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レ e r. ク の 明 人 当方 


あす か 1 2 0 如 ス ペ シ ャ ル に は 、 初 期 の Ve r. 1 と 後期 の Ver. 2 の 2 バー ジョ ン が 存在 
し ます 。 本書 で は V e r . 2 に 絞っ て 解説 し て きま す の で バー ジョ ン の 見 分 け 方 を 解説 し ます 。 


* ネ パッケ ー ジ で 見 分 け て みよ う それ で は 、 画 面 上 で の 変更 箇所 を 説明 し ます 。 
取扱 説明 書 の 表 、 タ イト ル ロ ゴ の 部 分 で す 。 





コン フィ グ で タイ ム を 無限 に 設定 し て 写真 の 
よう に 無限 の マー ク で し た ら Ver. 2、 そ 
よく 見 る と 、F e s t. の 横 に 旬 が つい て し て 9 9 と な っ て いた ら Ver. 1 で す 。 

いる の が わか る と 思い ます 。 
これ が V e r 2 の 目印 で す 。 








ネ ※CD 内 容 で 見 分 け て みよ う ー ン 3 
残念 な が ら CD レー ベル で は 見 分 ける こと 一 番 判 りや すい の は 、 ラ ン キ ング モー ド で す 
は で きま せん 。 開封 品 や 中 古 な どの 場合 は 、 次 の 対戦 者 の 画面 が 左 の よう な 画面 だ っ た り 
中 身 を Ver. 1 に 入れ 奉 え られ て いる 場 RUS 量 時 に ラッ シュ ボー ナス が 入る の が 




















合 も あり ます の で 注意 し て くだ さい 。 Ve r. 2 の 証 で す 。 
そん な と き は 実際 に プレ イ ! ! ! これ で 間違え る こと は な いと 思い ます 。 

















Ver. 1 か ら Ver. 2 へ の 格闘 シス テム 部 分 大 幅 変更 点 抜粋 
格闘 部 分 で の 変更 は キャ ラク ター バラ ンス に も 関わ っ て くる と て も 重要 な 部 分 で す 。 
Ver. 1 か ら Ver. 2 に な っ て どこ が どう 変わ っ た の か 抜粋 し て み ま す 。 
細か い 所 で は 無数 に 変わ っ て いる の で す が 、 す ぐに 気がつく と ころ で は 下記 の 変更 が あり ます 。 


・ ロー ド 時 間 短 縮 


. セレ クト ボタ ン を 押し な が ら で 、 2 P カ ラー キャ ラ を 使用 可能 


・ キャ シィ の 密着 時 いて こま し スペ シャ ル が 、 ガ ー ド 不可 か ら ガ ー ド 可能 に 








. 久美 の 密着 時 リボ ンス ライ サー が 、 ガ ー ド 不可 か ら ガ ー ド 可能 に 


1 心 O 〇 O いい ロ 


. 可 莉 奈 の ケロ ぴょ ん セッ ト ア ッ プ 時 の バー ニン グ ゲ ー ジ 上 昇 率 が 大 幅 低 下 


メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


一 時 限 目 


「 メ ガ フ ァ イ ト トー ナメ ント 出場 者 デー タ ] 


く 私 立 線 乱 女学院 > 


以降 の ペー ジ で は 『 あ すか 120% ス ペ シ ャ ル 』 


ーー ド ゝ チー に 登場 する 11 キャ ラ の 全 技 を 解析 し て いま す 。 
7 ps 久 の いっ デー タ 部 分 に 関し て は 特殊 な 表記 が 多く 用 いら 
れ て いる の で 、 ま ず は この 『 技 デー タ の 見 か 
が CR0s 


基本 技 




























攻撃 値 ガー ド 方 向 
の 動作 タイ ムチ ャ ー ト 
その 技 の ダメ ー ジ を 示す 数 値 。 技 の 動 下記 参照 その 技 の ガー ド 可 能 方 向 を 示 
この 表 に は 基本 攻撃 値 に オフ セッ し て いま す 。 
ト 値 (シス テム 基礎 編 参照 の 事 ) 立ち 強 攻撃 ガー ド 方 向 『 上 』 は 立ち ガー ド 可 能 、『 下 』 は 
を 掛け た 数 値 を 示し て いま す 。 実 ーー 上 、 下 、 空 し ゃ が み ガ ー ド 可能 、『 空 』 は 空 





際 の 対戦 で は この 値 に コン ボ 補 正 
な どの 各種 補正 が 加わ り ま す 。 
特別 な 表記 は 以下 の 通り で す 。 


中 ガー ド 可 能 を 示し ます 。 


気絶 値 


技 の ヒッ ト 時 に 与え る 気絶 





・A+B… 攻 撃 値 が A の 技 と B の 技 




























が 連続 し て 繰り 出さ れる 。 攻撃 値 :17/12 気絶 値 :2 値 。 こ の 表 に 載っ て いる も の は 
AX N…… 攻 撃 力 A の 技 が N 回 く | o 人 24 を 基本 値 に オフ セッ ト 値 を 掛け た 
り 返 し 繰り 出さ れる 。 人 も の で す 。 

・A/B… 攻 撃 値 人 と B が 当たる ー 蓄積 し た 気絶 値 が 気絶 耐久 値 を 
時 間 に よ っ て 変化 する (A が 出 始 ヒッ ト 効 果 超え る と 気絶 し ます 。 


特殊 表記 の 方 法 は 攻撃 値 と 同じ 
で す 。 


キャ ン セ ル 


め )。 

その 技 を ヒッ ト さ せ た と き に 相 
反動 ベク トル 手 が ど の よう な 状況 に な る か を 示 
技 の ヒッ ト 時 に 相手 キャ ラ に 加わ し た も で 、 地 上 の 相手 に 当て た も 


る 反動 を 示し て お り 、 数 値 が 大 きい の を 記載 し て いる 。 技 の ヒッ ト 時 に キャ ン セ ル 出 
程遠く に 吹っ飛ぶ 。 様々 な ヒッ ト 効 果 が ある の で この 来る 行動 を 示し て いま す 。 
『A.B』 と ある が 、A が 横 軸 、B が 縦 ペー ジ の 下 に その 一 覧 を 掲載 し て 弱 中 強 は それ ぞ れ の 攻撃 ( 強 は 
軸 方 向 に か か る 反動 で す 。 お きま す 。 ー+ 強 も 含む )、 移 動 系 は ダッ 
横 軸 の 数 値 が 『ー』 だ と 自 キャ ラ 方 。 ヒッ ト 効 果 シュ 攻撃 、 バ パック ダッ シュ 
向 に 引き 寄せ る 力 が 働き ます 。 (キャ ラ 限 定 )、 避け 、 ジ ャ ンプ 
縦 軸 の 数 値 が 『 一 』 だ と それ だ け 相 その 技 が も つ 最 大 の 攻撃 、 相 殺 で キャ ン セ ル 可 能 で ある こと を 
手 を 高く 浮か せる 事 が 出来 ます 。 回 数 。 実 際 に は 全部 ヒッ ト し な い 示し て いま す 。 
事 も ある の で 注意 し て くだ さい 。 
基本 技 & 特 殊 行動 タイ ムチ ャ ー ト 技 の 出 ぎ わ 攻撃 、 相 殺 判 定 の 出現 し て いる 時 間 







技 の 動き (時 間 的 変化 ) を 60 分 の 1 秒 を 単位 と する 棒 グ ラ 
フ で 表記 し た も の で す 。 技 を 空振り させ た 時 の デー タ を 元 に 作 
成 し て あり ます 。 二 軸 
一 本 目 が 攻撃 判定 、 二 本 目 が 相殺 判定 、 三 本 目 が 無敵 時 間 の タ ( 白 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 敵 = 投げ られ る ) 
イム チャ ー ト を 示し ます 。 


フォ ロー スル ー 


HH8L ss 一 
ー (戻り 動作 の 時 間 ) 





























人 ム 体 を 一 度 仰 け 反 ら せ て か ら 風 食 A ム 一 度 腹 食らい の ボー ズ に な っ て 人 人 頂点 ぎる と 無 山 に な り 、3 人 地面 か 壁 に 着く まで は 何 も で き 
らい の ボー ズ を 取る 。 仰 け 反 る 。 繋 を 出す こと も 出来 る よう に な る 。 な い 。 地 面 に 着く と バウ ンド する 。 に 着い て も バウ ンド し な い 。 


画 ダ ッシュ 攻撃 回 
ダッ シュ 幸 攻 撃 

















特殊 ダッ シュ ( 弱 ) 陀 用 光 


(相殺 判定 ) に 接続 する 。 










ヒッ ト 後 は あす か の 方 が わ ず 
か な が ら 有 利 。 目 押し で 立ち 
畔 、 し ゃ が み 笠 、 遠 心 連 末 業 

還 を つなげ る こと も や 可能 。 
寺 呈 相手 を ダウ ン さ せ ず に 語 潮 の 
ラッ シュ を か けた い 人 向け の 





攻撃 値 :12+10 気絶 値 : 1+1 
反動 ベク トル : 12.+8、12.-10 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 腹 くら い 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 数 3 ヒッ トウ ェ イ ト :10 











ダッ シュ の コマ ンド (一 orR1) を 入力 し て 、1 フレ ー ム (少し ) で も 走っ た 後に ボタ ン を 入力 し て ダッ シュ 
攻撃 を 出し た 場合 は 右 の ダッ シュ 攻撃 が いき な り 発 生 す る が 、 ダ ッシュ コマ ンド と ボタ ン 入 力 が 完全 に 同時 、 ま 
た は 先行 入力 (キャ ン セ ル で 出し た 場合 等 ) の ダッ シュ 攻撃 は 、 特 殊 ダ ッシュ 終了 後に 発生 する 。 


カ ウン ター 攻撃 画 


基本 的 に は 基本 技 、 特殊 行動 の タイ ムチ ャ ー ト と 同じ 
で す 。 
地上 カウ ンタ ー に は 特殊 な 時 間 制 の 投げ られ 無敵 が 付属 
し て いま す 。 こ の 時 間 制 の 投げ られ 無敵 は 全 キャ ラ 共 通 
で カウ ンタ ー 攻 撃 の 発生 か ら 10 フレ ー ム で す 。 
時 間 制 の 投げ られ 無敵 に 関し て は 『 マ ニア の た め の シ ス 
テム 解析 』 を 参照 し て 下さ い 。 























段 目 の 攻 撃 判 定 が 発生 する 
に 無 英 が 切れ る た め 潰 され 
こと も ある が 、 相 殺 回 数 が 
多い の で 早 着 時 で は 意外 な 強 
さ を 発 揮 す る こと も ある 。 

| | で も や っ ぱり 目立た な い 技 。 















攻撃 値 :10+10 気絶 値 : 4+5 

反動 ベク トル : 0.-12、20.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 、 頭 食らい 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 4 

投げ られ 無敵 : 10 フレ ー ム (時 間 無 敵 ) ヒッ トウ ェ イ ト : 5、4 


この 時 間 制 の 無敵 は 前 方 ダッ シュ に も 搭載 され て お り 、 
全 キ ャ ラ 共 通 で 4 フレ ー ム と な っ て いま す 。 





圏 ヒ ッ ト ウ ェ イ ト 吾 


ヒッ トウ ェ イト と は 攻撃 が 当たっ た 瞬間 に お 互い の 動作 が 停止 する 時 間 
の 事 で 、 攻 撃 が 入っ た 時 の 手ごたえ を 表現 する た め に 導入 され て いま す 。 
この ヒッ トウ ェ イト 中 は お 互い の 動作 は 止ま っ て いま す が 、 コ マン ド の 受 
け 付け は 続行 し て いる た め 各 種 キ ャ ン セ ル の 受け 付け 時 間 が その 分 延長 さ 

れる わけ で す 。 

技 表 の 数 値 は ガー ド さ せ た 時 の も の で 、 ヒ ッ ト 時 は +1 フレ ー ム で す 。 
あす か の + 強 攻 撃 は ヒッ トウ ェ イト が 0 に 設定 され て いる の で 非 全て 人 別に レッ ト 

キャ ン セ ル し に くく な っ て いま す 。 ヒ ッ ト ウ ェ イ ト に よっ て キャ ン セ ル が ウェ イト を 記載 し て あり ます 。 

し や すく な っ て いる と いう 事 が 良く 分 か る 例 で すね 。 


人 


基本 ヒッ トウ ェ イ ト 表 


















内 ム 地 面 に 向かっ て 飛ん で いく 。 受 災 ・ 内 人 ム 電 壁 の エフ ェクト が つく 。 
身 に 失敗 する と ダメ ー ジ 。 け 身 に 失敗 する と ダメ ー ジ 。 


画 必 殺 技 、 超 必殺 技 画 


技 の 特徴 
その 技 の 基本 的 な 特徴 を 紹介 。 


技 の 属性 
必殺 技 、 超 必殺 技 の いずれ か 。 
必殺 技 | 技 名 あす か 昇竜 拳 
ケミ カル ・ イ ン パ クト 攻撃 判定 が 発生 する まで 無敵 が 続く の で ガー ドキ ャ ン セ ル な ど で 使 っ 
て いけ る が 、 カ ス 当たり する と 相手 が 浮か ず 、 反 撃 され る 事 も ある の 




















ます キキ べ OT 〇 で 注意 する こと 。 乱 戦 で の 使用 は 間合い を 見 て か ら に し よう 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ エイ トド 
3.-16/3.-19 吹っ飛び / ダ ウン 、 ダ ウン 1 段 目 : 上 、 下 
紀 | 20712+5+12 1x3 0278 下方 向 叩き 付け 2 Pe 10x2、5 
強 |22712+5t12 2+1 x 2 371473<19「 呈 廊 ら 7 ダウ ジン 1 SEy で 10x2、5 
10.14/8.16 ダウ ン 、 下 方 向 叩き 付け 。 2、3 段 目 : 上 、 下 、 空 
コマ ンド 


その 技 を 出す の に 必要 な 操作 。 


攻撃 値 、 気 絶 値 、 反 動 ベ クト ル 、 ヒ ッ ト 効 果 、 ガ ー ド 方 向 、 ヒ ッ ト ウ ェ イ ト の 表記 は 基本 技 等 と 同じ 。 
弱 、 強 は その 必殺 技 を 弱 、 強 の どちら で 出し た か を 示し て いま す 。 


ツ ルル ap 
必殺 技 、 超 必殺 技 タ イム チャ ー ト 頂点 まで と いう の は その 技 が と る 和 軌 道 の 頂 
0 9 呈 点 まで 攻撃 判定 が 発生 し 続け る と いう 事 を 示 








し ます 。 








弱 6 | 4 頂点 まで 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 回 数 2) 
9 | 4 [2| 4 項 点 ま で 着地 まで + 着 地 後 6 ( 相 回 数 2) 
陳 度 3 




















着地 まで + 着 地 後 N と いう の は 着地 まで と 、 
着地 し て 60 分 の N 秒 が 技 の スキ に な る こと を 











強 ビビ - 項 点 まで 基地 まで 着地 後 6 | (区 回数 2) 示し ます 。 
4 [al 4 項 引 まで 基地 まで 基地 後 6 | ( 相 枚 回 数 2) 
8 
に 
必殺 技 の 動き (時 間 的 変化 ) を 60 分 の 1 秒 を 単位 と する 棒 


グラ フ で 表記 し た も で 、 基 本 的 な 表記 方 法 は 基本 技 タ イム 
チャ ー ト と 同じ で す 。 上 が 弱 で 出し た 時 の 、 下 が 強 で 出し た 時 


の タイ ムチ ャ ー ト と な っ て いま す 。 


3 本 の タイ ムチ ャ ー ト の 内 、 上 か ら 順 に 攻撃 判定 、 相 殺 判定 、 無 


敵 時 間 を 表し て いま す 。 


超 必殺 技 に は 他 の 技 に は な い 、 
『 時 間 停 止 』 の 特性 を 持ち ます 。 
超 必 殺 技 を 出し た 瞬間 に 自 キ ャ ラ が 
光り 、 画 面 が 暗転 する 時 間 が あり ま 
すね 。 これが 『 時 間 停止 』」 で 、 そ の 時 
間 は タイ ムチ ャ ー ト に 記載 され て い 
ませ ん 。 演出 の 一 種 で す の で 。 0 と し 
て 計算 し て くだ さい 。 
時 間 停止 は 自 キ ャ ラ 32 フ レー ム 、 相 
手 キ ャ ラ 40 フレ ー ム と な っ て お り 、 
暗転 終了 後に 相手 を 8 フレ ー ム 止め 
る 能力 が ある と 言う 事 で す 。 


飛び 道具 の タイ ムチ ャ ー ト 
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人 人 虹 験 管 発射 


飛び 道具 系 の 技 で は 表記 を 変え て お り 、 上 
が 技 動 作 の 、 下 が 無敵 時 間 の タイ ムチ ャ ー ト 


と な っ て いま す 。 


人 人 の 位置 で 飛び 道具 の 弾 が 発射 され る 時 間 を 


示し て いま す 。 


oe ee ee eo ee eo eo eo eo eo e ee eo e ee e ee ee ee e eo e eo ee oe e ee e e ee e ee eo ee eo ee eeooeoeoeoe oe 


画 超 必殺 技 の 時 間 停 止 に つい て 画 


相手 キャ ラ は 暗転 終了 後 6 フ レー ム 
は 行動 不可 能 で す が 、 ガ ー ド が で き 
る 状況 な ら そ の 間 ガ ー ド だ け は 可能 
で す 。 

連続 技 で 超 必 殺 技 を 組み 込む 場合 、 
相手 の 仰 け 反 り 時 間 も 8 フレ ー ム 延 
長 さ れる の で 、 超 必殺 技 は 連続 技 に 
組み 込み 安い 事 に な り ま すね 。 


また 、 発 生 が 8 フレ ー ム より 速い 超 
必殺 技 ( 忍 な ど ) は 暗転 中 に 何 か 行 動 
( 技 を 出し て いた り 、 ダッ シュ し て い 


た り ) を 取っ て いた 場合 、 暗 転 し た の 
を 見 て か ら の 回 避 は 出来 ませ ん 。 発 
生 が 8 フレ ー ム 以下 の 超 必殺 技 は 暗 
転 を 確認 し て か ら の 回 避 が 可能 で す 。 
暗転 中 に 技 を 通常 技 を 出し か け て い 
て 、 何 も し な いと 喰らっ て し まう 場 
合 で も 、 避 け や ジ ャ ンプ で も が いて 
いた ら 出 し て いた 技 に 空 キ ャ ン セ ル 
が か か っ て 逃げ れ た りす る 事 が 多い 
の で 、 諦 め ず に も が きま し ょ う 。 

どの よう な 技 が 暗転 を 確認 し て 回 避 
で きる か 覚え て お く と いい で し ょ う 。 


画 技 表 の 楽し み 方 画 


あす か 120% に 登場 する 全 キ ャ ラ の 詳細 な 技 デ ー タ が 詰まっ た この 技 表 。 その 基本 的 な 楽し み 方 の 例 を 挙げ て 
お きま す 。 

理論 上 の 事 ば か り 追 示し て も し ょ う が な い 面 は ある の で す が 、 いろいろ 考え な が ら 眺 め て いる と 新しい 発見 が 
あっ た りす る も の で す 。 さ あ 、 み な さん も この 技 表 を じっくり 眺め て 、 自 分 の お 気に入り の 娘 の あん な 事 や こん 
な 事 まで 全て 頭 の 中 に 叩き 込ん で お きま し ょ う ! 。 


oooeeoeeoeeoeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 


⑯ ダ メー ジ 、 気 絶 値 を 見 る 欠 久 発 生 時 間 を 見 る 欠 


一 番 最 初 に 確認 し て お きた いこ と で すね 。 タイ ムチ ャ ー ト を じっと 見 つめ ます 。 

自 キ ャ ラ の どの 技 が ダメ ー ジ 、 気 絶 値 が 高い の か 、 な ・ どの 技 の 発生 が 早い の か 、 隅 々 まで 見 て みる と あたら 
ど が 一 目 で 分 か り ま す 。 し い 発 見 が あり ます 。 

自分 が 今 ま で これ が 一 番 ! と 思っ て いた 連続 技 よ り も りゅう こ 使 い の W さ ん は し ゃ が み 弱 より も 立ち 中 攻撃 
効率 の 良い も の が 見 つか る か も 知れ ませ ん 。 の 発生 の 方 が 1 フレ ー ム 早い こと を 技 表 に より 発見 し 、 
コン ボ 補 正 が あま りか か ら な い 内 に ダメ ー ジ 、 気 絶 値 。 数 分 後に は ダッ シュ 弱 一 立ち 中 攻撃 つ ダ ッシュ 弱 …… 
の 高い 技 を 持っ て いく と 効率 が 良く な り ま す 。 あん な * の 連続 技 を 楽し そう に 練習 し て お り ま し た 。 

技 や こん な 技 の ダメ ー ジ や 気絶 値 が 意外 と 高かっ た 、 この よう に 、 以 外 と 使わ れ て いな か っ た が 実は 発生 が 
と か いう こと を 発見 し て 新 世 代 コ ン ボ を 編み 出す こと 。 早かっ た と いう 事実 を 発見 する こと に も つなが り ま す 。 


が で きる か も し れ ま せん よ ? 


右 の 2 つの タイ ムチ ャ ー ト 、A、B 
を 見 て 下さ い 。 
A の 方 が 無敵 時 間 そ の も の は 長い の 
で す が 、B の 方 は 無敵 時 間 が 攻撃 の 発 
生ま で 持続 し て いる の に 対し 、A は 無 
敵 時 間 が 攻撃 の 発生 まで に 切れ て し 
まっ て いま す 。 
A の よう な 攻撃 は 攻撃 発生 まで に 沖 


ee ee ee 


隙 な 時 に 眺め て みる と いい で し ょ う 。 


人 @ 無 逆 時 間 を 見 る 久 


され て し まう こと が 多く な り ま す が 、 
B の よう な 攻撃 は 通常 技 で 潰さ れる 
こと は まず あり ませ ん 。 

無敵 時 間 を 見 る 時 に は 、 そ の 長 さも 
も ちろ ん で す が 、 『 攻 撃 発生 まで 無敵 
が 持続 する か 』 と いう こと に 注目 し 
て みて 下さ い 。 





12 35 

7 [5s 4 35 

10 

ムタ イム チャ ー ト A 

無 届 は B よ り 長い が 、 攻 撃 発 生ま で 無 山 が 持続 し な 

いた め 潰さ れ や すい 。 

416 1 
6 16 

6 

ムタ イム チャ ー ト B 

無 農 は A よ り 短い が 、 攻 撃 発生 まで 無 敢 が 持続 し て 

いる の で 通常 技 で は 潰さ れ に くい 。 

















@ 相 手 と の 硬直 差 を 計算 する 欠 


私 が 好き な タイ ムチ ャ ー ト の 有効 
活用 方 が 、 こ の 『 ヒ ッ ト 後 の 相手 と の 
硬直 差 を 計算 する こと 』 で す 。 
相手 が ダウ ン し な い 攻 撃 を 当て た 後 
に 自 キ ャ ラ が 何 フ レー ム 有 利 か を 理 
論 上 の 値 で す が 、 計 算 す る 事 が で き 
ます 。 右 の 表 と タイ ムチ ャ ー ト を 見 
て 下さ い 。 
まず タイ ムチ ャ ー ト で す が 、 自 分 の 
出し た 技 の 硬直 (スキ ) を 計算 する 時 
に 、 こ こ で は 攻撃 は 発生 と 同時 に 
ヒッ ト し た と 仮定 し ます 。 
発生 と 同時 に ヒッ ト し た な ら ば 攻撃 
判定 が 出 て いる 時 間 (4) + フ ォ ロ ー 
スル ー (14) =18 フレ ー ム が この 
攻撃 の 硬直 に な り ま す 。 


次 に 右 の 表 を 見 て 下さ い 。 
これ は 各 属 性 の 技 が ヒッ ト し た 時 に 
相手 に 与え る 硬直 時 間 ( 仰 け 反 り ) を 
表 に し た も の で す 。 
出し た 技 を ダッ シュ 攻撃 と する と 、 
ダッ シュ 攻撃 は 地上 強 攻 撃 と 同じ 爺 
け 反 り 時 間 (22 フ レー ム ) な の で 、 こ 
の 攻撃 ヒッ ト 後 の 硬直 差 は 、 

22 一 18= テ 4 
と な り 、 ヒ ッ ト 後 は 自 キ ャ ラ が 4 フ 
レー ム 有 利 だ と いう こと が 分 か り ま 
す 。 こ の よう に し て 計算 すれ ば どの 
攻撃 の 後に どの 技 が 入る か 、 等 も 分 
か り ま す の で 、 少 し や や こし いで す 
が 、 ぜ ひ チ ェ ッ ク し て みて 下さ い 。 





相手 の 仰 け 反 り 時 間 
地上 弱 攻 撃 


地上 中 攻撃 
地上 強 攻 撃 | 
カウ ンタ ー 
空中 通常 技 | 
空中 必殺 技 





























※ 地 上 の 必殺 技 、 ダ ッシュ 攻撃 は 地上 強 攻 撃 と 
同じ 。 
必殺 技 の 飛び 道具 は 空中 必殺 技 と 同じ 。 


ダッ シュ 攻撃 ( 仮 ) の タイ ムチ ャ ー ト 
12 [4| 14 
7 15 4 14 
※ 攻 撃 が 発生 と 同時 に 当たる と 仮定 する と 自 
キャ ラ の 硬直 は 4+14=18 フ レー ム と な る 。 
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立ち 8 攻撃 ガー ド 方 向 | | 立ち 中 攻撃 ガー ド 方 向 | | 立ち 強 攻 撃 ガー ド 方 向 
空 | Has 上 、 下 、 空 回 ーー バ 上 、 下 、 補 











攻撃 値 :2 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 10.-10.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 くらい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 値 :12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 15.0 
キャ ン セ ル : し ゃ が み 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
:※ 扇 ヶ 谷 コ ン ビ ネー ショ ン に 連係 可能 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 





攻撃 値 :17/12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 1.-17/2.-18 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 














し ゃ が み 中 攻撃 | カー ト 記 向 



































攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル :10.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 :12 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 14.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 2 


攻撃 値 :17 気絶 値 :4 
反動 ベク トル : 2.-10 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 1 








ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー ド 方 向 
基地 まで 
者 吉 まで 












































が ] 





攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 強 、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


りー 強 攻撃 


3 14 8 
































り / 





攻撃 値 : 7+20 気絶 値 
反動 ベク トル : 11.0、12.0 
キャ ン セ ル : カウ ンタ ー、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 腹 く らい X2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 2 








1 ロ 
7+20 気絶 値 : 1+3 
反動 ベク トル : 3.-15、8.-20 
キャ ン セ ル : カウ ンタ ー、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 2 








立ち っ + 強 攻 撃 


3 [5]4| 1e | 
13 [5|4| 16 















攻撃 値 :15+12 気絶 値 : 3+2 
反動 ベク トル : 16.0、17.0 
キャ ン セ ル :1 段 目 必殺 、 超 必 2 段 目 : 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 条 2 





ヒッ トウ ェ イ ト : 12 








立ち 中 攻撃 … 立 ち 中 や し ゃ が み 中 で キャ 
ン セ ル で きる 特殊 な 技 。 扇 ヶ 谷 コン ビ 
ネー ショ ン に つなが る 。 必 殺 技 の ペー ジ 
を 参照 の 事 。 


立ち 強 攻 撃 … 当 て た 時 の 横 へ の 移動 が 少 
な い の で 投げ た 後に お 手玉 を する 時 に 便 
利 。 


し ゃ が み 弱 攻撃 … 頭 の 部 分 に まで 相殺 


判定 が ある 。 
あす か の 攻撃 の 起点 に な る 技 。 
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ジャ ンプ ーー + 強 攻 撃 … 地 上 の 相手 に 
ヒッ ト さ せる と 相手 が ダウ ン す る 。 
通常 の ジャ ンプ 強 攻撃 より 出る の が 速い 
の で 空中 コン ボ に 組み 込み や すい 。 


つ + 強 攻撃 … し ゃ が み ガ ー ド 不可 技 。 
し ゃ が み ガ ー ド 不可 技 。 

ヒッ ト 後 に 紀 フ ェ ノ メ ノ ン クラ ッシュ や 
ダッ シュ 攻撃 に つなが る 。 

あす か の ラッ シュ に 欠か せな い 技 。 








地上 カウ ンタ ー 








着地 まで 























1 段 目 の 攻撃 判定 が 発生 する 
前 に 無 山 が 切れ る た め 潰 され 
る こと も ある が 、 相殺 回 数 が 
多い の で 氏 着 時 で は 意外 な 強 
さ を 発 揮 す る こと も ある 。 

で も や っ ぱり 目立た な い 技 。 


発生 が 早く 、 し か も 無 瑞 時 間 


| が ある の で 空中 で 相手 が 何 か 
し よう と し た と ころ を 狙っ て 


当て て いく と 良い 。 


較 叩き 付け 属性 な の で 受け 身 を 


取ら せ て ラッ シュ に も 移行 で 
きる 。 





攻撃 値 :10+10 気絶 値 : 4+5 
反動 ベク トル : 0.-12、20.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 頭 食らい 
投げ られ 無 英 : 10 フレ ー ム (時 間 無 英 ) 


ッシュ gg 攻撃 3 





攻撃 値 : 12+12 気絶 値 : 2+2 
反動 ベク トル : 10.14、8.16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 下方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 4 
ヒッ トウ ェ イ ト : 5、4 








ヒッ トウ ェ エイト :.5 





ガー ド 方 向 : 上 、 下 、 空 
EE 本 








ヒッ ト 後 は あす か の 方 が わ ず 
か な が ら 有 利 。 目 押し で 立ち 
詳 、 し ゃ が み 記 、 遠 心 連 条 当 
を つなげ る こと も 可能 。 
相手 を ダウ ン さ せ ず に 粘 の 
ラッ シュ を か けた い 人 向け の 
技 。 





ヒッ ト す る と ぼっ こん と 相 
手 を 壁 に 叩き 付け る 。 


人 あす か は 壁際 で の ラッ シュ が 


得意 な キャ ラ な の で 、 一 気 に 
壁 に も っ て 行き た いと き に 便 





攻撃 値 :12+10 気絶 値 : 1+1 
反動 ベク トル : 12.-8、12.-10 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 

ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 腹 くら い 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 


ヒッ トウ ェ イ ト 


攻撃 値 :15+10 気絶 値 : 1+2 
反動 ベク トル : 20.0、12.-6 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 横 叩 き 付 け 、 ダ ウン 


:10 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 





ヒッ トウ ェ イ ト : 10 














特殊 ダッ シュ (8 


) 全 に こ か 5 ダッ シュ 
碧 の タイ ムチ ャ ー ト 











※ こ こ か ら ダ ッシュ 
強 の タイ ムチ ャ ー ト 
に に 接続 する 。 




















攻撃 値 :O 気絶 値 :O 


投げ 抜け :7 フ レー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16 (ドッ ト ) 





空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 
ー ORー+ 〇 ボタ ン 














| R 二 








攻撃 休 :0 気 値 投げ 抜け : 不可 
投げ 問 合 い : 中 心から 前 48、 後 16、 上 56、 下 8 (ドッ ト ) 








※ 発 生か ら 着 地 ま で 完全 無 英 











※ モ ーション の 後半 
|8 フレ ー ム は 全て の 
行動 で キャ ン セ ル 可 | 


攻撃 避け 
22 _ | sl 

















コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に ユ +X or 〇 ) に は 発生 
後 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 農 が 付加 され る 。 











立ち て + 強 攻撃 | カーFm ロ 

















攻撃 値 :10 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 







キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :0 
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飛鳥 の 代表 的 な 飛び 道具 。 





























履 メル 
必殺 技 発生 は それ 程 早 く 無い の だ が 、 そ の 分 硬直 が 短い の で 弱 で 出し た 後 は 
トーゴ ッ シン ュ 記 
東 届 破 ダッ シュ で 追い か け て 盾 に する こと も で きる 。 
速 選 破 砕 拳 層 強 の 違い は 試験 管 の 飛行 スピ ビー ド で 、 弦 は 遅く 、 強 は 速い 。 
! 多 叶 二 べ orO 
攻 加 値 気絶 人 反動 ベク トル ヒッ ト 果 ガード 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
| 20 4 17.-8 腹 く らい (燃焼 赤 ) 上 、 下 、 空 10 
強 | 同上 
0/60 20 40 60 80 
| 1 ] ] ] 
ーー 
弱 ー 4 試験 管 発射 ー 
強 ー 4 試験 管 発射 ー 
※ 試 験 管 の 攻撃 、 相 末 判 定 出 現 は 発射 と 同時 . 





















































必殺 技 ちょ っ と 特殊 な 飛び 道具 。 
和 地面 に フラ スコ が 接触 する と 爆風 が 発生 する 技 で 、 発 射 の 3 フレ ー ム 前 
2 が + 宮 だ ギコ 和志 y 
ブフ ェ ン 村 層 は 目 の 前 に 叩き 付け る よう に 、 強 は 斜め 上 に フラ スコ を 投げ る 。 
すみ 和 を べく orO ダメ ー ジ も 大 きめ 。 
攻撃 値 気絶 人 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
弱 | 22/20+20 1+ キ 1 0.077--16、7.--16 頭 く らい / ダ ウン 、 ダ ウン 上 、 下 o 
中 (燃焼 赤 ) 
強 同上 
0/60 20 40 60 80 
引 | ] ] 
11 36 
8 ム フ ラ スコ 発射 
爆風 4 | (攻撃 回 数 2) 
部 分 [| 。 Z ィ ァ 4 | (相殺 回 数 2 
※ タ イム チャ ー ト は 析 、 強 と も に 同じ で 、 発 射 さ れ た フラ スコ が 地面 に 着く と 
爆風 が 1 回 発生 する 
※ 埋 は 倖 め 下 に 、 強 は 斜め 上 に フラ スコ を 投げ る 
必殺 技 
9 た ちょ っ と し た 趣味 技 
ゾロ Oh/ /e い / で 
空中 フェ ノ メ ノ ン ・ ク ラッ シュ 空中 連続 技 に も 組み 込み に くい 上 に 発射 後 の ス キ も 大 きい 。 


バッ クジ ャ ンプ か ら 出 し て みた りす る と ちょ っ と いい 感じ 。 


空中 で ます 年 キ べ or 〇 O 
ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
































攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル 
紀 20 1 7.-16 ダウ ン (燃焼 赤 ) 止 、 下 、 空 5 
強 同上 
0760 20 Ii 持 
] 
8 着地 まで 
ム フ ラ スコ 発射 
爆風 部 分 
| 4 | 10 | 5 | (攻撃 回 数 1 
4 中 5 | ( 相 和 回 数 1) 
※ タ イム チャ ー ト は 明 、 強 と も に 同じ で 、 発 射 さ れ た フラ スコ が 相手 キャ ラ に 
接触 する と 爆風 が 発生 する 
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必殺 技 
な 全力 上ル ・ イ シ パ ウト 


攻撃 判定 が 発生 する まで 無敵 が 続く の で ガー ドキ ャ ン セ ル な ど で 使 っ 
て いけ る が 、 強 で 出し た 場合 は カス 当たり する と 相手 が 浮か ず 、 反 撃 
され る 事 も ある の で 注意 する こと 。 乱 戦 で の 使用 は 間合い を 見 て か ら 












































































































































すす orO に し よう 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 区 刀 選 攻 正 牙 下 
3.-16/3.-19、1.-16 吹っ飛び / ダ ウン 、 ダ ウン 1 段 目 : 上 、 下 
弱 20/12+5+12 1x3 10.14/8.16 下方 向 叩き 付け 人 雪 Be 生 つ 10X)2。 $ 
3.-14/3.-19、1.-16 頭 食 らい / ダ ウン 1 段 目 上 、 下 
12 
8 22/12+5+ 2+1X 2 10.14/8.16 ダウ ン 、 下 方 向 叩き 付け の 3 隊 目 上 、 10xX 2、5 
0/60 20 穫 穫 
弱 項 点 ま で | 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 回 数 2) 
着地 まで + 着 地 後 6 ( 相 林 回 数 3) 
※2 段 目 が 相手 キャ ラ に 接触 する と 3 段 目 に 移行 
強 6 及 、 頂点 まで 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 回 数 2 ) 
4 12 4 項 点 ま で 着地 まで + 着 地 後 6 (相殺 回 数 3) 
6 
※2 段 目 が 相手 キャ ラ に 接触 する と 3 段 目 に 移行 
段 3131.4 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 回 数 2) 
3 段 目 3 | 4 | 着地 まで + 着 地 後 6| (相殺 回 数 2 
必殺 技 発生 が 飛鳥 の 技 の 中 で 最も 速く 、1 フ レー ム で 攻撃 、 相 殺 判定 が 
ゅ 内 発生 する 。 
マッ ハ ・ ジ ャ フ ダッ シュ 弱 攻 撃 等 の 後に つない で 多段 ヒッ ト を 狙い 気絶 っ ゲー 
AN ジ が 溜まっ た 所 で 直接 超 フ ェ ノ メ ノ ン クラ ッシュ 、 と いう の は 
X or 〇 ボタ ン 連 打 あす か の 資金 パタ ー ン の 一 つ 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒビ w ゥ ウェイ ゴト 
9 10x6 1x6 8.0x6 ( 頭 く らい 、 腹 食らい X 2) X2 上 、 下 、 空 10 
強 同上 
0/60 20 40 60 80 
E ] | | | 
弱 3HI31T3IT3IT3TL3] パパ 17 | ( 改 軸 加 数 6) 
3hl3lt shT3hT31L3 17 (相殺 回 数 6) 
※ 人 ポタ ン 連 打 を 続け る こと に より ルー プ す る 。 
強 zhlzh|2Hlz 19 (攻撃 回 数 6) 
2H2HH22h|2H2| 19 ( 相 科 回 数 6) 
※ ポ タン 連打 を 続け る こと に より ルー プ す る 。. 
必殺 技 
立ち 中 攻撃 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 技 。 
扇 ケ 谷 コ ン ビ ネー ショ ン 3 段 目 ま で 出さ ず に 、2 段 目 か らし ゃ が み 中 攻撃 に つない で いけ 
ラン コー ば より 多く の ヒッ ト 数 が 狙え る 。 
Y 了 エ 
立ち 中 攻撃 HIT 後に 上 の マッ ハジ ャ プ と 同じ く あ すか で より 多く の ヒッ ト 数 を 狙う 
(つっ +X or 人 へ) X2 た め に 使う 技 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ピッ: ドウ 下げ ド 
12+10+15 2+2+3 15.0、15.-12、8.-8 頭 食らい 、 腹 くら い 。 上 、 下 、 空 12、14、14 
ダウ ン 
0760 20 40 60 80 
1 ] 
1 段 目 5 8 9 (攻撃 回 数 1) 
日 は 隊 室 天 9 (相殺 回 数 2) 
2 本 3 F 5 | 13 | (攻撃 回 数 1) 
1 5 | 13 | (相殺 回 数 2) 
に 4 む 15 (攻撃 回 数 1) 
MEEBNS Ts ( 相 和 回 数 2) 
※ 1 段 目 は 通常 技 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 キャン セル 可能 技 は 
基本 技 表 の 立ち 中 攻撃 と 同じ 。 
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超 必 殺 技 
遠 届 連 殺 拳 
すま 叶 二 口 or メ + す 〇 


攻撃 人 


気絶 仁 


遠心 破砕 拳 の パワ ー ア ッ プ バージョン 。 

コマ ンド 完成 か ら 3 フ レー ム 後 に 暗転 開始 。 暗転 終了 後に 相手 に 8 フレ ー 
ム の 硬直 を 与え る た め 、 理 論 上 は 3 フレ ー ム で 発射 し て いる 事 に な る 。 
ダッ シュ 弱 攻 撃つ 遠心 連 殺 拳 が 連続 技 に な る の は その た め 。 
当たり 方 に よっ て 最大 8 ヒッ ト す る 。 


反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 訪 向 ヒッ トウ ェ イ ト 





17X7 1 





2.-14X7 転び (燃焼 赤 ) 上 、 下 








0760 20 


60 80 
] ] ] 








9 
8 試験 管 発射 





48 (攻撃 回 数 最大 8、 相 殺 回 数 7) 


4 ム 4 4 一 11 フレ ー ム まで の 間 相 手 は 行動 不能 


※ 試 験 管 の 攻撃 、 相 表 判 定 の 出現 は 発射 と 同時 
※ 暗 転 開始 は コマ ンド 完 成 か ら 3 フレ ー ム 後 





超 必 条 技 


フエ ノ メ ノ ン ・ ク ラッ ショ 


す \ 和 を 二 ロ or ベ + キ 〇 











飛鳥 最大 の ダメ ー ジ 源 。 

段数 の 多い 連続 技 で 気絶 させ て 直接 超 フ ェ ノ メ ノ ン ク 
ラッ シュ 、 と いう の が あす か の 必勝 パタ ー ン 。 
クリ ー ン ヒッ ト し た 時 の ダメ ー ジ は 凄まじ い 。 

攻撃 、 相 殺 回 数 18 と ある が 、 こ の うち 実際 に ヒッ ト す 
る の は 8 て 12 くら い 。 


























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 所 必 下 ウエ ギ ド 
(25+17+17) x 6 1x9 (0.-10、0.-20、0.-22) x 6 ( 腹 食 らい 、 ダ ウン X 2) X3 上 、 下 ( 全 段 ) 0 
燃焼 赤 
0760 20 40 60 80 
| M| ] | 
マヤ フラ スコ 発射 
9 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 、 相 回 数 各 18) 
13 
ム 4 一 11 フレ ー ム まで の 間 相 手 は 行動 不能 ※ 暗 転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 3 フレ ー ム 後 。 
爆風 5 (攻撃 回 数 3) X 6 
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局 VJKO 8/7@Z8K/ 







多 本 和 出席 番号 31 番 
人 、8 月 9 日 生 獅子 座 A 型 
っ 所 属 : バレ ー 部 
身長 、168cm 体重 : 48kg 
BWR :Y9755/83 


りな 教科 : 全 き 
' き な 言葉 『 死 し て 恨 拾 う 者 な し 』 


、 チ マー ム ポ イン ト : 頑丈 さ 
の 夢 : 実業 団 入 り し て ワー ルド 
カッ プ 制 笛 


り ゅ 〇 つこ 基本 技 一 覧 





立ち 攻 撃 


立ち 中 攻撃 





























2 販 人 9 
2 時 半 9 


攻撃 






立ち 強 
ED2 





























攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 10--10 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 くら い 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 





攻撃 値 :12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 15.0/16.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 : 15/12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 2--20 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 12 














し ゃ が み 紀 攻撃 | カー ド 廊 向 
3Ls] 8 | 
量 [ サ ーーー ーー 下 








し ゃ が み 中 攻撃 
4T71 10 


























し ゃ が み 強 攻撃 























攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル :10.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 
ヒッ ト 効 果 : 用 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 :15 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 15.-8 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 : 20722 
反動 ベク トル : 4-10 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


気絶 値 :S 


ヒッ トウ ェ イ ト :14 








ジャ ンプ 弱 攻 撃 




















反動 ベク トル : 12.-10 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 








ガー ド 方 向 





ジャ ンプ 中 攻撃 
15 8 























15 8 
(も 





上 、 空 
ea 
2) の 


の HH] 













の 











攻撃 値 :7 気絶 値 :6 

反動 ベク トル : 10.-15 
キャ ン セ ル : 強 、 必殺 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 

攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 





ヒッ トウ ェ イ ト :10 





ジャ ンプ 強 攻撃 


























反動 ベク トル : 10.14/6.16/4.18、2.14 
キャ ン セ ル : 必殺 
ヒッ ト 効 果 : 下 叩 き 付 け X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 条 Z 


























攻撃 値 :15+15 気絶 値 :3+3 
反動 ベク トル : 2.-17/2.-18、2.-16 
キャ ン セ ル :1 段 目 必殺 、 超 必 2 段 目 : 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 ダ ウン 








立ち 中 攻撃 … 実 は りゅう この 通常 技 で 
も っ と も 出 が 速い 技 。 ダ ッシュ 弱 つ 立ち 
中 も いけ ます 。 


し ゃ が み 弱 攻撃 … 本 当 に リー チ が な い の 
で 連打 は 禁物 。 技 の 戻り を 潰さ れ ま す 。 
リー チ ぎ り ぎ り が 使い どこ ろ な ん で す が 
出す の 怖い で す 。 相 手 が 暴れ ん 坊 な ら 使 
用 を 控え た 方 が 良い で し ょ う 。 


し ゃ が み 中 攻撃 … ダ ッシュ か ら 出 せ ば と 
ん で も な い リ ー チ に な る 上 、 ガ ー ド され 








攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 


ヒッ トウ ェ イ ト : 12 
較 」 
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て も あま り 反 撃 を 受け ませ ん 。 終 盤 で の 
貴重 な ダメ ー ジ 源 に 。 ヒ ッ ト 確 認 後に ハ 
イ バ パー タッ クル が 繋が る の も 強み で す 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … 出 の 早 さ が し ゃ が み 弱 
と 同じ で 、 攻 撃 力 ・ 気 絶 値 は 共に トッ プ 
クラ ス と いう 素晴らし い 技 。 近 プ 遠 で 2 
段階 に 攻撃 判定 が 変わ り 、 ど ちら も リー 
チ は 長め 。 バ ッ ク ダ ッシュ 等 へ の キャ ン 
セル で 隙 も な く な り 奥 様 お 値打ち で す 。 


地上 カウ ンタ ー 
ガー ド 廊 向 : 上 、 下 、 


グロ 
に ゴ 


pia: 





め て か ら の 打撃 な の で 、 遠 目 
で 出し て も 攻撃 判定 が 相手 に 
し っ か り 年 なり ま す 。 攻撃 判 
定 も 強く 、 そ の 上 気絶 値 が 高 
い 為 、 良 い 事 ずく め の 技 の よ 
うに 思え ます が その 通り 。 皆 
に は 内 緒 で す よ 。 





攻撃 値 :15 気絶 値 :5 
反動 ベク トル : 1.-24/1.-25 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
投げ られ 無敵 : 10 フレ ー ム (時 間 無 英 ) 





攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 3 


ヒッ トウ ェ イ ト : 14 





出だし の 無 届 も リー チ も ろく 
に 無く 、 単 独 で 使う の に は や 
や 頼り な い 技 で す 。 が 、 意外 
な 高 威力 や 技 の 後 の 隙 が 少な 
い 、 間 合い が 詰まる と いっ た 
事 で 基本 連 統 技 や 連係 に 使い 


-] や すく な っ て いま す 。 





着地 まで 








ー 


リー チ も な く 使 いづ らい 技 で 
す が …、 あ えて 使う と すれ 
ば 、 了 飛び 込み や 空中 復帰 可能 
な ふっ と び 状 態 の 時 。 着地 間 
際 に 出し て ヒッ ト す れ ば その 
後に 地上 カウ ンタ ー が 入っ て 
連続 技 が 入り ます 。 





:15+15 気絶 値 : 5+5 
反動 ベク トル : 12.16、11.16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 下 叩き 付け X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 雪 2 








その 大 き な モ ーション と は 謀 
腹 に 出し た 後 の 隙 も 少な く 、 
ダッ シュ 投げ 失敗 で 出 て も 割 
と 安心 し て 見 て いら れ ま す 。 
攻撃 が 当たっ た と き の 「 と り 
あえ ず 入 れ と く か ぁ 」 と いっ 


| た 連続 技 の め に も 使い 易い 


の 





で す 。 電 子 の 裏 安定 技 。 





攻撃 値 :17 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 18.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


ヒッ トウ ェ イ ト : 1 


4 





攻撃 値 : 12/12/10+12 気絶 値 : 1+1 
反動 ベク トル : 17.0/17.12/17.12、18.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 


ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい / 下 叩き 付け / ダ ウン 、 頭 食らい 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 3 








員 常 ダッ シュ 

46 (相殺 判定 無し ) 

※ 投 げ ら れ 無 怖 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 
ー 3 : 『 


6 | ( 無 英 時 間 ) 












( 無 基 時 間 ) 


特殊 ダッ シュ ( 科 ) 陀 22 


謙 の タイ ムチ ャ ー ト | 
に 接続 する 。 











※ こ こ か ら ダ ッシュ 
強 の タイ ムチ ャ ー ト 

















相手 の 近く で 
ー OR + 〇 ボタ ン 





3 














空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 
ー ORー+ 〇 ポタ ン 

















2 3 し " 
攻撃 値 :20 気絶 値 :3 投げ 抜け :6 フ レー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 32 (ドッ ト ) 


攻撃 値 :20 気絶 値 :3 


投げ 抜け : 不可 
投げ 間合い : 中 心から 前 56、 後 24、 上 72、 下 24 (ドッ ト ) 








生か ら 着 地 まで 完全 無 英 














攻撃 避け ※ 後 半 10 フレ ー ム 
は 全て の 行動 で キャ 
紀 LO ン セ ル 可 能 
(動作 中 投げ 以外 に 対し て 無 本 











コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に つ + X or 〇 ) に は 発生 
隊 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 山 が 付加 され る 。 
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\ ル メル 
必殺 技 上 昇 中 完全 無敵 空中 ガー ド 不 可 の 対空 & 飛 び 道具 で す 。 前 ・ 強 で ジャ 

































































稲妻 サ こち ブ ンプ の 高 さ と 軌道 が 変わ り ま す 。 弱 強 で 変化 を 付け て 撃つ だ け で 足 止 
旧 め と し て 非常 に 強力 な うえ 、 対空 技 と し て も ほぼ 隙 無し で す 。 跳 ば せ 
ます ュ XorO て 落と す どこ ろか 、 相 手 に 金 ぶ と いう 選択 肢 を 与え な い ぐ ら い の 独力 
な 技 。 こ りゃ ひど いわ 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ ツ トウ 定 イ トド 
弱 5+12 0+1 6.-18、12.16 ダウ ン 、 下 叩き 付け 1 段 目 上 、 下 2 段 目 : 上 、 空 を 20 
ポール : 25 ボー ル : 5 ポ ボール: 8.-14 ボー ル : 吹っ飛び ( 赤 燃 焼 ) ポー ル : 上 、 下 、 空 
a8 5+5+12 0+0+1 6.-18 x 2、12.16 ダウ ン メ 2、 下 叩き 付け 1、2 段 目 : 上 、 下 3 段 目 : 上 、 空 全て 0 
ボール:25 ポール :5 ポー ル : 8-14 ポー ル : 吹っ飛び ( 赤 燃 焼 ) ポー ル : 上 、 下 、 空 
0760 gi 衝 M 8 
9 2 項 点 ま で |2| 3 着地 まで + 着地 後 4 (攻撃 回 数 本 体 :2 ポー ル :1) 
9 ? 頂点 まで |2| 3 着地 まで 着地 備 4 ( 相 衝 回 数 本 体 :2 ボー ル :1) 
動作 開始 か ら 需 点 ま で ] ^ ポ ボー ル 発 射 
10 [213 項 点 まで 213 着地 まで + 着地 後 4 (攻撃 回 数 本体:3 ポー ル :1) 
強 0 |2l3 項 点 まで 2| 3 着地 まで + 着地 後 4 ( 相 衝 回 数 本体:3 ポー ル :1) 
動作 開始 か ら 項 点 まで ム ポ ボール 発射 
※ ポ ー ル の 攻撃 、 相 洒 判 定 出 現 は 発射 と 同時 。 
ヒキ トト 計 H] 利 
時 # 1 







[セット も う 
涯 

















あー NF ーー =ー 



































9 出 て か ら ジ ャ ンプ の 頂点 まで 完全 無敵 、 そ の 後 も 下 
必殺 技 半身 無敵 の 打撃 投げ で す 。 通常 技 か ら の キャ ン セ ル 
w ーー N で は 繋が ら な い の で 、 復帰 の 取れ な い ダ ウン 状態 の 

7 の 22 ドー ジイル ルー と ころ を 捕まえ まし ょ う 。 この 技 は 竜子 に と っ て は 
貴重 な 中 段 技 で す が 、 ガー ド さ れ た ら 終 わり と いう 






































すみ 生 + オ べ oOrO ー- 
技 で す の で 単発 で の 使用 は 極力 控え まし ょ う 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ w ドウ ゆ ェ イキ 
9 0+32 073+7 0.0 腹 食 らい つ 投 げ 上 、 空 14 
紳 | or3z 0/3+7 0.0 腹 食らい つ 投 げ 上 、 容 14 
060 20 49 60 90 
16 6 17 (攻撃 回 数 1 ) 
引 中 | 6 7 ( 相 衝 回 数 3) 
14 
15 6 17 (攻撃 回 数 1) 
5 1o 3| 5 7 (相殺 回 数 3) 


























必殺 技 
竜巻 レシ ー ブ 
多 叶 + エ Xor 〇 


出だし の 無敵 時 間 が 長く 、 ガ ー ド キャ ン セ ル や 投げ と の 二 択 な ど 
に 向い て いま す 。 カウ ンタ ー で 返し づら い ラ ッシュ を 受け た と き 
な ど に も 。 密 着 状態 で 出せ ば 相殺 する こと な く 攻 撃 が 当たる うえ 、 
ガー ド さ れ て も 相手 を 通り 過ぎ る の で あま り 隙 も あり ませ ん ( 弱 
の 方 は ) 。 強 は その 射出 角度 の ひど さか ら 使え ませ ん 。 









































攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ 汐 下 必 イド 
10.0、 20.0714.-18、 ら も ら 
9 15+20/12 1+3/2+2 頭 食 らい 、 横 叩き 付け / 頭 食らい 全 段 : 上 、 下 、 空 10、14/12、12 
+12 1.-20 
ai 00608 馬 食 らい 、 史 っ 飛び 、 吹 っ 飛び 全 段 : 上 、 下 、 空 10、 14/12、10 
+10 0.-30 
0/60 20 40 W 80 
| ] _ | 
12 2 14 3 | 着地 まで + 着 地 後 4 | (攻撃 回 数 3) 
紀 12 2 14 3 | 外 地 まで + 着地 後 4 | 相殺 回 数 3) 
12 
絢 12 2 14 3 | 着地 まで + 着 地 後 4 |( 攻 撃 回 数 3) 
12 3 14 3 | 基地 まで 着地 後 4 |( 相 条 回 数 3) 
2 


























必殺 技 
空中 竜巻 レシ ー プ 


Po 中 で まき 多 叶 +XorO 


ETO'I の ご) 
空中 竜巻 レシ ー プ 

は お 遊び で 。 出だし 無敵 が 無く な っ て し まっ て いる の で 、 
密着 で は か な り 使 いづ らく な っ て いま す 。 強 レシ ー ブ で 空中 
の 軌道 を いき な り 変 えて 相手 の タイ ミン グ を ずら し た り 、 2 
段 目 を 着地 際 に 当て て カウ ンタ ー に 繋い だ どり し て みて 下さ 





























い 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 回 北 に 必定 選 
8 頭 食 らい 、 横 叩き 付け / 頭 食らい 
8 15+20/12 1137242 10.0、 20.0714.-18 の 全 段 上 、 下 、 空 10、14/12、12 
+12 1.-20 吹っ飛び 
紅 17/7+12 1+ 1 10.22/10.-16、6.-24 下 叩 き 付け 、 吹 っ 飛び 、 吹 っ 飛び 全 段 : 上 、 下 、 空 14/10、10 
0760 20 9 生 80 
] 
弱 13 2 14 着地 まで + 着地 後 4 |( 攻 撃 加 数 3) 
13 区 14 3 | 着地 まで + 着 地 後 4 [相殺 回 数 3) 
15 1 4 | 着地 まで + 着 地 後 4 | (攻撃 加 数 2) 
強 15 11 4 | 着地 まで + 着 地 後 4 | (相殺 回 数 2) 
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超 必 負 技 
バイ パー タダ タッ クル 
ます 多 叶 + ロ or 〇 +※ 


攻撃 値 


2 段 目 ガー ド 不 可 、 そ し て 威力 は 一級 品 。 で も まず 当たっ て く 
れ ま せん 。 単発 で 出す の は 控え 、 し ゃ が み 中 や 投げ か ら の 連続 
技 と し て その 威力 の 部 分 だ け を 享受 し まし ょ う 。 気絶 値 を 取る 
な ら ク イッ ク ド ラ イ バ ー、 と ど め を 刺す と き の 威 力 を 取る な ら 
こち ら 、 と いう よう に 覚え て お け ば いい と 思い ます 。 

















気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 に ビッ ド 上 ウエ イド 
内 1 段 目 : 上 、 下 、 

20+45 1+3 -12.-8、26.-8 腹 食 らい 、 ダ ウン 2 段 目 : ガー ド 不 可 12、14 
0760 20 MIl 60 80 
| | | | 

10 14 1e 12 19 (攻撃 回 数 2) 

10 14 47 (相殺 回 数 1) 
[ 由 滋 較 | 19 




















人 暗転 開始 は コマ ンド 入力 か ら 1 フレ ー ム 後 。 2 9 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 








穴埋め 大 紀行 
NO.1 


北 灯 先輩 の 
『 相 殺 グ ラン プリ 』 


『 お りゃ ー』 
相殺 合戦 開始 ! 











虎 美 の 空中 飛び 足 刀 に は 少し 特 
殊 な 相殺 判定 が 設定 され て いま す 。 


な ん と ! 、 相 殺 回 数 が 無限 大 な の 


で す 。 

相殺 され た ら 次 か ら 次 に 相殺 判定 
が 復活 する よう に な っ て いる の で 、 
この 技 を 相殺 に よっ て 止め る 事 は 


着地 する まで 相殺 は 続き ます 。 
壮観 で す 。 
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それ を 利用 し た の が この 遊び で す 。 
2 人 で 同時 に ジャ ンプ し て 同時 に 
技 を 出し ます 。 す る と 、、、、 


か な り 見 物 な の で 一 度 試し て 見 て 
下さ いね 。 

めぐ み の 超 必殺 技 、 め ぐみ ・ け り 
けり ダン ス も 同 キ ャ ラ で 同時 に 出 
し て も いい 物 見 れ ま す よ 。 


が 高かっ た 方 が 勝ち ます 。 





北 業 席 美 


7 の /g7997 9/ の 9 





3 年 C 組 出席 番号 25 番 
7 月 22 日 生 蟹 座 A 型 
所 属 : 空手 部 
身長 : 172cm 体重 : 58kg 
BWH : 86/60/83 


好き な 物 : 格闘 ゲー ム 
嫌い な 物 : 8 い 奴 

好き な 教科 : 体育 
嫌い な 教科 : 数 学 
好き な 言葉 『 日 太 鍛 練 』 
彼氏 イナ イ 歴 : 6 年 


ら み 大 本 技 一 覧 表 











立ち 弱 攻 撃 
3Fe-| 7 














ガー ド 方 向 

















立ち 中 攻撃 



































攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 11.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 く らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 





攻撃 値 :15 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 16.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 20 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 1.-17/0.-17 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 1 




















し ゃ が み 攻 撃 | カー ド 記 向 
定 計 




















し ゃ が み 中 攻撃 | カー ト 記 向 
1 6 5 区 

















し ゃ が み 強 攻撃 | カー ト 記 向 
5| 6 22 























攻撃 値 :5 気絶 値 :0 
反動 スク トル :10.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


sl e 22 記 











攻撃 値 :10 気絶 値 :4 
反動 ベク トル : 0.-19 

キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 

ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 値 :27 気絶 値 :6 
反動 ベク トル : 5.-12 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 














ジャ ンプ 弱 攻 撃 
5 29 8 
29 




















攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 カ ウン ター、 必 殺 、 引 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 2 


ヒッ トウ ェ イ ト : 12 























攻撃 値 :10 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 3.-10 
キャ ン セ ル : 強 、 カ ウン ター、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 











反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : カウ ンタ ー、 必 殺 、 邊 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 











立ち っ + 強 攻 撃 


10 | 6|4| 12 
10 6|4 12 
H 


ガー ド 方 向 


























攻撃 値 : 15+12 気絶 値 : 3+3 
反動 ベク トル : 18.0、19.0 
キャ ン セ ル :1 段 目 移動 系 、 必 炒 、 超 必 
2 段 目 : キャ ン セ ル 不 可 


ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい X2 攻撃 回 数 : 攻 撃 2、 相 殺 2 














し ゃ が み 中 攻撃 … 攻 撃 判定 が し ゃ が み 攻 
撃 に し て は 上 の 方 に 出る 。 空 中 ガー ド 不 
可 技 な の で ラッ シュ を ジャ ン ブ で 抜け よ 
うと する 相手 を 捕まえ る こと が で きる 。 
ヒッ ト 後 は 双 龍 拳 な ど に つなご どう 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … 銘 異 の リー チ と ダメ ー 
ジ を 誇る 技 。 相 手 の 攻撃 の 届か な い 間 合 
いか ら で も 足下 を 狙っ て 行く と と が 可能 。 
単体 の ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 し ゃ が み 
強 一 双 龍 挙 、 と つなぐ だ け で も か な り の 
ダメ ー ジ に な る 。 
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ジャ ンプ 弱 攻 撃 … カ ニ ば ん ち 。 


各種 ジャ ンプ 攻撃 … と ら み は ジャ ンプ 
攻撃 に も 地上 と 同じ よう に 弱 一 中 一 強 一 
必殺 技 (空中 カウ ンタ ー)、 と キャ ン セ ル 
を か け て いく こと が 出来 る の で カッ コイ 
イ 空 中 連続 技 を 組み 立て る こと が で きる 。 


ー+ 強 攻撃 … 大 振り に 見 える が 振り 上 げ 
た 時 に すでに 攻撃 判定 が 出 て お り 、 他 
キャ ラ の し ゃ が み ガ ー ド 不可 技 に 比べ て 
も 発生 が 早い 。 
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空中 カウ ンタ 
ガー ド 方 向 : 上 、 空 

















美 の フェ イ バ リ ッ ド コン ポ ボ 。 

手 が 気 絶 し た と き 等 に 持 藤 
衝撃 雄 を 打 と うと し て 焦る と 

る 。 

殺 判 定 の 発生 は 早い の で 
ちょ っ と 使い 方 で も 考え て み 
本 了 ま 


| | 攻 杏 の 発生 が 遅く 、 無 瑞 時 間 
を 利用 し た 空中 投げ の 回 局 等 
に 使え な いこ と は 無い が 少し 
類 り 無い 。 
ャ ンプ 通常 技 か ら キ ャ ン セ 
ル で 出せ る の で 連続 技 に 組み 
込む こと が で きる 特殊 な 空中 
カウ ンタ ー。 





攻撃 値 :17+15 気絶 値 : 1+2 
反動 ベク トル : 16.12、20.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 下方 向 叩き 付け 、 頭 食らい 
投げ られ 無敵 : 10 フレ ー ム (時 間 無 敵 ) 


反動 ベク トル : 20.0 


気 値 : 5 


キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 5 
ヒッ トウ ェ イ ト : 12、1 














ヒッ ト 効 果 : 横 方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 


相 栽 1 ウト ウェイ ト : 14 

















し て は 早く 、 ま た 相手 を 浮か 
せる 効果 が ある の で ダッ シュ 
謀 攻 撃 か ら 空中 コン ポ で 大 空 
を 舞う 事 も 出来 ます 。 
華 肌 な 空中 コン ポ を 組み 立て 
て み ま せ ん か ?。 


ダッ シュ 攻撃 の クセ に 1 段 
目 が 出る まで 完全 無敵 と いう 
表 晴 らし い 技 。 し か も 発生 が 
早い 。 

乱戦 時 の ガー ドキ ャ ン セ ル で 
使う 場合 も ダッ シュ 攻撃 な の 
で 間合い を あま り 気 に し な ぐ 
て いい 。 








攻撃 値 : 12+12 気絶 値 : 2+3 
反動 ベク トル : 16.0、2.-26 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 ダ ウン 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト 


攻撃 値 


反動 ベク トル : 2.-18、 





12+17 気絶 値 : 2+1 


16.12 


キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 下 方 向 叩き 付け 





攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 


ヒッ トウ ェ イ ト : 12X2 





正常 ダッ シュ 
2 (相殺 判定 ) 
6 | ( 無 届 プ 時 間 ) 無敵 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 





:12x2 
※ こ こ か ら ダ ッシュ 


特殊 ダッ シュ (8) 弄 の タイム チャ ー ト 


2 ( 相 表 判定 ) に 接続 する 。 
| (無敵 時 間 ) 





※ こ こ か ら ダ ッシュ 
強 の タイ ムチ ャ ー ト 
に に 接続 する 。 


特殊 ダッ シュ ( 強 ) 
































地上 投げ 相手 の 近く で 


Ao 





空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 


03 














PT 27 所 人: o 投げ 抜け : 5 フレーム 
投げ 間合い : 中 心から 前 46、 後 16 (ドッ ト ) 


投げ 抜け : 不可 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16、 上 48、 下 0 (ドッ ト ) 




















※ 発 生か ら 着 地 ま で 完全 無 英 














、 ※ モ ーション の 後半 

攻撃 避け 10 フレ ー ム は 全て 

22 | io | の 行動 で キャ ン セ ル 
(投げ 以外 に 対し て 舞 可能 。 





立ち て + 弱 攻 撃 














足 甲 砕き ( 近 産 産 で 伯 +O) 


7 
7 



































コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に ーー+ X or 〇 ) に は 発生 
陵 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 敵 が 付加 され る 。 








攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 10.0 
: 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 最 終 奥 義 
: 頭 く らい 
: 攻撃 1、 相 殺 2 





ヒッ トウ ェ イ ト : 12. 





攻撃 値 : 20 PTY 2 
反動 ベク トル : 0.-20 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 


地 終 奥義 


相殺 1 
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凡 殺 技 



























































































































和 覇 王 拳 射程 距離 の ある 飛び 道具 。 
3 発 の 気 弾 を 発射 し 、 ヒ ッ ト 後 相手 は 倒れ な い 。 
ます 多 叶 + ペ or 〇 人 に も よる が あま り 使 用 頻度 の 高い 技 と は 言え な い 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
12x3 4x3 14.-10 /12.-10/11.-10 頭 く らい (燃焼 青 ) 上 、 下 、 空 5 
強 同上 
0760 や ll 『 80 
] 
9 9 4 26 
※ 部 分 で 気 弾 発射 
強 11 4 4 28 
六部 分 で 包 完 和 
※ 気 下 の 攻撃 判定 は 発生 か ら 18 フレ ー ム で 消失 する 。 
気 引 の 攻撃 、 相 末 判 定 の 出現 は 発射 と 同時 。 
必殺 技 
gp 中 吾 王 
ee 地上 版 に 輪 を か け て 趣味 の 技 。 
空中 で す 久 叶 TorO 地面 に 倒れ た 相手 に 当て て 相手 に 嫌がら せな ども で きる 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
9 12 4 14.-10 /12.-10/11.-10 頭 食 らい (燃焼 青 ) 下 。 玉 。. 空 5 
58 同上 
0/60 W 年 人 
13 着地 まで 
人 ム 気 弾 発射 
※ タ イム チャ ー ト は 笠 、 強 と も に 同じ 。 
気 弾 の 攻撃 判定 は 発生 か ら 18 フレ ー ム で 消失 する 。 
気 弾 の 攻撃 、 相 判定 の 出現 は 発射 と 同時 。 
\ ノ メル 
必殺 技 連続 技 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 、 と 攻守 に か け て 大 活躍 
双 龍 拳 層 は 攻撃 の 発生 が 遅い が 無敵 が 長く 、 強 は その 逆 。 
月 下 へ の 判定 が イマ イチ で 、 し ゃ が ん だ 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 に は ク 
ユキ ペ orO 〇 O リー ン ヒ ッ ト ぜ ず に 浮か な い 事 が ある の で 注意 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 廊 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
頭 く らい / 吹 っ 飛び 1 段 目 : 上 、 下 
9 22/15+7+12 1 X 2+2 0.-12、0.-16、4.-26 区 っ 飛び 、 ダ ウン 2、3 段 目 : 上 、 下 、 空 5 X2、14 
22/15+15 0.-12 x 2、0.-16 x 2 頭 くら い 1、2 段 目 : 上 、 下 
5 +7 X 2+12 1 X4+2 4.-26 吹っ飛び X 3、 ダ ウン 3 て 5 段 目 上 、 下 、 空 5 4 
0/60 0 訪 介 
8 S 1 413 20 (攻撃 回 数 3) 
弱 8 S | 413 20 (相殺 回 数 3) 
13 
6 4 121312I21 4 (攻撃 回 数 5 
強 6 4 121 312121 4 
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必殺 技 


























主 に 連続 技 に 組み 込ん で いく 技 。 
飛び 膝 貴 落と し 層 で 出す と ほん の 少し だ け 無 敵 時 間 が ある 。 
低い 位置 で の 叩き 付け 攻撃 に な る た め 受 け 身 が 取り に くい 。 
すみ 息 オ べ OrO 空中 か ら の 攻撃 で は ある が し ゃ が み ガ ー ド 可能 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
2.-15、16.-6/16.14 ダウ ン 、 頭 くら い / 下 叩き 付け 、 
EE 17+10+17 3+1/2+2 17.14 二 方 向 叩き 付け 上 、 下 、 空 12x3 
5 吾 同上 
0760 人 し 0 
9 6 | 項 点 まで | 2 8 着地 まで + 着地 後 8 | (攻撃 回 数 3) 
に 3 12 頂点 まで | 2 e 和 きい か 着地 まで + 着地 後 8 (相殺 回 数 4) 
3 | (打撃 に 対し て の み 無 届 ) 




















強 5 「 項 点 ま で 12| 5 | 5 着地 まで + 着 地 後 8 | (攻撃 加 数 3) 
2|2 |]| 項 京 まで | 2| 5 | 5 | 着地 まで + 着 地 後 8 | (相殺 回 数 4) 























必殺 技 主 に 連続 技 に 組み 込ん で いく 技 。 

空中 飛び 膝 忠 落と し 性 能 は 地上 版 と 同じ 。 

空中 で ル 性 4 X or ひ SS 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 

弱 | 17ror7 3+1/2+2 AR 16564LBAA4 SM 上 、 下 、 空 12 

強 | 同上 











※ タ イム チャ ー ト は 層 強 共に 地上 版 と 同じ 。 
































殺 技 
空中 真空 飛び 足 刀 攻撃 発生 まで に 時 間 が か か る が 、 出 て し まえ ば 着地 する まで 攻撃 、 相 
ーー 殺 判 定 が 持続 する 。 
空中 で すま + ペ orO また 、 相 訂 回 数 に 制限 が 無い の で 相殺 され て も 技 が 途中 で 終わ る 事 は 
無い 。 こ れ も や 空中 連続 技 に 組み 込ん で み ま す ? 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 廊 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
EE 25 5 12.-18 吹っ飛び 上 、 下 、 空 10 
強 同上 
0/60 MM 9 間 
9 相手 に 接触 or 着地 する まで 着地 後 8 (攻撃 回 数 1 ) 7 7 7 
弱 相手 に 接触 or 着地 する まで 着地 後 8 (相殺 回 数 co) Sri 








強 15 相手 に 接触 or 着地 する まで 着地 後 8 [攻撃 回 数 1) 
15 相手 に 接触 or 着地 する まで 着地 後 8 |( 相 殺 回 数 o) 


※ 相 末 さ れ て も 相 教 判定 が 消え ず に 残る 。 
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超 必 殺 技 























EE PTFE 
いら 気 細 p 。 
すみ +Xor 〇 最大 ヒッ ト 数 が 12 と 、 か な り 多 く 、 上 手 く 連 続 技 に 
空中 で 呼 +XorO 組み 込め ば 多段 ヒッ ト が 狙え る 。 気絶 狙 い に 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
(15x3) x4 (1x3) x 4 (0.-14 x 3) x4 ダウ ン ( 炊 焼 青 ) 上 。 下 、 宰 5 
0/60 や や Mi 
Y 気 絢 | や 気 弾 2 ヤ 気 弾 3Y 気 弾 4 
頂点 まで 10 6 6 6 着地 まで 
項 点 ま で 10 
頂点 まで 10 














トー で 呈 転 開始 は 地上 版 な ら 頂 点 に 達し た 記 間 。 空中 版 は コマ ンド 完成 の 1 フレ ー ム 後 。 暗転 後 8 フレー ム は 相手 行動 不能 。 
人 空中 で 出し た 場合 は この 部 分 が 省略 され る 












































ie 学 上 
LJ 3 1 4 
ド ンタ に 
ea 
人 ム 空 中 で 出し た 場合 は この 部 分 か ら ス ター ト 
カレ メル 
超 必 殺 技 虎 美 2 つめ の 最終 奥義 
電 龍 衝撃 破 衝撃 破 発生 の 寸前 まで し か 無敵 が 続か な い の で 、 一 方 的 
時 B 侍 ] 育 に 潰さ れる 事 も ある 。 
ます 上 ロロ or 〇 O+ 直接 当て た 時 に は も う 一 度 出し た り 、 立ち 強 攻 撃 な ど で 
追い 討ち を 入れ て 行く こと が で きる 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
20x3 1 災 ③3 0.-18x3 ダウ ン X 3 (電撃 ) sE " 下 4x3 
0/60 イヤ 0 0 部 
13 50 (攻撃 、 相 殺 回 数 各 3) 
12 人 衝撃 硫 発生 








人 ム 暗 転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 2 フレ ー ム 後 。3 … 10 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 
※ 衝 撃破 の 攻撃 、 相 殺 判 定 の 出現 は 発射 と 同時 。 

















Pe 
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前 


ーー へ > 












2 年 B 組 出席 番 堆 
10 月 27 日 生 刻 そ ぞ 
所 属 : 太 援 部 の 
身長 : 148cm 体 坦 : 
BWH : 79/51/80 


好き な 言葉 『 果 幸 
彼氏 イナ イ 歴 : 彼 
ンーo ン 1 
将来 の 夢 : アイ ド 』 


めぐ み 基 本 技 一 


工 




















立 中 必 撃 


3| 7 





2 









3| 7 



































攻撃 値 :5 気絶 値 : 


反動 ベク トル : 
キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 
攻撃 回 数 : 


12.0 

連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 畑 必 
頭 く らい 

攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 : 5/7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 14.0/15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 








攻撃 値 :12+10 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 2.-12/5.-18、5.-20 
キャ ン セ ル :1 段 目 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
: 2 段 目 キャ ン セ ル 不 可 


ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び X 2 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 



























し ゃ が み 中 攻撃 


6|6| 8 




















6 






















































































































































み ガ ー ド 不可 。 め ぐみ の 主戦 力 と な る 














攻撃 値 :7/10+10 気絶 値 :1+1 
ベク トル :17.-12 X2 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 


ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい X2 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 家 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :10X2 











技 。 し ゃ が み 予 備 モ ーション 中 な ら 清子 
以外 に も し ゃ が み ガ ー ド 不可 に な る ( 詳 
し いこ と は 対戦 攻略 参照 の 事 )。 


立ち 強 攻 撃 … め ぐみ の 単発 技 と し て は 
ダメ ー ジ が 大 きい 。 ヒ ッ ト 効 果 が 吹 っ 飛 
びな の で 壁際 で 当て て も 受け 身 さ れ な 

い 。 


し ゃ が み 弦 攻撃 … め ぐみ の 技 中 で 最も 
出 が 速い た め 、 ダ ッシュ 強 攻 撃 か ら で も 
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攻撃 値 :2 気絶 値 : 攻撃 値 :12 気絶 値 : 攻撃 値 :7+17 気絶 値 : 1+5 
反動 ベク トル: 10.0 反動 ベク トル : 15.-8 反動 タク トル : 10.0、 3.-12 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 転 び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :12、14 
SS SS 
ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー ト ヵ 向 ャ ンプ 強 攻 撃 | カー 方向 | | リー 強 攻撃 ガー ド 廊 向 
4F 4 ] 8 デ 
ES 空 4 6 上 、 空 
エニ ーー CC 9 
罰 
っ | 上 
4 1 H 
H 
2 
3 S 抽 1 0 y り 
攻撃 値 :S 気絶 値 :1 攻撃 値 :15 気絶 値 :3 攻撃 値 :12 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 反動 ベク トル : 12.0 反動 タクト ル : 12.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 下 + 笠 、 強 、 必 殺 キャ ン セ ル : 必殺 キャ ン セ ル : 必殺 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい ヒッ ト 効 果 : 用 食らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 
攻撃 … ラ )1 )1 1 {か な し \ 
立ち っ 強 攻 撃 立ち 弱 攻 撃 … 実 は キャ ラ 限定 で し ゃ か 目 押し で 繋が る 。 リ ー チ が か な り 短 い の 


で 、 し ゃ が み 弱 が 届く 間合い で も 相手 の 
ダッ シュ 投げ な ど に 注意 する こと 。 


し ゃ が み 中 攻撃 … あ まり 自分 の 食らい 
判定 が 前 に 出 な い 上 に リー チ も そこ そこ 
に ある の で 、 相 手 の 突 進 を 止め る た め に 
置く よう に する と ちょ っ と 効果 的 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … リ ー チ は 短 か め だ 
が 、 初 段 が で る まで は 速い 。 相 手 が 倒れ 
な い の で 、 最 終 奥義 の けり けり ダン ス に 
繋ぐ 時 に 重宝 する 。 





地上 カウ ンタ ー 
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ガー ド 方 向 : 上 、 下 、 空 


攻撃 の 出 が 遅い 上 に 無 
敵 時 間 が 攻撃 判定 の 出 
現 ま で 続か な い の で 潰 

引 さ れる こと が 多い 。 
ガー ド さ れ た 時 の 硬直 
が マト モ じ ゃ な い の で 
注意 。 





反動 ベク トル : 8.-20 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
投げ られ 無 英 : 10 フレ ー ム (時 間 無 敵 ) 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 
ヒッ トウ ェ イ ト :14 








出現 まで 続か な い の で 
潰さ れ て し まい が ち 。 
相手 の 空中 投げ を 無敵 
時 間 で 回 避 し て も その 


上 | の 攻 撃 を くら うこ 


と も し ば し ば 。 中 注意 。 





気絶 値 : 


攻撃 値 : 7+12/17 
反動 ベク トル : 0.-18、8.-20 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 


ヒッ トウ ェ イ ト : 10、10714 

















な 技 。 浮 いた 相手 へ の 

追い 討ち に 嫌がら せ 使 

うく らい 。 な お 、 ヒ ッ ト 

し な か っ た と き は 跳ね 

ST 章 な い の で 硬直 が 無い 。 

攻撃 人 7+7+7+7 気絶 値 :11111+11 


めぐ み の 技 中 で 最大 の 
リー チ を 誇り 、 ヒ ッ ト 後 


ば らし い 技 。 ヒ ッ ト 後 に 
タイ ミン グ 次 第 で し ゃ が 


半 み 弱 が つなが る 。 





反動 ベク トル :0.0X4 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 





攻撃 値 : 17+15 気絶 値 : 

反動 ベク トル : 10.-12、18.-12 

キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい X2 


1+2 




















攻撃 回 数 : 攻撃 4、 相 殺 4 ヒッ トウ ェ イ ト : 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 3 ヒッ トウ ェ イ ト : 14 X2 
通常 ダッ シュ 特殊 ダッ シュ (9) 隔 六 2222| 持 殊 ダ ッシュ ( 強 う か 2 タッ シュ 
(相殺 判定 ) に 接続 する 。 に 接続 する 。 
6 | (無敵 時 間 ) ※ 投 げ られ 無 瑞 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 














めぐ み に は 特殊 ダッ シュ が 無く 、 ダ ッシュ 攻撃 の コマ ンド が 移 
行 入力 され て いた 場合 で も 特殊 ダッ シュ を 経由 せ ず 直接 ダッ | 
シュ 攻撃 が 出る 。 


めぐ み に は 特殊 ダッ シュ が 無く 、 ダ ッシュ 攻撃 の コマ ンド が 移 
行 入 さ れ て いた 場合 で も 特殊 ダッ シュ を 経由 せ ず 直接 ダッ | 
シュ 攻撃 が 出る 。 








地上 投げ 相手 の 近く で 


TS 





空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 








OR て + 〇 ボタ ン 











5 気絶 値 :3 投げ 抜け : 不 可 
投げ 間合い : 中 心から 前 44、 後 4、 上 64、 下 16 (ドッ ト ) 




















※ モ ーション の 後半 
18 フレ ー ム は 全て の 
行動 で キャ ン セ ル 可 












コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に つ +X or 〇 ) に は 発 4 
後 16 フ レー ム の 投げ られ 時 間 無 英 が 付加 され る 。 








J す + 紀 攻 撃 








攻撃 値 


5+5 気絶 値 : 1+1 
12.0 

必殺 

頭 食 らい 

攻撃 2、 相 殺 2 


反動 ベク トル : 
キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 
攻撃 回 数 : 




















反動 ベク トル : 6.-10 
キャ ン セ ル : 不可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 
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必殺 技 
ボン ボン アタ ッ ク 


非常 に 硬直 の 長い 飛び 道具 で 、 近 距 離 で は ヒッ ト さ せ て も 反撃 確定 
な の で 近 距離 で は 出さ な い 方 が 良い で すね 。 
発射 後に ボタ ン を 押す と その 場 か ら 戻す こと が で き 、 帰り の ボン ボ 
ン に も 攻撃 判定 が あり ます 。 8 強 の 違い は ボン ボン の 飛 距離 と ボン 


























する 叶 エ XorO 
ボン の 発射 時 間 と 硬直 時 間 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ め ドウ の 王 イ ド 
9 12+5 3+1 16.0、0.0 頭 く らい 上 、 下 、 空 4、0 | 
記 
強 | 12+5 3+1 16.0、0.0 頭 く らい 上 、 下 、 空 4、0 | 
0760 20 % 60 80 
| 
10 49 
弱 ム ポ ン ポ ン 喝 時 
12 53 
5 ム ポ ボン ポン 発 


※ ポ ン ポ ン の 攻撃 、 相 殺 判 定 出現 は ポン ポン の 発射 と 同時 。 

















必殺 技 


フラ イグ ポ ボン 水 ン アタ ッ 


空中 で ます 多 呼 +Xor 〇 


ボン ボン アタ ッ ク の 空中 版 。 


弱 は 斜め 下 に 、 強 は 真横 に ボン ボン を 発射 し ます 。 
弱 で 出し て 相手 が 飛び 越し た 所 を 引き 戻し て 当て た 


り 、 強 で 出し て 相手 の 空中 か ら の 接近 を 牽制 し た り 
で きま す 。 工 夫 し て 使っ て み ま し ょ う 。 


















































攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ モイ ド 
紀 | 12+5 3+1 16.0、0.0 頭 く らい 上 、 下 、 空 4、0 
5 抽 | 12+5 3+1 16.0、0.0 頭 く らい 上 、 下 、 空 4、0 
060 20 40 99 90 
8 着地 まで + 着 地 後 8 | (攻撃 、 相 殺 回 数 2) 
9 ム ポ ン ボ ポン 発 和 
8 着地 まで + 着 地 後 B | (攻撃 、 相 狼 回 数 2) 
5 ム ボ ポン ポン 発射 
※ ポ ン ポ ン の 攻撃 、 相 雪 判 定 出 現 は ポン ポン の 発射 と 同時 。 
( い ウ W 9》 の ウ 9 1 
=  ) 
2 家 に 
計れ デー 
※ 笠 で 出し た 時 ※ 強 で 出し た 時 
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必殺 技 


ボツ ポン アピ ゥ パー 


めぐ み し ょ て り ゅ て けん 。 だ けど 空中 ガー ド 不 可 ポ イン ト は ナシ 、 と ほ 。 


弱 、 強 と も に 無敵 時 間 が 攻撃 発生 まで 持続 し ます 。 
ガー ドキ ャ ン セ ル な ど に 使う 場合 は ある 程度 接近 し て いな いと 根元 し か 当 






































ユキ or 〇 た ら ず 、 相 手 が ダ ウン し な い の で 密着 時 の 乱戦 向き で し ょ うか が 。 
めぐ み の 技 の 中 で は ダメ ー ジ が か な り の 高 い の で 連続 技 に 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー 方 下 ヒビ ゥ トウ エイ ト 
紀 | zo/10+1or10 4/1+1+1 0.-1170.-18、0.-18、0.-25 頭 く らい / ダ ウン 、 ダ ウン X2 上 、 下 、 空 14/5、5、5 
強 | 2or10x4 4+1 X 4 0.-11、0.-18 x 3、0.-25 頭 く らい 、 ダ ウン X 4 上 、 下 、 空 14、5 x4 
0760 20 MI Wa 8 
| 
5 さ 6 6 着地 まで + 着 地 後 8 (攻撃 回 数 3) 
1 TTSTL で T's 基地 まで 着地 入 8 ( 相 回 数 
11 
312L 5 1314 | 4| 3| 条 ま で + 状 地 後 8 ( 攻 軸 回 数 $) 
紅 [外人 L 5 1414| 3] 着地 まで 着地 伏 8 ( 相 導 回 数 6) 
較 半 0 




















必殺 技 
めぐ み ・ け り け り パ ンチ 


これ と 言っ た 利点 が な く 、 イ マイ チ つ か い ど ころ に 悩む 
技 。 『 め ぐみ 』 の 名 を 冠 し た 技 で も あり 、 有効 に 使い た い 


所 で す が 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 出し て も 3 段 目 が 空振り 

































































すま や オペ orO する こと が 多い の で 、 注 意 し まし ょ う 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 世 必 ドウ ェ イ トド 
記 | 12+12+20 1+1+2 16.-14X2、6.-16 頭 く らい X 2、 ダ ウン よ 、 下 、 空 10x 2、12 
9 吊 | 12+12+20 1+1+2 16.-14 xX 2、6.-16 頭 く らい X 2、 ダ ウン 上 、 下 。 空 10 x 2、12 
0/60 馬 Mi 9 gn 
1 31 6 [21 5 上 4 16 (攻撃 回 数 3) 
弱 0 [4|15|sls|4 由 ( 相 衝 回 数 3) 
14 
5 3 6 4 6 18 (攻撃 回 数 3) 
紅 [4L4lsTs 6 18 (相殺 回 数 3) 
辻 
村 天 | 締 拉 | に FEFHEELEEEEE 1 




















2008 
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2 



































0 








六 殺 技 
NO めぐ み の あ と も 言え る 重要 な 技 。 
ふみ ふみ 乗っ つっ かり コン ト が 立 す る と 丸まっ て 破 物 線 を 描き な が ら 飛 ぶ 。 問 合い が 近けれ 
ば 投げ 、 遠 けれ ば 打撃 に 変化 し ます 。 8 強 の 違い は 飛ぶ 高 さ で 、 明 は 低く 、 
土 XOT 寺 XOF 
すす り (0 は 高く 秒 び ま す 。 投げ の 部 分 は 投げ 抜け 不可 で す 。 


























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 世 秒 流 展 下 了 ド 
投げ 25 3 ー シカ ッ ピ 2 投げ 技 2 
打撃 | 10+7+12/17 2+1+4/3 0.0、 0.-18、8.-20 頭 く らい 、 ダ ウン X 2 上 、 空 14、10、10/14 
0760 交 Mi 間 色 
8 ヒッ ト す る まで | 5 [2| 7 着地 まで + 着 地 後 8 (攻撃 回 数 3) 
打上 束 8 | ヒッ ト す る まで | 5 |2| 7 着地 まで + 着 地 伏 8 ( 相 衝 回 数 3) 














※ コ マン ド 成 立 か ら 40 ドッ ト 上 昇 す る まで 打撃 も 投げ も 出せ な い 。 
謀 は 6 フレ ー ム 後 、 強 は 4 フレーム 後に 40 ドッ ト に 軍 す る 。 
※ 投 げ 間合い 
地上 の 相手 に 対し て は 、 め ぐみ の 中 心から 前 48、 後 ろ 18、 上 8、 下 72 (ドッ ト )。 
空中 の 相手 に 対し て は 、 め ぐみ の 中 心から 前 40、 後 ろ 8、 上 20、 下 60 (ドッ ト )。 

















※ 投 げ 間合い 内 だ と 投げ に 移行 する 。 


超 以 殺 技 めぐ み の 最 終 奥義 。 
8 ee 発生 は 遅 め で す が 、 と て つも な く ぐ 無 英 時 間 が 長く 、 ほ と 
めぐ み ・ け り の けり ダンス に ち 勝つ 事 が で きま す 。 
Ptaf 終 ま の し か し 、 ガー ド さ れ だ 時 の スキ は 大 きく 、 相手 の ゲー ジ 
も 増やす の で 最大 級 の 反撃 を 覚悟 し て お きま し ょ よう 。 


























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 MM ド の ェ ず ド 
7+0x 4+25x3 1+0x 4+3x3 省略 1~10 段 目 ま で 頭 く らい 上 上 、 下 。 空 1 段 目 は 10、2~10 段 目 は 5 
+0+25+10x4 +0+3+1 X 4 11 て 14 段 目 は ダウ ン 11 段 目 は 14、12~ー14 段 目 は 5 
0760 20 40 間 8 

| ] ーーー 
補語 22 24 20 
22 24 20 
34 | 1 この 部 分 が ヒッ ト す る か 、 相 殺さ れる と 下 の タ イム チャ ー ト に 移行 。 





暗転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 6 フ レー ム 後 。 7 14 フ レー ム ま で 相手 行動 不能 。 
6 





着地 まで + 着 地 後 8 
着地 まで + 着 地 後 8 
(攻撃 回 数 14、 相 殺 回 数 17) 
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大 久保 久美 





ル 〆 / 7 // / の )) / 7 / 
7770 (の のり の の 
mi \ い \ / 
の ここ 3 











いい ン 、 


1 年 A 組 出席 番号 3 番 \/ 
9 月 7 日 生 乙女 座 AB 天 
所 属 : 新 体操 き 
身長 : 158cm 体重 : 422ko 、。 
BWH : 80/50/81 


好き な 物 : 獲 

嫌い な 物 : 直 いも の 

好き な 教科 : 家庭 科 

嫌い な 教科 : 特に な し 

好き な 言葉 『 感 動 』 

彼氏 イナ イ 歴 : 憧れ て いる 異性 あり 

チャ ー ム ポイ ント : 前 髪 

将来 の 夢 : 素敵 な 男性 と 結婚 し て 子供 
を た くさ ん 作り た い 


くみ 


昌 


本 抜 一 


鼻 表 


















































攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 14.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 く らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 








立ち 弱 攻 撃 ガー ド 廊 向 ち 中 攻撃 ガー ド 方 向 | | 立ち 強 攻 撃 ガー ド 廊 向 
は rd 7 41315 18 
り 3[5 18 上 、 下 、 空 



































攻撃 値 : 10/7 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :10 





攻撃 値 :15+15 気絶 値 : 3+3 
反動 ベク トル : 1.-20、4.24 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び X 2 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 "ヒッ トウ ェ イ ト :12 



























































攻撃 値 :5 気絶 値 :1 





し ゃ が み 攻 撃 | カー ょ 方 各 | | し ゃ が み 中 攻撃 | カー 方向 | | し ゃ が み 強 攻撃 | カー ド 訪 向 
較 オ ーーー| * | 量 に ロ ーー ェ | 暗 ま 
HH 日 EE kiHEHHHE 





上 > = に 
攻撃 値 : 10+10 気絶 値 :3+3 



































反動 ベク トル : 11.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


反動 ベク トル : 2.-10、12.-20 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 数 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 


攻撃 値 :20 気絶 値 :7 
反動 ベク トル : 1.-14 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 

















ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー 方 向 | | ジャ ンプ 強 攻 撃 | カー ド 記 向 
7 着地 まで 11 14 着地 まで on 
7 着地 まで 着地 まで 上 、 空 

















714|4| 4 























838 


の 当 








TieBBN 











攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 強 、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 ヒッ トウ ェ イ ト : 12 


攻撃 値 17+15 気絶 値 : 5+1 
反動 ベク トル : 12.-10、12.0 
キャ ン セ ル : 必殺 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい X2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 3 
































攻撃 値 :15+15+10 
反動 ベク トル : 17.0、17.0、16.0 
キャ ン セ ル : 1、2 段 目 必殺 、 超 必 ※ ポ ー ル 発射 後 は 不可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい メ 3 
攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 末 3 





※ マ の 時 点 で ポー ル 発 射 








し ゃ が み 弱 攻撃 … 久 美 の 技 の 中 で も っ 
と も 出 が 早い 、 リ ー チ も 長い 、 判 定 も 強 
い 、 連 打 が 効く 、 と いう 文句 の つけ よう 
が な い 技 。 相 手 に よっ て は この 技 だ け で 
ほとん どの 行動 を 封じ 込め る 事 が 出来 る 。 
ヒッ ト し た らし ゃ が み 強 つ 強 リボ ンカ ッ 
ーー 

し ゃ が み 中 攻撃 … リ ー チ も 出 の 早 さ も 
そこ そこ で 、 判 定 が 強い 上 に 不思議 な カ 
が 備わっ て いる (久美 の 対戦 攻略 参照 ) の 
で 、 し ゃ が み 弱 が 届か な い 間 合い で は 多 
用 し て みよ う 。 
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立ち 中 攻撃 … リ ー チ が か な り 長 く 、 出 が 
早い 。 中 間 距 離 遠 距離 で の 牽制 に 。 上 
に 伸び る の で 、 相 手 の ジ ャ ンプ 封じ に も 
な る 。 


立ち っ + 強 攻撃 … 2 段 目 (久美 の 腕 が 
伸び きっ た と ころ ) が 中 段 攻撃 な の で 、 し 
ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る 。 ポ ー ル が 久美 の 
手 を 離れ た 後 は 通常 の 飛び 道具 扱い に な 
る 。 ヒ ッ ト し た ら 強 リボ ンカ ッ タ ー や 
ダッ シュ 攻撃 に 繋 ご う 。 





空中 カウ ンタ ー 
| ガー ド 向 : 上 、 空 





3 7| 7 35 13 
7 5ES| 5 8 
6 RB ( 自 部 分 は 打撃 の み 無 瑞 ) 


出 が 遅く 、 ヒ ッ ト し て も 相手 
を 吹っ飛ば し て し まう の で 使 
い 道 は 少な い が 、 投 げ 回 避 や 
簡 用 ガ ー ド キャ ン セ ル 技 と し 
て 使え る 。 中 量 級 相手 限定 の 
空中 コン ボ 始 動 技 と し て も 使 
える . 











着地 まで 




















2 シャ ンプ 強 攻 撃 に 似 て いる 
が 、 出 か か り に 舞 届 時 間 が あ 
り 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 地面 
に 叩き 付け る 。 空中 投げ 回 避 
や 、 立 ち 強 で 兆 か せ た 相 手 へ 
計 の 追い 打ち と し て 使う 。 





攻撃 値 15+10+12 気絶 値 : 3+2+3 
反動 ベク トル : 1.-20/4.-24、16.-16、2.-16 


20+15 気絶 値 
反動 ベク トル : 7.10、12.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 紋 方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 3 ヒッ トウ ェ イ ト :14 


キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 殺 3 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 、 頸 食らい 、 ダ ウン 
投げ られ 無敵 : 10 フレ ー ム (時 間 無 英 ) ヒッ トウ ェ イ ト :12 





リッ シュ 8 攻撃 
ガー ド 方 向 : 上 、 下 、 





























や や 加 目 の 間合い で 当て る と 
相手 を 浮か せな いよ うに な 
り 、 その後 は かなり 久美 が 有 
利 に 動け る の で 、 目 押し で 
し ゃ が み 科 攻撃 や リボ ンス ラ 
イサ ー に 上 緊 げ る こと が 出来 
る . 前 入れ 強 攻 撃 な ど が ヒッ 
ト し た ら 積 極 的 に 狙っ て いこ 
う 。 


や や 台 目 の 間合い で 当て る と 

相手 を 浮か せな いよ うに な 

り 、 その 後 は か な り 久 美 が 有 

利 . 目 押し で し ゃ が み 攻 撃 

や リポ ンス ライ サー に 此 げ ら 

れる . ガ ー ド され る と ガー ド 

4 キャ ン セ ル の 的 な の で 、 当 た 

| る か 当たら な いか わか ら な い 

場合 は ダッ シュ 青 を 使 お う 。 
攻撃 値 : 12/10+12+10 気絶 値 : 3/2+3+1/2 
反動 ベク トル : 2.-16/16.-16、2.-10、12.-10/14.0 





攻撃 値 : 12+10 気絶 値 : 3+12 
反動 ベク トル : 2.-16、16.-16 
キャ ン セ ル : キャ ン セル 不可 

ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 頭 食らい 


ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び / 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 ヒッ トウ ェ イ ト : 


攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 殺 4 








中 常 ダ ツ シ コ 。※ タ ッシュ は 上 半身 無 特殊 ダッ シュ (5) 際 に に か 5 ダッ シュ 上 6 ッシュ ( 暗 ) に 22 ッシュ 


畔 の タイ ムチ ャ ー ト 強 の タイ ムチ ャ ー ト | 
44 (相殺 判定 無し ) に 接続 する 。 (相殺 判定 ) に に 接続 する 。 
6 | ( 無 英 時 間 ) ※ 投 げ ら れ 無 敵 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 



































地上 投げ 相手 の 近く で 空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 
OR で ドル タ ツ kc 
































攻撃 人 : 2 気絶 値 :4 投げ 抜け :8 フ レー ム 攻撃 休 :15+10 気 綴 値 :3+3 投げ 抜け : 不 可 ※ 発 生か ら 着 地 ま で 完全 無 民 。 
投げ 間合い : 中 心から 前 40、 後 16 (ドッ ト ) 投げ 間合い : 中 心から 前 40、 後 8B、 上 70、 下 24 (ドッ ト ) だ が 、 攻 撃 を 喰らっ た り 投げ られ た りす る 事 も ある 。 
攻撃 避け 
29 動作 終了 まで キャ 
( 作 中 投げ 以外 に 対し て 舞 ン セ ル 不 可 。 














| コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に ユ + メ crO に は 発生 
後 16 フ レー ム の 投げ られ 時 間 無 敵 が 付加 され る 。 





36 


性 技 
ステ デイ ウジ シヤ ョ ルド 


ステ ィ ッ ク を 前 方 に 投げ る 技 。 当 た る と 相手 は 少し 吹っ飛ぶ 。 あ ら 
ゆる 飛び 道具 と 相 訂 し な い 。 相 手 が 動き そう な と ころ で 出し て 相手 
の 動き を 封じ て いこ う 。 強 は し ゃ が ん で いる だ け で 避け られ て し ま 
う の で 、 普 段 は 弱 を 使う 。 強 ステ ィ ッ クシ ョ ッ ト は し ゃ が み 強 攻撃 
































すみ +XoOr 〇 か ら の 連続 技 と し て も 使え る が 、 わ ざわ ざ 狙 う 必 要 も な い 。 

攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ エイ ト 
弱 15 2 4.-16 ダウ ン 上 、 下 、 空 4 
98 15 2 4.-16 ダウ ン 上 、 下 、 空 紅 

060 20 40 60 50 

8 36 (攻撃 、 相 殺 回 数 1) 
ムスティ ッ ク 発 和 

8 36 (攻撃 、 相 殺 回 数 1) 
9 中 ムスティ ッ ク 発 時 

※ ス ティ ッ ク の 攻撃 、 相 殺 判 定 出現 は 発射 と 同時 。 
日 上 ト 叶 FH すす きま すし 

HH 時 計時 時 肝 提 





























了 





必殺 技 
リボ ンカ ッ タ ー 








※ 強 は 高い 位置 に 発射 する 


リボ ン を 振り 回 し な が ら 少 し 前 進 する 技 。 久美 の 主 
戦力 と な る 多段 必殺 技 。 相 殺 能 力 が 高い の で 、 相 手 
の 行動 を 見 て か ら 後 出し で 出し て いこ う 。 大 抵 の 技 
に 打ち 勝て る 。 も ちろ ん 連続 技 の 締め に も 多用 する 。 












































すま + ペ orO この 場合 は 前 進 距離 の 長い 強 を 使う 。 ガー ド さ れる 
と 反撃 必須 な の で 注意 。 
攻撃 人 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ ツ ウト ウェイ ド 
紀 | 17712+15 3/1+3 0.-14、8.-20/-25 腹 く らい 、 ダ ウン 上 、 下 、 空 4 x2 
22 3 2 0.- 、8.-20、 
強 Aoi Shi Nu 除 示 だ tw が みあ hh 導 CT 
0760 9 9 0 9 
7 9 7 25 (攻撃 回 数 2) 
9 13 上 3 9 ? 25 ( 相 和 回数 3) 
宙 
7 313131 4 28 (攻撃 回 数 5) 
5 側 3L4131313131 4 28 (相殺 回 数 6) 
gd 
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必殺 技 


に の 


上 昇 部 分 は 空中 ガー ド 不 可 で 、 沙 下 部 分 は し ゃ が み ガ ー ド 不可 の 中 
段 攻撃 に な っ て いる 。 弱 の 方 が 高く 飛ぶ の で 、 先 読み 対空 で ジャ ン 


キリ ウジ 


プ 中 の 相手 を 落と す よ うに 使う 。 強 は 出 か か り を 対空 に 使い 、 沙 下 


部 分 を 地上 の 相手 へ の 奇襲 攻撃 に 使う 。 使 い 道 が 多彩 な 分 、 使 いこ 












































すす を キ ベ orO な す の が 難し い 技 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ エイド 
12 x 2+7710 2 x 2+173 6.-14、8.-12、6.8/12.-6 ダウン xX3、 1、2 段 目 : 上 10 
弱 +10+15 43 x2 12.-16/8.16、20.0 ダウ ン / 下 叩 き 付け 、 頭 くら い 3 ご 5 段 目 : 上 、 空 
12 x 2+7/10 2 x 2+173 6.-14、8.-12、6.8/12.-6 ダウ ン x3、 1、2 段 目 : 上 10 
強 +10+15 +3 x 2 12.-16/8.16、20.0 ダウ ン / 下 叩き 付け 、 豆 くらい 3 て 5 段 目 : 上 、 空 
0760 20 40 8 80 
] 上 
6 | 4 基点 まで |z| 5 着地 まで | 5 6 | (攻撃 回 数 5) 
Le * 項 上 ま で |2| 5 | 条 昌 まで | 5 | 6 | (回数 5 
2| 4 | (後半 4 フレ ー ム は 打撃 の み に 対し て 無 届 ) 
6 | 4 項 上 ま で |2| 5 着地 まで 5 6 |( 攻 撃 回 数 5) 
引 6 |4 項 点 ま で |2| 5 着地 まで | 5 6 【 相 条 回 数 5) 
2| 4 |( 後 半 4 フ レー ム は 打撃 の み に 対し て 無 身 ) 














必殺 技 


空中 スピ ニン グ ス ワ ン キ ッ ク 





空中 で Mew で や +xorO 











スピ ニン グ ス ワ ン キ ッ ク の 空中 版 。 バッ クジ ャ ンプ 
や 2 段 ジ ャ ンプ な どか ら 出 す と よい 。 上 空 か ら 不 自 
然 に 軌道 を 変え て 地上 の 相手 を 強 衣 出 来る の で 、 
フェ イン ト 技 と し て 使っ て いけ る 。 相手 の 近く で 強 
スピ ニン グ ス ワ ン キ ッ ク の コマ ンド を 入力 すれ ば 、 
間合い に 応じ て 空中 投げ と の 自動 2 択 に な る 。 





























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 訪 向 ビッ ドウ ェ イ ト 
12 X 2+7/10 2X2+1/3 6.-14、8.-12、6.8/12.-6 ダウ ン x3、 1、2 段 目 : 上 ROD 
弱 +10+15 +3 xX 2 12.-16/8.16、20.0 ダウ ン / 下 叩き 付け 、 頭 くら い 。 35 段 目 上 、 空 
強 12 X 2+7/10 2 メメ 2+1/3 6.-14、8.-12、6.8/12.-6 ダウ ン X3、 1、2 段 目 : 上 10 
+10+15 +3 X2 12.-16/8.16、20.0 ダウ ン / 下 見 き 付 け 、 豆 くらい 35 孤 目 : 上 、 空 
0/60 20 40 60 80 
| | ] ] 
4 項 名 まで |2| 5 葛 ま で | 5 (攻撃 回 数 5) 
4 トー 王 殆 121 5 | 矯 人 まで | 5 | 6 【 相 回数 5 
4 項 訪 まで |2| 5 | 着地 まで | 5 | 6 【 攻 撃 回 数 5) 
5 抽 「 ィ 項 点 ま で |2 状 地 まで | 5 | 6 【 相 役 回 数 5) 





























※ 吾 、 強 の 軌道 は 地上 版 と 同じ 。 
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超 必 尊 技 
5 スプ イ ザー 
ます + ロ or ベ +O 〇 


久美 の 超 必殺 技 。 強 リボ ンカ ッ タ ー+ 強 スピ ニン グ ス ワ ン キ ッ ク の 
よう な 動き で 相手 に 突進 する 。 出 か か り が 非常 に 強い の で 、 起 き 上 
が り 技 と し て 優秀 。 発 動 時 の 時 間 停 止 の 間 に 大 きく 前 進 す る の で 、 
相手 の 不意 を つい て ヒッ ト す る こと も 多い 。 も ちろ ん 連続 技 に も 組 


み 込 め る 。 頼 り に な る 技 。 

















攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ウト ウェ イト 
17 x 2+12 3 X 2+1 に - 
+17 X 2+12 +3 X 2+1 左 く らい X 6 1 <7 段 目 上 、 下 、 空 1ー7 段 目 :4 
15+12 2 +3+2 x2 省略 クウ ン ズ 5 9 上 上 直 8 て 1 2 段 目 :10 
MK 頭 く らい 10 て 12 段 目 : 上 、 空 1 
+7/10+10+15 +1/3+3+3 
0760 20 40 60 80 
| | | | 
5 [2[2[| 4 23[ 6 3 | 頂点 まで |2| 6 着地 まで 5 6 (攻撃 回 数 11) 
31a2 引 1 6 1213 3 | 頂点 まで | 2| 6 | 着地 まで 5 6 (相殺 回 数 12) 





























4 2-9 フレ ー ム 目 ま で 相手 行動 不能 
開始 は コマ ンド 完成 か ら 1 フレ ー ム 後 , 




















あす か 120% ス ペ シ ャ ル 
ウル テク No.1 
大 関 技 


潜在 能 
『 爆 裂 ケ ロ ピ ョ ン 』 




















< 
へ 


4 ム ま ず は セッ ト ア ッ プ と 同じ モー ショ 4 御主人 様 か ら の 非情 な 自爆 指令 。 


ン で ケロ ビョン を その 場 に セッ ト し 、 


あす か マニ ア の みん な が ビッ ク 
リ す る よう な 隠し 技 が 送ら れ て き 
大 で ぞ 。 

な ん と 、 ゲ ー ジ 120% で な お か つ 
自分 の 体力 が 0 の 時 に し か 使え な 
い 幻 の 潜在 奥義 だ ! 。 

まず 、 か りな の 命令 が 出る と ケロ 
ピョン が その 場 で 体 を 膨れ 上 が ら 


せ て 一 定時 間 後に 大 爆発 ! 




















壮絶 な 爆死 。 
凄まじ い 爆 風 だ ! 
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その ダメ ー ジ は 壮絶 の 一 言 。 ど ん 
な 状況 か ら で も 一 発 逆転 で きる 大 
技 だ ! 。 

し か し 、 こ の 技 を 使っ た 後 は ケロ 
ビ ピョン が 死ん で し まう の で 1 試合 
1 回 し か 使う こと が 出来 な い 。 
注意 し て くれ 。 

あま り に 強烈 な 技 の た め 、 コ マン 
ド は 内 緒 。 


ム か りな が 飛び 上 が る と ケロ ビョン は 4 次 の ラウ ンド か ら は か りな 一 人 で 


闘わ な く て は な ら な い 。 


『 ま 、 体 細胞 は し っ か り 継 代 し て あ 
る か ら 大 丈夫 だ よ 。』 








閑 呈 吉 


7@77298/ ⑧/ 思 7 の 





好き な 物 : 音楽 と テニ ス N 
嫌い な 物 : 洛 い も の と うる さい も の ツ ! 
好き な 教科 : 英語 

嫌い な 教科 : 特に な し 

好き な 言葉 『 優 し さと 厳し さ 』 
彼氏 イナ イ 歴 ノー コメ ント 
チャ ー ム ポイ ント : 髪 
将来 の 夢 : 教師 


だ まき 基本 技 一 覧 表 





























立ち 弱 攻 撃 ガード 訪 向 | | 立ち 中 攻撃 | カーFsm | [立ち 強 攻 撃 生き 
上 、 下 、 空 | 玉 エ 上 、 下 、 空 
ーー 












































攻撃 値 :2 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 10.0 


キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : し ゃ が み 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 く らい : ※ 立 ち 中 攻撃 2 段 目 に 連係 可能 ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ ト :14、16 





攻撃 値 :12 気絶 値 : 攻撃 値 : 20+20 気絶 値 :6+6 
反動 ベク トル : 14.-14 反動 ベク トル : 14.-10、3.-16 




















し ゃ が み 中 攻撃 | カー ド 方 和 mn| | し ゃ が み 強 攻撃 | カー ド 方向 
























































5| 11 11 7 13| 23 
5| 購 計 11 下 に 23 下 
he EE 5 | 
時 時 は 3 迷 M 
い N 
こび 
際 の 
攻撃 値 :5 気絶 値 : 攻撃 値 :10 気絶 値 :3 攻撃 値 :22 気絶 値 :7 
反動 ベク トル : 11.0 反動 ベク トル : 14.0 反動 ベク トル : 3--15 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 1 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :16 








ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー トド 記 向 


























ジャ ンプ 強 攻撃 | カー 方 和 | 立ち っ 強 攻撃 | カー ド 記 向 
5 1014 19 | 上 、 下 、 空 
sEH4 5 ] (0a 





























攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12--10 
キャ ン セ ル : 連打 、 強 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 1 








| 
FI 


ま 

















222 回 
4 攻撃 値 :22 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 12.-10 反動 ベク トル : 20.-10 
キャ ン セ ル : 不可 キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必殺 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 


攻 軸 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 "ヒッ トウ ェ イト :14 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 "ヒッ トウ ェ イト :16 





























攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 





立ち 中 攻撃 … 立 ち 中 か ら 立 ち 中 2 段 有 目 や し ゃ が み 中 攻撃 … ス ライ ディ ング に 
し ゃ が み 中 等 に キャ ン セ ル で きる 特殊 な な っ て お り 、 前 進 し な が ら 攻 撃 を 出す 。 
技 。 立 ち 中 の 2 段 目 は ダメ ー ジ が 低い の 発生 が そこ そこ に 速く 、 自 分 の や られ 判 
で 他 の 技 に つなげ て いっ た 方 が 効率 が 良 定 が 後ろ の 方 に 行く の で 一 方 的 に 負け る 
い 。 事 が 少な い 。 ダ ッシュ 投げ と 共に 中 間 距 
離 で の 切り 込み 技 。 

立ち 強 攻 撃 … 目 玉 が 飛び 出す 程 の ダメ ー 

ジ と 気絶 値 を 持つ 。 ー+ 強 攻撃 … 他 の キャ ラ と 違い 、 し ゃ が 
連続 技 に 組み 込ん だ り 、 投 げ の 後 壁 受け み ガ ー ド 不可 技 で は な い 。 

身 を 取り 損なっ た 相手 を 拾う の に 使え る 。 相手 が 倒れ な い の で 間合い を 上 手 く 合わ 
体力 差 が ある 時 の 減り 方 は 壮絶 の 一 言 。 せれ ば 連続 技 で ダイ ナマ イト サー プ を ク 





攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 "ヒッ トウ ェ イ ト :10 





リー ン ヒ ッ ト さ せる こと が 出来 る 。 
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ダメ ー ジ や 低く 、 攻 撃 判定 が 
出る 前 に 無 山 が 切れ る た め 特 
に これ と いっ た 使い 道 の 無い 
技 。 

相殺 判定 が 一 通 で 出る 事 ぐ くら 
いし か 良い と ころ が 無い 。 


空中 カウ ンタ ー 5 


ガー ド 方 向 : 上 、 空 





着地 まで 
着地 まで 





し | | 移 全 畑 双 の 時 間 が 短く 空中 
「 | | 投げ の 回 避 に 使う の に は 不安 
が 残る が 、 出 て し まえ ば 判定 
は 強い 。 
ダメ ー ジ も 高め な の で 立ち 強 
攻撃 等 で 相手 を 浮か せ た 後 に 
ジャ ンプ キャ ン セ ル か ら 当 て 
る の も 良い 。 











攻撃 値 :7+12 気絶 値 :1+3 
反動 ベク トル : 15.0、8.-16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び 
投げ られ 無 箕 : 10 フレ ー ム (時 間 無 瑞 ) 





撃 値 : 20 
反動 ベク トル : 8.14 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 栽 4 
ヒッ トウ ェ イ ト : 10、12 





ッシュ 計 攻 撃 [ 需 
3 











ガー ド 方 向 : 上 、 下 、 空 工 


















気絶 値 :5 


キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 下方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


ヒッ トウ ェ イト :14 




















時 HH 還 6 層 出 始め に ほん の 少し だ け 無 敵 出 始め に ほん の 少し だ け 無 瑞 
ナナ ナナ トナ 入 時 間 が ある 。 時 間 が ある 。 

コ ダウ ン す る 技 の 後に 当て れ ば 根元 が 当る と 相手 を 上 空 へ 打 
相手 を 程よく 浮か せる 事 が で ち 上 げ る 。 相手 が 落ち て くる 
きる た め 空 中 コン ポ の 始動 技 まで に 次 の 選択 肢 を ゆっ くり 

ー】 と し て 使っ て みよ う 。 考え る の も いい か も 。 
ダッ シュ 投げ が 化け て 出る こ 
と が 多い の で 注意 。 
攻撃 値 : 10+10 気絶 値 : 2+3 
反動 ベク トル : 10.-10、3.-18 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 、 吹 っ 飛び ヒッ ト 効 果 : 終 方 向 叩き 付け 、 頭 食らい 、 吹 っ 飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :14 X2 攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 栽 4 ヒッ トウ ェ イ ト : 14、12、12 











正常 ダッ シュ 
4 12 | 14 | () 


(無敵 時 間 ) ※ 投 げ ら れ 無敵 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 





特殊 ダッ シュ (  ) 隊 - こ から ダ ッシュ 


謙 の タイ ムチ ャ ー ト | 
(相殺 判定 ) に 接続 する 。 


















※ こ こ か ら ダ ッシュ 


時 殊 ダ ッシュ (52 メディ ー ト 
5 3 (相殺 判定 ) に に 接続 する 。 



























地上 投げ 


相手 の 近く で 
ーORー+ 





O 〇 O ポ ボタン 


空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 














っ 上 SN 
攻撃 値 : 12 気絶 値 :1 投げ 抜け :2 フ レー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 46、 後 14 (ドッ ト ) 

















攻撃 値 :12 気絶 値 :1 投げ 抜け : 


ウレ ー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 45、 後 15、 上 56、 下 24 (ドッ ト ) 








et 














※ 発 生か ら 着地 まで 完全 無 英 














※ モ ーション の 後半 
13 フレ ー ム は 全て 
の 行動 で キャ ン セ ル | 








| コマ ンド 選 け (ガー ドモ ーション 中 に つ +X or 〇 ) に は 発生 
科 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無敵 が 付加 され る 。 
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必殺 技 
百 作 サ ー プ 


発射 する と き に 降り 下ろ す ラ ケッ ト に も 攻撃 判定 が あり 、 ラ ケッ ト 
部 分 は 空中 ガー ド 不 可 。 


















































ます 叶 + べ orO 〇 O ボー ル は 相殺 判定 が 3 回 ある 上 に スピ ー ド が 速い た め 相 殺 負 けし に 
くい 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
弱 12 1 16.8 下 叩き 付け 人 
ボ ポール : 20 ボー ル : 5 ポー ル : 16.-10 ボー ル : 頭 食 らい ポー ル : 上 、 下 、 空 きき て の 
強 同上 
0/60 20 40 60 80 
マ ポ ボー ル 発 射 | ] 
16 4 22 (攻撃 回 数 本 体 : 1 ボール:2) 
EE re ィ 22 ( 相 条 回 数 本体:1 ポール:3) 
5 (打撃 に 対し て の み 無 ) 
ポー ル 発 身 
強 7 3 22 ( 改 撃 回 数 本 体 : 1 ポー ル :2) 
7 3 22 ( 相 和 回 数 本 体 1 ボール 3) 
4 | ( 打 共 に 対し て の み 無 大 





※ ポ ボー ル の 攻撃 、 相 殺 判 定 出現 は 発射 と 同時 。 
































必殺 技 
ロブ 落と し 


上 昇 対空 技 で 、1 段 目 の 始め は 空中 ガー ド 不 可 。 
この 1 段 目 の 出 始め 部 分 は ダメ ー ジ と 気絶 値 が と て 
つも 無く 高い の で ぜひ この 部 分 を 当て て いく よう に 












































+Xor 〇 
導 し た い 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ ピッド ウェイ ト 
上 方 向 叩き 付け 1 段 目 : 上 、 下 / 上 、 下 、 空 
s --38、 4.-22/4.- 14、12 
明 | 30/10ri0 511 4 の /4-25 邦人 往 らい / 吹 っ 飛び 2 段 目 : 上 、 下 、 空 
強 |30710+10x2 8/1+1X2 1.38.4.-22、4.-26 内 思 き 付け 1 成 目 : 上 、 下 / 上 、 下 、 記 14、12 
頭 食 らい 、 吹 っ 飛び 2 段 目 : 上 、 下 、 空 
060 20 40 90 90 
6 4 10 着地 まで + 着 地 後 4 | (攻撃 回 数 2) 
9 5 上 中 基地 まで 着地 後 4 | ( 相 和 回 数 2) 
10 
2N3 8 5 着地 まで + 着 地 後 4 (攻撃 回 数 3) 
98 2 3 8 5 着地 まで + 着地 後 4 (相殺 回 数 3) 
5 (打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 
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必殺 技 
攻撃 V (ビタ トリ ー) 


弱 は ヒッ ト に 関係 な く 、 強 は 1 段 目 の ダッ シュ 状態 が ヒッ ト す る と 



























































必 和 本 オペ 8 
\ ど を プ ブレー ド が 発生 し 、1 段 有 目 の ブ レー ド が クリ ー ン ヒッ ト す る と 2 段 
| 受 1 ーー の ブレ ー ド が V の 字 に る 。 
迎撃 V (ビク トリ ー) ウフ レー ド が V の に 変わ る 
強 で 出し た 場合 は 初段 を ガー ド し た 時 点 で 2 段 目 が ガー ド 不 可 に な 
まや を + 〇 る 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ エイ ド 
1 段 目 :0 . 
4 1 段 目 : 0 1 段 目 :0.0 1 段 目 : 腹 く らい 1 段 目 : 12 
と 。 プレ ーbui2 プ ブレード :0.-10X2 プレ ー ド : 頸 食らい X2 上 、 下 、 空 プレ ー ド : 8 
V の 字 :22 V の まま : 6 V の 1.-32 V の 字 : ダウ ン V の 字 :18 
0/60 20 40 60 80 
| | | ] 
ヤブ レー ド 2 出現 ※ ブ レー ド 1 が ヒッ ト し て いた ら ここ で ブレ ー ド の 代わ り に V の 字 が 発生 
攻撃 V 5 Pd 2 KA 34 (攻撃 回 数 1 ) 
5 7 2 7 34 ( 相 末 回 数 1) 
学 3 12] 4 ム 4 ブレ ー ド 1 出現 
人 ム 自 各 分 は 打撃 に 対し て の み 無 届 
> 5 | 4 |2| (攻撃 回 数 2) 
プレ ー ド 部 [て [| dmmmo の 
ヽ な 9 28 22 (攻撃 回 数 1 ) 
迎撃 V 9 28 22 (攻撃 回 数 1) 
(一 段 目 ) 9 打 撃 に 対し て の み 無 医 
プレ ー ド 2 出現 (プレ ー ド 1 が ヒッ ト し て いた ら ここ で プレ ー ド の 代わ り に V の が 発生 ) 
33 テー ト 5 ーー ] GW 四 ) 
に 移行 する 。 ラレー ド 34 (攻撃 回 数 1) 
は 5 (攻撃 回 数 2) 
プレ ー ド 部 5 (相殺 回 数 2) 








※ ガ ー ド され た 時 の 攻撃 、 相 殺 回 数 は (本 体 1+ プレ ー ド 2 X 2) で 5 回 。 ヒッ ト し た 場合 に は (本体 1、 プ レー ド 2、V の 1) で 、4 回 に な る 。 




















人 人 強 で 出し た 時 は 裏 に 回 り 込 む 。 


百 裂 サー プ の 超 必 殺 技 版 。 

性 能 は 百 裂 サ ー ブ プ に 似 て いる が 、 ポ ー ル が 地面 に 接地 し た 後 真 上 に 爆炎 が 
上 が る 。 

この 爆炎 部 分 の ダメ ー ジ が 高い の で 、 気 絶 さ せ た 時 に 間合い を 合わ せ て 
打っ て みた り 、 つ + 強 攻撃 の あと に キャ ン セ ル し て 出し た り し て クリ ー ン 


超 必 殺 技 
ダイ ナマ イト サー プ ブ 
す 多 叶 ロロ or メ + 〇 























ヒッ ト を 狙 お う 。 
攻撃 人 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
ラケット ド : 12 - ー - ee ak 2 
ポー ル : 地面 に 付く まで 25 x 2 ラ ケ ッ :Fe1 ラケット : 16.8 の ラグ トド Ss 正 。 下 アグ ルド ERO 
地面 に 付い て か ら 25 XN ポー ル :1XN ポール :0.-12XN ポール: ダウ ン (燃焼 赤 お ) ポール: 上 、 下 ボール: 0 
0760 Mi Wa 80 
] 
ママ ポー ル 発 射 
13 る 48 (攻撃 回 数 1) 
13 2 48 (相殺 回 数 1) 
6 |2 | ( 自 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 敵 ) 














人 ム 晴 転 開始 は コマ ンド 売 成 か ら 4 フレ ー ム 後 、5… 12 フレ ー ム まで 相手 行動 不可 。 
※ 爆 火 は 画面 外 に 消え る まで 複数 回 攻撃 判定 を 持つ が 、 実 戦 で の 最大 攻撃 回 数 は 5 回 くら い 。 














穴埋め 大 紀行 


な な なー 一 


た まき の 百 裂 サ ー プ の カス に は 
相殺 判定 だ けが 残っ て いる の を 利 
5 用 し て 遊び まし ょ う 。 
まず 百 裂 サ ー ブ を 相手 に ガー ド さ 
せ て その カス を 立ち 中 攻撃 で 拾い 
ます 。 
ボー ル が 真 上 に 跳ね 上 が り ま すね 。 

ジャ ンプ 弱 、 カ ウ 


環 お 姉さん の 
『 ボ ー ル で 遊ぼ う 』 


3 


ー Su ディ 
ム 生 女 サー ブ の 後 。 右 上 に ボー ル の 立ち 中 攻撃 で ボー ル 


カス が 見 える 。 は 消え ず に 再び 上 に 舞い 上 が る 。 
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ポー ル 4 分 か り に くい が 迎撃 V で 方 向 転換 
し た 所 。 上 手 く 行け ば 永久 に ボール 
を 浮か せ 続 ける こと が で きる 。 


ンタ ー な どい ろ い ろ な 技 で 拾っ て 
いく こと が で き 、 し か も 画面 端 で 
迎撃 V を 使う 事 に よっ て ター ン も 
可能 で す 。 


さあ 、 キ ミ は 何 回 ボー ル を 相殺 す 
る こと が で きる か な ?。 


を 


ロブ 沙 と し 等 で も 拾う こと が で きる 
の で キミ だ け の オリ ジ ナ ルリ フ テ ィ 
ング (? ) テク を 磨 こう ! 





間 


人 77 OyOI@ 











5 月 9 日 生 牡 牛 座 ^ 
所 属 : 生物 部 
身長 :151cm 体重 : 45kg 
BWH : 79/53/81 


好き な 物 : カエ ル 
嫌い な 物 : ヘビ 

好き な 教科 : 生物 
RUS22 科 Me 


彼氏 イナ イ 歴 : 時 2 
チャ ー 必 ポイ シド 





鼻 表 



































立ち 強 攻 撃 ガー ド 亡 向 
OKI 還 HH 取 宙 下 




















中 内 


5 








攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 10.0 


ヒッ ト 効 果 : 腹 く らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 


攻撃 値 :12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 15.0 

キャ ン セ ル : し ゃ が み 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
: ※ ミ ドル コン ポ に 連係 可能 


ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 





攻撃 値 : 17+17 気絶 値 : 2+2 
反動 ベク トル : 1-14、3.-17 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 























し ゃ が み 中 攻撃 

















し ゃ が み 強 攻撃 
4| 32 




















攻撃 値 :S 気絶 値 :1 
反動 ベク トル :10.0 


ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 


攻撃 値 :12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 2 


攻撃 値 :20 気絶 値 :4 
反動 ベク トル : 4.-12 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 






































ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー ド 方 向 | | ジャ ンプ 強 攻 撃 | カー 方 向 | 立ち ゃ + 強 攻撃 | カー 方向 
2 ーー | 7 
中 一 | =s 7 | 
- に 2 





























| 5 ル : 




















反動 ベク トル : 
キャ ン セ ル : 連打 、 強 、 カ ウン ター、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 謀 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


12.0 


攻撃 値 :17 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : カウ ンタ ー、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 





ヒッ トウ ェ イ ト :10 








攻撃 値 : 15+15 気絶 値 : 2+2 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 末 3 
反動 ベク トル : 6.-16/10.0、15.0 
キャ ン セ ル :1 段 目 移動 系 、 必 殺 
:2 段 目 キ ャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び / 頭 食らい 、 腹 食らい 














ミド ルコ ン ボ 








(立ち 中 2 段 目 ) 














の 
攻撃 値 :12 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 17.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 














立ち 弱 攻 撃 … 立 ち 状態 か ら 下段 を 攻撃 で 
きる 。 発 生 は し ゃ が み 弱 より わずか だ が 
遅い 。 

立ち 中 攻撃 … し ゃ が み 中 や ミド ルコ ン ボ 
に つなが る 。 連 続 技 の 段数 を 1 つ で も 増 
や し た い 時 や ーー+ 強 で 相手 を 吹っ飛ば さ 
な いた め の 距 離 を 調整 する の に 使う 。 


し ゃ が み 中 攻撃 … 前 進 し な が ら の 攻撃 
が 可能 。 連 続 技 で は ケロ ケロ メガ ヒー ト 
に つなぐ た め の 中 継 点 と し て 活躍 する 。 
相殺 の 発生 が 1 フレ ー ム な の に も 注目 。 
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ー+ 強 攻撃 … し ゃ が み ガ ー ド 不可 技 。 
出 は じ め の 部 分 を ヒッ ト さ せ て し まう と 
相手 が 吹っ飛ん で し まう 。 

また 、2 段 目 は キャ ン セ ル 不 可 。 

他 の キャ ラ の し ゃ が み ガ ー ド 不可 技 に 比 
べ て 使い 勝手 が 良い と は 言え な い が 、 か 
りな は 投げ の ダメ ー ジ が 低い の で 相手 の 
ガー ド を 崩す た め に 使っ て いこ う 。 


ジャ ンプ 強 攻 撃 … 空 中 カウ ンタ ー で 
キャ ン セ ル を か ける こと が で きる 。 














攻撃 が 出る まで に 時 間 が か か 





る 。 

横 叩 き 付け 属性 な の で 画面 端 
に 追い 込ん だ 状況 で の ガー ド 
キャ ン セ ル に 使っ て も や 良い 
が 、 バ イオ イン パク ト が 優秀 
な の で 、 と っ さ の ガー ドキ ャ 
ン セ ル 用 技 と いっ た と ころ <。 





空中 カウ ンタ ー 


着地 まで 











2 


AN 無 瑞 時 間 が 長く 、 攻 撃 判 定 が 


発生 する 直前 まで 無 瑞 が 持続 
する の で 空 投げ 回 避 や 空 対空 
で の ガー ドキ ャ ン セ ル な どい 
ろ い ろ 使 える 。 
下 叩 き 付け 属性 な の で 受け 身 
を 取ら せ た と ころ を 攻め る こ 
。 と も で きる 。 





10 
19.0 
キャ ン セ ル 不 可 

横 方 向 叩き 付け 

10 フレ ー ム (時 間 無 瑞 ) 


攻撃 値 
反動 ベク トル : 
キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 
投げ られ 無 瑞 : 


気絶 値 :3 


ヒ 


攻撃 回 数 : 


攻撃 1、 相 末 3 
ッ ト ウ ェ イ ト : 14 

















か りな に は 特殊 ダッ シュ が 無 
い の で 、 か りな の 技 中 で 最も 
速い 時 間 で 攻撃 判定 と 相殺 判 
定 が 発生 する 。 


相殺 判 定 の 発生 は コマ ンド と 
同時 な の で 、 技 が 上 半身 に 重 
な っ て いた ら 確 実に 相 栽 が と 
れる 。 相 殺 合 戦 に 。 


攻撃 値 : 12/15+10 気絶 値 1 
反動 ベク トル : 8.16/2.17、2.15 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 下方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 ッ ト ウ ェ イ ト 


:12714、14 


6 モー 








請 間 ダッ シュ 弱 と あま り 攻 撃 力 が 
変わ ら ず 、 発 生 も 遅い 。 
無理 し て 使っ て 行く 事 も な い 
が 、 カ ラテ カ 並 み の 三 段 り 
な の で 、 時 々 使っ て みよ う 。 
カッ コイ イ ゾ . 





反動 ベク トル : 0.0、16.-12 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 


ヒッ トウ ェ イ ト : 


14 x2 


攻撃 値 : 10+12+7 気絶 値 : 2+1+2 
反動 ベク トル : 0.0、0.-16、4.-16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 ダ ウン 、 ダ ウン 
攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 末 4 


ヒッ トウ ェ イ ト :10X3 








馬 常 ダッ シュ 


34 (相殺 判定 ) 





特殊 ダッ シュ (8) 


※ こ こ か ら ダ ッシュ 
到 の タイ ムチ ャ ー ト 
に 接続 する 。 


※ こ こ か ら ダ ッシュ 
強 の タイ ムチ ャ ー ト 
に に 接続 する 。 


特殊 ダッ シュ ( 強 ) 














6 | ( 無 英 時 間 ) ※ 投 げ ら れ 無 敢 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 


ダッ シュ 攻撃 が 出る 。 


か りな に は 特殊 ダッ シュ が 無く 、 ダ ッシュ 攻撃 の コマ ンド が 
先行 入力 され て いた 場合 で も 特殊 ダッ シュ を 経由 せ ず 直 接 


か りな に は 特殊 ダッ シュ が 無く 、 ダ ッシュ 攻撃 の コマ ンド が 
先行 入力 され て いた 場合 で も 特殊 ダッ シュ を 経由 せ ず に 直接 
ダッ シュ 攻撃 が 出る 。 

















手 の 近く で 


OR + 〇 ボタ ン 


空中 投げ 


ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 
ー OR て + 〇 ボタ ン 


バッ クダ ッシュ 


























攻 軸 人 7 所 人 : 2 投げ 抜け : 8 フレ ー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16 (ドッ ト ) 


攻撃 値 :O 気絶 値 :0 








r 2 8 
投げ 抜け : 不可 | 
投げ 間合い : 中 心から 前 50、 後 10、 上 72、 下 8 (ドッ | 


※ 発 生か ら 着 地 ま で 完全 無 瑞 














※ モ ーション の 後半 
|8 フレ ー ム は 全て の 
行動 で キャ ン セ ル 可 
能 。 


攻撃 避け 

















コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に つ + X or 〇 ) に は 発生 
後 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 敵 が 付加 され る 。 


| 6 
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必殺 技 


攻撃 の 発生 が 3 フレ ー ム と 、 飛 ひび 道 具 系 の 技 で は か な り 早 い 方 
の で 、 近 距離 で は 不意 を つい て ヒッ ト す る こと も 多い 。 























ケロ ケロ アタ ッ ク 攻撃 力 は 高め な の で 、 適 度 に 攻め に 織り まぜ て 行こ う 。 
硬直 は 長め な の で 、 読 まれ な い 程 度 に 。 
まゆ ベ ( 空 中 で も 可 ) ao 
攻撃 値 気絶 値 反動 バフ トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
25 5 16.0 腹 く らい (燃焼 赤 ) 帳 。 "Ts 空 10 
0/60 年 昌 
8 38 

地上 ム ケ ロビ ピョン 行動 開始 
空中 18 着地 まで 


ム ケ ロビ ピョン 行動 開始 
※ ケ ロビ ピョン は 行動 と 同時 に 攻撃 、 相 末 判 定 を 持つ 。 














必殺 技 

ケロ ケロ ヒー ト プ レ ス 

すま 叶 + 〇 (空中 で も 可 ) 
攻撃 値 気絶 値 





ケロ ケロ アタ ッ ク よ り 発 生 は 遅い が 、 硬 直 が 短く 、 攻 撃 判定 の 
持続 時 間 も 長 い の で 、 ヒ ー ト プレ ス を 発射 し て お いて 次 の 行動 
に 移る 事 が 出来 る 。 

中 間 距 離 で は 積極 的 に 使っ て 行こ う 。 


























反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
10x5 1x5 16.0x 5 吹っ飛び (燃焼 赤 ) 上 、 下 、 空 4x5 
0 20 40 末 で 
| 還 

9 1 

地上 ム ケ ロビ ピョン 生生 開 始 
22 着地 まで 

空中 ム ケ ロビ ョ ン 行動 人 始 


※ ケ ロビ ピョン は 行動 と 同時 に 攻撃 、 相 殺 判 定 を 持つ 。 
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届 技 か りな の 守備 の 要 。 


















































N o 弱 で 出せ ば 攻撃 判定 が 発生 し て も 無敵 時 間 は 持続 し て いる の で 打ち 負け る 
や 
た 仙人 7 の ト こと が 少な い 。 また 、 出 か か り に 少し ダッ シュ する の に 加え て 攻撃 判定 が 
まま べべ or 〇 O か な り 下 か ら 発生 する の で カス 当たり し に くい 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 訪 向 ビッ ドウ エイ ド 
1.-22、0-18、 吹っ飛び / ダ ウン 、 ダ ウン 1 段 目 上 、 下 
弱 17+7+12 1 x 2+2 の 6 aa 12 x3 
14.0、1.-22、0.-18 頭 食 らい 、 ダ ウン X 2 1、2 段 目 : 上 、 下 
5 剖 22PU7YRIS HIS242 -12.-2/-14.12/-14.14 下方 向 叩き 付け 3、4 段 目 : 上 、 下 、 空 6228 
0/60 や 章 穫 Mi 
弱 6 5 項 点 ま で 着地 まで + 着地 後 6 (攻撃 回 数 2) 
づ < 6 5 項 点 まで 着地 まで + 着 地 後 6 ( 相 条 回 数 2) 
9 
※2 段 目 が 相手 キャ ラ に 接触 する と 叩き 付け に 移行 
強 6 [21z 項 点 まで 着地 まで + 着 地 後 6 (攻撃 回 数 3) 
6 12[2 項 点 まで 着地 まで + 着 地 後 6 | (相殺 回 数 3 
8 
※ 3 段 目 が 相手 キャ ラ に 援 触 す る と 叩き 付け に 移行 
叩き | 6 |3|3|3| 着地 まで + 着 地 後 6| (攻撃 回 数 3) 
付け | 6 | 3|3|3| 着地 まで + 着 地 後 6| (相殺 回 数 3 

















※ 3 段 の 内 いずれ か 1 回 し か ヒッ ト し な い 




















必殺 技 


技 を 発動 し た 時 点 で ケロ ピョン を その 場 に セッ ト す る こと が 出来 る 。 

















ケロ ピョン ・ セ ッ ト ア ッ プ セッ ト し た 後 は か りな が 立ち ガー ド を する と ヒー ト プ レ ス が 、 し ゃ が み 
ガー ド を する と ケロ ケタ タッ ク が 発動 する 。 
すみ 邊 すく OO また 、 セ ッ ト 中 に も う 一 度 コ マン ド を 入力 する こと に より 強制 解除 も 出来 
る 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
9 23 
4 ム ケ ロビ ピョン 潤 め 開始 


弱 に ||1120  ]( 相 条 料 定 を 持つ ) 


※ 器 で セッ ト ア ッ プ され て いる ケロ ビョン は 相殺 され る と 低い 軌道 の ケロ ケロ ヒー ト プ レ ス を 発動 する 





強 360 (相殺 判定 を 持つ ) 


※ ケ ロビ ピョン が セッ ト さ れ て いる 状態 で 上 段 ガ ー ド だ と ケロ ケロ ヒー トブ レス が 、 下 段 ガ ー ド だ と ケロ ケロ アタ ッ ク が 発動 する 
(通常 版 より 多少 飛 距 離 が 長く な る ) 








ヤ 明 で 解除 (背中 解除 ) ヤ 強 で 解除 ( 腹 解 除 ) 
| 本 [本 本 務 . 1 ま ] 
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カレ メル 
超 必 殺 技 か りな 最大 の 必殺 技 。 と に か く ダ メー ジ 量 が 凄まじ く 、 し か も 複数 回 ヒッ 















































) 可能 な の で 逆転 が 可能 
ケロ ケロ メガ ヒー ト SC 
画面 が 暗転 する まで の 間 に 相 殺 判 定 が あり 。 こ の 相殺 判定 に 引っ 掛か る と 
する ほ F ロ or メ + 〇 メガ ヒー ト を 回 避 す る 事 が 出来 な く な る の で 、 相 手 の 技 を 読ん で 出し て み 
よう 。 
攻撃 人 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 蛋 ゆ の 油 げ ド 
25+45 0+5 16.0 打撃 投げ (燃焼 赤 ) 上 、 下 、 空 4 
0760 2 す 提 80 
| 
ヤマ ケ ロビ ピョン 発射 
名 利奈 で 47 (攻撃 1、 相 殺 1) 
ケロ 有 マ ee ※ 画 面 が 喧 転 する 前 の 相 救 判定 が コマ ンド 完成 か ら 0 一 6 
iu 上 出 ー に ここ FTTH フレ ー ム まで の 間 に 飛 び 道 具 と 相殺 を 起こ す と 理 セ ッ ト 
よ ー テ ロビ ピュ ン 梨 討 か ら 8 フレ ー ム 同和 手 行動 不能 アッ プ 相 浮 時 と 同じ 小さ い ヒー トブ プ レス が 出る 。 














ム 暗 転 開始 。 コマンド 完 成 か ら 暗転 開始 まで の 10 フレ ー ム の 間 ケ ロビ ピョン が 相殺 判定 を 持つ ※ 2 回 の 攻撃 判定 の 内 どちら か が 当たる と 相手 を 持ち 上 げ る 。 
1 : テ L 舞 馬 


時 HI 4 ーー 1 TH 1 記 












ム 相 抽 判 定 発生 
超 必 殺 技 か りな 2 つめ の 超 必 殺 技 。 
カエ ル が 出現 する まで に 時 間 が か か り 、 か りな 自身 の 硬 


ケロ ケロ アッ ラー 直 も 長め な の で 使い に くい 。 
相手 に プレ ッ シ ャ ー が か けら れる の で 安全 な 、 距離 か ら 



































1 
すす や す ロ or※+ 〇 発動 し カエ ル と 波状 攻撃 を 仕掛 け て み ま す か ?。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
(12 x 2) XN (0x2) XN (1.-10X2) XN ダウ シン 上 、 下 0 

0760 20 40 60 80 

1 ] ] | 

12 58 
10 ム か りな か ら 後 方 256 ドッ ト の 位置 に ー つ 目 の カエ ル 出 現 
トーーーー ご 晴 転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 10 フレ ー ム 後 。11 18 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 
[| 6 | 7 | 7 | (攻撃 回 数 2、 相 殺 回 数 0) 











※ カ エル ジャ ンプ 1 回 分 の タイ ムチ ャ ー ト 
1 回 ジャ ンプ する 度 に 攻撃 判定 再 出現 


oo に に 
詩 し に に 4 


























隊 
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川 和 田奈 


// / // 0) 1 ) / 










2 年 A 組 IN きき 
生日 科 
所 属 : 日 本 名 
身長 : 152cm* 


BWH : 78/51/: 


好き な 物 : 伝統 \ 
嫌い な 物 : 西洋 文化 
好き な 教科 : 古文 
嫌い な 教科 : 英語 
好き な 言葉 『 花 鳥 風月 』 
彼氏 イナ イ 歴 : 婚約 


チャ ー ム ポイ ント : | 
和 将来 の 夢 : 小和田 流 究 元 に 


が 重 ・ 
セン 





な ぶな 基本 技 一 覧 表 














立ち 中 攻撃 ガー ド 方 向 





立ち 強 攻 撃 ガー ド 訪 向 














上 、 下 、 空 








41 30 1 10 
310 | 10 















6F6 18 


4416| 18 














| 上 、 下 、 空 | 








攻撃 値 :2 気絶 値 :2 























反動 ベク トル : 11.0 


ヒッ ト 効 果 : 頭 くら い 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 


攻撃 値 :10 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 14.-10 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 数 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 値 :15/12 気絶 値 : 
反動 ベク トル : 8.-13/2.-18 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 示 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい / 吹 っ 飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 2 


















































攻撃 値 :5 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 11.0 


ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 救 1 


キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 邊 必 





攻撃 値 :10 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 10.-12 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 1 





攻撃 値 : 


反動 ベク トル : 4.- 
キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 

攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 























反動 ベク トル : 

キャ ン セ ル : 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 

攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー トド 記 向 





ヒッ トウ ェ イ ト : 12 

















20 気絶 値 :5 
反動 ベク トル : 12.0 


キャ ン セ ル : 不可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 








立ち っ 




















十 強 攻 撃 | カー ド 廊 向 
13 


上 、 下 、 空 





立ち 中 攻撃 … 大 きく 前 進 し な が ら 攻 撃 を 
出す の で 相手 の 不意 を 突く よう に し て 当 














攻撃 値 : 12+12 気絶 値 : 3+2 
反動 ベク トル : 12.-10、12.-10/16.-10 
キャ ン セ ル :1 段 目 必殺 、 超 必 2 段 目 : 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 








て て いこ う 。 
ダッ シュ 攻撃 と 共に 奈々 で チク チク と 攻 
め て いく 時 に 使っ て 行く と 良い 。 


立ち 強 攻 撃 … 横 方 向 の 反動 が 少な い の で 
ヒッ ト 後 に あま り 間 合い が 離れ な い 。 
アッ パー の よう な 技 だ が 相手 は 浮か な い 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … リ ー チ が 長く 、 気 絶 
値 が 高い 。 


53 





ジャ ンプ 弱 攻 撃 … 空 中 で の 連打 が 可能 。 
空中 で の 相殺 合戦 な ど に 。 


ジャ ンプ 強 攻 撃 … 通 常 技 の 中 で 最も ダ 
メー ジ が 高い 技 。 
あす か 120% の ゲー ムシ ステ ム 上 、 な か 
な か ジャ ンプ 攻撃 を 当て る 機会 は 少な い 
が 、 気 絶 し た 時 に は ジャ ンプ 強 攻 撃 か ら 
連続 技 を 狙 お う 。 


地上 カウ ンタ ー 








攻撃 の 発生 まで が 遅く 、 ダ 


| メージ も 少な い が 、 中 、 軽 量 


キャ ラ に は ヒッ ト 後 立ち 中 か 
ら の 追い 対 ち 、 重 量 キ ャ ラ に 
は 強 桜 花 運 撃 で 追い 討ち が 入 
り ま す . 

あま り 使う 機会 は 無い か や 知 
れ ま せん が 覚え て お きま し ょ 
う 。 





攻撃 値 :12 気絶 値 :5 
反動 ベク トル : 2.-16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
投げ られ 無 英 : 10 フレ ー ム (時 間 無 英 ) 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 3 
ヒッ トウ ェ イ ト :10 


同 IN 
攻撃 値 : 20 














気絶 値 :5 


反動 ベク トル : 10.16 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 


ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


奈々 は あま り 空 中 戦 に 持っ て 
いか な い が 、 判 定 な ど は 強め 
な の で 、 空 中 か ら 攻め る と き 
に 上 手 く 使 っ て み ま し ょ う 。 
地上 攻撃 に つなげ た ら 良 か っ 
H た ん で すけ ど ね 。 








ヒッ トウ ェ イ ト :14 











15 








発生 が 早く 、 し か も や 硬直 が 短 
い 。 

ダッ シュ 攻撃 の 先端 を 当て て 
いく よう に し て チク チク 攻め 
て いく の が 有効 。 

硬直 が 短い の で ガー ド さ れ て 
も バッ クダ ッシュ を すれ ば 反 
撃 を 受け に くい 。 
相殺 に 強い の も ミソ で すね .。 





ダッ シュ 詳 と 発生 まで の 時 間 
は 同じ だ が 、 硬 直 が 長い 。 

ダメ ー ジ も コン ポ 補 正 を 含め 
る と ダッ シュ 径 と ほとん ど 変 
わら な い の で チク チク 行き た 
いな ら ダ ッシュ 弱 の 方 が オス 


吉 | ス メ で す 。 





攻撃 値 :15+20 気絶 値 : 2+3 
反動 ベク トル : 0.0、20.-10 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 


攻撃 値 15+20+10 気絶 値 : 2+3+2 


反動 ベク トル : 0.0、20.-10、14.-6 


キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食らい 、 ダ ウン 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 殺 3 


ヒッ ト 効 果 : 頭 廊 らい 、 ダ ウン 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 12、14 


ヒッ トウ ェ イ ト : 12、14、12 








ee 
員 常 ダッ シュ 

32 (相殺 判定 ) 
6 | ( 無 英 時 間 ) れ 無 敵 は 時 間 制 で 4 フレー ム 


間 馬 = 












特殊 ダッ シュ () 隔 22225。 


畔 の タイ ムチ ャ ー ト 
( 相 表 判定 ) 








| 8 | ( 相 衝 判定 ) 


特殊 ダ ツ シ ユ ( 強 ) ※ こ こ か ら ダ ッシュ 


強 の タイ ムチ ャ ー ト 
に に 接続 する 。 




















地上 投げ 


相手 の 近く で 
ー OR + 〇 ボタ ン 











ンプ 中 相手 の 近く で 
OR + 〇 ボタ ン 


肌 
耳 
品 
aI 
し 
す 














攻撃 値 :O 気絶 値 :O 投げ 抜け :5 フ レー ム 


攻撃 値 :0O 気絶 値 :0 投げ 抜け : 5 フレ ー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 40、 後 0、 上 48、 下 0 (ドッ ト ) 

























※ 発 生か ら 着 地 まで 完全 無敵 











投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16 (ドッ ト ) 
※ モ ーション の 後半 
“8 フレ ー ム は 全て の 


攻撃 避け 
24 行動 で キャ ン セ ル 可 


(動作 中 投げ 以外 に 対し て 無 英 ) 能 。 


















H 


コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に + X or 〇 ) に は 発生 
後 16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無敵 が 付加 され る 。 














必殺 技 
風月 局 


発生 の 遅い 飛び 道具 。 
弱 で 出し た 場合 は ゆっ くり と 前 に 、 強 で 出し た 場合 は 斜 め 
上 に 飛ん で いく 。 












































硬直 が それ ほど 長く 無い た め 融 で 出し て ダッ シュ で 追い か 
※ FM 
すみ +XoOrO ける と いう 戦法 も と れる 。 程 々 に 使う と よろ し いか と 。 

攻撃 値 気絶 価 `、 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
9 15 4 15.0 頭 くら い よ 、 下 、 0 
5 再 同上 

0/60 人 ME Wl 0 
18 2 (攻撃 、 相 末 判 定 各 1) 
人 4 語 子 発射 
強 ー ー (攻撃 、 相 殺 判 定 各 1) 
4 友子 発射 


※ 司 子 の 攻撃 、 相 殺 判 定 出現 は 発射 と 同時 。 
3 











必殺 技 
生 若 の 細 





前 進 し な が ら 攻 撃 を 繰り 出す 。 
弱 で 出し た 場合 は 奈々 の 必殺 技 中 最も 無敵 時 間 が 長 
く 、 ガ ー ド キャ ン セ ル に 使え る 。 強 は 連続 技 に 。 






































まま 1 xorO 但し 、 下 半身 の 判定 が 紀 い の で し ゃ が み 攻 撃 に ガー 
ドキ ャ ン セ ル す る と き は 注意 する 事 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 みみ ドウ sm ザ 
sa 内 1 段 目 上 、 下 
lsg 20+10+12 1 x 2+3 10.-10、2.-8、4.-22 腹 食らい 、 頭 食らい 、 ダ ウン 8 本 4 5 
らい X 2、 顕 食 ら 1 段 目 : 上 、 下 
強 |29Xar10r12 1X343 10-10X2-8.4-22 ro EAA っ 5 
0760 20 40 69 90 
4 4 8 4 3 5S 24 (攻撃 回 数 3) 
引 1 ィ 「 ィ 8 に 還 | 5 切 5 24 ( 相 才 回 数 3) 
6 
21212 8 4 5 | 28 (攻撃 回 数 4) 
5 弄 2I212| 8 [41 5 [5 28 ( 相 衝 回 数 4) 




































































必殺 技 
裂 波 


すみ 阜 + オ oOrO 


弱 は 発生 が 遅い が 無敵 時 間 が 長く 、 強 は 無敵 時 間 が 無い 代わ 
り に 発生 が 早い 。 

ヒッ ト す る と 相手 を 壁 に 叩き 付け る こと が 出来 る 。 

壁際 で あれ ば 受け 身 が 取り に くい の で 大 ダメ ー ジ が 狙え る 。 





























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 に ぶ ドウ エイ ゴト 
織 | 1715/12 4/4/2 200/19.0710-13 横 叩 き 付け / 横 叩き 付け / 転 び 上 、 下 、 空 12 
引 | 17+15+12 4+4+2 20.0、19.0、 10-13 横 叩 き 付 け 、 横 叩き 付け 、 転 び 上 、 下 、 空 12 
0/60 20 40 60 80 
| ] ] た | 
18 3 24 (攻撃 回 数 1 ) 
紀 1* 14 $ 24 ( 相 導 回 数 2) 
ほ 
給 し し 30 (攻撃 回 数 3) 
3121 51213 30 回 数 
























































必 尊 技 
桜花 連 撃 
X or 〇 ボタ ン 連 打 


強 で 出せ ば ヒッ ト 数 が か な り 稼 げ る の で 気絶 を 狙い に 行 
に 重宝 する 。 

体力 的 に リー ド さ れ た 状態 か ら で も 、 桜 花 連 撃 一 気絶 一 舞 刀 
蒼 炎 陣 と いう 逆転 も 可能 。 


く 時 


















































攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ た 9 ェ イ キ 
(15.-6、14.-6 x 2、15.-6 ( 頭 食らい X 3、 腹 食らい 、 
EE (10+7 x 3+10) x2 (2 x342X2 oO っ 伴い 全 段 上 、 下 、 空 12 x10 
引 | GOr7x3t1O) x2 (2 x342)x2 8922 33 ( 販 食 らい X3、 原信 ちら 0。 全 段 上 。 下 、 空 12 x10 
14.-6) x2 頭 食 らい ) X2 
0760 20 40 60 80 
] ] | | 
弱 LlzLsz 312lslz[slzlslzl 3lzl 5123 15 (攻撃 回 数 10) 
2 計 31213|23l2F312312312L 引 2 引 2312[3 15 ( 相 条 回 数 10) 
※A ポ タン 連打 を 続け る こと に より この 部 分 が 繰り 返さ れる 。 
9 1HTE 1 1Hh 15 (攻撃 回 数 10) 
UM 1 四 下 1 3 (相殺 回 数 10) 
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超 必 条 技 


無敵 時 間 、 発 生 、 リ ー チ 、 ど れ を と っ て も 特 A ラ ンク の 超 必殺 技 。 





所 EE] 二 寺 、 = 三 える 気絶 値 だ [ 氏 い が 、 ゲ ー ジ が た た ら と に 記 

舞 刀 蒼 居 陣 ・ 壱 すえ る 気絶 人 ナ は 低い か ゲー ジ が た まっ が ら と に か く こ の 技 を 
当て て いこ う 。 奈 々 の 命 と も 言う べき 技 。 

ます Tor ベ + 〇 


奈々 の 超 必 殺 技 は 他 の キャ ラ と 違い 、 暗転 後 の 有 利 時 間 (8 フレー 
ム ) が 無い 事 に 注意 。 























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビ 移 ド 必 呈 イ 寺 
22+35+20 0+1+0 6.0、18.0、22.-10 腹 食 らい X 2、 ダ ウン 出 。 5、14、5 
(燃焼 青 ) 
0760 20 40 60 80 
] _」 _ | ] ー 
S [2E2E4 還 41 昌 (攻撃 回 数 3) 
213 12I2F 4 4 (相殺 回 数 4) 
7 














※ こ の タイ ムチ ャ ー ト は 雑 刀 を 持っ て か ら の も の 。 建 九 が 飛ん で くる 間 は 双方 行動 不能 。 
贅 刀 を と っ た 後 は 双方 同時 に 行動 義 始 (相手 を 行動 不能 に する 能力 が 無い ) 





OTTOCx 
































超 必 殺 技 



































所 蓋 。 ニ ト 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 の 体 が 光っ て いる 間 に 追 加 コ マン ド を 入力 する こと 
好 力 蒼 炎 陣 ・ 弐 に より 弐 に 派生 する 。 
ます ] ロ orX エ 〇 スカ 後 ダメ ー ジ は 低い が 、 攻撃 判定 が 広く 、 空中 ガー ド 不 可 な の で 対空 技 
計 転 忠信 合 キ XorOor ロ に 。 追加 入力 の ボタ ン は X、 〇 、 口 で 前 進 する 距離 と 攻撃 回 数 が 異 
な る 。 

攻撃 値 気絶 値 反動 ベク フト ル ヒッ ト 効 果 ガー ド 廊 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
12 x12>20 0x12 一 20 4.-16x12 一 20 ダウ ン xX 12 >20 (燃焼 青 ) 上 、 下 4 

0760 科 0 

8 16 8 16 8 16 8 16 ※ 攻 撃 ポ タン に 応じ て 3 て 5 回 繰り 返す 
16 8 16 8 16 8 16 














X:3 回 〇 :4 回 、 口 :5 回 


8 
攻撃 、 相 殺 回 数 : X 12、 〇 16、 口 20 規定 回 数 の 攻撃 判定 が 出 終わ っ た 後 の 硬 直 は 56 X、 〇 、 品 の 順 で 移動 距離 が 長く な る 


※ こ の タイ ムチ ャ ー ト は 確 刀 を 持っ て か ら の も の 。 尋 刀 が 飛ん で くる 間 は 双 方 行動 不能 。 
贅 刀 を と っ た 後 は 双方 同時 に 行動 開始 (相手 を 行動 不能 に する 能力 が 無い ) 


ーー 








コー 
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信 手 洗 清子 


用 ンク 9 用 Ed 作 

4 70 クル 人 州 / 7 7 5 の ぢ ) ぢ ) 7 
/ ヾ WUZ 人 ガガガ / 代 人 カ バレ / か デー ン ブ / / 
/ い \ ( ツ 人 グ \ 人 グ | ツ / ん メ (86 / 

0 S ひ リツ 9 


2 年 A 組 出席 番号 26 番 
8 月 18 日 生 獅子 座 O 型 
身長 : 157cm 体重 、 47kg 
所 属 : ソフ ト ボー ル 部 
BWH : 80/52/82 





好き な 物 : 体 を 動か すこ と 
嫌い な 物 : な よ な よ し だ 男子 
好き な 教科 : 現代 史 
嫌い な 教科 : 美術 
好き な 言葉 『 一 球 入魂 』 
彼氏 イナ イ 歴 : 4 年 
チャ ー ム ポイ ント : 天 性 の 打撃 セン 
将来 の 夢 : 女性 プロ 野球 選手 に な 
オー ルス ター 出場 』 





さよ こと 基 本 技 一 覧 表 























攻 加 値 :5 気絶 値 :1 












































立ち 弱 攻 撃 ガー ド 方 向 | | 立ち 中 攻撃 ガー ド 方 向 | | 立ち 強 攻 撃 ガー ド 廊 向 
31 6 16 4 
軸 s] 上下 | 国 軸 上 、 下 、 空 GT 上 、 下 、 空 











反動 ベク トル : 11.0 


攻撃 値 :10 気絶 値 :2 
反動 ベク トル : 15.0 


攻撃 値 : 15+15 気絶 値 : 2+2 
反動 ベク トル : 14.-10、10.-12/6.-16/2.-20 











3|4 














キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 く らい ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい :2 段 目 の 後半 2 フレー ム は キャ ン セ ル 不 可 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 
し ゃ が み 箕 攻撃 | カー ド ヵ m| | し ゃ が み 中 攻撃 が み 強 攻撃 














攻撃 値 :S 気絶 値 :1 











し ゃ 
6 




















4 4 12 
214| 12 
= la 





反動 ベク トル : 11.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 

攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 :10 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 15.-8 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 値 :20 気絶 値 :6 
反動 ベク トル : 1.-15 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 2 








ゞ 


ジ 


ャ ンプ 弱 攻 撃 











10 











反動 ベク トル : 12.0 


攻撃 値 :5 気絶 値 :1 


キャ ン セ ル : 連打 、 強 、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 1 




















|Jー + 強 攻 撃 ガー ド 廊 向 


























を 
攻撃 値 :15 気絶 値 :4 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 強 、 斜 上 ジャ ンプ 
ヒッ ト 効 果 : 頭 く らい 








攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


反動 ベク トル : 14.-14 


キャ ン セ ル : 必殺 、 斜 上 ジャ ンプ 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 ヒッ トウ ェ イ ト : 18 
































立ち っ 二 強 攻撃 | カー ド 亡 向 | 

4 る 515 17 1 段 目 : 上 、 空 
13 5 17 2 段 目 : 上 、 下 、 空 
軸 














攻撃 値 : 12+12 気絶 値 : 3+3 
反動 ベク トル : 12.0、14.0 

キャ ン セ ル :1 段 目 必殺 、 超 必 2 段 目 : 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい X2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 14、12 











立ち 強 攻 撃 … 大 リー グ ソ フト の カス に 当 
て る と ボー ル が 息 を 吹き 返し て 飛ん で い 
く 。 当 て 方 に よっ て は 面白 い 事 (対戦 攻 
略 本 文 参照 ) に な る の で 有効 活用 し よう 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … 清 子 の メイ ン ウ ェ ポ 
ン 。 バ ッ ク ダ ッシュ に キャ ン セ ル を か け 
る こと に よっ て スキ を な くす 事 が 可能 。 

スラ イデ ィング が ガー ド さ れ た ら バ ッ ク 
ダッ シュ 、 ヒ ッ ト し て いた ら ダ ッシュ 攻 
撃 や 必殺 技 に つなぐ 、 と いう ヒッ ト 確 認 
が で きる よう に な れ ば 君 も 一 流 の 清子 使 
い だ ! 
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ジャ ンプ 強 攻撃 … 清 子 の み ジ ャ ンプ 強 
攻撃 の 後 ジ ャ ンプ で 再び キャ ン セ ル が 可 
用 と な っ て いる 。 し か も 空中 で 連打 可能 。 
清子 さん だ け 規 格 外 で す 。 


ジャ ンプ ー + 強 攻 撃 … ジ ャ ンプ 強 攻 撃 
と 同じ く 、 ジ ャ ンプ で の キャ ン セ ル と 連 
打 が 可能 な 強 攻撃 。 出 る の が 速い 。 

し ゃ が み ガ ー ド 可能 で ある こと に 注意 。 









































攻撃 判定 が 出る の が 遅い 上 に 
前 に 無敵 時 間 が 切れ る 。 

し か し 、 当 て て 浮か せ た 後 は 
H 相手 の 重量 に 関係 な く ス ライ 

ディ ング な ど で 拾 う 事 が 出来 

る の で 、 相 手 の だ し 切り の 攻 
| 撃 を 返し た り 、 気 絶 時 の 連続 

技 等 に 。 





そこ そこ に 発生 が 速く 、 攻 撃 

判定 出現 まで 無 英 が 続い て い 

る 。 

1 空中 で の ガー ドキ ャ ン セ ル や 

| 空中 投げ の 回 避 に 使っ て みよ 
う ・ 





攻撃 値 :20 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 2.-22、4.-20 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
投げ られ 無敵 : 10 フレ ー ム (時 間 無 瑞 ) 


ッシュ 弱 攻 撃 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 
ヒッ トウ ェ イ ト :12 














か 1 』/ カ 
12/15+15 気絶 値 : 2/4+4/1 
反動 ベク トル : 0.-12/16.-10、18.-8/16.8 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 ヒッ トウ ェ イ ト :12、6 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 、 下 方 向 叩き 付け 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 条 2 


※(5 フレ ー ム ー 10 フレ ー ム まで の 攻撃 判定 は どちら か 片方 の み 当 た る ) 








攻撃 の 発生 が 意外 と 速い 。 
相手 を ダウ ン さ せ ず に 攻め を 
続け た いひ と 向け の 技 。 

M ヒッ ト 後 は わずか な が ら 清子 


低空 で 叩き 付け に な る の で 受 
け 身 が 取り に くい 。 

スラ イデ ィング に キャ ン セ ル 
を か け て 出す と 効果 的 。 
叩き 付け の ダメ ー ジ も 合わ せ 
た ら か な り の ダメ ー ジ に な 





攻撃 値 : 12+12 気絶 値 : 2+2 
反動 ベク トル : 0.-12、18.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 、 頭 食らい 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 12、14 





攻撃 値 12+15+15 気絶 値 : 2+4+1 
反動 ベク トル : 0.-12、16.-10/18.-8、16.18 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 、 ダ ウン / 下方 向 叩き 付け 、 下 方 向 叩 き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 殺 3 ヒッ トウ ェ イ ト :12 x3 








特殊 ダッ シュ ( 弱 ) 院 当 
8 | (相殺 判定 ) に 接続 する 。 


特殊 ダッ シ ユ ( 強 ) ※ こ こ か ら ダ ッシュ 


強 の タイ ムチ ャ ー ト | 


10 | (相殺 判定 ) に に 接続 する 。 


記 の タイ ムチ ャ ー ト 





























地上 投げ 相手 の 近く で 


ーー OR + 〇 ボタ ン 

















空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 


OR て + 〇 ボタ ン 





























攻撃 値 :10+15 気絶 値 :0 投げ 抜け : 4 フレ ー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 38、 後 2 (ドッ ト ) 


攻撃 値 10+15 気絶 値 :0 





投げ 間合い : 中 心から 前 36、 後 34、 上 52、 下 -8 (ドッ ト ) 


け : 4 フレ ー 
2 人 ※ 発 生か ら 着地 まで 完全 無 




















攻撃 避け 












「 
マン ド 避 け (ガー ドモ ーション 中 に …+ X or 〇 ) に は 発生 
16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 頒 が 付加 され る . 


ご 
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\ ノ メル 
届 技 スピ ー ド が 速く 、 相 殺 判 定 を 2 回 持つ の で 相殺 し に くい 。 
大 リー グ ソ フト ボー ル 8 号 。 相手 に 当っ た 後 の 攻撃 判定 の 無く な っ た ボー ル を 立ち 強 攻 撃 で 相殺 
する と 息 を 吹き 返し て また 攻撃 判定 を 持つ よう に な る 。 






















































すす ほ エ or 〇 O 飛び 道具 な の に 発射 まで に 攻撃 、 相 殺 判 定 と 無敵 時 間 ま で ある 特殊 
な 技 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ッ ド ウェ エト 
10+15 3+4 -2.-10、 -2.-12 吹っ飛び X 2 
93 ポー ル :15X2 。 ボール:4X2 ポー ル :16.0 x2 ポー ル : 頭 食 らい x 2 上空 いい 
強 同上 
0/60 20 40 60 80 
マヤ ポール 発 身 | ] | 
7 FTz ( 攻 軸 回 数 本 体 :2 ポー ル :2 
し 7 El 5 22 ( 相 才 回 数 本 体 :2 ボール:2) 
5 [ (自分 は 打撃 に 対し て の み 無 央 
マ ポ ー ル 発 笛 
強 ( 到 撃 回 数 本 体 : 2 ポー ル 2) 
7 2| 2 5 22 (相殺 回 数 本 体 :2 ポール:2) 
5 | (有難 に 対し て の み 手 











※ ポ ー ル は 2 回 の 攻撃 判定 を 持つ が 、 実 戦 で は 1 ヒッ ト の 事 が 多い 。 
※ ポ ボー ル の 攻撃 、 相 殺 判 定 の 出現 は 発射 と 同時 。 











ヒッ 






































= PF J 
\ ノ メル 
必殺 技 高い ダメ ー ジ が 訂 力 の 技 。 
直 ・ 滑 ゞ 実は 飛び 道具 扱い で 、 弱 は 2 つ 、 強 は 3 つの 衝撃 波 を 発生 させ る 。 
真 ・ 通 大 間 持 法 無敵 時 間 も 一 応 あ る が 、 衝撃波 が で る 前 に 切れ て し まう の で 乱戦 で 
上 上 XOF 〇 の 使用 は 控え た いと ころ 。 
連続 技 や 倒れ た 相手 へ の 追い 討ち に 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
EE] 17 x 2 2x2 3.-12 x 2 (ダウ ン / 頭 くら い ) x 2 上 、 下 、 空 0 
5 17x3 2x3 3.-12 x 3 (ダウ ン / 頭 くら い ) x 3 上 、 下 、 空 0 
0760 20 4 69 90 
9 2 24 (攻撃 、 相 殺 判 定 各 2) 
弱 1 1 条 最 発生 ( 計 2 回 ) 
+ 
(攻撃 、 判定 各 3) 
強 3 ー ーー 衝撃 波 発生 ーー ーー 
※ 衝 撃 波 の 攻撃 、 相 殺 判 定 の 出現 は 発生 と 同時 。 
4 | 4 











衝撃 波 の タイ ムチ ャ ー ト (攻撃 、 相 殺 共 に 同じ ) 
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必殺 技 
な ヴー スズ ドラ イカ ー 


攻撃 発生 が 速く 、 無 敵 時 間 も 2 段 目 が 出る まで 続く の で ガー ドキ ャ ン セ ル 
に 大 活躍 。 前 進 距離 も か な りあ る の で ちょ っ と くら い 間 合い が 離れ た と こ 















































す e 息 + べ orO ろ で ガー ドキ ャ ン セ ル し て も ちゃ ん と ヒッ ト し て くれ る 。 
清子 の 守備 の 要 に な る 技 。 
攻撃 仁 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 区 中 は イト 
頭 食 らい 、 吹 っ 飛び X 2、 
紀 12+0+10+12+15 3+0+3+2+3 14.0、2.-24、2.-18、16.12 x 2 商人 守 : 成 っ 放 が ( 欄 ) 上 、 下 、 空 12x5 
強 同上 
0760 40 Wi 80 
] 
4 | 3 |2| 項 京 まで +8 14 6 着地 まで + 着 地 後 5 | (攻撃 回 数 S) 
弱 4 13 12| 項 点 まで +8 12 2 6 着地 まで + 着 地 後 5 | (相殺 回 数 6) 
7 21( 自 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 
強 4 |2| 2| 頂点 まで +8 14 6 着地 まで + 着 地 後 5 | (攻撃 回 数 S) 
4 |2|2| 預 県 まで +8 14 |2| 6 着地 まで + 着 地 後 5 | (相殺 回 数 6) 
2| 6 | ( 自 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 届 ) 




















必殺 技 
空中 ゲッ ツー スト ライ カー 








特に これ と 言っ た 使い 道 が な く 、 どちら か と いう と 趣味 


























の 技 。 
空中 で , ド 2 暫 半 婦 or( 〇 ) 弱 強 で 少し 軌道 が 異な る 。 
た ま に は どう で すか ? 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 に ドウ エ 字 下 
弱 12+15 2+3 16.12 x2 下方 向 叩き 付け 、 吹 っ 飛び (燃焼 赤 ) 届 。 や 室 12 
強 同上 
0/60 台 間 委 商 
6 6 6 着地 まで + 着 地 後 5 (攻撃 回 数 2) 
4 [2 6 6 着地 まで + 着地 後 5 (相殺 回 数 3 








※ タ イム チャ ー ト は 六 強 共に 同じ 
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超 必 殺 技 清子 の 最終 奥義 。 












































イリ ュー ジョ ツ ッ ・ ア ウト 出 始め の バッ クス テッ プ 中 で も 相手 は 動け る の で た だ 出し て も な か な か 
ヒッ ト さ せら れ な い 。 相 手 の ス キ の 大 き な 行 動 に 合わ せる 形 で 狙っ て みよ 
まる 叶 二 曲 or ベ +O う 。 ス ライ ディ ング か ら 連 続 技 に する こと も で きる 。 
と て つも な く 大 きい ダメ ー ジ が 魅力 的 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ ドウ み ェ ギド 
10.0/0.0、0.-28 腹 食らい 、 ダ ウン 1! 自 目 : 上 、 空 / 上 、 下 、 吾 
10/5+15+45 3/1+1+3 0 箇 昌 人 け の MA 下 、 10/5、5、18 
0760 20 4 90 
ヤバ ックス テッ プ 終 了 
15 6 114 4 16 (攻撃 回 数 2) 
1.2 段 目 祝 c 114 4 16 (相殺 回 数 2) 
21 ※2 段 目 が 相手 に 接触 する と 3 段 目 に 移行 する 
全量 転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 15 フレ ー ム 後 。 16 -… 23 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 
3 段 目 12 12 着地 まで + 着地 後 5 
12 12 着地 まで + 着 地 後 5 

















に ロイ イヤ ピロ 


と 加 較 ji 




















の きけ 0) 勝 お ポー ズ 一 覧 





63 


1 リリ イル ルド 


gy MM/9 


> 


) 








3 年 C 組 出席 番号 8 事 
2 月 20 日 生 魚 座 B 型 
所 属 : ブロ レス 同好 会 \ ノ 
身長 :176cm 体重 : 56ko、/ ル 
BWH : 89/60/87 た 

好き な 物 : カラ オケ 


嫌い な 物 : 正座 
好き な 教科 : 国語 


好き な 言葉 『 イ ッ チ バー ン ン イーーー 


彼氏 イナ イ 歴 : 婚約 考 上 あめ? ーー の 
チ ヂ チャーム ポイ ント パスト 。 
将来 の 夢 : WWWA 圧 者 


さ ゃ し い 基 本 技 一 覧 表 





ガー ド 方 向 








立ち gg 攻撃 
sLsl s 




















攻撃 値 :5 気絶 値 :1 


立ち 中 攻撃 ガー ド 訪 向 








立ち 強 攻 撃 






































反動 ベク トル : 11.-10 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 く らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 :5+12 気絶 値 : 1+2 
反動 ベク トル : 11.-10、15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 10、12 


攻撃 値 :17+17 気絶 値 : 4+4 
反動 ベク トル : 8.-10、14.-14 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 、 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト :12 x2 












































し ゃ が み 紀 攻撃 | カーk ヵ m| | しゃ が み 中 攻撃 | カーFpm| [しゃがみ 強 攻 撃 | カーFkzaa 
414| 6 52 22 
下 | 22 下 























攻撃 値 :5 気絶 値 :2 




















反動 ベク トル : 11.-8 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 2 


攻撃 値 :12 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 13.-8 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 値 :25 気絶 値 :5 
反動 ベク トル : 4.-12 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 















































ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー 方向 | | ジャ ンプ 中 攻撃 
$ 30 11 12 8 
5 30. 

















攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 

















攻撃 値 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 強 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 




























攻撃 値 : 20+20 気絶 値 : 5+5 
反動 ベク トル : 12.-10 X2 
キャ ン セ ル : 不可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい X2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 ヒッ トウ ェ イ ト :12x2 














立ち っ 強 攻 撃 


22 





















攻撃 値 :20 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 12.-10 
キャ ン セ ル : 不可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 











立ち 強 攻撃 … 実 は 出 始め の 3 フレ ー ム に 
無敵 時 間 が ある (打撃 の み )。 判 定 が 強く 、 
置く よう に し て 相手 の 行動 を 潰せ する 。 じ 
わ じ わ と 行き た い 時 に 。 


し ゃ が み 中 攻撃 … リ ー チ は それ ほど 無 
い が 、 判 定 が 強く 、 置 く よ うに 使う と 相 
手 の 様々 な 行動 を 潰す 事 が で きる 。 

VS 竜子 な ど で 重 宝 する 技 。 


し ゃ が み 強 攻撃 … リ ー チ が あり 、 ヒ ッ 


ト し た ら 超 ダ メー ジ の ダッ シュ 攻撃 に つ 
な いで いく 。 
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ジャ ンプ 攻撃 … キ ャ シイ は 地上 と 同じ よ 
うに 空中 で も 通常 技 の キャ ン セ ル が 出来 
る 。 強い 上 に 魅せ る 連続 技 も で きる な ん 
て 申し 訳 な いく らい 良い キャ ラ で す よ ね 。 


つ 強 攻撃 … キ ャ ン セ ル 不 可 で し か も 
当っ た 後 は 相手 が 吹っ飛ん で し まう た め 
それ ほど 実戦 で は 使わ れ な い 。 

し か し 、 発 生 は 各 キ ャ ラ の 中 段 技 の 中 で 
も トッ プク ラス で ある 。 単 発 で の ダメ ー 
ジ は 結構 ある の で 相手 の 体力 が 少な い 時 
に 1 発 決め て み ま す か ? 





地上 カウ ンタ ー 

















ガー ド 訪 貼 : 上 、 下 、 空 人 
































空中 カウ ンタ ー 
ガー ド 方 向 : 上 、 空 


着地 まで 




































攻撃 の 発生 が 遅く 、 無 届 時 間 相手 の 空中 投げ 回 選 や 空中 補 
も 放 具 の 発生 より 先 に 切れ 続 技 に 使っ て み ま し ょ う 。 
る . 出 きっ て し まえ ば 判定 は この 空中 カウ ンタ ー の 叩き 付 
強い 。 け は 受け 身 が 取り に くい よう 
あま り 無理 し て 使っ て いく こ な 気 が し ます 。 
と も な いと いう 感じ の 技 。 あく まで も 気 の せ いな ん で す 
けど ね 。 
攻撃 値 22 気絶 値 :S 攻撃 値 20+20 気絶 値 
反動 ベク トル : 10.-18 反動 ベク トル : 2.18、12.-10 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び 攻撃 回 数 : 攻撃 1、 人 2 ヒッ ト 効 果 : 下方 向 叩き 付け 、 頭 食らい 
投げ られ 舞 届 : 10 フレ ー ム (時 間 無 大 ) ヒッ トウ ェ イ ト : 1 : 攻撃 2、 相 殺 3 ヒッ トウ ェ イ ト : 14 
ミ 3 
ッシュ 攻 撃 2ls| 3 ッシュ 強 攻 撃 
2lls| jj 
ガー ド 注 向 :、 RS 空 
呈 Egg 5 必 末 技 並み の 攻撃 力 を 椅 る 殺 規格 外 の 引 絶 ダメ ー ジ を 府 る 
は 旨 半 0 

SESEI 人 技 。 打撃 投げ 。 単発 技 の ダメ ー ジ 
し ゃ が み 強 ダッ シュ 前 と し て は 最大 クラ ス 。 
ダッ シュ 強 と いう 前 単 な が 連続 この 技 の せい で 何で も 無い 前 







技 で も と ん で も な い ダ メー ジ 
の 連続 技 に な り ます 。 攻撃 の 
発生 も 速く 、 至 れ り 尽 せり 。 





| 単 な 連 統 技 が 負 刊 の 殺人 技 と 
化す 。 
まさ に 公開 殺人 。 
イイ ん で すか ? 校長 。 





攻撃 値 : 20+25 気絶 値 : 1+3 
反動 ベク トル : 0.-16、2.-20 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 3 


ヒッ トウ ェ イ ト :12X2 


攻撃 値 : 25+35 気絶 値 : 3+5 
反動 ベク トル : 2.-20 (2 段 目 は 投げ 技 ) 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 、 投 げ 


攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 ヒッ トウ ェ イ ト : 12 
















6 | ( 無 英 時 間 ) ※ 投 げ ら れ 無敵 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 
rr FN 








上 











了 帯 ダッ シュ 特殊 ダッ シュ 机 ま 【 LA 
5| 15 | 8 | (相殺 判定 ) | 4 | (相殺 判定) に 接続 する 。 


H ( 無 届 時 間 ) 


エコ 



















相手 の 近く で 
ー OR + 〇 ボタ ン 


地上 投げ 








ジャ ンプ 中 相手 の 近く で | バック ダッ シュ 
ーー OR + 〇 ボタ ン 






























































コマ ンド 避け (ガー ドモ ーション 中 に つ +X or 〇 ) に は 発生 | 
後 16 フ レー ム の 投げ られ 時 間 無 敵 が 付加 され る 。 








攻撃 値 : 22 気絶 値 :5 投げ 抜け :2 フ レー ム 攻撃 値 : 22 気絶 値 :5 。 投げ 抜け :2 フ レー ム ※ 発 生か ら 着 地 まで 完全 無 
投げ 間合い : 中 心から 前 56、 後 40 (ドッ ト ) 投げ 間合い : 中 心から 前 40、 後 8、 上 70、 下 24 (ドッ ト ) 
了 難 [ ※ モ ーション の 後半 
婦 買 避 ナ 13 フレ ー ム は 全て 
20 | の 行動 で キャ ン セ ル | 
(動作 中 投げ 以外 に 対し て 無 喘 ) 可能 . 
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必殺 技 
キャ シー・ ラ リア ッ ト 


ダメ ー ジ が 大 きく 、 弱 な ら 攻 撃 判定 が 発生 し た 後 も 、 無 敵 が 持 
続 す る た め ガ ー ド キャ ン セ ル に 適し て いる 。 ラ ッシュ を か けら 
れ た 時 の 切り 札 。 












































の 〇 連続 技 に 組み 込む の な ら ダ ッシュ 強 の 方 が が メー ジ が 上 な の で 
すす キキ ペ Or ディ フェ ン シ ブ な 使い 方 が メイ ン 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ トウ ェ イ トド ト 
弱 25+12+12 1x3 2.-12、18.0 x 2 ダウ ン 、 頭 くら い X2 上 、 下 、 空 5 
58 同上 | 
0/60 0 0 8 

6 |212|2 24 (攻撃 回 数 3) 
8 6 121212 24 (相殺 回 数 3) 

6 ( 自 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 英 ) 

4 ーー 24 (攻撃 回 数 3) 
強 4 12|1212 24 (相殺 回 数 3) 

る | 2| ( 白 部 分 は 打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 








必殺 技 
ダッ シュ ニー (5) 
すま 和 只 の 後 X or 〇 連打 








ちょ っ と し た 趣味 技 。 
攻撃 の 発生 は 速い の で 連続 技 に 組み 込む 事 が 出来 る 。 ボ タン を 
連打 すれ ば 投げ 技 に 変化 する が 、 攻 撃 が ヒッ ト す る まで に 連打 


コマ ンド を 成立 させ る 必要 が ある た め 、 相 当 な 連打 力 を 必要 と 
する 。 





























攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 (投げ 部 分 ) ガー ド 方 向 E 少 坪 必 中 
連打 コマ ンド 0+15 (つか み の 盟 問 ) 0+1 腹 く らい 、 ここ 
成立 時 + 叩き 付け ダメ ー ジ (1 は つか み の 骨 間 ) 1 ( 下 叩き 付け ) Fe ! 
和 o+20 o+1 加 用 食らい 、( 吹 っ 飛び ) よ 、 下 、 記 12、 14 
※ 掴 み の 骨 間 に 加 算 さ れる ダメ ー ジ 、 気 絶 値 は ヒッ ト 数 に 含ま れ な い 
0760 人 衝 MM 
19 8 18 (攻撃 回 数 1) 
10 8 18 ( 相 毅 回 数 1) 











4 | (打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 


※ 打 撃 が ヒッ ト す る と 投げ に 移行 する 。 
連打 (9 回 入力 ) の 受付 は 攻撃 が ヒッ ト す る まで 。 


必殺 技 
ダッ シュ ニー () 


ます 只 + く or 〇 の 後 X or 〇 連打 














Q 交 
投げ 技 に 移行 する (写真 右 ) 


※ 連 打 コ マン ド 成 立 


弱 と 同じ く 趣 味 技 に 近い が 、 与 える 気絶 値 が 高い 。 

出 が 遅く 、 打 撃 か ら で は 連続 技 に 組み 込め 無い が 、 ト リプ ル ヘ ッ 
ド バ ッ ド か ら な ら 連 続 技 に な る 。 連打 コマ ンド が 成立 する と 相 
手 に 硬直 を 与え る こと が で き 、 さ ら に 追い 討ち が 可能 。 














攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 (投げ 部 分 ) ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
テン 2 ( 揚 み の 前 0+3 (掴み の 瞬間 ) +7 ー 腹 く らい 、( 硬 直 の け ぞ り ) 上 、 下 、 空 14 
F | OZ0 0+1 腹 ぐ らい 、( 吹 っ 飛び ) 上 、 下 、 空 14 








] 
※ 掴 み の 骨 間 に 加算 され る ダメ ー ジ 、 気 絶 値 は ヒッ ト 数 に 含ま れ な い 
0760 20 40 


] | | 


17 6 22 
17 





連打 コマ ンド 成立 時 に は 投げ 技 に 移行 する 。 
連打 が 成立 し な か っ た 時 の ア は 調 と 同じ 。 
ーー 一 











(攻撃 回 数 1) 
22 (攻撃 回 数 1) 














6 
12 (打撃 に 対し て の み 無 届 ) 
※ 打 撃 が ヒッ ト す る と 投げ に 移行 する 。 
連打 (9 回 入力 ) の 受付 は 攻撃 が ヒッ ト す る まで 。 
連打 成功 時 の 投げ は 相手 を 投げ た 後 26 フレ ー ム 後に キャ シイ 行動 可能 。 
与え る 硬直 時 間 は ヒッ ト 数 が 多い 程 知 く な る 。 
連打 の 受け 付け は 攻撃 が ヒッ ト す る まで 。 








必殺 技 与え る ダメ ー ジ が 高く 、 し か も 浮い た 相手 に 追い 討ち 可能 。 
移動 投げ な の で 打撃 に 潰さ れ や すい が 、 間 合い が 近い 場合 は 無 














ショ ル ダ ー タ ラッ シュ 敵 時 間 で 攻撃 を すり 抜け て 掴む 事 も で きる 。 
トリ プル ヘッ ド バ ッ ド よ り 移 動 距離 が 少な く 、 は ず し た 時 の リ 
すみ 年 キ ペ スク は 若干 低い 。 
攻撃 値 気絶 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 訪 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
12 (掴み の 瞬間 ) 7 二 ダウ ン 投げ 技 っ 
+25 
0/60 20 40 60 80 

















8 14 18 
8 14 18 
(打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 

















人 ム 9 フレーム 目 か ら 22 フレ ー ム まで 投げ 判定 持続 。 
※9 フ レー ム 目 か ら 22 フレ ー ム まで 投げ 判定 が 出 続け る 。 
投げ 間合い は キャ シイ の 中 心から 前 方 856 ドッ ト 











ル 笛 
必殺 技 キャ シイ の 代名詞 と も 言わ れる 技 。 
トリ プル ヘッ ド バ ッ ド 掴ん だ 後に 頭 突き を 1 3 発 入 れ て 相手 を 硬直 させ る 恐怖 の 技 。 
実際 は 3 発 入れ る より 1 発 で 止め て ダメ ー ジ の 高い 技 を 当て て 
すす を すす 〇 +Xor 〇 連打 いっ た 方 が ダメ ー ジ 効率 が いい で す よ 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
12 (掴み の 明 間 ) 5 ge の 
JSLS83 ーー 硬直 の け ぞ り 投 ( 





※ 幼 ん で 1 発 目 の 頭 突き が 入る まで に ポタ ン を 連打 (9 回 入力 ) する こと に より 3 回 頭 突 き に 変化 する 。 


0760 凍 80 
] 











8 16 18 
18 











16 
(打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 








人 ム 9 フレー ム 目 か ら 24 フレ ー ム まで 投げ 判定 持続 。 
※ 投 げ 間合い は キャ シイ の 中 心から 前 方 856 ドッ ト 











必殺 技 あす か 120% 中 で 唯一 の 移動 し な い コマ ンド 投げ 。 
。 投げ 間合い は ゲー ム 中 最高 を 誇る 。 

メー ザッ ライト 志和 弱 は 気絶 値 、 強 は ダメ ー ジ が 高い 。 
ゲー ム の 性 質 上 あま り 狙 う 機会 が 無い の で す が 、 ダ ッシュ か ら 

只 きす 上 orO いき な り 掴ん だ り で きる の で 攻め の 選択 肢 の ー つ と し て 使え る 
よう に な っ て お いて 損 は な いで し ょ う 。 

攻 到 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
再 | 25+ 叩き付け ダメ ー ジ 4 ー 
強 | 40+ 叩き 付け ダメ ー ジ 9 TMS 投 け 半 5 | 








※ ダ メー ジ は 掴ん だ 瞬間 に 発生 し 、 コ ン ボ 補正 が か か ら な い 。 


地上 投げ 間合い 
キャ シイ の 中 心から 前 8 ドッ トー 72 ドッ ト の 間 





対空 投げ 間合い 
横幅 20 一 60 ド ッ ト の 間 
上 方 12ー16 ドッ ト の 間 
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超 必 殺 技 


いて こま し スペ シャ ル 嫌 に な る ほど 頭 突 き を 叩き 込ん だ 後に 様々 な 投げ を 決め て 蹴り 飛ば す と い 

















う 殺 人 技 。 
すま For メ + 〇 暗転 後に 相手 に 与え る 硬直 の た め 、 暗 転 を 見 て か ら の 回 避 は 不可 能 。 空 
ガー ド も 出来 な い の で 、 対 空 技 と し て の 性 能 は 最強 クラ ス 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
| ラス ト の 蹴り 
| 20+15 x 8+25 X 2+22 2+0 X 8+5+3+5 10-18 ダウ ン 閉 に 





0760 20 40 60 80 








(攻撃 回 数 1+11) 
8 間 時 548 全 締 生 揚 軸 と 30 に = (攻撃 回 数 1) 
引 4 | (後半 4 フレ ー ム は 打撃 に 対し て の み 無 瑞 ) 




















1 
人 暗転 開始 は コマ ンド 完成 か ら 4 フレーム 後 。 5 一 12 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 


※ 相 栽 が 起こ っ た 時 は 前 方 80 ドッ ト 、 上 方 8 40 ドッ ト 内 に 相手 が いれ ば 発動 する 。 
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川崎 忍 


る 7 Op& (0 人 Kg88/ 


2 年 F 組 出席 
4 月 4 日 生 牡 


身長 : 149cm 
BWH : 75/51/79 






好き な 物 : 計っ 
娠 いな 物 : ガッツ が 感 色 品 れ な 
好き な 教科 : お 弁当 


ビデ ャ = ふ ! 
嫌い な 教科 : 算数 ーー ! 績 2 し 人 2 
き な 言葉 放す ーー ゲー プ 』 


彼氏 イナ イ 歴 : 言わ な い で SN プー。 アデ ア // 
My ジン ゲ / が 了 


カ 
将来 の 葛 : 日 本 統一 / 


し の 基本 技 一 覧 表 





立ち 弱 攻 撃 ガー ド 方 向 














攻撃 値 :7 気絶 値 :1 



































反動 ベク トル : 9.0 
キャ ン セ ル : 連打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 く らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 2 


攻撃 値 :15/12 気絶 値 : 3/1 
反動 ベク トル : 16.0/15.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 条 1 


攻撃 値 20/15 気絶 値 : 4/2 
反動 ベク トル : 16.0/17.0 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 我 1 


























し ゃ が み 中 攻撃 

















6 | 8 
6 | 8 





し ゃ が み 強 攻撃 


4| 6 24 





























攻撃 値 :S 気 値 :1 
反動 ベク トル : 10.0 
キャ ン セ ル : 運 打 、 中 、 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 起 必 
ヒッ ト 効果 : 頭 食らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


攻撃 値 :15 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 14.0 
キャ ン セ ル : 強 、 移 動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 末 2 


攻撃 値 25 気絶 値 :5 
反動 ベク トル : 3.-11 
キャ ン セ ル : 移動 系 、 必 殺 、 超 必 
ヒッ ト 効 果 : 転び 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 




































































2 88 ー 
Mi g 
攻撃 値 :7 気絶 値 :1 
反動 ベク トル : 12.0 
キャ ン セ ル : 運 打 、 中 、 強 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 














ジャ ンプ 弱 攻 撃 | カー ド ト 方 各 | | ジャ ンプ 中 攻撃 | カー ド 訪 向 | | ジャ ンプ 強 攻 撃 | カト 
4 着地 まで | 上 、 玉 | 3| 5 12 12 上 、 空 7 | 11 11 
4 着地 まで ーー 3|S| 12 12 N 11 11 





























攻撃 値 :12+7 気絶 値 : 2+5 
反動 ベク トル : 6.-14 X2 
キャ ン セ ル : 強 
ヒッ ト 効 果 : 吹っ飛び X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 


























攻撃 値 :20 気絶 値 :4 
反動 ベク トル : 12.0 


キャ ン セ ル : カウ ンタ ー、 必 殺 
ヒッ ト 効 果 : 腹 食 らい 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 1 


























立 わ ちょ + 強 攻撃 | カー ト 訪 向 
12 7 14 7 還 際 
12 7 |4| 7 MM 全 























01 / 【 06620 





00 の 
2 培 綴 

攻撃 値 : 17+15 気絶 値 : 3/2+2 
反動 ベク トル : 17.0/16.0、14.0 
キャ ン セ ル :1 段 目 移動 系 、 必 殺 、 超 必 

2 段 目 : キャ ン セ ル 不 可 攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい / 腹 食らい 、 腹 食らい 











立ち 笠 攻撃 … し ゃ が まれ る と 空振り し そ 
うに みえ て 意外 と 下 に も 判定 が ある 。 


し ゃ が み 強 … 忍 の 通常 技 の 中 で トッ プク 
ラス の 破壊 力 を 持ち 、 リ ー チ も 長い 。 


ジャ ンプ 中 攻撃 … 発 生 が 早く 、 斜 め 上 
方 向 へ の 判定 が 大 きい の で 浮か せ た 相 手 
を 拾う の に 使え る 。 


ジャ ンプ 強 攻 撃 … キ ャ ン セ ル で 空中 カ 
ウン ター が 出せ る 。 多 彩 な 空中 コン ボ に 。 
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づつ 強 攻 撃 … 忍 の 命 と も 言う べき 技 。 

し ゃ が み ガ ー ド 不可 な の で し ゃ が み 攻 撃 
と の 2 択 で 相手 の ガー ド を 揺 さ ぶ れ る 。 
硬直 が 短い の で 2 段 目 ヒッ ト 後 で も し ゃ 
が み 強 、 少 し ダッ シュ し て し ゃ が み 中 や 
超 必殺 技 を つなげ る 事 が 可能 。 

忍 は 投げ 技 が ほとん ど 役 に 立た な い の で 
攻め る 時 は 打撃 で 2 択 を か け な が ら ど ん 
どん 押し て いこ う 。 








地上 カウ ンタ ー 


空中 カウ ンタ ー 


19 
19 











門 

















ガー ド 方 向 : 上 、 空 





ガー ド 方 向 : 上 、 下 、 空 














クリ ー ン ヒッ ト す れ ば 相手 を 
浮か せる こと が で き 、 追 い 討 
-] ち が 狙 える が 、2 段 目 の リ ー 
チ が 短い た め 空 振り し て し ま 
うこ と が 多い 。 
相手 が め り 込 ん で いる 時 の 
| ガー ドキ ャ ン セ ル や 、 気 絶 さ 
-| せ た 時 の 空中 コン ポ 始 動 に で 
も 使っ て みよ う 。 








攻撃 値 : 20+7 気絶 値 : 1+4 
反動 ベク トル : 2.-8、3.-28 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 ダ ウン 
投げ られ 無 英 : 10 フレ ー ム (時 間 無 敵 ) 


反動 ベク トル : 22.0 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 横 方 向 叩き 付け 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 


攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 4 
ヒッ トウ ェ イ ト : 5、12 





ジャ ンプ 強 攻 撃 か ら キ ャ ン セ 
ル で 出し て 空中 コン ポ に 組み 


ヒッ トウ ェ イ ト : 14 





ッシュ 強 攻 撃 




















し ゃ が み 大 ダッ シュ 翌 攻 


撃 、 の よう に つない で 相手 を 

浮か せ た 後 に 空中 コン ポ が 狙 
4 える 。 

攻撃 の 発生 が 早く 、 ス キ も 少 

な め な の で 、 中 間 距 離 か ら 急 
:| に 出し た り し て や 効果 的 


相手 を 浮か せる こと が 一 応 で 
きる が 、 ダ ッシュ 紀 に 比べ て 
横 に 吹っ飛ば す 距 離 が 大 きい 
の で その 後 が 拾い に くく な 
る 。 

特に 狙っ て いく 事 も 無い 技 。 





攻撃 値 : 10+12 気絶 値 : 1+1 
反動 ベク トル : 10.0、1--17 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び 
攻撃 回 数 : 攻撃 2、 相 殺 2 


ヒッ トウ ェ イ ト :12X2 


攻撃 値 : 10+12+10 気絶 値 : 1+1+3 
反動 ベク トル : 10.0、1.-17、9.-17 
キャ ン セ ル : キャ ン セ ル 不 可 
ヒッ ト 効 果 : 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び X 2 
攻撃 回 数 : 攻撃 3、 相 条 3 





ヒッ トウ ェ イ ト :12 x3 





通常 ダッ シュ 
44. 
6 | (無敵 時 間 ) 


(相殺 判定 ) 
投げ られ 無敵 は 時 間 制 で 4 フレ ー ム 








特殊 ダッ シ ユ (8) ※ こ こ か ら ダ ッシュ 


の タイ ムチ ャ ー ト 
(相殺 判定 ) に 接続 する 。 


※ こ こ か ら ダ ッシュ 
強 の タイ ムチ ャ ー ト 
に に 接続 する 。 























地上 投げ 


相手 の 近く で 









ー OR + 〇 ボタ ン 


空中 投げ ジャ ンプ 中 相手 の 近く で 


OR + 〇 ボタ ン 








= 剛 








攻撃 値 :O 気絶 値 :O 投げ 抜け :S5 フ レー ム 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16 (ドッ ト ) 














攻撃 値 :10 気絶 値 :7 
投げ 間合い : 中 心から 前 48、 後 16、 上 56、 下 8 (ドッ ト ) 


投げ 抜け : 不可 





※ 発 生か ら 着 地 まで 完全 無敵 




















※ モ ーション の 後半 
14 フレ ー ム は 全て | 
の 行動 で キャ ン セ ル | 
可能 。 


攻撃 避け 


(動作 中 投げ 以外 に 対し て 無敵 ) 
衣 














| 
議 ド 選 け (ガー ドモ ーション 中 に ユ + X or 〇 ) に は 発生 


16 フレ ー ム の 投げ られ 時 間 無 英 が 付加 され る 。 











りー +† 強 攻 撃 ガー ド 方 向 
7 隣 き 10 
48Ls 1 io 上 、 空 




















攻撃 値 :12 気絶 値 :3 
反動 ベク トル : 2.-16 
キャ ン セ ル : 不可 
| ヒッ ト 効 果 : ダウ ン 
攻撃 回 数 : 攻撃 1、 相 殺 2 
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必殺 技 
番長 バズ ー カ 


忍 版 波動 拳 。 

硬直 が 長め な の で 、 画 面 端 に 追い 詰め た 状態 だ と 
ヒッ ト さ せ て も 反撃 され る 事 も ある 。 

遠 距離 で 牽制 で 出し て いく 以外 は 使用 を 控え た 方 が 



































3 
する ほ エ orO Pe 
攻撃 仁 気絶 値 ベク トル ヒッ ト 効 果 " ガード 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
弱 17 5 17.0 腹 こ らい セ 。 下 。 旨 5 | 
強 17 5 17.0 腹 く らい 上 、 下 、 空 5 | 
0760 畔 80 
| 
< 10 38 (攻撃 回 数 1) 
8 人 ム 気 弾 発射 
9 中 10 40 (相殺 回 数 1 ) 
人 気 弾 発射 


※ 気 弾 の 攻撃 、 相 救 判定 出現 は 発射 と 同時 。 





























必殺 技 
赤本 ダイ ナマ イト 


高 ダ メー ジ 高 性 能 を 誇る 上 昇 対空 技 。 
無敵 時 間 も 攻 撃 の 発生 まで 持続 する 。 





















































上 エズ X Or 〇 横 方 向 へ の 伸び が が イマ イチ な の で 、 あ る 程度 距離 が 
ある 時 は 注意 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 EE ウホ ドウ 呈 イ ト 
5 1 段 目 : 上 、 下 ] 
紀 | 20+1077 3+1 4.-16、4.-17/2.-17 ダウ ン X 2 2 数 還 hi 14、10、10 
腹 く らい 、 1 段 目 : 上 、 下 
10+7 1+3+1+1 10.-18、4.-16、4.-17、2.-17 14 x 2、10x2 
億 |20xzt1047 143+1+ ダウ ン X3 2、3 段 目 : 上 、 下 、 空 
0760 20 40 60 90 
| 
4 13.12 頂点 に 達する まで + 降下 を 始め る まで 着地 まで + 着 地 後 5 |( 攻 撃 回 数 2) 
9 1 3 12 拓 示 に 吉 す る まで + 叶 下 を 貼 め る まで 基地 まで ・ 着 地 人 '5 |( 相 回 数 3) 
9 
21 2HI1 項 点 に 達する まで 降下 を 始め る まで 着地 まで + 着 地 後 S | (攻撃 回 数 4) 
8 21 2HI1 需 点 に 達する まで 旗下 を 始め る まで 着地 まで + 着 地 後 S | (相殺 回 数 4) 
6 
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必 綱 技 
番長 トル ネー ド 


すみ を オペ or 〇 


出 か か り の 膝 部 分 の 攻撃 発生 は 早い 。 

弱 で 出し た 場合 は 強 の 番長 ダイ ナマ イト と 発生 時 間 は 同 
じ 。 横 へ の 伸び も 大 きく 、 無敵 時 間 も あ る の で 相手 の 下段 
攻撃 に 合わ せ た り ガー ドキ ャ ン セ ル に 。 

下段 攻撃 を 連打 され て も トル ネー ド な ら お 構い 無し だ ! 



































攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 E 移 下 ウ エイ ト 
に 計 
| 弱 10x3 1x3 10.0、4.-15 x 2 頭 食 らい 、 吹 っ 飛び X 2 上 、 下 、 空 12X:3 
] 
| 強 10x4 1x4 10.0、4.-15 x3 頭 く らい 、 吹 っ 飛び x 3 上 、 下 、 空 12x4 
0760 20 40 上 80 
| | 
9 2[2| 3 6 4 人 は 着地 まで + 着 地 後 5 (攻撃 回 数 3) 
2 き 3 6 21 2| 8 着地 まで + 着地 後 5 ( 林 回 数 5) 
4 
e 3 上 3 4 上 生 | 5 上 上 人生 | 5 E4 着地 まで + 着地 後 5 (攻撃 回 数 4) 
31.3 ま 4 4 4 1 4131214 着地 まで + 着地 後 5 (相殺 回 数 7) 






































必殺 技 
e 中 番長 トルネード 


空中 で まき 叶 生 +XorO 





忍 は 壁 が 大 好き な の で 空中 コン ボ に 組み 込む の な ら ジ ャ 
ンプ カウ ンタ ー の 方 が 効率 が 良い 。 

まあ 世の中 効率 だ け で や っ て も つま らん 時 っ て ある で 
し ょ う ? 
















































































そん な 技 で す 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 E ビ 災 F ド 必 思 ネ 
弱 | 10x2 1+1 4-15 x 2 吹っ飛び X 2 上 、 下 、 空 12 x 2 
強 | 10x3 1x3 4.-15 x 3 吹っ飛び X 3 土 。 下 。 空 12 x 3 
0/60 MM 40 的 9 
8 3E 松 中 4 9 着地 まで + 着地 後 5 | (攻撃 回 数 2) 
99 [3| 6 |212 3 着地 まで + 着 地 後 5 | (相殺 回 数 4) 
強 は 4]1 5 ドド 本 | 5 [4 着地 まで + 着地 後 5 (攻撃 回 数 3) 
414 14 昌 41312 4 着地 まで + 着地 後 5 (相殺 回 数 6) 
ee 還 を | | 計 - ーー 
| 5 ーーー ミ に キー ナー F 
チョ ー ー 日 
ーーー 3 5 ー カ た が ee 
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超 必 殺 技 




















MX ガト ッ パ ズー カ 妨 版 真空 波動 拳 。 
本 ン 連続 技 に 組み 込む な ら 下 の メガ トン ダイ ナマ イト の 方 が ダメ ー ジ は 高い 。 
まほ キロ or※+ 〇 相打ち に な っ て も や 技 は 出る の で 、 相 打ち に な っ た 方 が 実は 硬直 が 短く な 
る 。 起 き 上 が りや 画面 端 で の 連続 技 に 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ヒッ トウ ェ イ ト 
10X6 1XxX6 15.0 x 6 腹 食らい (燃焼 青 ) EE ド 4 
0/60 WI 80 
ヤ 気 弾 発射 
44 (攻撃 、 相 末 回 数 6) 
(無敵 時 間 ) 














ムコ マン ド 完 成 の 1 フレ ー ム 後に 暗転 開始 。 2 一 9 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 
※ 気 弾 の 攻撃 、 相 殺 判 定 出 現 は 発射 と 同時 。 

















忍 の 強 さ を 支え る 超絶 ダメ ー ジ 技 。 





\ ソ メル 
超 必 殺 技 無敵 時 間 は 最初 の 1 回 転 目 ま で 続き 、 そ の 間 に 大 きく 前 
\ ソ メル さ に 『 進 する 。 
必 納 メガ トン ダイ ナマ イト 連続 技 に 組み 込ん で も よし 、 ガ ー ド キャ ン セ ル や 起き 上 
が り に も 抜群 の 安定 度 を 見 せる 。 も ちろ ん ガー ド や 避け 
+ 日 Or メ + 
に り を され る と 最大 反撃 確定 。 そ りゃ あたり まえ 。 
攻撃 値 気絶 値 反動 ベク トル ヒッ ト 効 果 ガー ド 方 向 ビッ トウ ェ イ ト 
(27+22+15 x 2) X 2+15 1x9 省略 ( 頭 食 らい X 2、 ダ ウン X 2) X 2、 ダ ウン 上 、 下 ( 全 段 ) 5x9 








0760 20 40 60 80 

















9 22131413131211 頂点 まで 下降 開始 まで | 着地 まで + 着 地 後 S| (攻撃 回 数 9) 
9 23 汗 13321 頂点 まで | 下降 開始 まで | 着地 まで + 着 地 後 5| (相殺 回 数 9) 
21 1| 自 部 分 は は 打撃 に 対し て の み 無 英 




















9 フレ ー ム まで 相手 行動 不能 。 
まし ま 村 李 . ほ 表 務 | 
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あみ の 万 多 


ぐ 2 0 世紀 まで の 歴史 > 





すか 1 2 0% (初代 ) (タウ ンズ 、X6 8 k)| 
< く 1994 年 3・4 月 発売 > 

マッ ドス トー カー の シス テム を 改良 し て 、 誕 生 
当時 か ら 、2 段 ジャ ンプ 、 相 殺 、 コ ユン ボ 、 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 、 受 け 技 (空中 ガー ド ) 、 返し 

技 (ZERO カウ ンタ ー) な ど 多 彩 な シス テム 
を 搭載 し て いま し た 。 

な お 、X 6 8 k 版 は 4 月 発売 で す が 、 シ ステ ム 
が 微妙 に 変更 され て いた り し ます 。 








あす か 1 2 0% エ クセ レン ト (タウ ンズ ) | 
< く 1994 年 1 2 月 発売 > 

AVG モ ー ド 搭載 、 避 け 避 最終 奥義 追加 な ど 
パワ ー ア ッ プ 、 メ ディ ア も フロ ッ ピ ー か ら 
CD 一 ROM に な り ま し た 。 

選 S 

X68k の エク セレ ント 仕様 V e r も あっ た よ 
う で す が 発 売 は され ませ ん で し た 。 (残念 …) 


あす か 1 2 0% マ キシ マ く PCE> 

く 1995 年 7 月 発売 > 

つい に コン シュ ー マ に 移植 され まし た 。 

キャ ラク ター も 6 人 か ら 4 人 増え て 1 0 人 に 
飛鳥 の ライ バル 「 豊 田 可 莉奈 」 や いろ いろ と 
話題 の 「 小 和田 奈々 」 も 初 登場 し まし た 。 
久美 の リボ ンカ ッ タ ー は 必見 で す (マジ 
ガー ドキ ャ ン セ ル も 搭載 され まし た 。 

P CE は 旧 タ イプ あす か (含ま で の あす か ) 
の 集大成 的 シス テム で す 。 











あす か 1 2 0% ス ペ シ ャ ル <P S > 

< く 1996 年 3 月 発売 > 

プレ ステ も まだ 、 初 期 の 頃 に 登場 

隠し キャ ラ に 中 川崎 忍 」 を 加え て 計 1 1 人 に 
ダッ シュ 攻撃 か ら ダ ッシュ が 独立 、 ダ ッシュ 

攻撃 キャ ン セ ル ガ ー ド が 廃止 、 セ ミオ ー ト ガー 
ド 錠 空中 ガー ド 搭 載 、 空 中 コン ボ 受 付 方 法 変更 

弱 > 中 > 強 の チェ ー ン コン ボ が 基本 形式 に な り 
受け 技 科 返し 技 は カウ ンタ ー 攻 撃 に 変更 








あす か 1 2 0% ス ペ シ ャ ル Ve r 2 く PS> 


く 1996 年 4 月 発売 > 

本 書 で 攻略 し て いる ゲー ム で す 。 

ロー ド 時 間 短 縮 を バラ ンス 調整 な ど な ど 素 晴 ら 
し い 出 来 に 仕上 お が っ て いま す 。 

さす が 3 年 以上 も や り 続 けら れる ゲー ム で す 。 
変更 点 の 詳細 は 「V er. 2 の 見 分 け 方 」 参 照 





あす か 1 2 0% エ クセ レン ト < く PS> 

<19 9 7 年 5 月 発売 > 

スペ シャ ル か ら 一 年 … 

AVG モ ー ド の 復活 、 バ ラン ス 変更 な ど 

し て 登場 し まし た 。 

空中 連続 技 関係 の 強化 や 、 声 優 の 変更 な ど 
見 た 目 は スペ シャ ル で す が 、 内 容 は か な り 違 
いま す 。 








| あす か 1 2 0% リ ミ テ ッ ド <SS>| 

く 1997 年 9 月 発売 > 

キャ ラク ター パタ ー ン を が ら っ と 変え て 登場 
キャ ラク ター も 隠し キャ ラ の 「 扇 ヶ 谷 鉄子 」 と 
「 新 堂 源一郎 」 と 計 1 3 人 に な り ま し た 。 
避け が な く な っ て 、 ス ー パ ー ジ ャ ンプ を 搭載 
ガー ドキ ャ ン セ ル ジ ャ ン プ の 廃止 








あす か 1 2 0% フ ァ イ ナ ル く P S >| 

く 1999 年 5 月 発売 > 

キャ ラバ パタ ー ン は リミテッ ド の 流用 で す が 
シス テム は が ら っ と 変わ っ て 登場 。 

隠し キャ ラ 「 古 館 伊 知 子 」 追 加 で 計 1 4 人 に 
変更 に な っ た シス テム に は 賛否 両論 あり 。 








あす か 1 2 0% リ ター ン <W IN> 

く 1999 年 1 0 月 発売 > 

すい ませ ん …、 こ の ゲー ム は プレ イ し て ませ ん 
話 に よる と 全 キ ャ ラ に ゲー ジ 3 つ 消費 の 浴 在 
奥義 が ある と か な いと か ・・・ 





そし て 2 1 世紀 へ … 
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メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


ー 時 限 目 


「 あ す ガ 120% ス ベ シ ャ ル シス テム 基礎 」 


く 私 立 線 乱 女学院 > 











| 1。 基 本 & 応 用 操作 説明 | 


まず 、 こ の ゲー ム 中 で の 操作 の うち 、 全 キ ャ ラ 共 通 の 操作 の 一 覧 で すす (キャ ラ 右 向き 時 )。 
各 項 目 の 詳し い 解説 に つい て は 後ほど 。 
※ 表 の 色分け は 読み や すく する た め に し て ある だ け で 、 特別 意味 は あり ませ ん 。 


基本 操作 表 


・ 基 本 操作 























き な り すべ て が 必要 に な る 
わけ で は あり ませ ん 。 最 初 






















ウッ R2+ーorR1 

と りあ え ず は ここ に 書い | 一 ーー 
て ある 技 と 必殺 技 最終 奥 | つ ーーX or ダッ シュ 中 一 キメ 
和 が あれ の 知り で そま キビ 


























ば 、 マ クロ 操作 の 方 も 使っ [上 
て みて 下 ぎ い 。 ダッ シュ ジャ ンプ 中 上 方向 


作 は 経験 上 あま り 便利 に 使 [ ガ ー ド 中 
えた 試し は 無い の で す が 、 空中 吹っ飛び 中 or て て | 空中 吹っ飛び 中 R 1 
それ 以外 の も の は か な り 便 | ( 壁 と 逆 方 押し 

利 。 使 わな けれ ば 損 で す 。 




















応用 操作 表 





・ 応 用 操作 


基本 操作 が 必須 テク ニッ | ユン ーO 〇 
ク だ と いう の と は 逆 に 、 応 


























「 何 に 使う の ? 」 と いう も 
の が 多く 含ま れ て いま す 。 
が 、 実際 ほ と ん ど が 必要 に 
人 迫 ら れ て 使わ れ て いる も の 
MM 
ダッ シュ 関係 に つい て は 、 
あま り の 使い 勝手 の 良さ に 












































基本 操作 に 入れ る か どう か 
迷っ た の す が …。 扱い が 難 
し い の で 応用 操作 と させ て | ダッ > 〇 O し っ ぱな し ーー+ 〇 
も らい まし た 。 ツ ッ 陣 し っ ぱな し レー+ 〇 





で 出す 方 法 し か あり ませ ん 。 
・ マ クロ コマ ンド を 使用 する 利点 
・「 っ ・ 離 し ・ー」 コ マン ド を 入れ る 隙 す ら な い ほ ど 
・「 し ゃ が み 弱 一 立ち 中 」 これ は 普通 な ら 「} メー メ 」 受 け 身 が 取り づら い 状 況 で も 、 R 1 を 使え ば ー 瞬 で 
と いう コマ ンド に な る の で す が 、 こ れ だ と うっ か り 必 受け 身 コ マン ド を 入力 する こと が で きま す 。 入力 タイ 


殺 技 が 出 て し まう か も し れ ま せん 。 こ れ を 、「!x ニ ミン グ が 厳し いと き は マク ロ の 威力 が 発揮 され ます 。 
ュー ラル ム へ 」 と 入力 する こと で 暴発 を 防げ ます 。 

・ マ クロ で 出す ダッ シュ 攻撃 ・ 必 殺 技 に は 後述 する 
・「 避 け 」 を ガー ド 状 態 で な い 場 面 か ら 出 す に は R 2 「 し ゃ が み ガ ー ド キャ ン セ ル 規 制 」 が か か り ま せん 。 
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2. 基本 的 な 連続 反 


・ 基 本 連続 技 の 組み 方 


あす か 1 2 0 % の 楽し み の 一 つと 
し て 、 自 由 に 連続 技 を 組む こと が で 
きる と いう も の が あり ます 。 こ こ で 
は その 中 で も 最も わか り 易 い 「 攻 撃 
キャ ン セ ル 」 を 使っ た 連続 技 に つい 
て 書い て み ま す 。(「 攻 撃 キ ャ ン セ ル 」 
と は 、 技 を 出し た 後 の 硬直 モー ショ 
ン を 別 の 技 に 繋ぐ こと で 無く し て し 
まう こと と 考え て 下さ い 。) 

ちな み に 、 清 子 の 空中 連続 技 に つ 
いて 分 け て ある の は 、 特 に 変 な 現象 


・ 地 上 で の 技 キ ャ ン セ ル 表 ( 色 か 付い て いる 技 は 、 出 し た 後 の キ ャ ン セル 不可 ) 


が 起こ る か ら で す 。 不思議 不思議 。 
・ 要 は 弱 中 強 必殺 技 


キャ ラ に よっ て 特殊 な 技 が あっ た 
りす る の で 複雑 に な っ て いま す が 、 
要 は そう いう こと で す 。 

ここ で は 弱 攻 撃 か ら 丁 寧 に 繋ぐ よ 
うな 流れ を 書い て いま す が 、 実 際 に 
は 何 か ら 始め て も 良い で すし 、 左 か 
ら 右 と いう 流れ さえ 合っ て いれ ば 「 弱 
ー 超 必殺 技 」 の よう な 連続 技 も 可能 
で す 。 弱 攻撃 な ど で 下 手 に 段数 を 多 
くし て し まう と 後述 する ラッ シュ 補 


正 が か か っ て し まっ て ダメ ー ジ 総量 
が 減っ て し まう 事 も あり 、 ど う 繋 い 
で いく か は 考え どこ ろ で すね 。 


・ 実 際 に は … 


技 の 硬直 に キャ ン セ ル が か か る と 
いう だ け で あっ て 、 確 実に 技 が 繋が 
る と いう わけ で は あり ませ ん 。 リ ー 
チ が 短く て 技 が 空 振 っ て し まっ た り 、 
特定 の キャ ラ に は 入ら な か っ た り と 、 
様々 な 状況 が あり ます 。 色々 試し て 
貴方 好み の 連続 技 を 探し て みて 下さ 
> 





(竜子 ・ 席 美 ・ め ぐみ ・ 久 美 ・ 
座 々 ・ 清 子 の み 





斜め 上 入力 で ジャ ンプ … 
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| 3 





特殊 な 連続 技 | 








空中 & 地 上 追い 打ち 
・ 浮 か せ て 拾う 


前 の 項目 で は 技 の 硬直 モー ショ ン 
を キャ ン セ ル し て 繋ぐ 連続 技 に つい 
て を 書き まし た 。 そ れ に つい て は 、 
すぐ に 慣れ て ぼん ぽん 繋が る よう に 
な る こと か と 思い ます 。 

そこ で 次 は 変則 的 な 連続 技 に つい 
て 。 攻撃 キャ ン セ ル を し な く と も 、 
技 と 技 と を 上 手 く 繋い で 連続 技 に し 
て し まう こと が で きま す 。 こ の 、 ど 
う 上 手 く 繋ぐ か に つい て な ん で す が 
… こ れ ば っ か り は (キャ ラ ・ 状 況 ・ 
技 な ど ) 一 通り 試し て みる し か 方 法 
な い の で 、 ゲ ー ム を し な が ら 見 つけ 
て いっ て 下さ い 。 


・ 簡 単 な 目 安 と し て 
攻撃 を ヒッ ト さ せ て 相手 を 空中 に 


浮か せ た と き が 連続 技 の チャ ンス で 
す 。 そ の 状態 の 相手 に 技 を 当て て 追 
い 打ち を か ける こと が で きま す 。 格 
闘 ゲー ム 用 語 で 「 お 手玉 」 や 「 て で 
拾う 」 な ど と 呼ば れる も の の こと で 


すね 。 

それ も ずっ と 当て られ る と いう ほ 
ど 都 合 良 く な っ て いる わけ で は あり 
ませ ん 。 攻 撃 を 当て て か ら 一 定時 間 
が 過ぎ る と 技 が 当たら な く な っ て し 
まい 、 また 表 1 を 見 て も ら え ば わか 
り ま す が 、 ラ ッシュ 数 が 増え る ほど 
追い 打ち を か け に くく な っ て いま す 。 


エリ アル レイ ブ 


地上 技 を 繋い で いく 最 中 に 、 相 手 
を 浮か せる 技 を 入れ た 後 ジ ャ ンプ ( キ 
ャ ン セ ル ) する と 、 空 中 連続 技 に も 
っ て いく こと が で きま す 。 

が 、 浮 か せる 前 に あま り 段 数 を 稼 


ぎす ぎる と その 後 の 繋 ぎ が 難し く な 
っ て し まい ます 。 経験 上 、8 ラッ シ 
ュ 以 降 で の エリ アル レイ ヴ は 非常 に 
難し い の で 、5 て 7 ラッ シュ (キャ 
ラ に よっ て は も っ と 早く ) ぐら いか 
ら ジ ャ ンプ する と 良い で し ょ う 。 


・ 地 上 追い 打ち 
(モー ニン グ コ ー ル ) 


し ゃ が み 強 な 4 
相手 が 床 に 倒れ た と き 、 相 手 が 受 
計 束 生け わけ 欄 で いと ちら うに 
追い 打ち が 入り ます 。 追い打ち が 入 
る 時 間 と ラッ シュ 数 の 関係 は 表 1 と 
同じ で す 。 

表 2 に 、0 て 3 ヒッ ト 後 に 入る 地 
上 追い 打ち の 代表 的 な も の を 書い て 
お きま す 。 キ ャ ラ に よっ て は 主戦 力 
に も な り 得 る ほど 強力 で す よ 。 
































テン 生 2. 








キュ テル チャ ンス ( 難 ) 





\ 
as 9 
.。 8 
5 
も 
5 
. 4 
. 4 
.。 3 
昌 計 2 
























































浮き と くら い 判 定 


・ 入 る キャ ラ 入 ら な い キ ャ ラ 

実際 対戦 し て みて 、 相 手 を 浮か せ 
て 拾っ て いる と 「 ど う も この キャ ラ 
に は 入ら な い 」「 こ の キャ ラ に だ け 
は 入る 」 と いう 事 が 多々 あり ます 。 

あす か 1 2 0 % で は 、2 D 格 闘 ゲ 
ー ム で は 珍し く 「 重 さ の 概念 」 を 導 
入 し て いま す 。 相手 の 重 さ と くら い 
判定 の 特徴 に つい て まとめ て お きま 
す の で 参考 に し て みて 下さ い 。 




















iR PS RE も こい 











人 時 引 だ が 判定 は 遂 。 _ 
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特殊 な 地上 連続 技 


空中 追い 打ち 連続 技 が ラッ シュ 数 
と の 勝負 な ら ば 、 地 上 連続 技 は 目 押 
し の 勝負 で す 。 ど うい うこ と か と い 
うと …。 


・ 浮 か さ ず 当て る 


浮か せな いよ うな 技 を 当て る と 、 
相手 は の け ぞ リポ ー ズ に な り ま す 。 
この 「 の け ぞ り 状 態 」 か ら 相 手 が 復 
帰す る 前 に 次 の 攻撃 を 当て る こと が 
で きれ ば 連続 技 と な る わけ で すね 。 
基本 連続 技 で 書い た 攻撃 キャ ン セ 
ル で の 連続 技 の 一 部 ( 弱 一 中 一 前 入 
れ 強 一 必殺 技 な ど ) は 、 素 早く 攻撃 
を 繰り 出し て 相手 の 「 の け ぞ り 状 態 」 
を 維持 させ る こと で 成立 し て いま す 。 


ダッ シュ 攻撃 か ら の 繋ぎ 


ダッ シュ 攻撃 は 攻撃 キャ ン セ ル を 
か けら れ な い 技 で 、 大 抵 は 連続 技 の 
締め に も っ て くる 技 で す 。 ま た 浮か 
せる 属性 を 持っ た 攻撃 が 多く 、 ヒ ッ 
ト 後 に 空中 連続 技 に も っ て いけ た り 


し か し 、 相 手 を 浮か さ ず に 「 の け 
ぞ り 状態 」 に する こと が で きる ダッ 
シュ 攻撃 が ある キャ ラ だ と 話 は 別 で 
す 。 ヒ ッ ト さ せ た 後 は 数 フレ ー ム 分 
攻撃 側が 有利 と な り 、 一 部 攻撃 発生 
が 早い 通常 技 な ど が 目 押し で 繋が っ 
て し まい ます 。 そ う 、 無 限 段 を 入れ 
る こと が 可能 な の で す 。 

全 キ ャ ラ 中 「 飛 鳥 ・ 竜 子 ・ め ぐみ 
・ 可 莉奈 ・ 久 美 」 の ダッ シュ 攻撃 後 
に 相手 を 浮か せな い キ ャ ラ は 無限 段 
を 使え ます 。 可 莉奈 の も の 以外 は 実 
戦 で 使っ て いけ る の で す が 、 使 うか 
どう か は プレ イヤ ー の 判断 に より ま 
す 。 理論 上 は ハメ と いう こと に な り 
ます か ら ね 。 





飛島 ダッ シ ュー し ゃ が み 筑 
竜子 ダッ シュ 弱 一 立ち 中 

めぐ み ダッ シュ 強 一 し ゃ が み 弱 
可 莉 奈 ダッ シュ 弦 一 ダッ シュ 絞 
久美 た 本 







し か し その 入力 タイ ミン グ は 間 合 





い に よ っ て 変化 する の で 無限 に 入れ 
る の は まず 不可 能 (3 セッ ト 入 れ ら 
れる か どう か の レベ ル )、 か つ ラ ッ シ 
ュ 補 正 が か か る の で ダメ ー ジ も 知れ 
た も の で す 。 それだけ で 勝て る ほど 
甘い 作り に は な っ て いな いん で すね 。 


・ 使 うと すれ ば … 


こう いっ た 連続 技 の 使い 道 は 、 ほ 
と ん ど が 気絶 狙い と いう こと に な る 
と 思い ます 。 段 数 を 稼ぐ の に は も っ 
て こい で すか ら ね 。 た だ 届 ぎ に 失敗 
し て ガー ド ・ 反 撃 さ れる と いう リス 
ク が 結構 大 きい の で 、 ダ ッシュ 攻撃 
の 後 は や た ら と 無限 段 を 狙う の で は 
な く 、 気 絶 値 や 攻撃 力 の 高い 技 や 段 
数 の 多い 必殺 技 等 を 組み 込ん だ 方 が 
良く な る 場合 が 多い よう で す 。 

た だ 、 ダ ッシュ 攻撃 後 の 距離 で 「 相 
手 よ り も 先 に 動け る 」 と いう の は 嬉 
し いこ と に は 違い あり ませ ん 。 そう 
いっ た キャ ラ は 連続 技 の 締め を ダッ 
シュ 攻撃 に する と 新しい 戦い 方 が 見 
つか る か も 知れ ませ ん よ 。 




















| 4 





カウ ンタ ー 攻 撃 | 











・ カ ウン ター 攻撃 と は 


どの キャ ラ で も 、 〇 + ぶ ※、 も し く 
は 口 ボ タン で カウ ンタ ー 攻 撃 が 出 ま 
す 。 出 だ し に 光っ て 一 瞬 無敵 状態 と 
な り 、 そ の 後に 攻撃 が 出 ま す 。 そ の 
名 の 通り ガー ドキ ャ ン セ ル て で 出し た 
り 相 手 の 技 に 合わ せ て 出す 技 な の で 
す が … 少 々 使い どこ ろ が 難し く な っ 
て いま す 。 そ の 特徴 に つい て を 解説 
し て み ま す 。 


ウン ター 攻 撃 全般 の 特徴 
- ガー ドキ ャ ン セ ル 技 と し て 使え 


カ 
①. 
② 
③ 
人 
⑥ 
⑦ 





出 始め に 打撃 ・ 投 げ ら れ 無 敵 が ある 


② て ④ に つい て 。 要 は 単発 出し 切 
り の 技 だ と いう こと で す 。 そ の 割 に 
は 必殺 技 と 比べ る と 攻撃 判定 が 別段 
強い と いう わけ で は な い の で 、 使 い 
づら く な っ て いま す 。⑤ は 豆 知識 程 
度 の お まけ と いう こと で 。 


使う メリ ッ ト は ① ぐ らい で し ょ う 
か 。 攻 撃 無敵 ・ 投 げ ら れ 無 敵 共 それ 
な り に ある の で 、 空 着 時 に 怖い 事 さ 
れ そ う で あれ ば 出し て お く と 良い で 
よ 請 。 


る 


. 通常 技 か ら 攻 撃 キ ャ ン セ ル で 繋ぐ こと は で き な い 


・ 相 殺 キ ャ ン セ ル は か か ら な い 


. た だ し 出だし だ け は 避け ・ ジ ャ ンプ ・ 超 必殺 技 で キャ ン セ ル を か けら れる 
. 出す と バー ニン グ ゲ ー ジ を 消費 する 
. 攻撃 値 ・ 気 絶 値 が 高い も の が 多い 


地上 カウ ンタ ー 攻 撃 の 特徴 
| 9。 し ゃ が み ガ ー ド キャ ン セ ル が で き な い 


も りー 


②. 叩き 付け 属性 を 持つ も の が 多い 


通常 技 か ら 攻 撃 キ ャ ン セ ル で 繋げ られ る キャ ラ が いる (飛鳥 ・ 
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・ 地 上 カウ ンタ ー 攻 撃 


ガー ドキ ャ ン セ ル が で きる こと に 
は で きる の で す が 、 実 は し ゃ が み ガ 
ー ド か ら で は で きま せん 。 


・ 空 中 カウ ンタ ー 攻 撃 


空中 必殺 技 が 無い キャ ラ も いま す 
し 、 大 抵 は 叩き 付け 属性 判定 も 付い 
て いる と いう こと で 頼れ る 技 で す 。 
また キャ ラ に よっ て は 連続 技 に も 組 
み 込 め ま す 。 









席 美 ・ 可 和 奈 ・ 妨 














| 5. 投げ と 投げ 抜け | 








・ 投 げ 技 の 特徴 


投げ 問 合 い (キャ ラ に よっ て 違う ) 
の 中 に 相手 が いる と き に で orー+ オ 
〇 で 投げ を 極め る こと が で きま す 。 
そし て 、 い くら キャ ン セ ル 豊 富 な 


あす か 1 2 0%SP と いえ ども 投げ に 
キャ ン セ ル は か か ら な い の で す が 、 
キャ ラ に よっ て は 投げ た 後に 相手 が 


人 の 人 い 内 に いる 


浮い て 追い 打ち が 入り ます 。 これが 
結構 痛かっ た りす る ん で すね 。 


この ゲー ム の 投げ は 投げ コマ ンド 
成立 か ら 投げ が 成立 する の が ほぼ 同 
時 (1 フレ ー ム 後 ) で す の で 、 ち ょ 
っ と し た 隙 に ぽい ぼ ぽい 投げ る こと が 
で きま す 。 有 効 な 投げ 技 を 持っ て い 
る キャ ラ は どん どん 狙っ て いき まし 
よう 。 


・ 空 中 投げ の 特徴 


空中 投げ は 全体 的 に 上 方 向 に 広い 

投げ 間合い が 設定 され て いま す 。 よ 
っ て 、 先 に 跳ん だ 方 が 投げ られ や す 
いわ け で すね 。 そ れ だ け な ん で すけ 
ど 、 キ ャ ラ に よっ て は 結構 電 要 だ っ 
た りす る の で 一 応 。 





| みち れる に 有る 


て 違う 
拍手 が くら い 状 態 の と き や 投 げ 無 敢 の ある 技 を 出 
し て いる と き な ど は 投げ られ ませ ん 





の ED 





が 技 に の 人 を し ちら 





横 強 攻 撃 と 同じ 扱い の よう で す 
然 で 





す が 
人 





・ そ し て 投げ 抜け (地上 ) 


相手 の 通常 投げ が 発動 し た 瞬間 に 
or 一 十 〇 コマ ンド を 入力 すれ ば 、 
体 か ら 緑 の 光 を 発し つつ 投げ か ら 脱 
出 で き ます 。 そ れ が 投げ 抜け で す 。 





(trY せ ご 首 は 事 逆 放さ 沿 滞 


見 て か ら 判 断 す る 事 は まず で き な い 
の で 、「 こ こら へ ん で 投げ を うっ て き 
そう だ な 」 と 思っ た 時 に あら か じ め 
入力 する と よろ し いよ う で す 。 

また 、 投 げ 抜け は 自分 が どん な 状 
態 に あっ て も 出せ ます 。 例え ば 「 気 
絶 し た 時 ・ 技 の 硬直 時 間 ・ 避 けた と 
き 」 と いっ た 時 で も 、 そ の 間 に 投 げ 
抜け コマ ンド を 入力 し て お く こ と で 
相手 が 投げ に 来 て も 抜け られ る よう 
に な っ て いま す 。 こ れ を 狙っ て 出せ 


な いと 、 投 げ キ ャ ラ 相 手 に 闘う 場合 
に は 少々 つら いか も し れ ま せん ね 。 


・ さ ら に 投げ 抜け (空中 ) 


空中 投げ 抜け は 基本 的 に 地上 の 投 
げ 抜 け と 同じ で す 。 


が 、 あ る 特定 の 4 キャ ラ (清子 ・ 
キャ シィ ・ 環 ・ 奈 々 ) の 空中 投げ し 
か 抜け る こと が で きず 、 基 本 的 に 抜 
けら れ な いも の と 思っ て いて 下さ い 。 
竜子 や めぐ み と い っ た 空中 投げ の 後 
に 痛い 連続 技 が ある よう な キャ ラ 相 
手 に は 注 韻 に 飛び 回 る こと は 控え た 
方 が いい で し ょ う 。 状 況 に も より ま 
すけ ど ね 。 


・ 抜 けた 後 の 確定 状 況 


投げ を 抜け た 後 の 状 況 は せ 、 ど の キャ 
ラ の 投げ を 抜け た か で 違っ て きま す 。 
その 中 で も 「 虎 美 ・ 久 美 ・ 清 子 ・ キ 
ャ シィ ・ 妨 」 の 投げ は 抜け た 後に 反 
撃 が 確定 し て し まい ます 。 虎 美 の も 
の に 関し て は 理論 上 反撃 可能 と いう 
ぐら い の 隙 し か な い の で す が 、 そ れ 
以外 の 4 キャ ラ の 投げ は 抜け られ る 
と 全力 の 反撃 を 喰らい が ち で す 。 投 
げ 抜 けが し や すい この ゲー ム 中 で こ 
の こと は < 致命傷 に な りか ね ませ ん 。 


気 を 付け て 使っ て いき まし ょ う 。 
・ そ の 他 


相手 の 投げ が 発動 し た と き 、「 ガ ッ 」 

と いう 音 が 鳴り ます 。 こ の あと 数 フ 
レー ム 内 に 投げ 抜け コマ ンド を 入れ 
れ ば 投げ 抜け は 成功 する の で す が … 
抜け 易 さ は 各 投げ 技 で 違い ます 。 


「 環 ・ キ ャ シィ ・ 清 子 」 の 3 キャ 
ラ の 投げ に つい て は いずれ も 抜け に 
く 、「 可 莉奈 ・ 久 美 」 の 投げ は 抜け 
や すく な っ て いま す 。 詳 しく は マニ 
アッ ク 攻 略 に て 。 


ちな み に 通 常 投げ 以外 の 投げ 技 か 
ら は 抜け られ ませ ん 。 め ぐみ ・ キ ャ 
シィ と 対戦 する と き に うっ か り 投 げ 
抜け コマ ンド を 入れ て し まう と 、 必 
殺 投 げ で 吸わ れ て し まっ た りす る の 
で 気 を 付け て 下さ い 。 











ちょ っ と 耳より ! 





よい この みん な こん に ち は 。 俺 、 タ ッ プ 君 。 上 の よう な 四角 四面 の 解説 じゃ 、 も の ご と に 柔軟 に 対処 する 
力 が つき づら いと 思っ て 、 こ ん な 隙間 を 使っ て 攻略 を させ て も ら う こと に な っ た よ ! 


今日 の ひと こと 


「 と りあ え ず いっ と け 今 岡 」 
小 難し いこ と 考え る より 、 セ ンス を 磨く こと も 重要 だ っ て こと 。 英語 の 長文 も これ で な ん と か な る も ん よ 。 
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| 6. ダッ シュ 系 | 








と 、 一 言 で 言っ て も 色々 と ある の で す が 、 


それ な り に 一 緒 く た に し て み ま し た 。 


ダッ シュ が 付く 動作 一 覧 は こん な も の で す 。 コマ ンド は 操作 表 を 見 て 下さ い 。 


ンプ 。 林 回 履 時 に 








還 - 
半 千 に 使え る お 得 な 技 。 無 状 能 に な っ 








が 、 出 し た 後に 隙 が 生じ る 。 
の 徹 び 測る 














ダッ ツ ュ 

まず は 簡単 な も の か ら 。 ダ ッシュ (一 一 ) で す 。 
ダッ シュ の 特徴 

① 前 に 素早 く 移動 する 。 


② 出 だ し に 打撃 ・ 投 げ ら れ 無 敵 が ある 。 
③ ダ ッシュ 相殺 が ある 。 


④ ダ ッシュ 中 は 前 + メ と 前 二 〇 以外 の 
通常 技 と 投げ が 出る 。 
ダッ シュ 中 の 行動 は 滑り な が ら 出 る (例外 有り ) 





こん な と ころ で すね 。① は まあ 当然 と し て …。 

② の 出だし 無敵 は 、 上 手 く 使っ て 相手 の 嫌 ら し い 連 係 
を 抜け た り 、 相 手 の 技 を すか し て 反撃 する な ど 様 々 な 
場面 で お 世話 に な る 特徴 で す 。 


③ で す が 、 実 は ダッ シュ 相殺 が 無い キャ ラ (久美 ・ 竜 


バッ クダ ッシュ 


次 は バッ クダ ッシュ (で で )。 後 ろ に 素早 く 移動 し 
ます 。 出 だ し は 完全 無敵 で 、 起 き 攻め 回 避 や 嫌 な 間 合 
いと な っ た と き の し き り 直 し の 際 に 安定 し て 使え ま 
す 。 


ジャ ンプ な ど と 違っ て コマ ンド が 成立 し て か ら バ ッ 
クダ ッシュ が 発動 する まで の 予備 モー ショ ン が 無く 、 
避け を 多用 で き な い キャ シィ 戦 な ど で は 重宝 し ます 。 
が 、 後 ろ に 跳び ず さ っ た 着地 後に 隙 が で き て し まう た 
め 、 あ まり これ ば か り に 頼る と 読ま れ て 当然 反撃 を く 
ら っ て し まい ます 。 


実際 、 安 定 し て いる と 言っ て も 自ら を 壁際 に 追い 込 
ん で いる わけ で すし 、 相 手 に し っ か り と 対応 され る よ 


ダッ シュ 攻撃 


ダッ シュ 攻撃 (ー キ Xor 〇 ) は 各 キ ャ ラ に よっ 
て 色々 と 違っ た 技 が 出 ま す 。 ど の キャ ラ の ダッ シュ 攻 
撃 も (少し で す が ) 出だし に 無敵 が 付い て いる の で 、 
ガー ドキ ャ ン セ ル に も 使っ て いけ ます 。 


た だ 、 こ の 攻撃 は 必殺 技 と 同じ く 出 し きり の 技 で す 
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子 ) も いま す 。 ま た キャ ラ に よっ て 相殺 する 部 分 が 違 
う (キャ シィ と 環 は 体 全面 に 相殺 判定 が 出る ・ そ の 他 
の キャ ラ は 相殺 判定 が 偏っ て いる ) の で 、 使 っ て いる 
キャ ラ の ダッ シュ 相殺 で 何 が 消せ て 何 が 消せ な い の か 
を ある 程度 把握 し て お いた ほう が いい で し ょ う 。 


④ は 、 ダ ッシュ 中 の 前 入れ 攻撃 は ダッ シュ 攻撃 に 、 そ 
う で な い 攻 撃 は 下 に 書い て ある ダッ シュ 通常 攻撃 に な 
る と いう こと で す 。 


⑤、 こ れ で すね 。 ダ ッシュ を 上 手 く 使 うこ と に より 無 
い リ ー チ を 伸ばし た り 、 ス ピー ド 感 溢れ る 動き を と る 
こと が で きま す 。 


竜子 の よう に 「 通 常 の 移動 スピ ー ド は 遅い けど ダッ シ 
ュ は それ な り に 使え る 」 と いう よう な キャ ラ や 、 機 動 
力 を 活か し た 攻撃 を メイ ン と する よう な キャ ラ で は 、 
攻撃 の 起点 に 使っ て みて は いか が で し ょ うか 。 





うに な れ ば あま りこ の 技 に 頼 
物 で す 。 


キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ 


「 2 . 基本 的 な 連続 技 」 の 攻撃 キャ ン セ ル 表 の 部 分 
は 竜子 ・ 席 美 ・ め ぐみ ・ 人 久美 ・ 奈 

・ 清 子 の 6 キャ ラ は 通常 技 を バッ クダ ッシュ で キャ 
ン セ ル す る こと が で きま す 。 成 力 が 大 きい し ゃ が み 強 
攻撃 に バッ クダ ッシュ で キャ ン セ ル を か け て ガー ド さ 
れ た と き の リ スク を 減ら し た り 、 相 手 の 反 撃 を 読ん で 
一 端 間 合い を 離す な ど 、 こ の 特権 を 持っ た キャ ラ を 使 
うと き に は これ を 使っ て 色々 と 試し て みて 下さ い 。 


りす ぎる と いう の も 考え 





の で 、 使 い 方 に は 気 を 付け た いと ころ で す 。 全て の ダ 
ッシュ 攻撃 は 上 段 ガ ー ド で きる 技 な の で ガー ドキ ャ ン 
Ag 才 その 上 問 合 い を 詰め て し まう の で 、 
ー ド キャ ン セ ル に は 向 か な い 技 で も 入れ られ て し ま 
う 悪 れ が あり ます 。 ガー ド さ れ た と き に は か な り の 致 
命 傷 と な る た め 、 連続 技 以外 で は そう 気楽 に 出せ る 技 


で は あり ませ ん ね 。 


そん な 中 で の 使い 道 と し て は 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 必 
殺 技 で は 届か な いよ うな 遠 距離 で の ガー ド 時 や 、 バ ッ 
クダ ッシュ を 読ん で の 先 出し 、 中 距離 か ら の 奇襲 と し 
て と いう も の が あり ます 。 そ れ ぐ らい で し ょ うか 。 必 
殺 技 と は 違い 段数 が 少な いた め 、 相手 が 串 咲 に ガー ド 
キャ ン セ ル を し て こない よう で あれ ば 多め に 使っ て い 
っ て も いい で し ょ う 。 


お まけ 。 こ れ は あま り 知 られ て いな いこ と で す が 、 
その 出し 方 は 二 通り あり 、 そ れ ぞ れ の 出し 方 に よっ て 
特性 が 変わ る よう に な っ て いま す 。 こ こ で は 、 止 まっ 
て いる 状態 か ら 出 す ダ ッシュ 攻撃 を コマ ンド ダッ シュ 
攻撃 、 ダ ッシュ 状態 か ら 出る ダッ シュ 攻撃 を ダッ シュ 
中 ダッ シュ 攻撃 と 呼ぶ こと に し ます 。 


ダッ シュ ジャ ンプ 


ダッ シュ か ら 出 すこ と に より 飛 距 離 が 伸び ます 。 垂 
直 ジ ャ ンプ し て も 和 斜め 前 に 進む こと か ら も わか る の で 
す が 、「 ダ ッシュ の 移動 ベク トル + ジ ャ ンプ の 横 方 向 
の 移動 ベク トル 」 の 分 だ け 前 に 跳ん で いる と 言う こと 


ダッ シュ 通常 攻撃 


ダッ シュ 中 に 前 方 向 + 攻 撃 ボ タン 以外 の 通常 技 を 出 
す と ダッ シュ 通常 攻撃 と な り ま す 。 使 い 道 は … 


ダッ シュ に よる 移動 の 勢い に 乗っ た 状態 で 滑り な が 
ら 攻 撃 を 出す た め 、 か な り の リー チ を 稼ぐ こと が で き 
る よう に な り ま す 。 


ダッ シュ 投げ 


上 の ダッ シュ 通常 攻撃 と 同じ 原理 で 少し だ け 投 げ 間 
合い が 広がり ます (投げ の 予備 モー ショ ン は 1 フレ ー 
ム な の で そこ まで ダッ シュ 移動 の 思 恵 に あず か れ ま せ 
ん )。 コ マン ド は ダッ シュ 中 に 一 填 O で す が 、 近 距離 
だ と ーー+ー 押 し っ ぱな し 二 〇 で も 出 ま す 。 や は りこ れ 
も ダッ シュ の 出だし 無敵 が ある た め に 相手 の 攻撃 を す 
か し て 投げ る と 言う こと が や り 易 く な っ て いま す 。 


・ ダ ッシュ 逆 投げ 


ダッ シュ 中 に 一 寺 〇 で ダッ シュ 逆 投げ に な り ま す 。 
近 距 離 で は ーーー 寺 〇 で すね 。 受け 身 を 取ら れる の が 
嫌 な 場合 は こち ら を 出す の で す が 、 入 力 タ イミ ング が 
か な リ シ ビ ア に な っ て いま す 。 


・ マ クロ ダッ シュ 投げ 
技 表 に も 書い て いる の で す が 、「R 1 押し っ ぱな し 


か ら ー or 一 十 〇 」 で も ダッ シュ 投げ に な り ま す 。 R 
1 だ け を 押す と ダッ シュ コマ ンド に な る の で 当然 と 和 青 


・ コ マン ド ダ ッシュ 攻撃 


「 し ゃ が み 弱 一 立ち 中 ダッ シュ 強 」 な どの よう な 
連続 技 で 出る よう な も の や 、 先 行 入 力 等 で 出し た ダッ 
シュ 攻撃 は こち ら に な り ま す 。 ダ ッシュ 攻撃 専用 ダッ 
シュ ( 弱 強 毎 に 別 ) が 出 て か ら ダ ッシュ 攻撃 モー ショ 
ン に 移り ます 。 


・ ダ ッシュ 中 ダッ シュ 攻撃 

この 場合 は ダッ シ 攻 撃 専用 ダッ シュ を は さま ず 、 
ダッ シュ 状態 > 攻撃 
と な り ま す 。 要する に 、 ダ ッシュ 中 に 前 方 向 + 攻 撃 ポ 


タン で 出し た ダッ シュ 攻撃 は その ダッ シュ 攻撃 専用 ダ 
ッシュ が 無く な っ て いる と いう わけ で すね 。 





で すね 。 こ れ に より 、 間 合い を 一 気 に 詰め た り 、 遠 距 
離 か ら 相 手 の 裏 に 回 る よう な ジャ ンプ が で きま す 。 移 
動 ベ クト ル に つい て は 「1 7. 移動 ベク トル と は 」 で 
触れ て いま す の で 参照 し て みて 下さ い 。 





ダッ シュ に は 出だし 無敵 が ある の で 、 近 距離 か ら で 
も 使っ て いけ ます 。 ダ ッシュ か ら の し ゃ が み 攻 撃 な ど 
は 出だし 自体 に 隙 が な い の で 、 相 手 に 技 を 合わ せら れ 
て 潰さ れる と いう こと も あま りあ り ま せん 。 ま た 、 技 
を 当て た あと も ダッ シュ の 移動 ベク トル 分 だ け 相 手 に 
め り 込 む た め 、 連 続 技 の 繋ぎ が 簡単 に な り ま す 。 良い 
こと ずく めで すね 。 ど ん どん 狙っ て いき まし ょ う 。 





えば 当然 な の で す が …。 こ れ が ダッ シュ 投げ の 難易 度 
を 下げ 、 操 作 の 精度 を 上 げ て くれ ます 。 


普通 の ダッ シュ 投げ の コマ ンド な ら 「 一 ・ 離 し ・ー 
か ら ーー 〇 」 と な り 、 率 早く 入力 し な い 限り は 感覚 的 に 
4 ステ ッ プ の 入力 な の に 対し 、 マ クロ を 使え ば 「R 1 
・R 1 押し っ ぱな し +ー 二 〇 」 と 2 ステッ プ で 行え ま 
す 。 言葉 で 説明 する と あま り 伝 わら な いか も 知れ ませ 
ん が 、 実 戦 で 試し て いた だ く と その 意外 な 便利 さ に 驚 
か れる こと か と 思わ れ ま す 。 自分 も 驚き まし た か ら 。 


・ 補 足 


ダッ シュ 投げ 、 ダ ッシュ 逆 投げ と も 、 投 げた 後 の 相 
手 キ ャ ラ の 浮き 具合 が 変わ り ま す 。 投げ か ら の 連続 技 
を 狙う 場合 は 入れ に くく な っ た り 、 違 っ た 技 で な いと 
繋が ら な く な っ た りす る の で 注意 し て 下さ い 。(「1 
8 . 攻撃 ベク トル と は 」 参 照 ) 








ちょ っ と 聞い て ヨ ! 起き た ら TV から 「 午 後 は OO、 …」 


今日 の 一 言 「 俺 、 平 日 の 昼間 に 起き て 、 な に や っ て ん だ ろ 」 
それ が 今 、 超 Cool な 引き こも り っ て や つ だ よ ! 明日 が ある さ ! (いい え ) 














| 7. 様々 な ジャ ンプ に つ 





いて | 








最近 の 2 D 格 闘 ゲ ー ム で 、 ジ ャ ンプ し な いよ うな も 
の は まず あり ませ ん 。 古く は アー バン チャ ン ピ オ ン み 
た いな ゲー ム も あり まし た が …。 ジ ャ ンプ の 特徴 を 掴 
ん で 、 有 利 な 攻め 方 を 体 で 覚え まし ょ う 。 コ マン ド は 
右向き の も の で す 。 


・ 二 段 ジ ャ ンプ に つい て 


最初 の ジャ ンプ の 時 に 攻撃 を 出し て いな けれ ば 、 頂 上 
付近 で ジャ ンプ コマ ンド を 入れ る と も う 一 度 ジ ャ ンプ 
で きま す 。 これが 二 段 ジャ ンプ で す 。 ま た 、 素 早く 1 
1 1 … と いっ た コマ ンド を 入れ る と 、 骨 時 に 二 段 ジャ 
ンプ と な り ま す 。 二 段 ジ ャ ンプ 後 は 自動 的 に 相手 の 方 
向 を 向い て 、 少 し だ け 空 中 制御 が で きる よう に な り ま 
す 。 い くつ か 利用 法 を 書い て み ま し ょ う 。 


① 飛 び 込 ん で いっ た 時 、 相 手 が 空 中 ガー ド 不 能 技 
で 迎撃 し よう と し た と ころ を 前 ジャ ンプ で 相手 
の 後ろ に 回 り 込む 。 


② 前 ジャ ンプ か ら の 後 ジ ャ ンプ で 逃げ る と 見 せ か 
け て 空中 必殺 技 (スピ ニ 


ング スワ ン 等 )。 


③ 二 段 ジ ャ ンプ 後に 相手 の 真 上 で ふら ふら と 動い 
て 、 対 空 迎 撃 技 を 逆 方 向 に 出さ せる 。 


〈④ め くり ジャ ンプ の 後に 少し ジャ ンプ し て 空中 必 
殺 技 (めく り ジ ャ ンプ か ら の 攻撃 は 、 二 段 ジ ャ 
ンプ か ら で な いと 逆 方 向 に 出 て し まう 為 )。 








… と いっ た も の が あり ます 。 他 に も いろ いろ と 使い 道 
は あり ます の で 、 考 えて みて くだ さい 。 


・ 空 中 ガー ド or 相殺 ジャ ンプ 


空中 ガー ド も し く は 空中 相殺 後に は 、 二 段 ジ ャ ンプ 

し て いよ う が 何 し て いよ う が 、 さ ら に ジャ ンプ する こ 
と が で きま す 。 た だ 、 そ こ か ら の 二 段 ジャ ンプ は で き 
ませ ん 。 こ の 法則 を 知っ て いれ ば 、 1 P 久 美 の し ゃ が 
み 中 を 使っ て 面白 い 事 が で きま す 。 


・ 攻 撃 ヒ ッ ト ジ ャ ンプ 


地上 ガー ドキ ャ ン セ ル や 相殺 キャ ン セ ル 、 攻 撃 キ ャ 
ン セ ル の 際 に 出す ジャ ンプ の コマ ンド は 1 1 な の で す 
が 、 地 上 で 攻撃 を 当て た と きだ け は 1 コマ ンド だ け で 
ジャ ンプ で きま す 。 


・ 清 子 の 特例 


清子 が ジャ ンプ 強 や ジャ ンプ 前 強 を ガー ド や ヒッ ト 
させ た 場合 は 、 倖 め 上 を 入力 する こと で さら に ジャ ン 
プ で きま す 。 そ こ か ら は 二 段 ジャ ンプ で も 何で も 出 て 
し まい ます 。 詳 し く は 攻撃 キャ ン セ ル 表 を 見 て 下さ い 。 












































特ダネ ! ロゴ が サタ コレ に 似 て る よね て 


さっ き は 隙間 が 小さ すぎ て 攻略 どこ ろ じ ゃ な か っ た けど 、 


今度 は 大 丈夫 だ ね 。 


さて 、 対 戦 ゲ ー ム を 楽し く 遊 べ て 、 し か も 勝負 に 勝て る と いう 必殺 技 を 教え る よ ! 


今日 の ひと こと 


「 人 生 ロ ー ル プレ イ 」 


道化師 を あえ て 演じ て みせ る こと で より 高 次 の 戦い に 突入 で きる と いう こと を 表し た 言葉 。 し みる ね 。 
ペー ス を 乱 そ うと する 相手 の 言葉 に わざ と 乗っ て 、 そ こ に 被せ る ん だ 。 惹 で は 微笑 み 3 倍 返し と も いう ね 。 


ひと り ぼ っ ちの 悲し み も 、 サ イレ ント ヴォ イス で マイ ノリ ティ な 自分 に も 


ご れ で が ヨナ ラ ! 


これ で 人 生 の 勝ち 組 (に な っ た つも り ) に な れる は ず だ よ 、 き っ と ! 














| s. & ン セ ル | 


両者 の 打撃 が 重なっ た と き 、「 キ ン 」 
と 音 が し て 重なっ た 部 分 が 光り ます 。 
よく ある こと で すね 。 そ れ が 相殺 で 
す 。 打 撃 だ け で は な く 、 各 キャ ラ の 
ダッ シュ に も つい て いた り し ます の 
で 、 飛 び 道 具 が 立ち 攻撃 や ダッ シュ 
で 消さ れる な ど は 日 常 茶飯 事 で す 。 
この シス テム が スピ ー デ ィ ー な 打 
澤 を 産ん で いる と 言っ て も いい で し 
よら 。 

ちな み に 、 こ の 相殺 は 攻撃 判定 と 
は 別 の 判定 を 持っ て いて 、 攻 撃 判定 
が 出る の が 遅い 技 で も 相殺 判定 は 早 


相 末 が 起き た と き の キ ャ ン セ ル 技 





全て の 技 が 出せ ます 。 


層 ・ 中 ・ 強 ・ 前 入れ 強 ・ ダ ッシュ ・ ダ ッシュ 攻撃 を 出し て いた 場合 


・ 必 殺 技 ・ 最 終 奥 義 ・ 投 げ ・ ジ ャ ンプ ・ 避 け な ど 。 
る 特定 の キャ ラ (竜子 ・ 虎 美 ・ 


通常 技 ・ ダ ッシュ 攻撃 ・ カ ウン ター 
但し バッ クダ ッシュ は 例外 で 、 通 常 技 に キャ ン セ ル が か か 
めぐ み ・ 久 美 ・ 奈 々 ・ 清 子 ) の み が 使 用 で きま す 。 


め に 出る と いう こと も あり ます 。 相 
殺 に 強い 技 と 攻撃 に 強い 技 と いう の 
は 違う の で 、 相 殺 中 の 攻撃 の 出し 方 
を 色々 と 考え て いき まし ょ う 。 


・ 相 灯 キ ャ ン セ ル 
相殺 時 に は 通常 と 違っ た キャ ン セ 


撃 ル が か か り 、 独 特 の 戦法 を 取る 事 に 


な り ま す 。 相殺 キャ ン セ ル を 上 手 い 

合 に で きる どう か か は 実力 に 直結 
し て きま す の で 、 反 応 速度 を 上 げ て 
いき まし ょ う 。 下 の 表 に どの よう な 
キャ ン セ ル が か か る か を 挙げ て お き 
ます 。 


特殊 技 と し て ある 、 飛 鳥 の 後ろ 入 
れ 強 ・ 席 美 の 後ろ 入れ 弱 は 通常 技 扱 
いで す の で 、 相 殺 後 何で も 出せ ます 。 
そし て 虎 美 の 近 距 離 ふ + 強 ( 足 甲 砕 
き )、 こ れ は どう も 相 殺 を 起こ さ な い 
よう で す が ・・・。 


・ 久 美 の 特例 


久美 の し ゃ が み 中 ・ ダ ッシュ 強 ・ 

地上 カウ ンタ ー 攻 撃 に は 面白 い 属 性 
が あり 、 距 離 に 関係 な く 相 殺 を 起こ 
内 (0 
に て 。 








カウ ンタ ー・ 必 殺 技 ・ 最 終 奥義 を 出し て いた 場合 
何 も 出 せま せん 。 あ きら め ま し ょ う 。 


作戦 と し て -- 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーー 


・ 出 の 早い 通常 技 で いく つか 相殺 し て 必殺 技 や カウ ンタ ー 
・ 久 美 の よう に 段数 の ある 必殺 技 が あれ ば 、 ひ と まず 出し て お く 


・ 相 殺 キ ャ ン セ ル 投 げ 


・ 避 け て や り 過 ご し て か ら 打 撃 や 投げ 
・ 相手 が 相殺 に 強い 技 を 持っ て いれ ば ジャ ンプ ・ バ ッ ク ダ ッシュ で 逃げ る 


な ど が 良い と 思わ れ ま す 。 ど れ を 狙う か は 使用 キャ ラ ・ 対 戦 キ ャ ラ に よっ て 変わ っ て きま すね 。 


例 ) 竜子 vs 久美 


竜子 : 相殺 キャ ン セ ル 投 げ や カウ ンタ ー、 イ ナ ズ マ サー ブ な ど を 狙う 。 
久美 : それ を 食らう と 緊急 事態 に な る の で 、 と りあ え ず リポ ボン カッ ター。 
(リボ ンカ ッ タ ー の 段数 の 多 さ で 久美 の 勝ち ) 


竜子 : まとも に 相手 し て た ら 段 数 面 で 勝ち 目 が な い の で 、 避 け か ら の 投げ 。 


久美 : リボ ポン カッ ター 中 に 投げ 抜け コマ ンド を 入れ て 回 避 。 
(投げ 抜け に より 両者 離れ 、 振 り 出 し に 戻る ) 


竜子 : それ な ら 避 け か ら の カウ ンタ ー 


で 一 気 。 


久美 : それ も 嬉し く な い の で 、 バ ッ ク ダ ッシュ で 逃げ ば たり 、 ジ ャ ンプ か ら の スピ ニン グ ス ワ ン 。 
(バッ クダ ッシュ の 場合 は 相殺 合戦 終了 。 久美 が ジャ ンプ し た 場合 、 相 殺 合 戦は 終了 ) 


な ど な ど …。 や っ ぱ リ バッ クダ ッシュ が 一 番 安 全 と いえ ば 安全 な ん で すけ ど ね 。 攻 撃 を 狙う と し た ら も う 泥 沼 状 
態 で す 。 ワ ン バ パタ ー ン だ と 一 撃 で 攻略 され て し まい ます の で 、 バ リエ ーション を 考え て いき まし ょ う 。 
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9. ガー ド は 自然 体 で 


・ ガ ー ド 


説明 書 に も 書い て あり ます が 一 応 。 ガ ー ド は し ゃ が 
みか 立ち 状態 か さえ あっ て いれ ば 、 方 向 キー の 後ろ を 
入れ な く て も ガー ド で きる よう に な っ て いま す (セミ 
オー ト ガ ー ド )。 後 ろ を 入れ た と き に 比べ て コマ ンド 
ミス が 少な く な る の で 、 オ ー ト ガー ド す る こと を お す 
すめ し ます よ 。 


その ガー ド に は し ゃ が み ガ ー ド ・ 立 ち ガ ー ド ・ 空 中 
ガー ド の 3 種類 が あり ます 。 い くつ か 種類 が ある と い 
うこ と は 、 同 じ ガ ー ド 方 法 で は ダメ だ と いう こと で す 。 
当たり 前 で す が 。 


・ 削 り に つい て 


ダッ シュ 攻撃 や ( 超 ) 必殺 技 を ガー ド し た と き に は 、 
体 カ ゲー ジ が ほん の 少し 減り ます (いわ ゆる 削り )。 
た だ 、 削 られ て 負け る こと は あり ませ ん 。 よ っ て 、 残 
り 体 力 0 ドッ ト で の 起き あがり 波 〇 挙 な ん て いう 戦法 


は 効き ませ ん 。 こ れ で 多い 日 も 割 と 安心 。 
・ 見 た 目 と は 異な る ガー ド 状 態 


ガー ド し て いる の に 、 何 故 か 相手 の 攻撃 を 食らっ 
し まう と いう こと が た ま に あ り ます 。 そ れ は どう い 
こと か と いう と …。 


例え ば 、 中 段 攻 撃 を ガー ド 中 に ! ! コ マン ド の 必殺 
技 を 入れ よう と し て 、「 見 切っ た の に 、 そ ん な の あり 
か 2?」 と 、 く ら っ て し まっ た こと は あり ませ ん か ? 皆 
さん 一 度 は あり ます よね 。 そ れ は ・・・ 


グラ フィ ッ ク は 立ち ガー ド 状 態 で も 、 下 を 入れ る と 内 
部 的 に 下段 ガー ド と 言う こと に な っ て いる 


kS 
う 


か ら で す 。 こ うい っ た と ころ で も マク ロ 入 力 を 使え ば 
リス ク を 減ら せ た り する ん で すね 。 そ し て 、 ガ ー ド に 
成功 すれ ば タイ ミン グ を 取っ て ガー ドキ ャ ン セ ル で 反 
撃 開始 で す 。 


し ゃ が み ガ ー ド … 下 眉 ・ 上 段 の 攻撃 は ガー ド 可 能 。 中 段 攻撃 は ガー ド 不 可 。 
… 中 段 ・ 上 段 の 攻撃 は ガー ド 可 能 。 下段 攻撃 は ガー ド 不 可 。 
… 空 中 ガー ド 不 能 攻撃 以外 は 全て ガー ド 可 能 。 


立ち ガー ド 
空中 ガー ド 




















10. ガー ドキ 





ン セ ル 





・ ガ ー ド キャ ン セ ル と は 


ガー ド し て いる 最 中 に 必殺 技 等 を 出す と 、 ガ ー ド 状 
態 が 解け て 攻撃 を 出せ る よう に な り ま す 。 こ う や っ て 
ガー ド 状 態 を キャ ン セ ル し て 何 か 出す 事 を ガー ドキ ャ 
ン セ ル (GC と 表記 する 場合 も あり ) と 呼び ます 。 下 
に GC に 使え る 技 を 書い て お きま す 。 


また 、 応 用 的 な も の と し て ダッ シュ 投げ (一 参 照 ) 
も 使え ます 。 一旦 ダッ シュ で キャ ン セ ル を か け て 、 そ 
の 後に 投げ ます 。 こ れ を 自在 に 使え れ ば か な り イ カス 
の で す が 、 投 げ る 前 に 無防備 な 状態 に な る の で 読み 間 
違え る と 大 変 危険 で す 。GC に は ダッ シュ 逆 投げ を 使 
っ た 方 が 良い で し ょ う 。 


そし て 。 結 構 重 要 な こと が ここ で す 。 そ れ は ・・・ 
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① し ゃ が み ガ ー ド か ら だ と 、 ダ ッシュ で し か キャ 
ン セ ル で き な い 


② 立 ち ガ ー ド で も 、GC 必 殺 技 は ガー ド し た 直後 
に し か 出せ な い 。 





① な の で す が 、 実 際 や っ て みる と ダッ シュ 以外 の 技 
も 出る こと が 多く あり ます 。 正 確 に 書く と 説明 が 長く 
な る の で 省き ます が 、 と りあ え ず は 受け 身 後 の 下段 ガ 
ー ド キャ ン セ ル は ダッ シュ で し か で き な い 、 と いう こ 
と で お 願い し ます 。 こ れ が 、 忍 の 吾 や めぐ み の ど ろ っ 
ぶ き っ く な ど を 返し に くく し て いま す 。 頑 張っ て 、 立 
っ て か ら キ ャ ン セ ル し まし ょ う 。 


② に 関し て は 、 あ まり 気 に す る ほど の こと で は あり 
ませ ん 。 早め 早め の 入力 で 対処 し まし ょ う 。 


・ マ クロ の 利用 価値 


R 1 を 使っ た マク ロ で 技 を 出す メリ ッ ト は 、 何 も 操 
作 が 簡単 に な る こと だ け で は あり ませ ん 。 マ クロ で 出 
し た 技 で の ガー ドキ ャ ン セ ル は 、 先 ほど 述べ た 「 し ゃ 
が み GC は ダッ シュ の み 」 と いう 制限 に ひっ か か ら な 
い の で す 。 受 け 身 を 取ら せ た 後 の 下段 攻撃 重ね は 安定 、 
と いう 状況 を うち 破る 際 に は 重要 に な っ て きま す 。 


・ 空 中 ガー ドキ ャ ン セ ル 
空中 ガー ド 後 に は 追加 ジャ ンプ が で きま す 。(「7 . 


様々 な ジャ ンプ に つい て 」 の 項 を 参照 し て くだ さい ) 


また 、 空 中 で は 地上 ガー ド と は 違い 、 必 殺 技 や カウ 

ンタ ー 以 外 の 技 で も ガー ド 硬 直 を キャ ン セ ル す る こと 
が で きま す 。 こ れ に よっ て 「 空 中 ガー ド 一 空中 投げ 」 
と いっ た 戦法 を 取る こと が で きま す 。 


し か し 、 空 中 ガー ド 後 いつ で も 出せ る 必殺 技 や カウ 
ンタ ー と は 違い 、 通 常 技 や 投げ で の 空中 ガー ドキ ャ ン 
セル は ガー ド 後 し ば らく 経た な いと で きま せん 。 で す 
か ら 、 相 手 が 隙 の な いよ うな 技 を 出し て いた 場合 ( ジ 
ャ ンプ 弱 一 強 な ど ) に は 、 空 中 ガー ドキ ャ ン セ ル 通 常 
技 ・ 空 中 投げ は な か な か 出せ な く な り ま す 。 


ガー ド 直 後 の GC し か で き な い 






































| 11. 避け と その 利用 価値 | 


・ 避 け と は 


攻撃 を ガー ド し て いる 最 中 に 前 入れ 
〇 (移動 避け ) か 前 入れ ぶ メ ( そ の 場 避 
け ) で 避け る こと が で きま す 。 ま た 、 
マニ ュ ア ル に は 書か れ て いな い の で 
す が 、R 2 ポタ ン を 押す と その 場 避 
けが で きる よう に な り ま す 。 こ れ を 
出し て いる 最 中 は 、 投 げ 以 外 の 技 を 
食らわ な く な る うえ 、 避 け て いる 最 
中 に も 投げ 抜け が で き て し まい 、 避 
け を ゲー ムシ ステ ム に 組み 込ん で い 
る ゲー ム の 中 で も か な り 強 力 な も の 
と な っ て いま す 。 


た だ 実際 、 ず っ と 避け ば っ か り し 
て いる と いう 対戦 は アレ で す が 、 あ 
まり タブ ー 視 すべ きも の で は な いと 
思っ て いま す 。 ど う や っ て 避け 待ち 
の 状況 を 崩せ る か を 考え て みる の も 
楽し いも の で す 。 


うま い 具 合 に 避け を 使う と 基本 的 
な レベ ル が 変わ っ て きま す の で 、 禁 
じ 手 に する な どの も っ た いな い 遊 び 
方 は あま りお 勧め で きま せん 。 ど ん 
どん 使っ て いき まし ょ う 。 


避け の 種類 コマ ンド 
その 場 避 け | ガー ド 中 一 キ X 
移動 避け ガー ド 中 ー+ 〇 








・ 避 け モ ーション 後半 キャ ン セ ル 
(と 、 で き な い キャ ラ ) 


避け の 後に 何 か の 技 コ マン ド を 入 
れる と 、 避 け の 後半 部 分 を キャ ン セ 
ル し て 技 が 出 ま す 。 本 当 に 何で も キ 
ャ ン セ ル で きる た め 「 避 け キ ャ ン セ 
ル 避 け 」 な ん て 事 も で き 、 超 フェ ノ 
メ ノ ン の よう な 長い 技 で も 全て 避け 
きっ て し まえ ます 。 避け か ら の 投げ 
が 入れ や すい の は これ の せい な ん で 
し ょ う ね 。 


た だ 、 そ の 中 に 例外 が あり ます 。 
久美 と 清子 は 避け モー ショ ン 後 半 キ 
ャ ン セ ル を する こと が で きま せん 。 
「 避 け 一 避け 」 を し て も 、 キ ャ ン セ 
ル が か か っ て いる わけ で は な い の で 
「 避 けつ 立ち 状態 一 避け 」 と 、 必 ず 
立ち 状態 を 経由 し て し まい ます 。 こ 
の 2 キャ ラ 使 用 時 に 限っ て は 避け に 
対す る リス ク が 大 きく な る た め 、 よ 
く 考 えて か ら 出 し て くだ さい 。 


・ 避 け 投 げ 対処 法 
避け か ら の 投げ は 強力 な の で す が 、 





強力 な 分 だ け 見 切り や すい わけ で す 。 
投げ 抜け する と 反撃 が 確定 する よう 
な キャ ラ に 対し て は 投げ 抜け を し た 
り 、 投 げに 来る 瞬間 を 狙っ て の 攻撃 
(例え ば 投げ を 重ね られ て も 吸い 込 
まれ な い 番 長 ト ルネ ー ド や ふみ ふみ 
の っ か り 等 ) な ど で 返せ ます 。 投げ 
間合い の 少し 外 で の し ゃ が み 小 連打 
と いう の も 、 投 げ 間 合い を 間違え た 
相手 が 突っ 込ん で 来 て くれ る こと も 
あっ て いい 感じ で す 。 


・ 避 け の リス ク 


避け る と き に は 立ち 止ま る わけ で 
すか ら 、 相 手 に 都合 の 良い 問 合 い を 
取ら れ て し まう こと に も 繋が り ま す 。 
極端 な こと を 言え ば 、 1 ラウ ンド の 
間 「 避 け 一 避け 」 を 繰り 返す 訳 に も 
いき ませ ん よね 。 い つか は 避け か ら 
復帰 し な けれ ば な ら な いわ け で すか 
ら 、 そ の 戻り を 狙わ れる 可能 性 は 十 
分 に あり ます 。 ま た 、 キ ャ シィ や め 
ぐみ な どの コマ ンド 投げ を 持っ て い 
る キャ ラ を 相手 に し て いる と き の 避 
け は 致命 傷 に も な りか ね ませ ん 。 何 
に し て も そう で す が 、 程 々 に っ て こ 
ど ご で すず ね 。 


人 
その 場 で 避け る 。 近 距離 で の GC の 際 に 有効 。 





多 妥 し な どら 





R_2 避け R 2 


避け る 。 半角 で の G し の 際 に 到 到 
3 すか 
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受け 身 





・ 受 け 身 を 取る メリ ッ ト 


壁 や 床 に 激突 する 際 ( も し く は 壁 や 
床 に 触れ た 時 ) に 、 当 た る 方 向 の 逆 方 
向 を 2 回 押す (つま り 1 1 や ーー や で 
と) か 、 〇 X メ ボタ ン を (連打 で も 構い 
ませ ん が ) タ イミ ング 良く 押す 事 に よ 
っ て で きま す 。 こ れ を する と 、 叩 き 
付け ダメ ー ジ を 回 避 で きた り 、 床 に 
つく まで 一 切 の 攻撃 を ぐら わな く な 
り ま す 。 こ れ を 知っ て いる の と 知っ 
て いな い の と で は 大 き な 違 い が あ り 
ます 。 


どの キャ ラ も 、 相 手 が 受 け 身 を 取 
ら な か っ た 場合 に は 強力 な 連続 技 を 
入れ る 事 が で きる の で 、 受 け 身 を き 
ちん と と ら な いと 大 変 な 事 に な る で 
し ょ う 。 ひ と まず 最初 は 、 受 け 身 を 
取り に くい 技 以外 は 九 分 九 屋 受け 身 
を 取る も の と 思っ て 下さ い 。 受け身 
を まっ た く 取 ら な いと いう こと は 、 
か な り 高 い 確率 で の 敗北 を 意味 する 
こと と な り ま す 。 い や ホン ト 。 


そし て 、 受 け 身 を 取る こと が 当然 

と いう 状況 に な っ て くる と 、 次 は い 
か に 受け 身 を 取ら な いか 、 相 手 に 受 
け 身 を 取ら せる か と いう こと が 重要 
に な っ て きま す 。 言っ て いる こと 矛 
盾 し て いる か も 知れ ませ ん が 、 あ く 
まで 「 受 け 身 を 取る の は 大 前 提 」 と 
4 つこ と で ぞ で 。 







受け 身 を 取る と き 


③ 0 て 3 ヒッ ト で 転倒 し た と き 


① 壁 際 で 浮か され て 連続 技 を 入れ られ て いる と き 
ーー 普段 は 入ら な いよ うな 痛い 技 を 入れ られ が ち で す 。 
② 叩 き 付 け 属 性 が ある 技 を 入れ られ た と き 

ー 叩 き 付 け ダ メー ジ を くら っ て し まい ます 。 


・ 受 け 身 を 取る デメ リッ ト 


受け 身 の 弱点 。 そ れ は 、「 受 け 身 を 
と っ た 後に は リバ ー サ ル (転倒 な ど 
の 行動 不能 状態 か ら 復帰 後 す ぐに 技 
を 出す こと ) で の 反撃 が し に くい 本 受 
け 身 後 の 下段 ガー ドキ ャ ン セ ル は ダ 
ッシュ で し か で き な い 」 と いう こと 
で す 。 


つま り 、 攻 撃 側 は 相手 に 受け 身 を 
取ら せる こと で ほぼ 確実 な 起き 攻め 
が で きる わけ で す 。 逆 に 守備 側 は 起 
き あ が り で 必ず ガー ド し な けれ ば な 
ら な い の で きつ く な り ま す 。 連係 の 
上 下段 の 揺さぶり が 強く 、 そ れ に 対 
する 反撃 技 が 豊富 な この ゲー ム の 中 
で 、 こ の こと は 戦法 上 で 非常 に 大 き 
な ウエ イト を 占め ます 。 


受け 身 を 取ら な いで いい 状況 と い 
う の は 結構 ある の で 、 復 帰 が 早い か 
ら と いっ て むやみ に 受け 身 を 取る こ 
と は 問題 で す 。 


・ 受 け 身 を 取ら な い 状 況 と は ? 


受け 身 を 取ら な いこ と の デメ リッ 
ト が ある 状況 か ら 逆 算 し て 考え る こ 
と に し ます 。 ④ は 特殊 な 場合 と し て 、 
下 の 項 目 の ① て ③ に 合わ な い 状 況 と 
4 入 本 。 





「 璧 際 以 外 で 4 ヒッ ト 以 上 当て られ 
て いる 状況 で 、 叩 き 付け 技 を 入れ ら 
れ て いな いと き 」 


と 、 な り ま す 。 そ うい っ た と き は 受 
け 身 を 取ら な い 方 が 良い で し ょ う 。 


・ さ ら に 突っ 込む と 


この よう な こと を 踏ま えた 上 で 、 
様々 な 戦法 が 作ら れ て いま す 。 一 瞬 
し か 受け 身 を 取る タイ ミン グ が な い 
連続 技 や 、 受 け 身 を 取ら れ て も 取ら 
れ な く て も 攻撃 側が 有利 に な る 連係 
な ど で す 。 ち ょ っ と 実戦 で 使わ れ て 
いる 戦法 を 引き 合い に 出し て み ま し 
まゆ 
嫌 な 二 択 
忍 の し ゃ が み 強 が ヒッ ト 


・ 受け 身 を 取る 一 2 へ 
・ 受 け 身 を 取ら な い 一 3 へ 


.・ し ゃ が み 攻 撃 か ら の 連係 を 
か けら れる 。 


痛い 痛い モー ニン グ コ ー ル 
て し ゃ が み 独 っ 強 ダ イナ マイ ト ) 


わざ と 受け 身 を 取ら せ て 連係 を 継 
続 さ せる よう な 戦法 を 考え て いく と 
また 面白 く な っ て きま す よ 。 















っ モーニング コー ル (「 3 . 特殊 な 連続 技 」 を 参照 ) を 入れ られ て し まい ます 。 
④ 床 で バウ ンド し て いる と ころ を 拾わ れる よう な と き 
っ 竜子 の クイ ッ ク ド ライ バー や キャ シィ の ダッ シュ 強 な ど が 入る と 痛い の で 。 


いか も 知れ ませ ん 。 
・ 余 裕 の な い 時 の 壁 受 け 身 


相手 も 考え る も の で 、 連 続 技 中 に 受け 身 を 取れ る タ 
イミ ング が 一 瞬 し か な い 状 況 と いう 事 は 多々 あり ま 
す 。 方 向 キ ー で の 壁 受け 身 は 「 方 向 キー・ 離 す ・ 方 向 
キー」 と 3 ステ ッ プ の 導 裕 が な けれ ば 入力 で き な い の 
に 対し 、R 1 で は 1 ステ ッ プ で の 受け 身 コ マン ド 入 力 
が 可能 で す 。 上 手 く 使 えば より 受け 身 の 成 功 率 が 上 が 
る で し ょ う 。 


・ 受 け 身 の 質 の 違い 
受け 身 コ マン ド の 入力 は 「 方 向 キー 2 回 」 と 「 ボ タ 


ン 連 打 」 と 2 通り ある の で す が 、 そ の 受け 身 の 取り 方 
の 違い に つい て で す 。 ポ タン は 相手 が 壁 や 床 に 接触 す 
る タイ ミン グ で 入力 し な いと いけ な い の で す が 、 方 向 
キー の 方 は コマ ンド 成立 か ら 1 8 フレ ー ム の 間 、 受 け 
身 を 自動 的 に 取っ て くれ ます 。 


まあ 、 最 も 確実 な 受け 身 の 取り 方 は 「 方 向 キ ー 連 打 
+ ポ タン 激しく 連打 」 な の で あま り 気 に する こと は な 
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・ 基 本 的 な 


超 必 殺 技 を 出す の に 必要 な バー 
ニン グ ゲ ー ジ 。 相 手 に 攻撃 を 当て 
る 又は ガー ド さ せる 、 も し く は 相 
手 の 攻 撃 を くら う 事 で ゲー ジ が 増 
えま す 。 カ ウン ター 攻撃 を 出す こ 
と で 1 0 % ほ ど ゲ ー ジ が 減り ます 。 


1 0 0 % だ と 超 必 殺 技 を 1 回 出し た 
時 点 で ゲー ジ が 空 に な り 、 も う 少 し 
溜め て 1 2 0 % に な る と 拳 が 燃え て 
一 定時 間 出 し 放題 と な り ま す 。 


1 2 0 % の 持続 時 間 


その 一 定時 間 と は どれ ぐら いか と 
いう こと に な る の で す が 、 表 の 通り 、 
ゲー ジ が 燃え て いる 時 間 は 自分 の 体 


バー ニン グ ゲ ー ジ が 潤 


バー ニン グ ゲ ー ジ が 溜まっ た ら 、 

超 必 殺 技 が 使え る よう に な り ま す 。 
これ は 当然 で すね 。 と ころ で あな た 
は 「 ゲ ー ジ が 溜まっ た ! さあ 超 必 
殺 技 だ ! 」 と いう 感じ で 超 必 殺 技 を 
発動 させ て は いま せん か ? また 、 
相手 の ゲー ジ が 溜まっ た ら 、「 あ あ 怖 
い 怖 い 、 も う 今 日 は 店 終 い だ ね 。」 と 
款 人 ポ プ が レ 2 才 | 
い 2 


超 必 殺 技 は 威力 が 高く て 判定 も 強 
い 技 な の で 、 ゲ ー ジ が 溜まっ た ら 使 
いた く な る と いう の は 健全 な 青年 男 
子 な ら 誰 に で も ある こと で す 。 そ の 
人 間 心 理 を 巧み に 突い て み ま し ょ う 。 


例 と し て 、 対 戦 相手 が 飛鳥 で ゲー 
ジ が 溜まっ た の 場合 を 考え て み ま し 
ょ う 。 飛 鳥 の 超 必 殺 技 に は 、 遠 心 連 
殺 欠 と 超 フ ェ ノ メ ノ ン と の 2 種類 が 
あり ます 。 投げ か ら の 連続 技 と し て 
は 前 者 が 、 対 空 迎 撃 用 と し て は 後者 
が 良く 用 いら れ ま すね 。 


自分 の バー ニン グ ゲ ー ジ を 確認 し よう 


何 を 愚か な こ 
じょう が 、 
ここ ら で 超 必殺 技 … 


と を 、 と お 思い の 方 も いら っ し ゃ る で 
意外 と 「 よ し よし ゲー ジ 溜 っ と る ね 、 ど れ 
っ て 何で 相手 の 目 の 前 で カウ ン 


























力 の 残 量 に よっ て 決ま っ て いま す 。 


また 、 ラ ウン ド が 終わ っ た と き に 
まだ 挙 が 燃え て いた と き に は 次 の ラ 
ウン ド へ と 持ち 越 さ れる の で す が 、 
この 時 に ゲー ジ の タイ マー は リセ ッ 
ト さ れ ま せん 。 前 ラウ ンド 終了 間際 
に 残 体力 が 1 9 % 以 下 だ っ た と き な 
ど は か な り の 時 間 次 の ラウ ンド で ゲ 
ー ジ が つき っ ぱな し と な り ま す 。 


っ た ら 


スタ ー ト 開始 直後 より も 少し 遠い 
間合い で 避け 一 避け な ど と や っ て み 
まし ょ う 。 少 し 知恵 の つい た 飛鳥 な 
ナオ オー トイ 
を 考 っ て きま す 。 投げ た 後に 遠心 連 
殺 挙 を 狙 お う 、 と いう 気持 ち も 加 わ 
っ て 、 普 段 の 倍 く らい の 気合 い は 入 
っ て いる は ず で す 。 そ ん な 飛鳥 は 下 
段 が お 留守 で すね 。 


また 、 ゲ ー ジ が 溜まっ た こと な ん 
て 知る か い 、 と いう 感じ で 1 段 ジ ャ 
ンプ で 飛び 込ん で み ま し ょ う 。 ジャ 
ンプ が 下降 の 軌道 を 取り は じ め た ら 、 
相手 は 「 超 ! 」 と 叫ん で いた り し ま 
す 。 そこで 2 段 目 の ジ ャ ンプ で す 。 
する と どう で し ょ う 、 あ な た の 目 の 
前 に は ノー ガー ド の 飛鳥 が 浮い て い 
まず 。 


また 、 自 分 が 飛鳥 の 場合 も 考え て 
見 まし ょ う 。 相手 は 「 ゲ ー ジ 溜まっ 
て る よ 、 超 必殺 技 も う 使う 今 使う す 


・1 0 0% て 1 1 9 96 の ゲー ジ 


パー ニン グ ゲ ー ジ の 表示 は 1 0 0 
9% か ら は 増え る こと が 無く 、1 2 0 
% に な っ た 時 に 挙 が 燃 え 出 す の で す 
が 、1 0 0%^ て 1 1 9 % 間 で も ゲー 
ジ は きっ ちり 増減 し て いま す 。 感覚 
で ゲー ジ が どれ くら いあ る か を 判断 
し て 技 を 出し て いき まし ょ う 。 





ぐ 使 うほ ら 使 う …」 と 警戒 し まく っ 
て る は ず で す 。 そこで 、 敢 えて 超 必 
殺 技 を 使わ な か っ た ら 、 相 手 は 「 あ 
れ ? 」 て な 感じ で 思考 回 路 は 回 路 全 
壊 か で す 。 ま た 投げ を 警戒 し て い 
る が た め に 、 不 必要 な 下段 技 を 多用 
し て 却って 変 な 技 ( 目 の 前 で 小 フェ 
ノ メ ノ ン と か ) を 喰らっ た り し ます 。 


ん な 感じ で 、 ゲ ー ジ が 溜まっ た 
と き の 特 有 の 行動 を 住 っ て いき まし 
表 め 。 


・ 余 談 と し て … 


次 第 に この 手 の 駆 け 引 き は いや ら 
し く な っ て いき ます 。「 実 は 溜まっ て 
いた の よ 100% で 超 必 殺 技 」、「 ま さか 
の 目 の 前 ハイ パー タッ クル 」、「 ハ イ 
パー タッ クル を 誘う た め の 空 振り 下 
段 技 を 狙っ て クイ ッ ク ド ライ バー を 
出さ せ て トリ プル ヘッ ド バ ッ ト 」 
と いう 感じ で 。 





よう に し まし ょ う 。 


ター 攻撃 空振り し と る ね ん ! 」 と いう こと は あり が ち 
で す 。 


相手 の ゲー ジ の 溜まり 具合 を 確認 する こと は 大 切な 
こと で す が 、 ど ちら が 自分 の ゲー ジ か を 先 に 確認 する 








また 、 超 必殺 技 の コマ ンド 入力 に 失敗 し て カウ ンタ 
ー 攻 撃 が 出 て し まい 、 ゲ ー ジ が 1 0 0 % を 切っ た の に 
も 関わ ら ず コマ ンド を 入れ 続け 「 な ん で 出 ん ね ん !」 
と カウ ンタ ー 攻 撃 を 連発 し て し まわ な いた め に も 、 ゲ 
ー ジ の 溜まり 具合 は ちょ こち ょ こ 見 て お きま し ょ う 。 
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| 14。 区 撃 属性 と くら い 状 態 


各 キ ャ ラ の 攻撃 に は 攻撃 属性 と い 
う も の が 付い て いま す 。 打 撃 が 中 段 
だ っ た り 下 段 だ っ た りす る の も 攻撃 
属性 で すね 。 こ こ で は 相手 に 攻撃 を 
ヒッ ト さ せ た 後 、 相 手 が ど ん な 状態 
に な る か と いう こと に 絞っ て 扱い ま 
す 。 例 と し て 出し て いる 攻撃 に は 例 
外 も あり ます が 、 大 体 こ ん な 感じ と 
いう こと で 見 て お いて 下さ い 。 


また 、 く らい 状態 は 細か く 分 ける 
と も っ と ある の で す が 、 あ まり 気 に 
し な く て も 良い も の も ある の で ある 
程度 省 い て お きま し た 。 


・( 腹 ・ 頭 ) 喰らい 


攻撃 を 受け た キャ ラ が 地上 に 立っ 
て いる 状態 で 「 う っ 」 と くら い ポ ー 
ズ に な る こと で す 。 そ の ポー ズ か ら 
復帰 する まで に 次 の 攻撃 を 入れ る こ 
と で 連続 技 と な り ま す 。 立ち と し ゃ 
が み で くら い 判 定 が 違う こと が 多い 
の で 、 地 上 連続 技 を 入れ る と き に は 
相手 が どちら の 状態 に ある か を 見 て 
入れ る 技 を 変え て いき まし ょ う 。 
この 状態 に する 技 と し て は 弱 ・ 中 
攻撃 や 前 入れ 強 攻撃 、 ダ ッシュ 攻撃 
の 一 部 な ど が あり ます 。 

・ 吹 っ 飛び 

攻撃 を 受け た キャ ラ が 浮い て いる 
状態 で 、 く ら っ て いる ポー ズ に な る 


こと で す 。 こ の 状態 の 時 に は 壁 受け 
身 を 取る こと が で きま せん 。 そ の ま 


全く らい 状態 の 変化 に つい て 
喰らい 状態 












・ 奈 訪 


吹っ飛び 状態 


ま 何 も し な いで 放っ て お く と 自動 的 
に 空中 受け 身 を と り 、 空 中 で 技 が 出 
せる 、 軌 道修 正 が 効か な い 2 段 ジ ャ 
ンプ 後 の よ うな 状態 に な り ま す 。 ち 
な み に 自 動 空 中 受け 身 の 後 は 、 空 中 
で 何 か 技 を 出す まで は 完全 無敵 で す 。 


攻撃 側 と し て は 、 こ の 自動 受け 身 
を 取る 前 の 上 昇 中 に し か 技 を 当て ら 
れ な いた め 、 空 中 連続 技 を 入れ る と 
き は 素早 く 追い 打ち を 入れ る よう に 
する と 良い よう で す 。 


この 状態 に する 技 と し て は 、 立 ち 
強 攻 撃 、 ダ ッシュ 攻撃 の 一 部 、 マ ニ 
アッ ク な と ころ で は 竜子 の 竜巻 レシ 
ー プ の 終わ り 際 な ど が あり ます 。 


・ ダ ウン 


攻撃 を 受け た キャ ラ が 浮い て いる 

状態 で 、 く ら っ て いる ポー ズ に な る 
こと で す 。 壁 受け 身 を し な い 限 り 空 
中 復帰 は で きま せん 。 こ の 場合 は 余 
裕 を 持っ て 追い 打ち を 入れ る こと が 
で きま す 。 


この 状態 に する 技 と し て 、 し ゃ が 
み 強 攻撃 、 各 種 ( 超 ) 必殺 技 、 地 上 
カウ ンタ ー 攻 撃 、 投 げ な ど が あり ま 
す 。 


・ 叩 き 付け 
攻撃 を 受け た キャ ラ が 壁 や 床 に 向 


口 
か っ て 吹っ飛ん で いく 状態 で 、 く ら 
っ て いる ポー ズ に な り ま す 。 ダ ウン 








に 


叩き 付け 状態 


吹っ飛び と 同じ く 受 け 身 を し な い 限 
り 空 中 復帰 は で きず 、 さ ら に 壁 や 床 
で 受け 身 を 取ら な いと 叩き 付け ダメ 
ー ジ を くら いま す 。 


この 状態 に する 技 と し て 、 空 中 カ 
ウン ター 攻撃 や 、 必 殺 技 の 一 部 な ど 
が あり ます 。 相手 に 受け 身 を 取ら せ 
た いと き な ど に は 便利 で す 。 


・ 連続 技 に 使う と き 


連続 技 と し て 技 を 相手 に 当て た 場 
合 は 、 下 の フロ ー チ ャ ー ト の よう に 
くら い 状 態 が 変化 し ます 。 例 えば 、 
立ち 強 攻 撃 の 後に 必殺 技 (ダウ ン 属 
性 ) を 入れ る と 「 吹 っ 飛び ー ダ ウン 」 
と な り ま す 。 そ れ と は 逆 に 地上 カウ 
ンタ ー 攻 撃 の 後に 立ち 強 攻撃 を 入れ 
た と き は 相手 は ダウ ン 状 態 の まま と 
な り ま す 。 


長い 空中 連続 技 を 組む と き は 、 早 
い 目 に ダウ ン 状 態 に し て お いた 方 が 
繋ぎ や すい の で 、 色 々 考え て みて 下 
さい 。 


さら に 追加 し て 。 か な りや や こし 
い の で す が 、 吹 っ 飛び 中 の 相手 に 必 
殺 属 性 (必殺 技 、 ダ ッシュ 攻撃 、 カ 
ウン ター) の 吹っ飛び 属性 技 を 当て 
る と 食らい 状態 が ダウ ン に 、 反 対 に 
ダウ ン 属 性 の 通常 技 を 空中 の 相手 に 
当て る と 吹っ飛び に な り ま す 。 頭 で 
理解 する 前 に 体 で 覚え て し まい まし 
ょ う ! (アイ デン ティ ティ の 崩壊 ) 


プル バス ター な ど は 連続 技 の 最 中 に 相手 が 自動 復帰 し 
て し まう た め に 入り ませ ん 。Ver2 専用 の 連続 技 な ん 
で すね 。 個人 的 に は そこ が Ver.1 と Ver.2 で の 一 番 大 
き な 違 い だ と 思っ て いま す 。 


スペ シャ ル の 初版 、Ver.1 だ と 「 ダ ウン 吹っ飛び て 
ー 空 中 復帰 可能 吹っ飛び 」 と な っ て いた よう な 記憶 が 
あり ます 。 可 莉奈 の トリ プル メガ ヒー ト 、 竜 子 の トリ 











サラ リー マン 金太 郎 情報 今日 の ひと こと 「 本 当 の こと が 混ぜ た 嘘 は ば れ に くい 」 


た だ 嘘 を 言っ て いる だ け じ ゃ 相手 は だ ませ な いよ ! どう し よう か な あ 、 と 悩ん で いる ふり を し つつ 、 
実は その 悩み 自体 が 嘘 ! ノー ガー ド に な っ た 相手 を 叩く ん だ ! サン ド バ ッ グ の よう に ! 
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| 15. コマ ンド 入力 方 式 | 








・ 科 単 コ マン ド 入 力 方 法 


あす か 1 2 0 % を や り 始 め て すぐ 、 

多く の 人 が 持つ 感想 に 「 コ マン ド 失 
敗 が あま りな く 、 や た ら 技 が 出る 」 
と いう も の が あっ た と 思い ます 。 そ 
こら へ ん の 入力 系 統 に つい て の お 話 
で す 。 


・ ボ タン の 押し と 離し 

ボタ ン を 押す と き ・ 離 す と き と そ 
れ ぞ れ を 入力 と し て 見 て いま す 。 あ 
まり 意識 し な く て も いい こと で すけ 
ね 。 
・ 先 行 入 力 


「! さっ 〇 」 と いう コマ ンド を 入 
カカ が 、「 〇 ! ヽ ー」 で も 出る こと か ら 





も わか る 通り 、 入 力 さ れ た コマ ンド 
が し ば らく 残っ て いま す 。 で すか ら 、 
立ち 強 一 強 必殺 技 は 本 来 な ら 「 〇 ! 
さっ ー 〇 」 な ど と 入力 し な けれ ば いけ 
な い の で す が 、 実 際 に は 「 〇 ・! ヽ 
ー」 と いう コマ ンド で 出 ま す 。 


た だ 、 こ れ は 必殺 技 や ダッ シュ 攻 
撃 に 限っ た こと で す 。「X・~」 と や 
っ て も 「 立 ち 弱 一 立ち 中 」 と 出る わ 
け で は あり ませ ん 。 


また 、 技 が 出 や すい の は 良い の で 
す が 、 そ の せい で 「 し ゃ が み 強 一 ダ 
ッシュ 弱 」 な ど が 出し に くく な っ て 
いま す 。 そう いう と き は 先行 入力 を 
使っ て 「! 〇 ・ メ ーー」 と いう コマ 
ンド 入力 を 行い まし ょ う 。 


・ 連 打 系 の 必殺 技 








飛鳥 ・ 奈 々 が 持っ て いる 連打 系 の 
必殺 技 は 方 向 キ ー を ニュ ー ト ラル に 
し て いな いと 出 ま せん 。 が 、 こ れ も 
また 先行 入力 を 使っ て 「 方 向 キ ー を 
押し て 〇 連打 一 方 向 キ ー を 離す 」 こ 
と で 出す こと が で きま す 。 ちなみに 
連打 系 の コマ ンド は 経験 上 、 ボ タン 
5 回 押し で 出る よう に 感じ ます 。 


・ 連 打 よ り 目 押し 


空中 連続 技 な ど で 追 い 打ち を 当て 

る と き な ど タイ ミン グ が 厳し いと き 
に は 、 ポ タン を 連打 する より じ っ く 
り 見 て 目 押し する 方 が 繋が りや すく 
な り ま す 。 技 の 硬直 が 解け た 後に 最 
速 で 技 を 出さ な けれ ば いけ な いと こ 
ろ で は 、 連 打 で は まず 繋が ら な いで 
し ょ う 。 重要 で す 。 




















| 16. 気絶 耐久 値 に つい て | 








・ 気 絶 耐 久 値 に つい て 


気絶 耐久 値 を ある 程度 把握 する こと で 、 戦 い 方 が 変わ る こと も あり ます 。 


覚え て いて 損 は な いと 思い ます よ 。 


気絶 耐久 値 と は 読ん で 名 の 通り 気絶 に 耐え られ る 限界 値 で す 。 相 手 の 
技 を くら っ て 次 積 さ れ た 気絶 値 が この 値 を 超え る と 気絶 状態 と な り ま 
す 。( 蓄 積 さ れる の は 最後 の 攻撃 を 受け て か ら 一 定時 間 の 間 で す 。) 

気絶 耐久 値 は 各 キ ャ ラ 毎 に 違い 、 右 表 の 通り だ いた い 「 軽 い キ ャ ラ ほ 
ど 気 絶 し や ゃ すい (ガッ ツ 番 長 以外 )」 と 覚え て お く と 楽 で す 。 


tim に 












[相手 と の 体力 差 が 全体 


残り 体力 


の 関 作 


[6 『 日 [ 了 こ 
[相手 と の 体力 差 が 全体 の 1 /6 以上 | 4 0 0 フレー 
体 の 1 /6 以下 | 1 8 0 フレ ー 


























残り 自体 力 、 自 体力 と 相手 体力 
の 差 で この よう に 変わ り ま す 。 





この 時 間 を 過ぎ る と 蓄積 され た 
気絶 値 は 無く な り ま す 。 





*\65 0 フレ ー ム を 1 秒 と し た 場合 (スピ ー ド 設定 1 ) 











は な まる タッ プ 君 の 知っ 得 情報 て ヤッ くん の 笑顔 に 暗黒 面 を 感じ な いか て 
「 は っ た りか まし て 勝て る な ら 、〈 溜 め ) いい じゃ な いか 」 


また 短い けど 、 今 日 の ひと こと 。 


上 に 気絶 値 と か いろ いろ ある けど 、 こ れ は 「 ぐ は 気絶 値 が いく つ で …」 と いう ハッ タリ を か ます た め に 


使う の が 効果 的 ! 


似 た の に 「 俺 の 1 イナズマ サー ブ は 無敵 だ ぜ 」 と か 。 


己 に 克つ より 相手 を 落と そう ! 
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| 17. 移動 ベク トル と は | 


・ ダ ッシュ か ら の 攻撃 


ダッ シュ か ら 技 を 出し た 場合 な ど 
は 、 そ の と き の ダ ッシュ の 移動 ベク 
トル を 持っ た まま 技 が 出 ます 。 滑り 
な が ら 技 が 出る と 計 う こと で すね 。 


た だ 、 一 部 の 移動 ベク トル を も っ 
た 技 (前 入れ 強 る や スラ イデ ィング 等 ) 
は その 技 の 移動 ベク トル に 初期 化 さ 
れる の で 、 ダ ッシュ か ら の 影響 は あ 
り ま せん 。 


基本 的 に 必殺 技 等 は 移動 系 と 同じ 
く 初期 化 さ れる の で す が 、 マ イナ ー 
な と ころ で は 忍 の ダイ ナマ イト ( 根 
元 部 分 ) は 移動 ベク トル が 少し 残る 





よう に な っ て いま す 。 ダ ッシュ か ら 
いき な り 出 す と 、 ケ ン の よう に 斜め 
に 跳ん で いっ て し まっ て 裏 取 られ ち 
ゃ うん で す よ 、 と 忍 使 い が 嘆い て い 
まし た 。 


必殺 技 等 の 移動 ベク トル の 残り 方 
や 影響 の 受け 方 に つい て は 個別 に 違 
う よ う で す の で 、 色 々 調べ て みて 下 
さい 。 


・ 技 の 反動 


相手 が 壁 を 背負 っ て いる と き 、 攻 撃 
を ヒッ ト や ガー ド さ せる と 、 攻 撃 キ 
ャ ラ は その 反動 を 受け ます 。 こ れ は 
普段 な ら ば 喰らい 側が 後ろ に 下がる 
べき と ころ で な の で す が 、 喰 らい 側 











が それ 以上 後ろ に 下がれ な い 状 態 に 
ある た め 、 逆 に 攻撃 側が 下がっ て し 
まう と いう こと で す 。 


移動 ベク トル が 向い て いる 方 向 と は 
逆 向き に か か っ て し まう た め 、 そ こ 
か ら 何 か の 動作 を キャ ン セ ル し て 出 
す と 、 相 手 と の 間合い が 普段 に くら 
べ 開 いて し まう こと が あり ます 。 


この 本 に 書か れ て いる 連続 技 や 戦 
法 な ど に は 、 問 合い が 開か な いよ う 
な 技 を 選択 し た も の 、 ま た 逆 に 間 合 
い が 開 く こ と を 利用 し た も の も あり 
ます 。 ち ょ っ と 気 に 掛け て お いて 下 
さい 。 


| 18. 攻撃 ベク トル と は | 








・ 攻 撃 を 当て た 後 


各 攻 撃 に 付い て いる 属性 の ひと つ 
に 、 当 て た 後 相手 が どう な る か 、 と 
いう も の が あり ます 。 それに つい て 
は 「1 4 . 攻撃 属性 と くら い 状 態 」 
で も 触れ て いる の で す が 、 よ り 細 か 
く 見 て いく こと に し ます 。 


攻撃 を 喰らっ た 側 は 、 仰 け 反 り 状 
態 や 吹っ飛び 状態 と な り ま す が 、 こ 
の 時 の 喰らい 側 の 移動 ベク トル は 各 
攻撃 に よっ て 違っ て きま す 。 攻 撃 ヒ 
ッ ト 後 の 喰らい 側 の 移動 ベク トル が 、 
その 技 の 攻撃 ベク トル と いう こと で 
すね 。 


攻撃 ベク トル に は 縦 方 向 、 横 方 向 の 
値 が あり ます 。 斜め 上 に 相手 を 浮か 
す も の も あれ ば 、 ほ ば ぼ 真 横 と いっ た 
も の や 、 真 上 と いう も の も あり 、 そ 
れ に つい て は 各 技 の 解説 ペー ジ に 書 
か れ て いま す 。 


・ 真 上 に 浮か せる も の 
で 、 そ ん な 細か いこ と に つい て 何 


が 言い た い の か と いう と 、 こ の 真 上 
に 浮か せる 属性 の も の に つい て の 重 


要 さ に つい て 。 受け身 に つい て の お 
話 か ら 入 り ま す 。 


さて 、「 1 2 . 受け 身 」 で も 触れ た 
と お り 、 受 け 身 を 取ら な けれ ば 普段 
は いら な いよ うな 連続 技 を どん どん 
入れ られ て し まい ます よね 。 し か し 
実は 、 く ら っ て いる 側 に 横 方 向 の 移 
動 ベ クト ル が 無い と 壁 受け 身 が で き 
な いよ うに な っ て いる ん で す 。 


そし て 、 真 上 に 浮か せる 攻撃 に つ 
いて は 横 方 向 の 攻撃 ベク トル が 0 に 
な っ て いま す 。 つ まり 、 攻 撃 ベ クト 
ル が 真 上 に ある 技 を 当て て いる 間 は 、 
喰らい 側 は 壁 受け 身 を 取る こと が で 
き な い 、 と こう な る わけ で す 。 


計 
以 
き 


< と 強 当 圧 生 (rf( の 


計 斉 吾 際 上 MYST( 。 旭 区 





中 さき 一 中 光 ぐ て 京 で 各 9 ま へ 


めぐ み の ぼ ん ぼん あっ ぱー な ど 、 


そう し た 技 を 使っ て いく こと で 、 壁 
際 に 強く な る こと が で きま す よ 。 


・ 移 動 ベ クト ル と の 関係 


喰らい 側 の 移動 ベク トル は 上 で 書 
いた 技 固 有 の 攻撃 ベク トル が 基本 と 
な る の で す が 、 特 定 条件 で は それ に 
プラ ス ア ルフ ァ さ れる こと が あり ま 
す 。 


攻撃 側 の 移動 ベク トル と 攻撃 が 持 
つ 値 が 同じ 方 向 へ 向い て いる 場合 に 
は 、 そ の 影響 が で ます 。( 縦 横 各 方 向 
で 別 で す ) 


逆 に 、 本 体 の 移動 方 向 と 攻撃 が 持 
つ 値 が 逆 向き だ っ た 場合 な ど で は 、 
それ ぞ れ の 値 が 打ち 消し 合う と か で 
は な く 、 攻 撃 が 持つ 値 が 採用 され ま 
す 。 


そう 考え る と 、 ダ ッシュ 攻撃 等 の 
移動 値 が 減衰 し な が ら の 攻撃 は 終わ 
り に 当て た 方 が 相手 は 離れ な い 事 に 
な り ま す よ ね 。「 3 . 特殊 な 連続 技 」 
で 述べ た 連続 技 (無限 段 ) で は 、 ダ 
ッシュ 攻撃 の 終わ り 際 を 当て る こと 
で 難易 度 が 下がり ます 。 





最終 番外 地 ・ ち ょ こっ と コラ ム (ドラ フト と 巨人 至上 主義 ) 
「 相 手 の や る 気 を そ ぐ ダ ラダ ラ 戦 法 」 
わざ と くだ ら な いこ と を する こと に よっ て 相手 の ベ ペース を 乱 し 気力 を 奪う 、 高 等 テク だ よ ! 








工藤 や 星野 が 使う 


ど 真 ん 中 の カー ブ も そう だ し 、 ほ か に 和牛 歩 戦術 っ て の も 有権者 の や る 気 を 殺 ぐ の に 成功 し て る よね ! ん じゃ ! 
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| 19. き 付け ダメ ー ジ | 








・ 叩 き 付 け ダ メー ジ に つい て 


叩き 付け 属性 の 攻撃 を 喰らっ て 受け 身 に 失敗 する と 、 叩 き 付 け ダ メー 
ジ を 受け ます 。 叩き 付け ダメ ー ジ に は 、 以 下 の よ うな 特徴 が あり ます 。 


① ラ ッシュ 数 の カウ ント は され な い 


② ダ メー ジ は 補正 を 受け ず に いつ も 一 定 
③ 気 絶 値 は 0 





各 キ ャ ラ ご と に 違う ダメ ー ジ は 右 表 の 通り で す 。 だ いた い 「 重 い キャ 
ラ ほ ど 叩 き 付 け ダ メー ジ が 大 きい 」 と 覚え て お く … と 言っ て も 意識 する | _ 奈々 V 1 8  ! 


必要 は あま りあ り ま せん ね 。 


料 


























FSSFSFSFSFSFSTSFSTSTS 届 
つの の の FoSroFSFSFS<mn(mm 





| 20. 攻撃 力 ・ 気 絶 値 補正 | 











・ 補 正 と は 


各 キ ャ ラ の 攻撃 に は それ ぞ れ 個別 
の 攻撃 力 と 相手 に 与え る 気絶 値 が 設 
定 さ れ て いま す 。 実際 に 技 を 出す と 
き に は 、 そ の 技 を 出す リス ク に 対し 
て リタ ー ン と し て の ダメ ー ジ を 期待 
し て いる わけ な ん で す が …。 こ の ゲ 
ー ム で は ダメ ー ジ 値 の 把握 に 苦労 し 
ます 。 


攻撃 が 相手 に ヒッ ト し た か ら と い 
っ て 毎回 同じ ダメ ー ジ ・ 気 絶 値 を 与 
る 志 が で き 償 か と を いう と 、。 宅 う 
で は あり ませ ん 。 一 回 一 回 や や こし 
い 計 算 を し た 結果 に より 体力 ゲー ジ 
や 気絶 値 が 増減 され ます 。 


な ん と な く プ レイ し て いて も 、「 自 
分 が 相手 に 負け て いる と き に は 技 の 
威力 が 増え る 」「 ゲ ー ジ が 残り 少し に 
な っ た ら 防 御 カ が 上 が る 」「 ラ ッシュ 


オフ セッ ト 値 に よる 計算 


数 が 増え る と 威力 が 落ち る 」 ぐ らい 
は わか る の で す が 、 そ れ だ け で は な 
ん だ か 心許ない 気 が し ます 。 よ り 詳 
し い シ ステ ム を 知っ て いれ ば それ だ 
け 了 臨機 応変 な 戦い 方 が で きる と いう 
も の で す 。 


① オ フ セ ッ ト 値 に つい て 


技 デ ー タ が 載っ て いる 既出 の 本 (の 
アー ル 出 版 の 「 百 花 線 乱 」 な ど ) で 
は 触れ られ て いな い の で す が 、 技 の 
基本 攻撃 値 ・ 気 絶 値 に オフ セッ ト 値 
を 掛け た も の が 実際 の 攻撃 力 ・ 気 絶 
値 と な り ま す 。 こ こ で 1 ン /8 の 確率 
で 起こ る クリ ティ カル の 計算 を し て 
いま す 。 


② 連 続 攻 撃 修正 
攻撃 を ヒッ ト さ せ た と き に 何 ラ ッ シ 


ュ か と いう 判断 で 補正 が か か り ま す 。 
攻撃 値 ・ 気 絶 値 と も ラッ シュ 数 が 増 


える ほど 値 が 減少 する よう に な っ て 
いま す 。 


③ 体 力 に よる 補正 


自分 の 体力 と 相手 の 体力 と の 差 、 
相手 の 残り 体力 の 量 に よっ て 攻撃 値 
が 増減 し ます 。 


④ ぐ 気絶 値 の 増減 


自分 の 体力 、 相 手 の 体力 の 関係 か 
ら 気 絶 値 補正 が 行わ れ ま す 。 ま た 、 
気絶 値 蓄 積 継続 時 間 (「 1 6 . 気絶 耐 
久 値 に つい て 」 参 照 ) も それ に より 
変わ っ て きま す 。 


・ 基 本 値 が 0 の 技 は 


補正 を か ける べく も な く 、 0 の ま 
まで 計算 され ます 。 飛鳥 の 投げ に ダ 
メー ジ が 無い の を 見 て も わか り ま す 
ね 。 


それ で は 、 順 を 追っ て 書い て いき ます 。 ち な み に 、 各 キャ ラ の 初期 体力 値 は 1 9 2 で す 。 
ここ で は 「 自 分 」 は 攻撃 側 、「 相 手 」 は くら い 側 を 指す こと と し ます 。 


基本 攻撃 値 、 基 本 気絶 値 に 対し て 以下 の よう な 計算 が 行わ れ ま す 。 こ れ が 初期 値 と な り ま す 。 
ここ で 決定 し た 値 は 小数 点 以下 を 含め て 次 の 連続 攻撃 修正 に 持ち 越 さ れ ま す 。 


| クリティカル 時 (1 の で 硫 こ まず うー 
5 護 木 攻 加 X 6 








三 _ 基 本 気絶 値 ※ 1. 


連続 攻撃 修正 


その と き の ヒ ッ ト 数 に 応じ た 補正 が 行わ れ ま す 。 単 発 で 攻撃 を 当て た と き に つい て も 1 ヒッ ト 時 と いう こと で 補 

正 が か か る よう に な っ て いま す 。 値 は 整数 と な っ て 次 の 補正 に 持ち 越 さ れ ま す 。 

NM 遇 
ニー 攻撃 値 一 ラッ : 2 













小数 点 以下 切り 捨て 、 値 が 1 未満 の 時 は 切り 上 げ 








体力 に よる 補正 (攻撃 値 ) 





まず 、 相 手 と の 体力 差 を 見 て 攻撃 力 が 増加 する か どう か を 見 ます 。 
増加 し な い 場 合 は 相手 の 残り 体力 を 見 て 攻撃 力 を 減少 させ ます 。 こ れ で 相手 に 与え る ダメ ー ジ は 確定 で す 。 


















2 体力 補正 名 
9%6 | 体力 補正 率 = 1.00 | 
% 体力 補正 和束 = 0.87 | 





攻撃 値 = 攻撃 値 X 体力 補正 率 


小数 点 以下 切り 捨て 、 値 が 1 未満 の 時 は 切り 上 げ 











体力 に よる 補正 (気絶 値 ) 


次 は 気絶 値 に つい て で す 。 相手 に 与え る 気絶 値 は これ で 確定 し まし た 。 





No 







相手 の 体力 が 全体 の 1 ノ 6 以上 ある か ? 
Yes 
全体 の 1 6 以上 の 体力 で 相手 に 負け て いる ? 
No 


Yes 









自分 の 体力 の 方 が 多い か ? 


Yes No 


体力 補正 率 =0. 6 体力 補正 率 =1. 0 











体力 補正 率 = 2 . 0 


体力 補正 率 =1. 0 










気絶 値 = 気絶 値 X 体力 補正 率 


小数 点 以下 切り 捨て 、 値 が 1 未満 の 場合 は 切り 上 げ 





識 が ある 方 は 試さ れ て みて は いか が で し ょ うか 。 


イン ター ネッ ト に 接続 で き 、Excel を 持っ て いる 方 

この 通り に 計算 すれ ば 正確 な ダメ ー ジ や 気絶 値 を 知 は 表 計算 で の 計算 方 法 の サン プル を 見 る こと が で きま 

る こと が で きる の で す が 、 複雑 すぎ て 手 で 計算 し よう す 。 http:/www3.osk.3web.ne.jp/-watau/msh.lIzh に ファイ 

に も 時 間 が か か りす ぎ て し まい ます 。 し か し 、 こ の 計 ル を 置い て あり ます の で ダウ ン ロ ー ド し て 試し て みて 
算 を 表 計 算 ソ フト に まかせ る こと で 楽に な り ま す 。 知 下さ い 。 


・ お まけ 
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あす か 基本 攻撃 値 表 @ り ゅ うこ 基本 攻撃 値 表 


| 撤 動 作 名 | 攻撃 値 | 所 各 値 | | 反動 作 名 | 攻 連 f 






























































(6 一 8 一 の +6 
7 
(5 一 4)+5 


































































8 
ーー 
IF クラ ッシュ (空中 8 2 





6+(8 一 5)+5 
| ケミ カル イン パク ト ( 弱 ) | (8 一 5)+245 | 2ti+9  』 6+(8 一 +4 








6+(8 一 5)+5 








1 強 (9 つ 5)+2+5 (3 つ 2)+1+3 
4x6 1x6 


区 ち 


@ た まさ 基本 攻撃 値 表 


















! 











6 
5+4 
(5 一 ④+5+4 





| 
| 





| (5 一 4)+5+4 13⑬ つ 2)+4+(2 一 3 
9 5 











6+4 4+4 
6+4+5 4+3+4 
8+6 42 
6 3 
⑦⑰ つ 5)+6 (4 一 2)+4 
7+7+5+6+6 4+4+2+4+4 


[スピニング ス ワン キッ ク | 5+5+(3 二 4)+4+6 | 3+3+(2 一 4)+4+4 
リボ ンス ライ サー 7+5+7+7+5+6+5| 4+4+2+4+4+2+4+3 
+5+(3 一 4+4+6 | +3+(2 一 4)+414 


@ き よこ 基本 攻撃 値 表 @ き や し い 基 本 攻撃 値 表 























(12 つ 4+4 (9 一 2)+2. 
(12 一 4)+4+4. (9 一 2)+2+2 
2+2 













































































(5 一 6)+6 (3 つ ご 5)+($5 つ 2) 

4+6 4+5 

6 5 
7 2+2 
7+7 2+2+2 

5+0+4+5+6 4+0+4+3+4 

5+6 ッ ド バッ ド 5+6+6+6 0+4+4+4 

B 























半 d 


16+ 叩 き 付け 0+0 


8+(6x8 2+(0 x 8)+6+4+6 
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@ と ら み 基本 攻撃 値 @ め ぐみ 基本 攻 軸 値 表 


| 反動 作 名 | 攻撃 値 | 各 各 値 | 
































+ 





間 


3+3+3+3 2+2+2+2 
7+6 2+3 

















1+(5 つ 4) 
412 
5 5 ま ー( 弱 5+1+1 

(9 つ 6)+3+5. 2+2+3 8 ト 5+1+1+1+1 
9 一 6)+6+3+3+5| 2+2+2+2+3 2+2+3 
| ふみ ふみ の っ か り 4+3+5 3+1+5 

な 47 4+ 2 +3 めぐみ ・ け り け り ダ ンス | 3+0x 4+10 x 3+O| 2+0 x 4+4 X 3+0+ 

ょ 10+4 メ 4 4+1 x4 




















rate メ 4 5 X4 
ーー8X ゆ ーー トー 24 ーー 







































































8+415 
8+8+4+5 
7 一 6 ご 5 


~ 弱 ) = 
バイ イン パク ト ( 強 ) 9+7+3+5 7+6+5 
ロメ ガ ヒ ー ト 。 10+18 校 化 0 73r1O7x 
ロケ ロア ング ラー SxN E 





























人 き し の な 江本 次 値 表 


























基本 到 疹 人 
ー 臣 














8+8+4+3 
4+4+4 
4+4+414 1+2+2+2. 
2+2 

















11+9+6+6) X 2+6 
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メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


ーー 時 随 目 


[対戦 苦 礎 攻 略 ] 





く 私 立 線 乱 女学院 > 


基本 対戦 攻略 ・ は じ め に 


時 代 に 取り 残さ れる よう に あす か 1 2 0 96 SP2 を 延 
々 と プレ イ し 続け た 中 で 、 多 く の 戦 法 が 生ま れ 、 消 え 
て いき まし た 。 そ の 中 で も 特筆 す べき も の を いく つか 
取り 上 げ て いき ます 。 ま た 、 プ レイ し て いく 中 で の 独 
特 の コツ と いっ た も の に も 触れ て いこ うと 思い ます 。 


ざっ と 読ん で みて 下さ い 。 


し ょ うか 。 


実際 、 各 キャ ラ の 攻略 記事 は か な り イ ッ ち ゃ っ た 人 
た ち が 書 いて いま す の で 、 読 まれ た 方 の 中 に は 「 な に 
これ ? 」 と 思う こと が ある か も し れ ま せん 。 こ の 記事 
で は そん な 貴方 と マニ アッ ク な 攻略 と を 繋ぐ も の に な 
れ ば 良い な あ … と 思っ て 書い て みた も の で す 。 ど う で 











| 1. 連続 技 に つい て | 











・ 連 続 技 の 組み 方 の コツ 


あす か 1 2 0 9% で は 、 そ の 和 柔軟 な 
シス テム に より 、 様 々 な 連続 技 を 組 
むこ と が が 可能 に な っ て いま す 。 こ 
れ ば か り は 想像 力 の 勝負 で す 。 こ ん 
な 本 を 書く よう な 今 に な っ て も 、 ふ 
と 何 か を 思い つく と プレ イ し て 試し 
て いま す 。 本 当 、 奥 が 深い ん で す よ 。 


で す が 、 想 像 する に も その 基準 と 
な る も の が 無い と 何 を 入れ て 良い や 
ら わ か り ま せん 。 こ こ で は その 基準 
と な る よう な も の を いく つか ご 紹介 
する こと に し ます 。 


① と りあ え ず 入る も の 
何 は な く と も まず は これ か ら で す 。 





攻撃 キャ ン セ ル の か か り 具 合 、 技 の 
発生 ・ リ ー チ ・ 硬 化 時 間 ・ 攻 撃 属 性 、 
ラッ シュ 数 な ど と 相談 し て 下さ い 。 
キャ ラ 毎 に よっ て 浮く 高 さや 判定 が 
違う の で 、 キ ャ ラ 限 定 の も の も 見 つ 
か っ て くる と 思い ます 。 


また 、 壁 際 な ど で は 壁 受け 身 を 取 
れ な い (取り に くい ) 連続 技 が ある 
と 重宝 し ます 。 考 えて みて 下さ い 。 


② 威 力 重視 の も の 


これ に つい て は 、 他 の 格闘 ゲー ム 
で の 連続 技 の 使い 道 と 変わ り ま せん 。 
た だ 、 き つい ラッ シュ 補正 の こと を 
考え る と 、 あ まり 弱 攻 撃 連 打 な ど ラ 
ッシュ 数 を 稼い で し まう よう な も の 
は お 勧め で きま せん 。 技 表 ・ 計 算式 
と に ら め っ こし な が ら う ん うん うな 
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反撃 され に くい 連続 技 (例え は … で す ょ 。 あ ぁ く まで も 例え ば 。) 


威力 重視 で 考え る と 、 し ゃ が み 強 一 必殺 技 な ど と 繋ぎ た い 
> ガー ド さ れる と 反撃 を 喰らい や すい 
> し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 一 必殺 技 と し て し ゃ が み 中 ヒッ ト 確 認 後に 出す よう に する 


当たる こと を 祈っ て 必殺 技 出し 切り 。 段 数 が 多い 技 は 相殺 に も 強い だ ろう 


> ガー ドキ ャ ン セ ル の 的 に な る 


> 段数 が 多い 技 (リボ ンカ ッ タ ー な ど ) は ヒッ ト 確 認 後 に 出す 


通常 技 で 段数 を 稼ぎ た いけ ど ガ ー ド キャ ン セ ル が 怖い … 
> ッ 「 し ゃ が み 弱 一 前 入れ 強 」 な ど 下 段 と 中 段 を 素早 く 切 り 替え る こと で ガー ド さ れ に くく する 
> さら に 、「 し ゃ が み 弱 一 し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 」 等 と 併用 し て 使い 、 二 択 を か ける 


っ て 下さ い 。 
③ 技 を 入れ 易い も の 


間合い が どの 状態 か ら 入 る の か 、 
また 相手 キャ ラ に よっ て 入れ 易い の 
か 、 こ れ も 重 要 で す 。 人 の 手 で 入力 
する も の で すか ら 和 失敗 も あり ます 。 
最初 か ら あ まり に 難し い 繋 ぎ 方 を す 
る と 、 き つい で す よ ね 、 や っ ぱり 。 


④ 反 撃 を 喰らい に くい も の 


相手 に 防御 され た と き に 、 ど れ だ 
け の リス ク が ある か と いう こと も 重 
要 で す 。 も ちろ ん ガー ド さ れれ ば が ガ 
ー ド キャ ン セ ル で 反撃 を 喰らう こと 
に も な り ま すか ら ね 。 こ れ に つい て 
は 長く な る の で 下 に まとめ て み ま し 
だ > 





⑤ 気 絶 価 を 稼ぐ も の 


そん な に 威力 は な く と も 、 相 手 を 
気絶 させ る こと が で きれ ば その 後に 
フィ ー バ ー タ イム が 訪れ ます 。 こ れ 
を 狙っ て みる の も いい で し ょ う 。 気 
絶 値 は ラッ シュ 補正 が か か る と すぐ 
に 1 (最低 値 ) に な っ て し まう た め 、 


ト 


ラッ シュ の 最初 は 気絶 値 の 高い 技 を 
当て 、 ラ ッシュ の 最後 を 段数 の 多い 
技 で 締め る の が 理想 で す 。 と いっ て 
も キャ シィ の いて こま し スペ シャ ル 
な どの よう な 気絶 値 自体 が 0 に 設定 
され て いる も の を 入れ て も 意味 が あ 
り ま せん けど ね 。 


飛鳥 や 奈々 な ど で は 連続 技 の 締め 
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を 連打 系 の も の に する と 良い で し ょ 
う 。 ま た 、 ラ ッシュ の 序盤 に 気絶 値 
の 高い 技 を 何 回 も 当て られ る よう な 
ら ば 、 そ うい っ た 連続 技 を 狙っ て み 
る の も 悪く な いと 思い ます 。 


⑥ 体 力 差 を 見 て 考え る も の 
この ゲー ム の 体力 差 に よる ダメ ー 


ジ ・ 気 絶 値 補正 は 半端 な も の で は あ 
り ま せん 。 それ を 考え に 入れ て みる 
と 、 残 り 体力 の 状況 に よっ て ベス ト 
な 連続 技 が 変わ っ て きま す 。 こ れ は 
プレ イス タイ ル に よっ て も 変わ っ て 
きま す の で 一 例 と いう こと で 。 


まず 、 体 力 的 に こち ら が 大 幅 に 負 
け て いる 場合 に つい て 。 こ の と き は 
気絶 値 が 高い も の を 入れ た い の で 、 
⑤ の も の を 積極 的 に 狙っ て いき ます 。 
また 、 自 分 が 負け そう だ と いう こと 
を 考え る と で きる だ け リ スク が 少な 
いも の を 選択 する こと に な り ま すね 。 


次 に 、 こ ちら が 微妙 に 負け て いる 
と き に つい て で す 。 こ の と き に は 少 
し 技 が 当たっ た だ け で 体力 補正 が 無 
く な っ て し まう の で 、 早 め に 攻撃 値 
・ 気 絶 値 の 高い 技 を 当て いき た いと 
ころ で す 。 


こち ら が 勝っ て いる と き 。 こ れ は 
単純 に 威力 の 高い も の 、 入 れ や すい 
も の を 狙っ て いき ます 。 


逆 に こち ら が 大 幅 に 勝っ て いる と 
き は 、 威 力 な ど は どう で も よく 、 で 
きる だ け 反 撃 を 喰らわ な いよ うな 連 
続 技 を し か け て いき ます 。 


と まあ 、 こ ん な 感じ な の で す が 、 
こん な も の た だ の 理想 論 で す 。 こ こ 
ら は 読み 合い な の で ころ ころ と 変わ 
っ て きま すし ね 。 


⑦ 戦 法 に 組み 込む も の 


連係 と し て の 連続 技 で す 。 連続 技 
終了 時 に 攻撃 側が 有利 と な る も の で 、 
これ を 見 つけ る こと が で きれ ば 強 さ 
が グン と 増す こと と 思わ れ ま す 。 


や は りこ れ も プ レイ スタ イル に よ 
っ て 違っ て くる の で す が 、 ひ と まず 
連続 技 の 最後 に 叩き 付け ダメ ー ジ が 
ある 技 を 持っ て き て 、 相 手 に 受け 身 
を 取ら せる も の か ら 説 明 し ます 。 


例え ば 、 飛 鳥 が 連続 技 の 締め を ジ 
ャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 に する と し ま 
し ょ う 。 相手 は 叩き 付け ダメ ー ジ を 
喰らい た く な い の で 受け 身 を し ます 
よね 。 す る と 飛鳥 は 連係 を 継続 で き 
る 、 と こう いっ た こと に な り ま す 。 


また 、 壁 際 で 相手 を 浮か せ て 連続 
技 を 入れ る 際 に わざ と 壁 受け 身 が 取 
れる よう な 技 を 出す と いう も の も あ 
り ま す 。 相手 が 受け 身 を 取っ て も こ 
ちら が 先 に 動け る よう な 技 を 出し て 
お き 、 受 け 身 を 取れ ば 連係 継続 と い 
う も の で す 。 


例え ば 、 壁 際 で 相手 を 浮か せ た 後 
に 立ち 弱 連 打 を し て お け ば 相手 は 受 
け 身 を 取る 可能 性 が あり ます が 、 そ 
の 後 は こち ら が 先 に 動け ます よね 。 
ぞう いう こ ど と で す 。 


次 は その キャ ラ の 得意 な 状況 を つ 
くる も の に つい て 。 忍 が ジャ ンプ カ 
ウン ター 攻撃 で 連続 技 を 締め た と し 
ます 。 忍 の 得意 な ゾー ン は 壁際 で す 。 
その 連続 技 を 入れ る こと で 、 ど こ か 
ら で も 忍 の 得意 ワー ン に 入る こと が 


で きま す 。 


それ 以外 に も 連打 系 で 気絶 値 を 与 
えつ つ バ ー ニ ング ゲー ジ を 溜め る も 
の や 、 ダ ッシュ 攻撃 を か すら せ て 有 
利 な 状況 を つく る も の 、 果 て に は 数 
瞬 で 殺し て し まえ る も の な ど 、 様 々 
な も の が あり ます が 、 と て も フォ ロ 
ー し きれ な い の で これ ぐら い に し て 
お きま す 。 


その 結果 


と 、 こ の よう に ① ぐ の ⑦ ま で を 考え 
て 連続 技 を 組む の で す が 、 ど れ が べ 
スト の 連続 技 か と いう こと は わか り 
ませ ん 。 だ か ら 面 白い ん で すけ ど ね 。 
プレ イヤ ー の 数 だ け 戦 法 が あり 、 戦 
法 の 数 だ け 連 続 技 が ある と 思い ます 。 
貴方 の 戦法 と 照ら し 合わ せ て 、 有 効 
な 連続 技 を 探し て みて 下さ い 。 


・ ち ょ っ と 一 軌 


… さ て 、 こ こま で 書い て 見 返す と 、 
えら く 殺 伐 と し た 文章 に な っ て し ま 
っ た な 、 と 我 な が らち ょ っ と 引い て 
し まい まし た 。 実 際 の と ころ 、 そ こ 
まで 効率 に こだわ ら な く て も 良い と 
思い ます 。 要 は 楽し けれ ば いい わけ 
で すか ら 、「 こ の 連続 技 を 極め て や っ 
た ぜ 、 イ エー」 と 盛り 上 が る の も 、 
それ も また あす か の 楽し み 方 だ と 思 
う の で す 。 実際 変 な 連続 技 喰 ら っ て 
し まっ て 精神 的 に 参る 、 と いう こと 
は 結構 あり まし た か ら 、 そ れ は それ 























基本 シス テム 解説 で も 触れ まし た が 、 も う 一 度 こ こ 


な と ころ だ と 思い ます 。 それぞれ 見 て み ま す 。 


で 扱い た いと 思い ます 。 避け を 上 手 く 使う こと に より 
戦法 自体 も 大 きく 変わ っ て くる は ず で すか ら ね 。 


・ 避 け の 特長 (実戦 編 ) 
対戦 で 使う と 嫌がら れる こと の 多い 避け 。 こ の 避け 
が な ぜ 相 手 に と っ て 嫌 な の か 、 そ れ に つい て 考え て み 
まし ょ う 。 あ すか を プレ イ し て いる 大 抵 の 人 は すぐ に 
浮か ん で くる と 思い ます 。 

避け は 嫌 だ と 思う 4 つの 理由 


① 打 撃 が 当たら な い 
② 避 け か ら の 動作 に 隙 が な い 


③ 避 け 中 に 投げ 抜け コマ ンド を 入れ る と 無敵 
④ 避 け か ら の 投げ が 強い 





し ょ うか 。④ に つい て の 考え 方 は 
の で す が 、 と りあ え ず 最初 は こん 
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① 打 撃 が 当たら な い 


避け と いう か ら に は こう な っ て いる の は 当然 で す 
ね 。 相手 の 連係 な ど お 構 いな し で す 。 上 下 の 揺 さぶ り 
が 強い この ゲー ム 中 で 、 ガ ー ド に 徹する より も 避け を 
使っ て いっ た 方 が 良い と いう の は 明白 で し ょ う 。 


② 避 け か ら の 動作 に 隙 が な い 


避け の 後半 を 全て の 動作 で キャ ン セ ル で きる (久美 
・ 清 子 除く ) こと に よっ て 、 避 け の 終わ り に 隙 が 無く 
な っ て いま す 。 避け か ら 何 か の 動作 に 移る まで に 全く 
隙 が あり ませ ん 。 


③ 避 け 中 に 投げ 抜け コマ ンド を 入れ る と 無敵 
その 通り 。 一 切 の 攻撃 を 喰らう こと が あり ませ ん 。 


相手 が 避け た と 思っ て 投げ る と 抜け られ て し まい ま 
す 。 特 に 投げ を 抜け られ た ら 強 烈 な 反撃 が 確定 し て し 


まう 「 人 久美 ・ 清 子 ・ 訪 」 と いっ た キャ ラ で は 、 相 手 が 
避け る と その 場 で 手 が 詰 まっ て し まい ます 。 


④ 訂 け か ら の 投げ が 強い 


避け た 後に 投げ る こと で 、 全 く 隙 の な い 投 げ が 出 ま 
す 。 普通 は 投げ の 条件 に 、 相 手 の す ぐ 近 く で 無防備 に 
立た な けれ ば いけ な い 、 と いう も の が あり ます 。 そ の 
状態 に な る まで に は 相手 の 打撃 を 喰らう リス ク が 発生 
する の で す が 、 避 け 投 げ は その リス ク を 簡単 に 無く し 


て し まえ ます 。 そ りゃ 強い わけ で す 。 
・ 使 わな くち ゃ 損 


と いう こと で 、 こ ん な に 強い 動作 、 使 わな くち ゃ 損 
な の で す 。 キャ ラ や 戦法 に よっ て は 「 ま ず 使 っ て は い 
け な い 」 場 面 も あり ます が …。 全く 使わ な いと いう こ 
と は 、 立 ち ガ ー ド は し ゃ が み 攻 撃 を ガー ド で き な い か 
ら 使 わな い 、 と いう の と 同じ で す 。 使え る と 思っ た ら 
迷わ ず 使 いま し ょ う 。 


ーー 


上 の 文章 を 読ん で 、「 な ん だ か お か し い ぞ 」 と 思わ 
れ た 方 も いら っ し ゃ る の で は な いで し ょ うか 。 だ と す 
れ ば その 通り 。 自 分 は 避け を する こと が そん な に 強い 
だ な ん て 思っ て いま せん 。 避け れ ば 強い で は な く 、 避 
け を 使わ な けれ ば 弱い 、 そ れ を 書き た か っ た わけ で す 。 
何 た っ て 「 避 け 、 無 茶 苦 茶 強 え よ て 。」 と いう 状況 っ 
て 、 誰 し も 一 度 は 経験 する も の だ と 思い ます か ら 、 避 
け を 使わ な いこ と に は 次 の ステ ッ プ に 進め な いん で す 
よね 。 


さて 、 そ うな っ た ら 、 次 で す 。 
・ 避 け の 攻略 法 (実戦 編 ) 
避け と いう 動作 自体 に 弱点 が 無い と いう の は 本 当 で 
す (た だ 、 人 久美 と 清子 の 避け に は 弱点 あり ます 。 こ こ 
で は その 2 キャ ラ の 避け に 関し て は 楽 勝 と いう こと で 
除外 し ます 。)。 と ころ が 、「 避 け を する 」 と いう 行動 
に は 隠れ た 弱点 が あっ た の で す 。 そ れ は … 

避け が あま り 強 く な いと 思う 5 つの 理由 


① 相 手 が 避 け て も こち ら は ダメ ー ジ を 喰らわ な い 


③ 避 け 投 げ は 強い と いう の は こっ ち も 知 っ て いる 
④ 起 き あ が り に 避け は 出 に くい 
⑤ 避 け を 出し た 瞬間 に は 投げ 抜け し て いな い 





と いう こと で す 。 い や これ 本 当 で すか ら 。 
① 相 手 が 避 け て も こち ら は ダメ ー ジ を 喰らわ な い 


これ が 重要 で す 。「 避 け 一 避け 」 な ん て や られ て も 
こっ ちの 体力 は 1 ドッ ト も 減り ませ ん 。 要 は 避け が 終 
わる まで 待っ て や れ ば 良い ん で すね 。 何 か 技 を 出し て 
くる は ず で す 。 あ と は 避け の 終わ り 際 を 狙い 撃ち し て 
や る だ け で OK。 経 験 上 、「 避 け 一 避け 」 以上 は 滅多 
に 避け て きま せん 。 し か も 4 回 連続 で の 避け と も な る 
と 一 度 も 見 た こと が あり ませ ん 。( こ れ は スト 2 で の 
「 波 動 当 2 回 と 昇 龍 挙 1 回 は セッ ト 」 と いう こと と 関 
係 が … ひ ょ っ と し た ら あ る か も 。) 


ラッ シュ が ガー ドキ ャ ン セ ル で 避け られ た 時 に は さ 
す が に 反撃 を 受け ます が 、 そ れ を され る と いう こと は 
避け 以外 で も ガー ドキ ャ ン セ ル で 反撃 を 受け た と いう 
こと で す 。 避け が 特別 強い わけ で は あり ませ ん 。 


② 相 手 は 避け て いる 間 動 け な い 


避け て いる 間 は 動く こと が で き な い 。 こ れ も 重 要 な 
こと で す 。 こ ちら に 技 を 出し 直す 余裕 が あれ ば 、 そ れ 
だ け で 主導 権 を 握れ ます 。 こ ちら の 得意 な 間合い に し 
て し まい まし ょ う 。 ま た 、 コ マン ド 投 げ を 持っ て いる 


キャ ラ は 安全 に 投げ る こと が で きま す 。 逆 に 言う と 、 
めぐ み と キ ャ シィ と 対戦 する と き に は 避け る こと は か 
な り の リス ク を 伴う と いう こと で すね 。 


③ 避 け 投 げ が 強い と いう の は こっ ち も 知 っ て いる 


避け 投げ は 強い も の で すか ら 、 投 げ か ら の 追い 打ち 
が 強烈 な 竜子 な ど は これ を 入れ た く て た まり ませ ん 。 
こち ら の 攻撃 を 避け た と き 、「 や っ た 」 と 思い な が ら 
投げ を 入力 し て いる は ず で す 。 は い 、 投 げ 抜け し て あ 
げ ま し ょ う 。 投 げ 抜け は どん な 状況 か ら で も で きる も 
の で すか ら 、 本 来 な ら 技 の 硬直 に 反撃 確定 と いっ た 場 
合 で も 、 相 手 が 避 け 投 げ を し て くれ る と 反撃 ダメ ー ジ 
を 0 に する こと が で きま す 。 


コマ ンド 投げ を 持っ て いる キャ シィ な ども 同様 で 
す 。 キャ シィ が 避け た ら 皆 一 斉 に バッ クダ ッシュ 、 も 
し く は 避け の 戻り に 下段 攻撃 を 重ね て いる こと で し ょ 
記 's 


また 、 投 げ ら れ 判 定 が 無く な る 必殺 技 や 投げ 問 合 い 
の 少し 外 で の し ゃ が み 弱 連打 で 相手 の 期 違 い を 誘う こ 
と が 可能 で す 。 こ こら 辺 は 読み 合い で す が 、 そ う 分 が 
悪い も の で は な いと 思わ れ ま す 。 


④ 起 き あ が り に 避け は 出 に くい 


今 ま で 、 起 き あ が り の 避け は 出せ た 覚え が あり ませ 
ん 。 転倒 し た 相手 が 起き あがり に いき な り 避 け て くる 
と いう こと は な い の で 、 そ こら へ ん は 安心 し て 接 を 重 
ね る こと が で きま す 。 


⑤ 避 け を 出し た 瞬間 に は 投げ 抜け し て いな い 


これ は 中 途 半端 に 近い 距離 (だ いた いし ゃ が み 中 攻 
撃 が 当たる ぐら い の 距 離 ) で 、 相 手 が こ ちら の 牽制 攻 
撃 を 避け る た め に R 2 避け を し た 場合 の こと で す 。 


この と き 、 避 けた 本 人 は 「R 2 で 避け て 、 相 手 が 近 
づい て きた ら 投 げ て や れ 」 な ど と 思い が ち で す 。「 避 
け の 後に 投げ 抜け コマ ンド を 速攻 で 入れ て 相手 の 投げ 
を 抜け て や れ 」 と 思っ て いる 、 と いう の は よほど ひね 
くれ た 人 か や りこ ん で いる 人 で し ょ う 。 そ こ で ダッ シ 
ュ 等 で 一 気 に 間 合い を 詰め て 投げ て あげ る と どう な る 
で し ょ う 。 R 2 避け は 方 向 キ ー が ニュ ー ト ラル に な っ 
て いな いと 出 ま せん 。 と いう こと は 、 避 け を し た 直後 
は 投げ 抜け コマ ンド が 入力 され て いな い 場 合 が 多い わ 
け で す 。 そ う 、 相 手 が 「R 2 で 避け て …」 と 思っ た 瞬 
間 の 投げ は 抜け られ に くい の で す 。 


た だ 、 こ の 方 法 は 環 や 飛鳥 の よう な 抜け られ て も リ 
スク が 無い 投げ を 持っ て いる キャ ラ に し か お 勧め で き 
ませ ん 。 先程 述べ た 「 久 美 ・ 清 子 ・ 忍 」 の よう な キャ 
ラ は 、 と りあ え ず 間合い を 取っ て 反撃 を 喰らい に くい 
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打撃 を 重ね る よう に し た 方 が 安全 だ と 思い ます 。 


・ と いう こと で 


あま り 避 け に 頼り すぎ る と 自 減 し て し まう 可能 性 が 


あり ます 。 避け る と いう の は 「 何 か する よ 」 と わざ わ 


ざ 言 っ て いる の と 同じ で すか ら 、 対 処 さ れ や すい わけ 
で す 。 避け すぎ に 注意 で す 。 し か し 、 避 け と いう の は 
基本 的 に は 便利 な も の と いう の も 確か で す 。 要 所 要 所 








で バリ エー ショ ン を 持た せ て 出し て いき まし ょ う 。 








| 3. ガー ドキ ャ ン セ ル ま わり 


・ ガ ー ド キャ ン セ ル の 強 さ 


他 の 格闘 ゲー ム で は 、 相 手 に ガー 
ド さ せ て も 攻撃 側が 数 フレ ー ム 有利 
な ん て こと は 日 常 茶飯 事 。 そ れ を 軸 
に し て 戦っ て いく と いう こと は 当然 
と され て いま す 。 で す が 、 こ の ゲー 
ム で は 違い ます 。 い つ で も ガー ドキ 
ャ ン セ ル で 技 が 出る た め 、 相 手 に ガ 
ー ド させ 続け る と それ だ け 危 険 性 も 
グン と 上 昇 し ます 。 さ て 、 そ の 独特 
な 攻防 と は どの よう な も の で し ょ う 
か 。 少 し 触れ て み ま す 。 


・ ま ず は 基本 か ら 


ガー ド す る と 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 
で 技 を 出せ る よう に な り ま す 。GC 
必殺 技 や GC ダ ッシュ 攻撃 な ど 判定 
が 強い 技 が 目白 押し で す の で 、 ガ ー 
ド に 成功 すれ ば ウハウハ な わけ で す 


し か し 相殺 と いう も の が あり ます 。 
これ が や っ か いで 、 せ っ か く 反 撃 を 
し よう と 思っ て ガー ドキ ャ ン セ ル 技 
を 出し た の に 、 攻 撃 側が 反撃 を 見 て 
か ら 段 数 の 多い 技 を 出し て きた り 、 
相殺 キャ ン セ ル で 技 を 出し て くる こ 
と で 反撃 が で き な い と いう 状況 も あ 
り ま す 。 ま た 相殺 以外 で も 、 相 手 の 
技 に こち ら が 勝つ の か どう か は わか 
り ま せん 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 技 を 出 
せ ば 全て の 技 が 返せ る と いう 訳 で は 
な い 、 と いう こと で すね 。 


そう な る と 確実 な ガー ドキ ャ ン セ 
ル を 狙い た く な り ま す 。 そ れ に は 下 
の 項目 よう な 状況 が 考え られ ます 。 
(の も の は と も か く 、① に 関し て は 
どの キャ ラ で も 安全 に 反撃 で きる と 
いう こと で 、 こ れ を 狙っ て いく こと 
が 多く な り ま す 。 


・ 次 は 攻撃 側 の 視点 で 






ガー ドキ ャ ン セ ル に 適し た 状況 


① 相 手 の ( 超 ) 必殺 技 ・ ダ ッシュ 攻撃 ・ カ ウン ター 攻撃 を ガー ド し た 後 
っ それ ぞ れ 出し きり の 技 の た め 、 こ れ ら を ガー ド す る と 安全 に ガー ドキ ャ ン セ ル 技 で 返せ る 
② 段 数 の ある 、 判 定 も 強い 技 が 出せ る よう な ら 出 す ( 超 必 殺 技 、 リ ボン カッ ター な ど ) 

ー ま ず 負 ける こと が な いよ うな ら 、 決 め 打 ち で 出し て し まっ て か まい ませ ん 


ガー ド さ れる と 確実 に 反撃 され る 
と わか っ て いる 技 な ど 、 そ う 頻 繁 に 
は 出し た く あ り ま せん 。 必殺 技 や ダ 
ッシュ 攻撃 は 、 通 常 技 を いく つか 当 
て て か ら の ヒッ ト 確 認 後に 使っ て い 
きま す 。 も し 出し 切る に し て も 、 飛 
鳥 な ら ば 弱 フ ェ ノ メ ノ ン な ど ガ ー ド 
キャ ン セ ル さ れ て も 反撃 を 受け に く 
いよ うな も の を メイ ン に 使っ て いく 
こと に な る で し ょ う 。 


また 、 防 御 側が こち ら の 出し 切り 
技 を 待っ て いる と いう の な ら 、 そ こ 
まで の 通常 技 は ガー ド に 徹し て くれ 
る と いう こと で す よ ね 。 通常 技 の 中 
下段 の 揺さぶり を 強く する こと や 、 
タイ ミン グ を 微妙 に ずら すこ と で 十 
分 に 対処 で きま す 。 


・ ま た 防御 側 に 移っ て 


こう な る と ガー ド を し 続け る こと 
自体 が 困難 に な っ て きま す 。 な ん と 
か 攻撃 側 の 二 択 を 読み 切る こと が で 
きれ ば いい の で す が 、 そ ん な こと 完 
全 に で きる の は よっ ぽ ど 調子 が いい 
と きか 、 そ う で な いな ら 神 で す 。 仕 
方 な い の で 、 相 手 の 通常 技 に 対し て 
ガー ドキ ャ ン セ ル 技 で 割り 込む こと 
に し ます 。 も と も と GC 必 殺 技 な ど 
は 出 始め に 無敵 が 付い て いる も の が 
多い で すか ら 、 相 殺し な いよ うに 気 
を 付け れ ば 、 そ れ な り に 反撃 で きま 
す 。 


・ 攻 撃 側 の 選択 肢 


防御 側 の 覚悟 が そこ まで いっ て し 
うと 、 も は や ガー ド を させ て し ま 
事 自体 が 怖く な っ て きま す 。 下 手 
和光 1 半 


族 


た 
る と どう し た ら 良 い の で し ょ う 


に 3 いさ > る い 


N 


し か し 、 相 手 の 考え て いる こと を 
読ん る で みる と …。「 ほ ら 攻 撃 す る よ 、 
ガー ド し て 速攻 ガー ドキ ャ ン セ ル だ 」 
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と 思っ て いる は ず で すね 。 投 げ て あ 
げ ま し ょ う 。 


また 何 も 連 続 技 に こだわ ら な く て 
も 、 他 の 手段 も あり ます 。 例 えば … 
下段 通常 攻撃 (例え ば し ゃ が み 中 ) 
な ど を 一 段 か 二 段 で 止め て み ま し ょ 
う 。 一 段 目 の ガー ド か ら は いき な り 
そこ まで の 心構え は で き て いな いも 
の で す 。 も し 相手 が 一 段 目 か らき っ 
ちり ガー ドキ ャ ン セ ル を し た と し て 
も 、 遠 距離 か ら 攻 撃 を 出し て いれ ば 
ガー ドキ ャ ン セ ル で 返さ れ に くい う 
え 、 相 手 の ガ ー ド キャ ン セ ル 技 が す 
か っ て こち ら の ビッ グチ ャ ンス が 訪 
れる こと も あり ます 。 こ うな れ ば 最 
高 で す 。 


・ 防 御 個 と し て は … 


攻撃 側 は ガー ドキ ャ ン セ ル さ れる 
こと を 前 提 に 攻撃 し て いる た め 、 下 
手 に ガー ドキ ャ ン セ ル 技 を 出す わけ 
に も いき ませ ん 。 か と 言っ て ガー ド 
に 徹する と 嫌 な 連係 を 喰らい が ち で 
すし 、 投 げ も 警戒 し な けれ ば な り ま 
せん 。 そ し て 投げ を 和 警戒 し て いる と 
下手 な 下段 打撃 も 喰らっ て し まい ま 
す 。 どう すれ ば ぱい いん で し ょ うか …。 


ある ひと つの 解決 方 法 が あり ます 。 
あく まで も 一 例 で すけ ど ね 。 


・ ガ ー ド する 前 に 攻撃 し て し まう 


ガー ド し よう と する と いう こと は 
それ だ け で か な り の リス ク を 背負 う 
こと に な り ま す 。 そ れ な ら ば 、 こ ち 
ら か ら の 攻撃 で 迎撃 し て いっ た 方 が 
まだ まし 、 と いう わけ で すね 。 上 手 
い 人 同士 の 対戦 が ノー ガー ド の 殴り 
合い に 見 える こと が ある の は 、 こ う 
(つう ご と で す 。 


と 、 ガ ー ド キャ ン セ ル に つい て は 
ひと まず こん な と ころ で す 。 皆さん 
も 頑張 っ て 読み あっ て 下さ い 。 













| 4. 授 げに つい て | 


・ 投 げ の 攻防 


この ゲー ム の 投げ は 強い 、 こ れ は 皆さん 思っ て いる 
こと だ と 思い ます 。 避け か ら の 投げ (「2. 避け に つ 
いて 」 参 照 ) や ダッ シュ 投げ 、 空 中 投げ な ど 様 々 な も 
の が あり ます が 、 こ こ で は その 投げ の 活用 法 に つい て 
書い て みよ うと 思い ます 。 


・ と りあ え ず 通常 投げ 


ひと まず 立ち 状態 か ら 横 + 〇 で 出る 投げ か ら 。 全 て 
の 技 の 中 で も 最も 早く 出る も も の の ひと つ で 、 攻撃 判定 
が 出る まで に し ば らく 時 間 が か か る よう な 打撃 な ど は 
投げ の 敵 で は あり ませ ん 。 ど ん どん 投げ て し まい まし 
ょ う (キャ ラ に も より ます が )。 


その 投げ に 対す る 対処 法 に は 、 投 げ 抜け と いう も の 
が あり ます 。 確 実 で すね 。 し か し 、 環 の 投げ の よう に 
投げ を 抜け て も ちっ と も 嬉し く な いと いっ た も の も あ 
り ま す よ ね 。 








ここ で は 別 の 方 法 、 打 撃 で 返す も の に つい て お 話し 
し ます 。 ! ! 必 殺 技 や ダッ シュ 攻撃 で の 投げ られ 無敵 
を 使っ た 技 を 出す と 、 相 手 は 投げ る こと が で きず に 横 
二 強 攻撃 を 出す こと と な り ま す 。 横 十 強 は 全体 的 に 出 
る の が 遅 め の 技 な の で 、 大 抵 の 場合 は 一 方 的 に 勝ち 、 
悪く て も 相打ち で す 。 


この 方 法 、 相 手 に 見 られ た ら そ こ で 終わ る の で す が 、 
投げ が 入る 状況 で 何 も せ ず に 立ち 止ま る と いう こと は 
か な り の リス ク を 伴い ます 。 必 然 的 に 相手 は 何かしら 
の 動作 を 起こ すこ と が 増え て きま す の で 、 ち ょ こち ょ 
こと 出し て いく と それ な り の 効果 が ある の で は な いで 
し ょ うか 。 


投げ る 方 も これ を 考え た 上 で 、「 後 ろ + 〇 」 の 投げ 

を 使い ます 。 そ うす る と 投げ が 失敗 し た 場合 で も 、 横 
強 攻 撃 に 比べ て 出 の 早い 立ち 強 攻 撃 が 出る た め 、 相 手 
の 打撃 と 相殺 を 起こ し や すく な る 、 と いう わけ で すね 。 
状況 に よっ て 使い 分 け て みて 下さ い 。 


u パ シト ppb セ pb セ モネ b ト wpp ニ セ 《 ャ ニニ ニッ ヘッ Q ゅ ポ ゅ パパ パパ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


・ 空 中 投げ 


上 方 向 に 強い 判定 を 持っ て いる 空中 投げ 。 そ の 使い 
道 を 探っ て み ま す 。 ち な み に 、 空 中 投げ は 基本 的 に 抜 
ける こと が で きま せん 。 清子 ・ キ ャ シィ ・ 環 ・ 奈 々 の 
空中 投げ は 抜け る こと が で きる の で す が 、 実 戦 で そう 
見 た こと が な いこ と か ら も 、 抜 ける タイ ミン グ は 難し 
く な っ て いる よう で す 。 


① 相 手 が 先 に ジャ ンプ し た と き は 簡単 で すね 。 ダ ッ シ 
ュ ジ ャ ンプ 等 で 追い か け て いっ て 投げ て や れ ば いい わ 
け で す 。 こ の こと か ら 秋 っ て 、 空 中 投げ か ら の 連続 技 
が 強力 な キャ ラ を 相手 に し て いる と き 、 先 に ジャ ンプ 
する こと は 控え た 方 が 良い で し ょ う 。 対 処 法 と し て は 、 
空中 カウ ンタ ー 攻 撃 等 で 投げ られ 判定 を 無く し て し ま 
うこ と 、 ぐ らい で し ょ うか 。 


② 空 中 ガー ド 後 に 投げ る 、 と いう も の も あり ます 。 相 
手 の 空中 攻撃 を ガー ド し た あと 、 無 防備 な と ころ を 投 
げ る も の で す 。 こ れ の 対処 法 は 、 隙 無く 技 を ガー ド さ 
せる こと で 空中 投げ が 入ら な いよ うな 間合い を 取る こ 
と で す 。 結 構 難 し いん で す が 。 


③ バ クチ で ジャ ンプ すぐ 空中 投げ 、 と いう も の も あり 
ます 。 ジ ャ ンプ し た 直後 に 投げ コマ ンド を 入力 し 、 う 
っ か り ジ ャ ンプ し た 相手 を 一 瞬 で 投げ る も の で す 。 当 


然 失 敗 す チ れ ば それ な り の リス ク が ある の で す が 、 相 手 
の ジャ ンプ を 読む こと で ある 程度 成功 率 を 高め る こと 
が で きま す 。 


例え ば 、 め ぐみ の ダッ シュ 強 を 喰らっ た と し ます 。 そ 
の 後 の め ぐみ の 行動 は 、 超 必殺 技 ・ 立 ち 攻撃 ・ 低 空 ふ 
み ふ み の っ か り ・ そ の まま 何 も し な い の 4 択 が 考え ら 
れ ま す が 、 喰 ら っ て いる 側が ジャ ンプ すぐ 空中 投げ を 
使う こと に より 、 立 ち 攻 撃 以外 の 選択 肢 に や られ て し 
まう と いう こと が あり ませ ん 。 


④ お まけ と し て 。「 ジ ャ ンプ 直後 に 後ろ 押し っ ぱな し 
・ 相手 が 近づい た ら 〇 ボタ ン 」 と いう も の が あり ます 。 
これ は 「 相 手 の 攻撃 が 先 に 届け ば ガー ド 」「 相 手 が ジ 
ャ ンプ カウ ンタ ー な ど を 出せ ば ジャ ンプ 強 攻 撃 」「 う 
まく いけ ば 空中 投げ 」 と どの 状況 に も 対応 で きる も の 
で す 。 竜 子 使っ て いる と これ は 結構 便利 で す 。 


結局 これ も リス ク と リタ ー ン を 考え て 使っ て いく こ 
と に な り ま す 。 竜 子 は 空中 投げ の リタ ー ン が 異常 に 高 
い の に 対し て 、 奈 々 な ど は 空中 投げ を 極め て も ダメ ー 
ジ 0 と いう よう に 、 使 っ て いる キャ ラ で 色々 と 違っ て 
きま すし ね 。 自分 の 持ち キャ ラ が 竜子 な の で 色々 と 書 
いて し まい まし た が 、 実 際 、 他 の キャ ラ は ここ まで て 使 
うこ と は な さそ う で すし 。 参 考 程度 と 言う こと に し て 
お いて 下さ い 。 


〔 ト シト トド トニ セ ニ トニ ヨ ニ トニ トニ ト b ト ペペ.VV パ パパ パパ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


・ ダ ッシュ 投げ 


多く の キャ ラ で 使わ れる も の で す 。 ダ ッシュ か ら 投 
げ る こと で 多く の 利点 が 出 て きま す 。 


。 一瞬 で 投げ 間合い に 入る こと が で きる 
。 間合い が 少し だ け 広 が る 


. ダッ シュ の 出だし に 無敵 が 付い て いる 
. リ バー サル で 出し や すい 





壱 . 一 瞬 で 投げ 問 合 い に 入る こと が で きる 


普通 、 投 げ る と き に は 投げ 間合い に な る まで が 一 苦 
労 な の で す が 、 ダ ッシュ …ー 投 げ と 隙間 無く 行動 する こ 
と で 一 気 に そ の 間合い に 入る こと が で きま す 。 


弐 . 間合い が 少し だ け 広がる 


索 の も の と 併せ て 考え る と 、 や は り 相 手 を 投げ や す 
いと いう こと が 言え る と 思い ます 。 ま た 、 相 手 が 投 げ 
を 意識 する 前 に 投げ に 行け る の で 、 抜 けら れる 確率 も 
減り ます 。 こ こ が 避 け 投げ と の 違い で すね 。 


参 . ダッ シュ の 出だし に 無敵 が 付い て いる 


ダッ シュ に は 出だし 無敵 が あり ます 。 相手 の ラッ シ 
ュ を 喰らっ て いる 最 中 で あっ て も 、 一 瞬 の 隙 が あれ ば 
相手 の 技 を くぐり 抜け 、 投 げ を 極め る こと が で きま す 。 
相手 は 打撃 を 入れ よう と 攻撃 ボタ ン を 押し て いる と き 
が 多い で し ょ うか ら 、 ま すま す 投 げ 抜 けさ れ に くく な 
り ま す 。 


四 . リバ ー サ ル で 出し や すい 

細か いこ と は 省き ます が 、 起 き あ が り に 相手 が 近 距 
離 で 打撃 を 重ね て いる よう で あれ ば 、 普 通 に 投げ る よ 
り も ダッ シュ 投げ に し た 方 が 成功 率 が 上 が り ま す 。 
そし て 次 。 ダ ッシュ 投げ の 応用 法 で す 。 

・ ガ ー ド キャ ン セ ル ダ ッ シュ 投げ 

本 来 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 使え る 技 の 中 に 投げ は あ 
り ま せん 。 と ころ が 「 ガ ー ド キャ ン セ ル ダ ッ シュ ー ダ 


ッシュ 投げ 」 と する と ガー ド 状 態 か ら も 投げ に 行く こ 
と が で きま す 。 た だ これ は 相手 の 攻撃 に 対し て ダッ シ 


ュ 相 殺し て し まう と 入れ に くい の で 、 ダ ッシュ 相殺 の 
な い 竜 子 ゃ 久美 、 ま た ダッ シュ 中 の 判定 が 小さ い め ぐ 
みな ど で な いと 使い に くい か も し れ ま せん 。 


し か も ガー ドキ ャ ン セ ル の タイ ミン グ を 間違え れ ば 
極度 に 危な い 技 な の で 、 使 いこ な す に は 慣れ が 必要 だ 
と 思い ます 。 貴方 の 使い 方 に 合う か どう か 試し て みて 
下さ い 。 


・ ダ ッシュ 逆 投げ 


ダッ シュ 投げ を 狙っ て も 、 様 々 な 要素 で 失敗 し て し 
まう こと が あり ます 。 失敗 し た ら ダ ッシュ 強 攻 撃 が 出 
る わけ で す が 、 こ の と き 相 殺 や ガー ド さ れ て し まう と 
反撃 を 喰らい が ち で す 。 面 白く あり ませ ん 。… と いう 
こと で 、 失 敗 し て も 立ち 強 攻 撃 が 出る ダッ シュ 逆 投げ 
を 使っ て リス ク を 軽減 する こと も で きま す 。 


また 、 ダ ッシュ 投げ の 後 は 技 が 入れ に くく な る キャ 
ラ (めぐ み 等 ) や 、 ダ ッシュ 投げ だ と 受け 身 を 取ら れ 
て し まう 怖 れ が ある 場合 な ど は こち ら を 狙っ た 方 が い 
ポッ タイ ミン グ は シビ ア で すけ ど ね (結構 重 
要 )。 


・ 戦 法 と し て 組み 込む 


以上 の こと か ら ダ ッシュ 投げ は 使え る 技 と し て 認識 
され て いる の で す が 、 あ まり ダッ シュ 投げ を 使い すぎ 
る と 成功 率 が 低く な っ て きま す 。 避け 投げ に 反応 する 
よう に 、「 ダ ッシュ で 近づい て きた な 、 投 げ 抜 け だ 」 
と 投げ 抜け コマ ンド を 入れ られ て し まう か ら で す 。 


そこ で 。 ダ ッシュ 通常 攻撃 な ど と の 2 択 に する こと 
が で きま す 。 ダ ッシュ し た 以上 何 か す る は ず だ … と い 
う 予 測 ま で は で きる で し ょ う が 、 何 を する か と いう と 
ころ まで は 読め ませ ん か ら ね 。 ダ ッシュ を 起点 と する 
技 は 多い の で 、 色 々 と 出し て み ま し ょ う 。 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー“"” 


・ 対 空 空中 投げ 


最近 (と いっ て も 数 ヶ月 前 ) に 見 つけ られ た も の で 
す 。 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し た 後 、「1 1 一 〇 」 
と いう コマ ンド で 空中 に いる 相手 を 投げ る こと が で き 
ます 。 要 は 「1 1 で ガー ドキ ャ ン セ ル ジ ャ ン プ 」 と 「 一 
〇 で 空中 投げ 」 の 複合 技 と いう こと な ん で す が 、 上 方 
向 に 強い 空中 投げ の お か げ で 対空 技 と し て 使え る よう 
選 な っ で (まず 。 

















いく ら 空 中 投げ が 強い キャ ラ を 使っ て いて も 、 起 き 
あがり に ジャ ンプ 攻撃 を 重ね られ る こと な ど で 飛 ひ 込 
まれ る と いう 場面 が 無い と いう こと は あり ませ ん 。 そ 
の 時 に 使っ て み ま し ょ う 。 ま た 、 忍 の 番長 トル ネー ド 
な ど で 相 手 が 空中 に 浮い て いれ ば ジャ ンプ 攻撃 で な く 
と も 投げ る こと が 可能 で す 。 便利 な も の で すね 。 


・ そ の 対処 法 


せっ か く 空 中 投げ され る 危険 を お か し て まで 跳ん だ 
の に 、 そ ん な に 簡単 に 返さ れる と つら いで す よ ね 。 し 
か し 、 対 空 空 中 投げ に は 対処 法 が 多く あり ます 。 着 地 
投げ ・ 打 点 の 低い ジャ ンプ 攻撃 ・ 空 中 必殺 技 で タイ ミ 
ング を ずら す な ど 、 ち ょ っ と 考え た だ け で 色々 浮か び 
ます 。 安 易 な ジャ ンプ 攻撃 は 危険 で す が 、 そ れ は どの 
状況 で も 同じ 。 攻 撃 の バリ エー ショ ン を 増やし て いく 
こと で より 楽し い 空 中 ライ フ を 送れ る こと で し ょ う 。 
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| 5. 待機 モー ショ ン | 











・ 待 機 モ ーション と は ? 


待機 モー ショ ン と は コマ ンド を 入力 し て か ら そ の 動 

作 が 完成 する まで の モー ショ ン 、 と 名 付け まし た 。 名 
称 に つい て は あま り 深 く 考 えな いで 下さ い 。 こ こ で は 
「 ジ ャ ンプ 待機 モー ショ ン 」 と 「 し ゃ が み 待 機 モ ー シ 
ョ ン 」 に つい て の み 触 れ ま す 。 


・ ジ ャ ンプ 待機 モー ショ ン 


きつ い 攻 撃 を 起き 攻め に 使わ れ た と き な ど 、 ジ ャ ン 
プ で 回 避 す る と いう 方 法 が あり ます ね 。 そ う 、 確 か に 
便利 で す 。 が … 


スロ ー モ ーション で ジャ ンプ の 動作 を よく 見 て も ら 
えば わか る の で す が 、1 を 押し た 後 、 ジ ャ ンプ する 前 
に 少し か が ん だ 状態 が 一 瞬 あ る の が お わか り で し ょ う 
か 。 そ れ が ジャ ンプ 待機 モー ショ ン と 呼ば れる も の で 
す 。 こ の 状態 で も ガー ド 自 体 は で きる の で す が 、 ジ ャ 
ンプ を する た め に 1 コマ ンド を 入れ て いる こと か ら 、 
下段 攻撃 を ガー ド す る こと が で き な く な っ て いま す 。 


下段 攻撃 を 合わ せら れ た と き に は 安易 な ジャ ンプ で 
の 回 避 は で き な い の で 注意 し て 下さ い 。 逆 に 考え る と 、 
起き あがり の 連係 を ジャ ンプ で か わ さ れ る よう な ら 下 


段 を 中 心 に 攻め て いく 、 と いっ た こと も 良い か も 知れ 
ませ ん ね 。 


・ し ゃ が み 待 機 モ ーション 


ジャ ンプ 待機 モー ショ ン と 同様 に 、 し ゃ が みこ お む 最 
中 に も 同じ よう な 事 が 起き て いま す 。 立ち か らし ゃ が 
み の 際 に も 待機 モー ショ ン が 存在 し 、 こ の 最 中 は 、! 
コマ ンド を 入れ て いる た め に 中 段 技 を ガー ド す る こと 
は で きま せん 。 普通 は 意識 する 必要 の な いも の で す が 
… こ れ に つい て は めぐ み の キ ャ ラ 別 攻略 に て 、 ど ん な 
利用 を され て いる か を ご 覧 下さ い 。 


ちな み に し ゃ が み … 立 ちの 際 の 待機 モー ショ ン も あ 
り ま す 。 や は り し ゃ が み 攻 撃 を ガー ド す る こと が で き 
ませ ん 。 こ れ に 関し て は 今 の と ころ 特に これ と いっ た 
利用 法 は な い の で す が … ま た 何 か 見 つか る か も 知れ ま 
せん ね 。 


・ バ ッ ク ダ ッシュ 待機 モー ショ ン 


も し か し て … と 思っ て 調べ た の で す が 、 こ れ に は 待 
機 モ ーション が 存在 し ませ ん 。 相手 の きつ い 攻 撃 を 回 
避 す る と き は バッ クダ ッシュ が 一 番 で すね 。 と か 言っ 
て る と ダッ シュ 攻撃 で 追っ か けら れ て シュ ー ン 。 応 用 
効か し て いく し か な いで し ょ う 。 

















| 6. 上 厳し い 戦 法 に つい て | 





・2 択 3 択 当 た り 前 


今 と な っ て は 対応 策 な ども 見 つか り 、 結 構 洗練 され 
て きた 感 の ある 戦法 で す が 、 そ こ に 至る 過程 で きつ い 
戦法 も 沢山 見 つか り ま し た 。 シ ステ ム の 自由 度 が 高く 、 
多く の 行動 許さ れ て いる か ら で す ね 。 こ こ で は 、 割 
と 「 こ ん な の ハメ だ ーー」 と 言わ れ が ちな も の を 集め て 
み ま し だ た 。 選 う で し ょ うか 。 


・ キ ャ シィ の GC ト リプ ル や 避け トリ ブル 


まず は これ か ら 。 あ すか 1 2 096 SP が 出 た 頃 か ら 
言わ れ 続 け て いる も の で す 。 対 処 法 は バッ クダ ッシュ 
や 遠 距離 か ら の し ゃ が み 牽 制 な ど で 。 トリ プル を 失敗 
し た キャ シィ は 隙 だ ら け で す 。 


・ キ ャ シィ の トリ ブル 一 立ち 中 トリ プル 

連続 技 で は あり ませ ん か ら 、 バ ッ ク ダ ッシュ や ジャ 
ンプ で ちゃ ん と 回 避 で きま す 。 喰らっ て いる 側が 「 連 
続 技 を わざ と 止め る わけ が な い 」 と 思っ て いる 隙 を 付 
く 優 れ た 戦法 で は ある と は 思い ます が 。 


・ 避 け 待 ち 


これ は 「 2 . 避け に つい て 」 で 和 骨 ー れ て いま すね 。 

・ 無 限 段 

理論 上 で は ハメ と いう こと で す が 、 ず っ と 入れ 続け 
られ る 訳 が あり ませ ん し 、 失 敗 し た と き の リ スク も そ 
れ な り に あり ます 。 こ れ ば か り は 人 それ ぞ れ で すね 。 
・ め ぐみ の どろ っ ぷ き っ く 一 し ゃ が み 弱 

こん な の ガー ド 不 能 で す 。 が 、 こ れ は 立派 な 連係 で 
す 。 め ぐみ か ら ラ ッシュ を 取れ ば 何 が 残る と いう の で 
し ょ う 。 (答え : ダイ ナマ イト ボディ ) 

・ 竜 子 の デス ゲー ム 


ええ 、 決 まれ ば いい で す よ 、 決 まれ ば …。 実 戦 で 使 
っ て みて 下さ いよ 。 (竜子 使 い ・ 談 ) 


・ 奈 々 に 対し て ずっ と し ゃ が み ガ ー ド 


ジャ ンプ 攻撃 以外 の 中 段 技 を 持た な い 、 か つ 投 げ ダ 
メー ジ が 無い 奈々 に 対し て の 最も 強烈 な 戦法 で す 。 結 
局 こ れ も ダ ッシュ 弱 攻 撃 & 回 避 で の 削り と いう こと で 
決着 を 見 た … よ うな 気 が し ます 。 














106 





7. 先行 入力 に つい て 








先行 入力 と は 、 基 本 シス テム で も 触れ た 通り 、「 あ 
ら か じ め コ マン ド を 先 に 入力 する こと で ポタ ン を 押し 
た と き に 技 が 発動 する よう に する 」 こ と で す 。 こ の 先 
行 入 力 を 使っ て 面白 いこ と は で き な い で し ょ うか 。 


・ ジ ャ ンプ すぐ 空中 必殺 技 


地上 に いる うち に 必殺 技 の 方 向 キ ー コ マン ド だ け を 
入力 し (例え ば ! さ っ ー)、 ジ ャ ンプ し た 直後 に 攻撃 ポ 
タン ( 〇 や X) を 押し ます 。 す る と 、 超 低空 で 空中 必 
殺 技 が 出る よう に な り ま す 。 感覚 的 に は 、「!」 ヽ っ 1† 
〇 」 と いう コマ ンド を 入れ る 気分 で 。 右 京 の バッ クダ 
ッシュ 燕 返 し の よう な も の で すね 。 


見 て いる だ け で も それ な り に 面白 い の で す が 、 こ れ 
を 実戦 で 組み 込む いく つか の も の を 考え て み ま し た 。 
昔 か ら 「 便 利 か も 」 と 言っ て る 割 に は 、 あ ん まり 他 の 


人 使わ な いん で す よ ね 。 ち ぇ 。 


上 席 美 の 低空 空中 主 態 王 仙 
ご 相手 転倒 時 の 追い 打ち に 。 


飛鳥 の 低空 強 空中 フェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ 
ー 3 段 技 な の で 遠 距離 で の 牽制 に 。 


可 莉奈 の 低空 空中 ケロ ケロ アタ ッ ク 
っ 地上 で 出す より 硬直 が 短く な り ま す 。 


竜子 の 低空 強 空 中 竜巻 レシ ー ブ 
ー ヒ ッ ト す る と 地 P 





さあ 、 空 中 連続 技 を 使え る キャ ラ は どん どん 使っ て 
み ま し ょ う 。 ま だ 他 に も これ を 使っ た 楽し い 技 が ある 
か も 知れ ませ ん 。 見 つけ て みて 下さ い 。 











| 8s. 様々 な テク ニッ ク | 


さて 、 ざ っ と ここ まで まとめ て み 
まし た が いか が だ っ た で し ょ うか 。 
基本 戦法 だ か ら と いっ て 別に 「 こ う 
し ろ 」 と 指定 し て いる わけ で は な い 
ん で す が 、 貴 方 の と る 戦法 の 指針 と 
な れ ば … と いう こと で 色々 と 紹介 し 
て きま し た 。 そ の 最後 を 締め る の は 
対人 戦 な ら で は の 対戦 テク ニッ ク に 
つい て で す 。 


ここ に 書か れ て いる こと は ある 意味 
余計 な こと な の か も し れ ま せん が 、 
人 と 対戦 する うえ で これ が 一 番 の 楽 
し み を 持っ て いる の だ と 思っ て いま 
す 。 そ れ で は どう ぞ 。 


・ 対 戦 テ クニ ッ ク (ゲー ム 編 ) 
① 相 手 の コ ント ロー ラ の 音 に 注意 


コン シュ ー マ ゲ ー ム な ら で は の こ 
と で す が 、 部 屋 の 中 で 対戦 を し て る 
と 、 相 手 の 方 か ら が ちゃ が ちゃ と 音 
が 聞こ えて きま す 。 コ マン ド 入 れ て 
いる 音 が 聞こ えた ら 相 手 は 何 か を し 
て くる と いう こと で す 。 逆 に 、 音 が 
聞こ えな いと いう 時 に は 何 も し な い 
で 様子 見 と いう こと な の で し ょ う 。 
実は フェ イン ト だ っ た と いう 可能 性 
も ある の で す が ね 。 


② 相 手 の い らい ら 度 を チェ ッ ク 


ちく ちく 攻撃 を 当て る な ど 嫌 な 攻 
撃 を 繰り 返し て いる と 、 相 手 は 派手 








(安易 ) な 攻撃 を 仕掛 け て き が ち で 
す 。 ど の 程度 相手 の 精神 ゲー ジ を 削 
っ た か を 考え て みる と いい で し ょ う 。 


③ 相 手 の 樹 を チェ ッ ク 


何 回 も 対戦 し て いる と その 人 の 癖 
が 見 えて きま す 。 そ れ は 技 の 繋ぎ 方 
だ っ た り 状 況 に よる 戦法 の 変化 だ っ 
た り し ます が 、 読 み 合 い の 要 素 が 強 
いこ の ゲー ム で そこ を 舞 め ば 勝利 は 
目前 で す よ 。 掴み に くい も の な ん で 
す が 。 


・ 対 戦 テ クニ ッ ク (対人 戦 ) 
① 相 手 に 話し か け よ う 


「 な に それ 、 ガ ー ド で き ね ー」 と 
言え ば も う 一 度 そ の 攻撃 を 仕掛 け て 
くる 可能 性 が 大 。 狙い撃ち で す 。 ま 
た 「 次 は 返し て や る 」 と いう セリ フ 
は 相手 に 違う 選択 肢 を 取ら せる た め 
に 使い ます 。 た だ し 普段 か ら そ れ を 
や っ て いる と フェ イク を 見 破 ら れる 
上 に 狼 少年 の 称号 を 与え られ る の で 
程々 に 。 上手く いっ た と き に は 「 か 
か っ た な ! 」 と ちゃ ん と 貴 を 付い て 
いた こと を 報告 すべ き で すね 。 


ちょ っ と ば ら す と 、 筆 者 が 「 投 げ 
か あて 」 と 青 っ て いる と き は まず 投 
げ を 警戒 し て ませ ん 。 え へ へ 。 


② 相 手 を 動揺 させ る (精神 攻撃 ) 
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これ は 強烈 。 よ く や ら れ ま すか ら 。 
竜子 の 連続 技 は クイ ッ ク が 入る も の 
が 多く 時 間 が か か る の で 、 喰 ら っ て 
いる 側 は し ば らく 暇 に な り ま す 。 そ 
こ で 「 ウ ワー ダメ ダー リュ ウ コ ニ コ 
ロサ レル ー ハ メ ハ メリ ュ ウ コ サ イ キ 
ョ ー (抑揚 無し )」 と か 「 ポ ー ポ ポッ 
力 は スゴ イナ ア (抑揚 無し )」 な ど と 
言う わけ で すね 。 厳し い 目 押し の 時 
に こん な 事 言 われ る と 操作 が 狂っ て 
し まい ます 。 


重要 な こと と し て 。 こ の 攻撃 を 行 
う 際 に は ユー モア が 大 切 で す 。 相手 
を 「 し ょ う が な いな あ 」 と 笑わ せる 
も の は いい の で す が 、 相 手 を 怒ら せ 
る よう な も の だ と 、 わ ざわ ざ ゲ ー ム 
1 
ご 注意 を 。 


・ そ ん な こん な で 


真剣 に 攻略 する だ け で な く 、 色 々 
な 技 を 出し た り 、 笑 える よう な 話 で 
盛り 上 が っ た り と 楽し み は 色 々 あり 
ます 。 ど ん な 遊び 方 で も 面白 お か し 
く 遊 ぶ こ と が で きる な ら 、 そ れ で い 
い の だ と 思い ます 。 貴方 な ら で は の 
楽し み 方 を 見 つけ て 下さ い 。 


それ で は 、 基 本 戦法 攻略 は これ に て 。 
ん じゃ Bye ! 





メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


中 時 限 目 


「 キャ ラ 別 計 戦 攻略 」 


く 私 立 線 乱 女学院 > 





飛島 は 、 主役 キャ ラ ゆ え に 何 で も 
ソ ツ 無く こなせ る の で 、 最初 に 使う 
キャ ラ と し て は か な りお 薦め で す 。 
あら ゆる 局面 に 対応 し た コン ボ や 、 
頼り に な る 連係 、 ピ ンチ の 時 の 爆発 
力 な ど 、 この ゲー ム の 対戦 に お ける 
いろ ん な 要素 を 含ん で いる の で 気長 
に 使っ て いけ る と 思い ます 。 基本 シ 
ステ ム が か な り 身 に 付く と 思う し 
ね 。 ま た 、 シ ステ ム を 理解 し な いと 
強く な れ な いか も 。 


投げ コン ボ で 、 立ち 中 中 大 と か 書い 
て ある の は 、 チェ ー ン と の 区 別 を す 
る た め の 表 記 で す 。 投げ な どの 、 浮 
か せ て 入れ る コン ボ の 場合 、 チ ェ ー 
ン で な く て も 繋が る 場合 が ある の 
で 、 チ ェ ー ン の 場合 は 、 小 中 大 と か 
言っ た 風 に 続け て 書き 示し て お きま 
し た 。 地上 コン ボ の 場合 は ほとん ど 
チェ ー ン 、 キ ャ ン セ ル を 用 いて いま 
す 。 

ん で は 、 一 番 出番 の 多い コン ボ か 
ら 。 


し ゃ が み Xn (1 一 4) つ 立 ち 
中 X2 つ し ゃ が み 中 … 前 入れ 強 


っ ダッ シュ 青 一 強 マ ッ ハ ジャ ブ 


この コン ボ は 、 正直 言っ て 減り ま 
せん 。 段 数 を 稼い で 、 さ っ さと バー 
ニン グモ ー ド に 持ち 込む 事 と 、 相手 
を 気絶 に 追い 込む 事 が が 目的 で す 。 
手 知 な コン ボ の 方 が 減る ん で し ょ う 
が 、 こ の キャ ラ の 攻撃 力 は 、 超 必 殺 
技 に 比重 が 置か れ て いる の で 、 この 
コン ボ で 気絶 させ て 、 生 で 超 必 を 当 
て た 方 が 絶対 お 得 で す 。 中 途 半端 に 
ケミ カル イン パク ト な ん て 使っ て る 
と 、 か えっ て 損 で す 。 言う まで も な 
いで し ょ うけ ど 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら 
も 繋が り ま す 。 あ と 、 環 に は 、 最 後 
の ダッ シュ 小 一 マッ ハジ ャ ブ が よっ 
ぽ ど 運 が 良く な いと 入ら な い の で 、 
前 入れ 大 一 大 マッ ハジ ャ プ ブ に 変更 す 
る か 、 ダッ シュ 小 か ら の 連係 に 持ち 
込み まし ょ う 。 あ と 、 注 意 点 と し て 
は 、 マッ ハジ ャ ブ が 繋が っ た 時 点 で 
連打 を 止め な いと 、 当たら な い 間 合 
いで マッ ハジ ャ ブ を 出し 続け る 事 に 
な る の で 、 間違い な く 反 撃 を 受け ま 
す 。 ち な み に こ の コン ボ 、 僕 の 中 で 
は 基本 コン ボ っ て 呼ん で ます 。 


あと 、 御 存 知 か と 思い ます が 、 
ダッ シュ 弦 か らし ゃ が み 弱 が 繋が る 
の で 、 無限 段 も 可能 で す が 、 ち ょ っ 
ぴり シビ ア で す 。 

し ゃ が ん だ 相手 に 対し て は 、 
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し ゃ が み 騙 Xn 立ち 中 つ し ゃ 
が み 中 一 前 入れ 強 つ 何 か 


(ダッ シュ 大 、 小 フェ ノ メ ノ ン 、 遠 心 
連 殺 拳 、 超 フェ ノ メ ノ ン の どれ か ) 


最後 の 技 は 、 相手 を 画面 端 に 持っ て 
いき た い 場 合 は ダッ シュ 大 、 すでに 
画面 端 の 場合 は 小 フ ェ ノ メ ノ ン で 後 
の 連係 に 持っ て いき 、 遠 心 連 殺 巻 、 
超 フ ェ ノ メ ノ ン は 画面 端 以 外 で いっ 
ぱい 当て た い 時 に 。 画面 端 で 超 必 を 
当て る 場合 は 基本 的 に 超 フ ェ ノ が お 
薦め 。 遠心 連 殺 拳 は 受け 身 を と られ 
る 可能 性 が ある た め 。 マッ ハジ ャ ブ 
と 立ち 中 の 2 発 目 が 入ら な い の で 、 
こん な 感じ で 代用 し て いま す 。 し ゃ 
が ん だ 相手 に し ゃ が み 攻 撃 を 入れ 
る っ て の は ちょ っ と 変 な 話 で す が 、 
この ゲー ム で は まま あり ます 。 


倒れ た 相手 に 追い 打ち 入れ る な ら 、 


し ゃ が み 強 遠心 連 殺 差 


これ 以外 に も ある けど 、 ち ょ っ 
Pe 


投げ か ら の コン ボ は 、 
投げ つ 立 ち 強 つ 立 ち 中 中 強 つ 立 


ち 強 つ 立 ち 中 中 強 つ ジャ ンプ 前 
入れ 強 一 空中 カウ ンタ ー 


(難し か っ た ら 、5 段 め の 立ち 大 を 
抜け ば か な り 安 定 し ます ) 


これ が 全 キ ャ ラ に 入る 一 番 ス タン 
ダー ド な 投げ コン ボ で す 。 相手 の 重 
量 に よっ て 、 入れ る タイ ミン グ が 異 
な る の で 、 練習 し て み ま し ょ う 。 実 
は 、 ガー キャ ン 空 中 投げ か ら も 入り 
ます 。 ジャ ンプ せ ず に マッ ハジ ャ ブ 
に し て も 良い か も 。 他 に も 、 有 名 な 
も の と し て は 、 


投げ 一 立 ち 強 X 5 つ 立 ち 中 中 強 
つ ー ジ ャ ンプ 前 入れ 強 一 空中 カウ 
シタ ー 


な ん て の も あり ます が 、 難 し いう え 
に 、 移 動 距 離 が 大 し た 事 無い (重要 ) 
の で 、 使 わな い 方 が いい と 思い ま 
す 。 こっ ちの 方 が 減る っ ぽい で すけ 
ど ね 。 


最後 に 、 無限 段 で す 。 相手 を 画面 
端 に 追い 込ん で か ら ど う ぞ 。 


し ゃ が み 弱 Xn (1 <2) づ 立 ち 
中 X 2 つ し ゃ が み 中 … 前 入れ 強 
つ 強 遠心 破砕 拳 つ (ダッ シュ し 
て ) し ゃ が み 弱 X 2 ・・・ 


キャ ラ に よっ て は まる っ きり 繋が り 
ませ ん が 、 繋が る キャ ラ に は わり と 
簡単 に 繋が り ま す 。 い ざと いう 時 
に 。 前 入れ 強 つ 強 破砕 拳 が 繋が れ ば 
よっ ぱ ぽ ど 大 丈夫 で す 。 


凶 戦 時 に お ける 必殺 技 0 


史 い 方 ( 超 含む ) 





ケミ カル イン パク ト 


この 手 の 技 っ て 、 対空 迎撃 用 に 思 
われ が ち で す が 、 あま り 向 いて な い 
よう な 感じ で す 。 相殺 判定 の し っ か 
り し た 技 で 飛び 込ま れ た 場合 や 、2 
段 ジ ャ ンプ で 近寄っ て くる 相手 に は 
当て に くい し 、1 発 め の 打点 が か な 
り 低い の で 、 相手 の 着地 が 間に合っ 
た りす る 場合 が けっ こう あり ます 。 


し か も 、 強 で 出し た と き に 地上 で カ 
ス 当 た り し た 場合 、 浮か せ も ダウ ン 
も な い の で 、 反撃 確定 に な り ます 。 
連続 技 や 起き 上 が り に 使う の が よろ 
し いか と 思い ます 。 使う な ら も ちろ 
ん 弱 で 。 


フェ ノ メ ノ ン 
クラ ッシュ 


御存じ だ と 思い ます が 、 基本 的 に 
強 は 使い ませ ん 。 で 、 弱 で す が 、2 
択 の シメ や 、 リ ー チ 負け し て いる 相 
手 に 使っ て ます 。 ちな み に 一 番 出番 
の 多い 必殺 技 で す 。 


遠心 破砕 拳 


この ゲー ム の 飛び 道具 っ て 、 他 の 
ゲー ム 程 重要 な 役割 を 担っ て な いん 
だ よね 。 で 、 使 い 道 と し て は 、 無 限 
段 の 繋ぎ や 、 ワ ー プ の 時 の 追っ 掛け 
破砕 拳 と か が 多い と 思い ます 。 


マッ ハジ ャ ブ 


気絶 狙い の 連続 技 の シメ で 使っ て ま 
す 。 あ と 、 バ ー ニ ング ゲー ジ 溜 め た 
い 時 に も 大 活躍 。 


遠心 連 殺 拳 


当たら な か っ た と き の 隙 は 、 遠心 破 
砕 拳 より も 大 きい の で 、 連続 技 、 壁 
際 ラ ッシュ の シメ の どう ぞ 。 


超 フ ェ ノ メ ノ ン 
クラ ダダ ジ ュ 


連続 技 に 使う と 、 せっかく の 威力 が 
死ん で し まう の で 、 気 絶 し た 相手 
や 、 起き 上 が り の 2 択 か ら 繋 げ る の 
に も お すす め 。 あ と 、 近 寄ら れ た く 
な いと き と か 、 何と な く 使 うと きも 
あり ます 。 


大 ざっ ぱな 狙い は ・・ 
実は 、 大 抵 誰 に で も それ な り に 対 


応 で きる の で 、 その 場 の 状況 判断 で 
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何と か な っ ちゃ っ た り も する ん で す 
が 、 ん な 事 言っ た ら 僕 の 原稿 の 意味 
が な く な っ て し まう の で 、 思い 付く 
限り 書い て み ま す 。 

基本 的 に 、 ほ と ん どの 場合 こち ら 
か ら 近 付く 事 に な る と 思い ます 。 な 
ぜ な ら 、 後手 を あま り 得 意 と し な い 
か ら で す 。 先手 を 取っ て 試合 の 流れ 
を こち ら に 持っ て こない と 意外 な 程 
あっ さり と 負け て し まう の で 、 先 手 
を 取る よう に 心掛け まし ょ う 。 近 付 
く と き は 、 ダッ シュ や ジャ ンプ で 近 
付く わけ で す が 、 主 に 狙う の は 、 相 
手 を 投げ か ら の コン ボ や 地上 コン ボ 
で 画面 端 へ 持っ て いく こと で す 。 画 
面 端 へ 持っ て いっ た ら 2 択 連係 で ダ 
メー ジ を 奪い まし ょ う 。 (連係 は あ 
と で 触れ ます )。 飛鳥 は 、 コ ン ボ で 大 
き な ダ メー ジ を 与え る 事 は 難し い の 
で 、 体力 に 余裕 が ある と き は 連係 を 
多用 し た 方 が 効率 良く ダメ ー ジ を 与 
える 事 が で きる と 思い ます 。 ジャ ン 
プ で 近付く 際 、 ジ ャ ンプ 攻撃 キャ ン 
セル カウ ンタ ー な ど を 用 いて な る べ ベ 
く 迎 撃 さ れ な いよ うに 心掛け まし ょ 
う 。 無理 に ジャ ンプ 攻撃 か ら の コン 
ボ と か を 狙う 必要 は あり ませ ん 。 相 
手 の 近 くに 降り 立て ば 良い の で す 。 
近付い た ら 連 係 で す 。 それ は の ち 程 
じっくり と ・・・ 連 係 に 入る 前 に 基 
本 コン ボ で ゲー ジ を 溜め て か ら 連 係 
に 入っ て も いい で す よ 。 相手 に は そ 
れ な り の プレ ッ シ ャ ー に は な り ま す 
か ら 。 

で 、 体力 面 で 圧倒 的 に 不利 な 場合 
は 、 コ ン ボ を 狙い ます 。 基本 コン ボ 
を た くさ ん つなげ て 気絶 させ て 、 つ 
いで に バー ニン グ ゲ ー ジ も 溜め 込ん 
で 、 気絶 し た 相手 に 生 で 超 フ ェ ノ メ 
ノン を 当て て いく 、 いわ ゆる 逆転 狙 
いで す 。 最後 の 最後 まで 諦め ず に 頑 
張り まし ょ う 。 で 、 気絶 させ た 時 に 
バー ニン グ ケ ー ジ が 溜まっ て いな 
か っ た ら も う 一 回 基本 コン ボ で ピヨ 
ら せ ま し ょ う 。 間違い な く 溜 まっ て 
ます 。 


EE さ 上 が る 時 の 対処 法 


起き 上 が り で す が 、 いろいろ 考え ら 
れ ま す 。 


ガー ド 


2 択 を か けら れる 心配 が な い 相 手 
に は ガー ド で 十分 か と 思わ れ ま す 。 
も ちろ ん し ゃ が み ガ ー ド で す 。 ク 
イッ ク ド ラ イ バ ー に し っ か り 反 応 で 
きる な ら 竜 子 に 対し て も いい か も し 
れ ま せん 。 ガー ド 後 は し っ か り と 反 
繋 し た いで すね 。 

中 段 を ガー ド で きた ら 、 ダッ シュ 
で ガー ドキ ャ ン セ ル す る の が お 勧め 
で す 。 ダ ッシュ 投げ 、 ダ ッシュ し ゃ 
が み 弱 辺り が お 勧め で す 。 必殺 技 よ 
り も 効果 が あがる と 思い ます 。 


R 2 ボタン で 避け 


リー チ の 長い 打撃 系 の キッ ツイ 2 
択 が 得意 な キャ ラ に は これ くら いし 
か 手立て が 思い 付き ませ ん 。 こう 
言っ た 遠く か ら 2 択 を か け て くる 相 
手 は 、 大 抵 速 く か ら で も それ な り に 
ダメ ー ジ を 与え る 事 が で きる の で 、 
な る べく 喰らわ な いよ うに し まし ょ 
う 。 避 け と 言う 選択 を し た か ら と 
言っ て 、 ガ ー ド を 怠っ て は いけ ませ 
ん 。 必ず リバ ー サ ル で 避け が 決ま る 
と は 限り ませ ん か ら 。 し ゃ が みな が 
ら で も R 2 を 押せ ば 避け は 出来 ま 
す 。 あ と 、 や っ ぱり 投げ られ る 可能 
性 を 含ん で いる の で 、 っ + 〇 は し っ 
か り 入 力 し て お きま し ょ う 。 


ダッ シュ 投げ 


リー チ の 短い 2 択 の 得意 な キャ ラ 
に は これ で す 。 飛鳥 は 、 地 上 投げ の 
間合い が 広い の で 、 意外 な 程遠く か 
ら 吸 い 込む 事 が 出来 ます 。 で 、 ダ ッ 
シュ の 無敵 時 間 を 利用 し て 、 さ ら に 
距離 を の ば す 事 が 出来 ます が 、 投げ 
れ な か っ た 場合 は 、 ダ ッシュ 強 を 潰 
され て 終わ りな の で 、 しっかり 間 合 
い を 見 極め て 使い まし ょ う 。 し っ か 
り リ バー サル で ダッ シュ し な いと い 
き な り 相手 の 攻撃 を 喰らう 事 に な る 
の で 、 ち ょ っ と 訓練 が 必要 に な る か 
と 思わ れ ま す 。 


リバ ー サ ル ジ ャ ン プ 


な ん だ か 良く 分 か ら な い 感 じ で す 
が 、 リ バー サル で 1 1 コマ ンド で 
ジャ ンプ する と 、 虎 美 の し ゃ が み 中 
の 様 な 打点 の 高い 下段 攻撃 や 空中 
ガー ド で き な い 必殺 技 、 空中 投げ 以 
外 は よっ ぽ ど 防ぐ 事 が 出来 ます 。 
し ゃ が み 弱 の よう な 打点 の 低い 下段 
攻撃 を すり 抜け て ジャ ンプ で きる 訳 
で す 。 空 中 ガー ド は 、 も ちろ ん 中 段 
攻撃 を ガー ド 出 来 ま すし 、 投げ られ 
る 可能 性 も か な り 低い 訳 で す ( 読 
れ て 空中 投げ を され た 経験 あり ) 

で 、 デ メリ ッ ト で す が 、 リ バー サ 
ル じ ゃ な いと 相手 の コン ボ を 気持 ち 
良く 受け 入れ る 事 に な り ま すし 、 成 
功 し て も 、 結局 の と ころ 垂直 ジャ ン 
プ な の で 、 降 り る 際 の フォ ロー が 
し っ か り し て な いと 迎撃 され る 恐れ 
が あり ます 。 降り 際 は 飛び 込み カウ 
ンタ ー な ど を 上 手 に 使っ て 無事 お り 
られ る よう に し まし ょ う 。 正直 言っ 
て 使う 機会 は 少な いで す が 、 覚え て 
お いて そん は あり ませ ん 。 得 も あま 
りな いけ ど 。 


必殺 技 系 


自分 の 中 で は 一 番手 っ 取り 早い 方 
法 に し て 一 番 リ スク を 感じ る の が こ 
れ 。 使う な ら 弱 ケミ カル か 超 フ ェ ノ 
メ ノ ン あたり で す 。 当たれ ば それ な 
り に 効果 が ある と は 思う けど 、 当 た 
ら な か っ た 時 の リス ク が と に か く 大 
きい の で 、 あ まり お すす めし ませ 
ん 。 


バッ クス テッ プ 


逃げ の 一 手 の 決定 版 で す が 、 読 
れる と ダッ シュ を あわ せ て くる 人 も 
いま す 。 そ ん な 人 は 、 バ ックス テッ 
プ の 着地 に し ゃ が み 強 一 双 龍 拳 と か 
や っ て くる 場合 も ある の で 、 安心 で 
きる 手段 で は あり ます が 、 頼り 過ぎ 
て は いけ ませ ん 。 


こう 言っ た キャ ラ に は これ 、 っ て 
感じ で 書い ちゃ っ た けど 、 同 じ 事 
ば っ か りや っ て る と 読ま れる の で 、 
バレ な い 様 に 行動 し まし ょ う 。 ほ と 
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ん どの 行動 に 対応 策 が ある 訳 で すか 
ら 。 


地上 戦 で の ガー ドキ ャ ン セ ル に よる 
地 撃 


通常 技 に 対し て 


通常 技 に 対し て は 、 基 本 的 に は 
ガー ドキ ャ ン セ ル し て いま せん 。 相 
手 が そ の まま チェ ー ン や 必殺 技 が 出 
せる 状態 で の 反撃 は な る べく 控え た 
方 が 良い か も 知れ ませ ん 。 も し 出す 
と し た ら 、 遠目 の し ゃ が み 強 な ど に 
対し て 弱 フ ェ ノ メ ノ ン あたり が 良い 
か も 知れ ませ ん 。 


ダッ シュ 攻撃 に 対し て は 


弱 ケ ミカ ルイ ン パ クト あたり で も 
よさ そう で す が 、 も し それ が 相殺 し 
た ら 相 手 に 相殺 キャ ン セ ル で 他 の 技 
に 切り 替え られ る 恐れ が ある か ら 、 
ダッ シュ 投げ あたり が お 勧め で す 。 
も し ダッ シュ が 相殺 し て し まっ て 
も 、 投 げに 移行 で きる か ら で す 。 相 
殺せ ず に 投げ る の が ベス ト 。 ダ ッ 
シュ 投げ を 抜け て くる 相手 だ っ た 
ら 、 ダ ッシュ し ゃ が み 弱 か ら の 基本 
コン ボ (ちょ っ と 遠目 ) や ダッ シュ 
し ゃ が み 中 一 前 入れ 強 っ 弱 フ ェ ノ メ 
ノン ( 近 距 離 用 ) を 狙い まし ょ う 。 


必殺 技 に 対し て は で すね ぐー 


相殺 され よう が な ん だ ろう が 、 も 
う 相 手 は それ まで な の で 、 好き な も 
の 入れ まし ょ う 。 上 昇 系 に は ダッ 
シュ で 近付い て 長め の コン ボ や ダッ 
シュ 強 を か ら め た コン ボ で 思い の ま 
ま に 。 クイ ッ ク ド ライ バー の 様 な す 
ぐに 出し 終わ る 様 な 必殺 技 に は ダッ 
シュ 強 あ た り で 、 と 言っ た 感じ で 
す 。 


あと 、 どん な 行動 に 対し て も そこ 
そこ 使え る の が R 2 避け か ら の ダッ 
シュ 投げ で す 。 打 撃 が 入る 余裕 が 
あっ た ら ダ ッシュ し ゃ が み 弱 か ら の 
基本 コン ボ で す 。 


試合 中 、 通常 技 ど うし で 連続 で 相 
殺す る 事 が あり ます が 、 そう 言っ た 
時 は 、 近けれ ば 投げ 、 遠 目だっ た ら 
し ゃ が み 攻 撃 を 狙う と 良い と 思い ま 
す 。 相 殺し た 時 、 強 攻撃 だ っ た 場合 
は 、 弱 攻撃 も 出せ ます が 、 な る べく 
な ら 止 め て お きま し ょ う 。 相殺 合戦 
で 強 か ら 弱 へ スイ ッ チ ング する と 、 
地上 カウ ンタ ー が 暴発 する 恐れ が あ 
り ま す 。 弱 か ら 強 は わり と 問題 な く 
いく ん で す が ・・・ 僕 の 操作 に 問題 
が ある だ け な の か も 。 


投げ 抜け され た 時 の 攻 


飛鳥 の 投げ は 抜け られ た 場合 、 相 
手 と ほぼ 同じ タイ ミン グ で 動け る よ 
うに な る の で 、 投げ 抜け され た 場合 
は ちょ っ と し た 読み 合 に な り ます 。 
まず 覚え て お く 事 と し て は 、 ほとん 
どの キャ ラ に 対し て 、 抜け られ た あ 
と は 相手 の 投げ 間合い 内 に いる 事 
と 、 相 手 が 投げ て くる 事 は あっ て 
も 、 飛鳥 が 投げ る 事 は 出来 な い 事 で 
す 。 飛鳥 の 選択 肢 に 投げ が 無く な る 
事 に な り ま す 。 

相手 が 抜け た 直後 に 投げ を 狙っ て 
くる 場合 は 、 ダ ッシュ 投げ を 狙っ て 
くる 場合 が 多い で す 。 な ぜ な ら 、 投 
げ 抜 け 着地 リバ ー サ ル で 投げ る 事 が 
で きる か ら で す 。 こ うな る と 、 こ ち 
ら は 通常 技 が 一 切 出 せな く な り ま 
す 。 出 す 前 に 投げ られ る か ら で す 。 

飛鳥 と し て は 、 この 場 を バッ クス 
テッ プ で 逃げ 去り た いと は 思い ます 
が 、 ダ ッシュ 投げ は 、 ダ ッシュ 強 攻 
撃 と の 共通 コマ ンド な の で 、 こ ちら 
が バッ クス テッ プ を し た 場合 、 ダ ッ 
シュ 強 攻 撃 に な り ま す 。 キ ャ ラク 
ター に も より ます が 、 バ ックス テッ 
プ の 着地 に その ダッ シュ 強 攻撃 が タ 
イミ ング よく ヒッ ト し ます 。 た と え 
ヒッ ト し な く て も 、 有利 な 状況 に な 
る 事 は 考え に くい で す 。 

直接 返す 方 法 と し て は 、 弱 ケ ミカ 
ル 、 超 フェ ノ メ ノ ン 辺 り が 有効 で す 
が 、 読 まれ た ら ア ウト で す 。 








じゃ あ 、 投げ ぬけ 狙い で 前 + 〇 連 
打 で 抜け れ ば 良い と 思う ん で す が 、 
相手 は 投げ られ な い の を いい 事 に 
し ゃ が み 弱 と か 、 比較 的 簡単 な 方 法 
で 充分 返さ れる の で 、 読 まれ る と 
や っ ぱり アウ ト で す 。 

意外 な 方 法 と し て は ジャ ンプ が あ 
り ま す 。 も ちろ ん †1 1 コマ ンド で 
す 。 相手 が 投げ を 狙っ た 場合 は 前 入 
れ 強 、 ま た は ダッ シュ 強 を 空振り し 
て くれ ます し 、 他 の 行動 も よっ ぽ ど 
大 丈夫 で す 。 が 、1† を 連打 し すぎ て 
2 段 ジ ャ ンプ し て し まっ た ら 丁 寧 に 
迎撃 され る 可能 性 が 高い の で 注意 し 








セル で ジャ ンプ し て 




































































家 し よう ,。 

投げ ぬけ の 攻防 は 、 正直 言っ て 有利 
な 展開 に 運び に くい か も 知れ ませ ん 
が 、 いろ ん な 行動 を する 事 で 少し で 
も リス ク を 軽減 させ る 事 が 可能 だ と 
思う の で 、 いろいろ 動く と いい か も 
知れ ませ ん ね 。 ワン パタ ー ン に な る 
より は 良い 結果 に 結び つく と 思う の 
で 、 短い 時 間 な が ら も いろ いろ 考え 
て くだ さい 。 


凶 空 好 撃 


ん 一 、 意外 な ほど 決定 打 が な く て 
難し いか も 。 思い 付く も の と し て 
は 、 投げ で す 。 知っ て る 人 は 知っ て 
いる 『 ガ ー ド キャ ン セル 空中 投げ 』 
で す 。 他 の ペー ジ で 解説 され て いる 
の か 知ら な いし 、 知ら な い 人 も いる 
か も 知れ な い の で 、 こ こ で 解説 し 
ちゃ いま す 。 

相手 の ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し 
て 、1 1 で ガー ドキ ャ ン セ ル ジ ャ ン 
プ 、 っ で 投げ 。1 1 つ + 〇 っ て な 感 
じ の コマ ンド を ガー ドキ ャ ン セ ル で 
入力 する 感じ で 成功 し ます 。 全 キャ 
ラ で 使用 可能 な の で 、 是非 お 試し 下 
さい 。 

GC 空中 投げ か ら は 、 強 マッ ハ 
ジャ プ ブ で ゲー ジ を 溜め た り 、 ゲージ 
が 溜まっ て いた ら 、 遠心 連 殺 拳 辺り 
が お 薦め で す 。 地 上 投げ と 同じ く 、 
立ち 強 か ら の 1 1 段 も 入る ん で す 
が 、 実戦 で は 難し い の で 気 に し な い 
で 下さ い 。 

ん で 、 こ れ を 主軸 に し て 迎撃 し て 
いる と 、 だ ん だ ん 相手 は 、 空 ジャ ン 
プ か ら の 着地 投げ と か 狙っ て 来 ま 
す 。 そ れ は っ + 〇 で 抜け まし ょ う 。 相 
手 が 着 地 に 打撃 を 出 そ う と し た 場 
合 、 飛 鳥 が 投げ る 事 に な る の で 、 
よっ ぽ ど 着地 投げ に な る か と 思い ま 
す 。 


で 、 結論 。 降 り て くる 相手 を よく 
見 て 、 打撃 が 来 た ら GC 空 中 投げ 、 空 
ジャ ンプ だ っ た ら つ + 〇 で 投げ 抜け 
を 決め まし ょ う 。 こ れ が ( 僕 的 ) 基 
本 で す 。 な る べく 派手 な 動き は や め 


まじ ま の > 

あと 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 地 撃 す 
る な ら 、 ダ ッシュ 強 も お 勧め で す 。 
ケミ カル イン パク ト よ り も 1 発 目 の 
打点 が 高い の で 、 頼 り に な り ま す 。 


C 空中 投げ の 対処 方 法 





キャ ラク ター 限定 で す が 、 飛 鳥 、 
可 莉 菜 、 虎 美 、 忍 の 4 キャ ラ は 、 空 
中 で の 通常 技 を キャ ン セ ル し て カウ 
ンタ ー が 出せ る の で 、 カ ウン ター 発 
動 の 無敵 時 間 を 利用 し て 空中 投げ を 
回 避 で きま す 。 飛び 込み キャ ン セ ル 
カウ ンタ ー は 癖 に し て お く と いい か 
も 知れ な いで すね 。 GC 空中 投げ を 
仕掛 けた 方 と し て は 、 垂直 ジャ ンプ 
前 入れ 強 を だ すこ と に な り ま す 。 相 
手 に と っ て 有利 に な る の で 、 飛鳥 と 
し て は 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 空 中 フェ 
ノ メ ノ ン を 取り 入れ まし ょ う 。 空中 
で は 、 共通 コマ ンド の 優先 順位 は 投 
げ が 最 優先 され る の で 、 88214 ( テ 
ン キ ー 表 記 ) で 相手 が 普通 に 飛び 込 
ん で きた ら 空 中 投げ 、 飛び 込み カウ 
ンタ ー を 使っ て きた ら 低空 で 空中 
フェ ノ メ ノ ン を 撃つ こと に な る の 
で 、 リ スク を 押さ える こと が で きま 
す 。 

で 、 飛 び 込 み キ ャ ン セ ルカ ウン 
ター が 出来 な い キ ャ ラ は 、 普通 に 飛 
び 込 ん だ 場合 は まず 投げ られ ちゃ い 
ます 。 何 も 出 さ ず に 飛び 込む な り し 
て 揺さぶり まし ょ う 。 


2 択 を か ける べく いろ いろ 


中 段 の 使い 勝手 が 良い の で 、2 択 
を か ける 機会 は 多い か と 思い ます 。 
基本 的 に は 起き 上 が り に か ける ん で 
す が 、 他 に も いろ いろ ある と 思う の 
で 、 考 えて み ま し ょ う 。 


ちょ っ と し た 基本 
(まめ 知識 風 ) 


相手 の 起き 上 が り 等 に し ゃ が み 中 
前 入れ 強 一 弱 フ ェ ノ メ ノ ン の 2 択 
用 コン ボ を 主 に 使う ん で す が 、 しゃ 
が み 中 か ら ス ター ト し た 場合 、 相手 
が 慣れ て くる と 、 し ゃ が み 中 一 前 入 
れ 強 に 対し て し ゃ が み ガ ー ド 立ち 
ガー ド と ちゃ ん と 合わ せ て ガー ド し 
て 来 ま す 。 な の で 、 時 折 し ゃ が み 中 
つっ しゃ が み 強 っ ダッ シュ 強 を 使う 
と 、 し ゃ が み 中 か ら の 2 択 に な る の 
で 効果 的 だ と 思い ます 。 


まず は 起き 上 が り 。 


さす が に 誰 も が 警戒 し ます 。 こち 
ら の 考え と し て は 、 しゃ が み 中 一 前 
入れ 強 一 弱 フ ェ ノ メ ノ ン を 利用 し た 
2 択 を メイ ン に 攻め ます 。 上 手 に 相 
手 の 裏 を か きま し ょ う 。 正直 言っ て 
運 で す が 。 ちょ っ と し た コツ と し て 
は 、 起 き 上 が る 相手 に 近付い た 際 、 
立っ て いる 時 に は 前 入れ 強 、 し ゃ が 
ん で いる 時 に は し ゃ が み 中 と か や っ 
て る と 、 簡 単に 読ま れる の で 、 立 ち 
状態 か らし ゃ が み 中 、 しゃがみ 状態 
か ら 前 入れ 強 が 出 せる 様 に し て お く 
と 、 相手 を ちょ っ ぴり 揺さぶる 事 が 
出来 ます よ 。 

ん で 、 そ ん な 中 に 、 投げ と 避け も 
絡め て み ま し ょ う 。 投げ は 、 起き 上 
が る 相手 に 『 立 っ て る の か し ゃ が ん 
で る の か は 分 か ら な いけ ど 、 と に か 
く ガ ー ド し て る で し ょ 』 と 思っ た 時 
に 使い ます 。 投げ た ら 程よく コン ボ 
を 入れ まし ょ う 。 こん な 感じ で 投げ 
て も 抜け て くる 人 は 抜け て 来 ま す 。 
抜け られ た ら 『 投 げ 抜 けさ れ た 時 の 
攻 防 』 を 御覧 下さ い 。 

避け で す が 、 反撃 され る 様 な 気 が 
し た 時 に 使い まし ょ う 。 打撃 系 な ら 
空振り の 隙 に 反撃 。 打撃 で も 良い で 
す が 、 ダ ッシュ 投げ も 混ぜ ちゃ っ て 
良い か も 。 相手 の 反撃 手段 が ひ ょ っ 
と し た ら 投 げ か も 知れ な い の で 、 避 
け な が ら も 投げ ぬけ コマ ンド も 入力 
し て お きま し ょ う 。 忙し いね 。 大 変 
涙 ね 。 


ん で も っ て 連続 技 の 途中 と か 
(連係 含む ) 
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長い 連続 技 の 途中 で 不意 に 出す と 
良い 感じ な の で は な いか と 思い ま 
す 。 基本 コン ボ で の 一 例 を 紹介 し ま 
す 。 

基本 コン ボ は 最後 の 方 で 、 ダ ッ 
シュ 弱 一 強 マ ッ ハ ジャ ブ と 繋い で 終 
了 で す が 、 ここ で ダッ シュ 弱っ し ゃ 
が み 弱 か ら の 基本 コン ボ 、 もしくは 
前 入れ 大 一 弱 フ ェ ノ メ ノ ン (も し く 
は 超 必 ) の 2 択 を 仕掛 け て み ま し ょ 
う 。 し ゃ が み 弱 は 、 タ イミ ング さえ 
合え ば ダッ シュ 弱 か ら の 無限 段 に も 
使え ます が 、 あま り 安 定 し て 繋が ら 
な い の で す が 、 こ の 2 択 を 使う と 
ダッ シュ 弱 を 当て た あと 、 相手 が 立 
ち ガ ー ド する 可能 性 が で て くる の 
で 、 繋が ら な い タ イミ ング で し ゃ が 
み 弱 を 出し た と し て も 、 連係 と し て 
成立 させ る 事 が 出来 ます 。 あん まり 
や っ て る と 、 ダッ シュ 弱 の 後 が 反撃 
ボイン ト で ある 事 が バレ る の で 、 そ 
の 辺り は 読み 合い で すね 。2 択 を か 
ける ポイ ント を 変更 する の も 良い か 
も 。 も っ と 早め に 2 択 を か け て みる 
と か 。 あ と 、 ダ ッシュ 弱 の 後に 『 投 
げ 』 も 選択 肢 に 入れ る と さら に 強力 
で す が 、 相 手 や ロー カル ルー ル に 
よっ て は お 互い に 不愉快 に な る 可能 
性 が ある の で その 場 の 雰囲気 に あわ 
せ て 使い 分 け ま し ょ う 。 僕 は 使っ て 
も 良い と 思っ て ます けど 。 投げ も あ 
りき た りな シチュ エー ショ ン ば っ か 
り じ ゃ 抜け られ る ば っ か り で すか 
ら 。 ホ ント に 。 


最後 は 最終 奥義 (?) 壁際 で の 2 


択 ラ ッシュ 


地上 、 投 げ か ら の コン ボ 、 ダ ッ 
シュ 強 を 当て た 時 な ど 、 飛鳥 は 相手 
を 壁 に 追い 込む 機会 に 患 ま れ た キャ 
ラ で す 。 そ ん な キャ ラ で すか ら 、 壁 
際 で 体力 を 減ら す 方 法 を 知っ て お く 
必要 が あり ます 。 そこ で 登場 する の 
が 、 『 壁 際 で の 2 択 ラ ッシュ 』 で す 。 
か な り 使 える の で 、( 非 購入 者 は ) 是 
非 覚 えて 帰り まし ょ う 。 

まず は 、 相 手 を 壁際 に 追い 込ん 
で 、 起 き 上 が りや 壁 受け 身 の 着地 に 
あわ せ て (し ゃ が み 中 一 ) 前 入れ 強 


づつ 弱 フェ ノ メ ノ ン で 2 択 を か け ま 
す 。 決 まれ ば 相手 は 燃え る 訳 で す 
が 、 実は 、 こ こ で 相手 は 壁 で 受け 身 
が と れる ん で す が 、 受け 身 を 取ら れ 
た と し て も 、 先 に 動く の は 飛鳥 な の 
で 、 取 られ た ら す ぐに 2 択 を か け ま 
し ょ う 。 こ こ は 要 反応 で す 。 集 中 し 
まじ し よう 。 

受け 身 が 取れ な か っ た 場合 は 画面 
端 で 燃え る 訳 な の で 、 飛島 に 向かっ 
て 跳ん で 来 ま す 。 こ こ で 、 立 ち 強 
(キャ ン セ ル ジ ャ ン プ ) 一 空中 前 入 


必須 科目 


あす か を 使う 上 で は 、 と に も か くに も 


れ 強 一 カウ ンタ ー に 繋ぎ ます 。 ここ 
で 相手 は 、 壁 、 地面 で 受け 身 を と る 
か 、 受け 身 を 失敗 する (も し く は わ 

受け 身 を と ら な い ) の で す が 
どちら に し て も 先 に 動く の は 飛鳥 な 
の で 、 す か さ ず 2 択 を か ける 。 上 手 
く ハ マ れ ば それ だ け で 勝て た りす る 
非常 に 強い 連係 で す 。 ここ で は 忘れ 
た 頃 に 投げ も 織り まぜ まし ょ う 。 受 
け 身 か ら の 復帰 は リバ ー サ ル で 必殺 
技 な ど が 出せ な い の で 、 打撃 を 重ね 
る と 相手 は ガー ド く らい し か 選択 肢 


評 際 


が な い の が 強 さ の 秘密 か も 。 
2 択 ま と め 


飛鳥 は 、 使え る コン ボ に 破壊 力 が 
な い の で 、2 択 か ら の 短め の 連続 技 
を こま め に 当て て いく 事 で ダメ ー ジ 
を 奪う 事 に な る ん で す が 、 2 択 は 
や っ ぱり 2 択 な の で 、 選択 肢 を 間 違 
えれ ば や っ ぱり それ な り の 反撃 を 受 
ける 事 に な り ま す 。 その 辺 は 覚悟 し 
まし ょ う 。 です が 、 リ スク 以上 の リ 


の 連携 


この 連携 が 大 事 で す 。 


ほとん 


どの キャ ラ に 通用 する 使え る 連携 な の で 、 イ ヤ で も 何で も モノ に し て 


くだ さい 。 


(し ゃ が み 中 一 ) 前 入れ 強 の 2 択 か ら ・・- 


て いう か モノ に し ろ ! 
































弱 フ ェ ノ メ ノ ン 。 こ とこ で 受け 身 を 取ら れ て も 


先 に 動く の は 飛島 


受け 身 を 取ら な か っ た ら 立 ち 強 か ら ・・・ 


一 番 気 合 


け 身 を と っ た か どう か の 確認 は 要 反 応 。 
よう 。 こ こ 遅 れる と 連携 が 途 


抄 切 れる の で 、 
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前 入れ 強 … カ ウン ター で ふり だ し へ 


い を 入れ る ポイ ント は 、 2 枚 目 の 写真 の フェ ノ メ ノ ン を 当て た と ころ 。 相 手 が 受 
受け 身 を と られ た ら す ぐに 同じ 要領 で 2 択 を か け 
頑張 り ま し ょ う 。 





ター ン が ある の で 、 頻 繁 に 狙う 価値 
は ある と 思い ます 。 あと 、2 択 2 択 
と し つこ く 書 いて 来 ま し た が 、『 投 
げ 』 む も 重 要 な 選択 肢 な の で 忘れ て は 
イケ な いん で す が 、 あん まり 狙う と 
相手 に 動く 余裕 を 与え て し まい そう 
な の で 、2 (た ま に 3) 択 く らい に 
考え て お いて 下さ い 。 相手 を 固め て 
投げ る 、 こ れ が 重要 。 





追っ 掛け 破砕 拳 で す 。 ダッ シュ 強 
で 遠く の 壁 に 叩き 付け て スク ロー ル 
アウ ト し た 時 に 弱 破砕 拳 を 撃っ て 、 
ワー プ し た 飛鳥 より も お くれ て 破砕 
拳 が 飛ん で くる あれ で す が 、 ワープ 
する タイ ミン グ に ば ら つ き を 感じ た 
方 も いる と 思う の で 、 秘 密 公 開 で 
す 。 ワ ー プ は 、 相 手 の 行動 で 決ま り 
ます 。 実 は 、 相 手 が 壁 で 受け 身 を 
と っ た 時 と 、 床 に 落ち た 時 に (受け 
身 問わ ず ) ワー プ し ます 。 相手 の 動 
き を 押さ え 込 む の に 便利 な 技 な の 
で 、 ぜ ひ 覚 えま し ょ う 。 相 手 に 近 付 
く 際 は 、 ダ ッシュ だ け で は 破砕 拳 に 
追い 付か れる の で 、 ダ ッシュ ジャ ン 
プ で 行き まし ょ う 。 良い タイ ミン グ 
で 破砕 拳 が 追い 付く は ず で す 。 


ャ ラク ター 別 対策 


対 本 田 飛島 


同 キ ャ ラ っ て 、 嫌 で す よ ね 。 ど ん 
な キャ ラ に も 言え ます が 、 キ ャ ラク 
ター の 性 質 を よく 分 か っ て いる 方 が 
勝て る か と 思い ます 。 先手 必勝 後手 
必 敗 っ て 訳 じ ゃ な いけ ど 、 (逆転 性 
が 高い か ら ) 先手 を と っ た 方 が 楽に 
試合 を 運べ ます 。 投げ の 性 能 も 同じ 
な の で 、( あ た り ま え で す が ) 抜け た 
り 抜け られ た り し た あと は うま く 切 
り 抜 け て 下さ い 。 投げ られ た ら け っ 
こう 痛い し 、 そ の あと に は 連係 が 
待っ て ます か ら 。 
壁際 で す が 、 飛鳥 限定 コン ボ が あり 


ます 。 


し ゃ が み 弱 X 2 つ 立 ち 中 X2 つ し ゃ 
が み 中 一 前 入れ 強 一 弱 遠心 破砕 拳 -~ 
し ゃ が み 弱 つ 立 ち 中 X 2 つ し ゃ が み 
中 一 前 入れ 強 一 強 遠心 破砕 拳 つ し ゃ 
が み 弦 一 立ち 中 X 2 つ し ゃ が み 中 一 
前 入れ 強 つ 強 遠心 破砕 拳 っ しゃ が み 
中 一 前 入れ 強 っ ダッ シュ 弱 一 強 マ ッ 
ハジ ャ ブ 


で す 。 気絶 か ら 気 絶 狙え ます 。 ダ ッ 
シュ を 必要 と し な い の で 便利 で す 。 
連打 は 必要 で す が 。 


対 豊田 可 莉 業 


カエ ル に 注意 が 向い て し まい ます 
が 、 体 術 も けっ こう こなせ る の で 、 
や っ ぱり 注意 。 中 攻撃 全般 、 し ゃ が 
み 強 あたり は リー チ が 結構 長い の 
で 、 要 注意 。 油断 する と 足元 を すく 
われ ます 。 ケ ロケ ロ ヒ ー ト プレ ス 
は 、 見 た 目 よ り も 当たり 判定 は 小さ 
い の で 、 結構 ダッ シュ で くぐり 抜け 
られ ます 。 むし ろ ケ ロケ ロア タッ ク 
の 方 が 対処 し に くい で す 。 セット 
アッ プ は 、 可 莉 菜 の ゲ ー ジ が 1 0 0 
% 以 上 の 時 に カエ ル に 直接 攻撃 する 
と 、 間違い な く 相 殺 キ ャ ン セ ル メ ガ 
ヒー ト の 餌食 に な る の で 、 ほ っ と く 
の が ベス ト で す が 、 も し 潰す ん だ っ 
た ら 十 字 キ ー を 左上 まで まわ し て 出 
す 低空 空中 フェ ノ メ ノ ン で 相殺 させ 
る の が 良い か と 思い ます 。 弱 フ ェ ノ 
メ ノ ン で も 良い で す が 、 出す 途中 に 
メガ ヒー ト 出 され た ら 終 わり で すか 
ら 。 

可 莉 菜 の 2 択 で す が 、 立ち 状態 で 
下段 も 中 段 も 出せ る の で 正直 読み に 
くい で す 。 ゲー ジ が 溜まっ て いな い 
な ら 、 バ イオ イン パク ト を か ら め た 
手短 な コン ボ を 狙っ て くる と 思い ま 
す 。 ゲー ジ が 溜まっ て いた ら 、 メ ガ 
ヒー ト を 狙っ て くる の が セオ リー で 
す が 、 中 段 の 前 入れ 強 か ら メガ ヒー 
ト に つなげ る 場合 、 近 す ぎる と 1 発 
目 が あたっ て 浮い て し まう し 、 遠 す 
ぎる と 3 発 め が あたっ て キャ ン セ ル 
が か か ら な い の で メガ ヒー ト を 入れ 
る 事 を 前 提 と し た 2 択 は 常に ちょ っ 
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と 離れ た 間合い か ら 仕 掛け て くる か 
と 思い ます 。 起き 上 が り に うま く 前 
入れ 強 の 2 発 目 を 当て る の は 実は 結 
構 難 し い の で 、 飛鳥 と し て は 、 し ゃ 
が みな が ら R 2 ボタ ン で か な り 回 避 
で きる と 思い ます 。 避け を 読ま れ て 
投げ られ て も 、 さほど 痛い 目 に あう 
事 も な いで すし 。 

可 莉 菜 に 飛び 込む 場合 、 ち ょ っ と 
低め ( 肩 よ り も ちょ っ と 下 あ た り ) 
を 狙っ て ジャ ンプ 強 を 当て て 、 キャ 
ン セ ル 空 中 カウ ンタ ー を 使え ば か な 
り の 確率 で 無事 着地 で きる と 思い ま 
す 。 懐 に 入り 込ん だ ら も ちろ ん 投げ 
を 狙い まし ょ う 。 投 げ の 硬直 時 間 
は 、 飛鳥 と 可 莉菜 、 ほ と ん ど 同 じ な 
の で 、 楽し い 駆 け 引 き が 楽し め ま す 
が 、 コン ボ の 面 に お いて 飛鳥 が 有利 
で す 。 投 げ か ら の コン ボ か ら 2 択 、 
王道 で す 。 


対 大 久保 久美 


し ゃ が み 弱 の リー チ と 喰らい 判定 
の 小さ さ が 妙 に 腹立たしい 相手 で 
す 。 弱 フ ェ ノ メ ノ ン で 久美 の し ゃ が 
み 弱 の 外側 か ら 攻 め る 事 に な る と 思 
いま す 。 が 、 程々 の 早 さ で し ゃ が 
み 弱 を 連打 され る と 、 爆風 が 意外 な 
程 当 た り ま せん 。 爆風 が 相殺 され て 
し まい ます 。 最終 的 に は 懐 に 入り 込 
む 訳 で す が 、 飛び 込む に し て も 、 リ 
ボン カッ ター や スラ イサ ー は 、 ガー 
ドキ ャ ン セ ル で 出さ れる と か な り の 
確率 で 落と され ます 。 相殺 キャ ン セ 
ル 空 中 ガー ド も 出来 ます が 、 打点 が 
低い と や っ ぱり 沙 と され る で し ょ 
う 。 と な る と や っ ぱり 地上 戦 に な り 
ます 。 久 美 を 使う 人 は 、 手堅い 動き 
を する 人 が 多い の で 、 あん まり 強気 
で 攻め て は いけ ませ ん 。 相手 の 動き 
を 潰す 事 に 比重 を お いて る の で 、 こ 
ちら も じっくり 行き まし ょ う 。 近 付 
く 手段 と し て は 、 移動 避け と か で 良 
いと 思い ます が 、 ガー ド 中 に つっ + 〇 
で 出す や つじ ゃ な く て 、 つつ R 2 で 
出す いわ ゆる ダッ シュ 避け で す 。 な 
れる と 、 無 敵 状 態 を 維持 し な が ら 移 
動 出来 ます 。 これ で ある 程度 近付い 
た ら ダ ッシュ 投げ 、 と か 。 

あと 、1 P 側 の 久美 を 相手 に する 


時 は 、 不用 意 に ダッ シュ し な いで く 
だ さい 。 フー プ 出 され て 振り 向く 事 
に な り ま す 。 ダ ッシュ 中 の サイ コ ユ 
フー プ に は 反応 で R 2 避け や ジャ ン 
プ を し て くだ さい 。 あ と 、 久 美 に 投 
げ ら れる 事 は 少な いと は 思い ます 
が 、 そ の 投げ を 抜け た ら 、 基本 コン 
ボ が 余裕 で 入る の で 、 予備 知識 程度 
で 結構 な の で 覚え て お きま し ょ う 。 


対 小和田 奈々 


ダッ シュ 弦 の 性 能 が 結構 すばらし 
く 、 弱 フェ ノ メ ノ ン は 潰さ れる 危険 
性 が 高い の で 、 あ まり 使わ な い 方 が 
良い と 思い ます 。 ガー ド は 中 段 が な 
い の で 、 基本 的 に し ゃ が み ガ ー ド に 
な り ま す 。 ガー ドキ ャ ン セ ル で ダッ 
シュ が 出来 な く な り ま す が 、 仕方 あ 
り ま せん 。 足元 を すく われ る と 意外 
と 大 き な ダ メー ジ を 受け る 事 に な り 
ます 。 で 、 先 端 を 当て て くる ダッ 
シュ 弱 で す が 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 
必殺 技 を 出し た 場合 、 弱 フ ェ ノ メ ノ 
ン 、 ケ ミカ ルイ ン パ クト 共に 当たり 
ませ ん 。 で 、 ダ ッシュ 攻撃 で す が 、 強 
弱 と も に 奈々 の ダッ シュ 弱 の 引き 際 
の 相殺 判定 に 引っ 掛か っ て 、 奈々 に 
他 の 行動 へ 切り 替え る チャ ンス を 与 
える 事 に な り ま す 。R 2 避け か ら の 
ダッ シュ 投げ が 一 番 対処 し や すい で 
す が 、 避 けが 遅い と 逃げ られ る し 、 
あま り 早 く て も うま く 行 か な い の 
で 、 ち ょ っ と 慣れ が 必要 に な り ま 
す 。 そ れ 意 外 に 注意 する べき は 、 百 
烈 コ ン ボ ー 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 で すね 。 
し っ か り ガ ー ド を 固め れ ば 大 丈夫 だ 
と 思い ます 。 

近付く 時 は ジャ ンプ が 良い か と 思 
いま す 。 対空 迎撃 を さほど 得意 と は 
し な い は ず で す 。 飛び込み カウ ン 
ター を お 忘れ な く 。 


対 鈴木 めぐ み 


結構 苦手 な 相手 で す 。 な ぜ な ら 飛 
鳥 よ り も 速く 、 飛鳥 より も 2 択 を 得 
意 と する か ら で す 。 ダ ッシュ 強 は 
ガー ド 出 来 た ら ガー ドキ ャ ン セ ル で 
強 ケ ミカ ルイ ン パ クト で 良い と 思い 
ます 。 喰らっ た ら 嫌 な 2 択 が 待っ て 


ます が 、 正直 言っ て マト モ に ガー ド 
で き な い 様 な 気 が す る の で 、 リバ ー 
サル で 強 ケ ミカ ルイ ン パ クト や 、 ふ 
み 投 げ か も 知れ な い の で 、 バ ックス 
テッ プ あ た り で し の ぎ ま し ょ う 。 起 
き 上 が り に 2 択 を か けら れ た 場合 、 
ダッ シュ 投げ が 良い か と 思い ます 。 
めぐ み の し ゃ が み 弱 が 届く 問 合 い な 
ら よ っ ぽ ど こち ら の 投げ が 届き ます 
し 、 ジ ャ ンプ ! 弦 で も 、 ダ ッシュ 強 
が 出る の で 、 落と せる 可能 性 が あり 
ます 。 めぐ み の 2 択 は 、 中 段 か ら 下 
段 、 下段 か ら 中 段 へ と 簡単 に 移行 で 
きる の で 、 マト モ に ガー ド す る 事 は 
考え な い 方 が 良い と 思い ます 。 ま と 
に ガー ド 出 来 て も 、 飛鳥 に は 強力 な 
反撃 手段 が な い の で 、 すぐ に また 振 
り 出 し に 戻っ て し まい ます 。 リバ ー 
サル の 精度 を あげ た 方 が 勝率 に 繋が 
る か も 知れ ませ ん 。 

こち ら か ら 2 択 を か ける 場合 、 起 
き 上 が り の 様 な リバ ー サ ル 可 能 な シ 
チュ エー ショ ン の 場合 、 何 を 出 そ う 
が ふみ 投げ で 掴ま れ て し まう の で 、 
か な りや り に くい で す 。 どう し て も 
後手 に な り が ちな の で 、 と に か く 
ダッ シュ 強 や ダッ シュ 投げ で うま く 
画面 端 に 持っ て いく 事 に 重点 を お い 
て 頑張 っ て 下さ い 。 あ と 、 遠 心 破砕 
拳 や 遠心 連 殺 拳 を めぐ み は ダ ッシュ 
で くぐり 抜け られ な い の で 、 ち ょ っ 
と し た 足止め に どう そ ぞ 。 気休め 程度 
で すけ ど ・・・ 


対 山崎 竜子 


カウ ンタ ー の 迎撃 能力 と 投げ か ら 
の コン ボ が か な り 強 力 な 正直 言っ て 
嫌 な 相手 で す 。 負け な いた め に は 投 
げ を と こと ん 抜け る 事 で す 。 近付い 
て くる 場合 は ほとん どの 場合 投げ を 
狙っ て きま す 。 飛 び 込 み 、 避 け 、 ダ ッ 
シュ 弱 を か ら め た コン ボ な ど 、 近 付 
く 要 素 の ある 行動 に は 必ず 投げ を 
狙っ て 来 て いる と 考え て も ら っ て も 
か まい ませ ん 。 投げ 間合い が お 互い 
広い の で 、 こち ら が 投げ れ そ うな 場 
合 は 竜子 も 投げ る 事 が で きる と 思っ 
て 良い か と 思い ます 。 ま た 、 投げ を 
抜け て も こち ら に は 反撃 の チャ ンス 
が や っ て くる 訳 で は な い の で 、 悔し 
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いで す が 、 我 慢 し まし ょ う 。 と に か 
く 投 げ ぬ け の 精度 を 高め まし ょ う 。 
で も 、 投げ ぬけ を 読ま れる と 、 選 竜 
巻 レ シー プ で 投げ られ 無敵 を 利用 し 
て 投げ 抜け し よう と し て 出 た 飛鳥 の 
前 入れ 強 を 潰し て きま す 。 それ を 読 
ん で ガー ド す る っ て の も また 酷 な 話 
で す よ ね 。 読み が 当て れ ば 無傷 で す 
ん で (反撃 不可 )、 読 み を は ず せ ば 大 
ダメ ー ジ 。 きっ ワー ! 

打撃 系 で す が 、 何 の 気 無し に し ゃ 
が み 強 と か 出す の は 止め まし ょ う 。 
クイ ッ ク ド ライ バー が 入り ます 。 
し ゃ が み 中 な ど 、 隙 の な る べく 少な 
い 技 を 使っ て 行き まし ょ う 。 クイ ッ 
ク ド ラ イ バ ー は 、 ガー ドキ ャ ン セ ル 
ダッ シュ 強 で 反撃 出来 ます 。 ダ ッ 
シュ 強 で 壁際 へ 運ん で うま くま と め 
あげ れ ば 勝て る か も 知れ ませ ん 。 体 
力 面 で 不利 に な る と 、 稲妻 サー ブ を 
連発 し て きた り し ます が 、 移動 避け 
と か で じっくり 近付く の が 良い か も 
知れ ませ ん 。 別に 無理 し て 近 付 か な 
く て も 良い ん で すけ ど 。 自 分 、 せ っ 
か ち だ か ら ・・・ 

竜子 の 地上 カウ ンタ ー で す が 、 地 
上 、 飛び 込み 共に 相殺 し た ら 、 相 殺 
キャ ン セ ル で 垂直 ジャ ンプ し まし ょ 
う 。 空中 ガー ド 出 来 ま す 。 運 が 良 け 
れ ば た だ の 垂直 ジャ ンプ に な り ま す 
の で 、 う まい 工 合 に 反撃 で きる と い 
いな 一 





対空 迎撃 と し て 出さ れ た ら 、 
ほぼ 必ず 相殺 し ます 。 


正直 、 有利 な 展開 に な る 事 は 少な い 
と 思い ます 。 で も 、 最 後 ま で 諦め ず 
に 頑張 り ま し ょ う 。 大 逆転 で きる 
キャ ラ で すか ら 。 


対 キャ シィ ・ ワ イル ド 


投げ 系 の パワ ー キ ャ ラ な の で 、 近 
付け な い の は 当たり 前 で す が 、 実は 
打撃 も 充実 し て る 結構 嫌 な やつ 。 相 
手 に 前 入れ 強 や 立ち 強 、 し ゃ が み 強 
が 届か な い 間 合い を キー プ し まし ょ 
う 。 ここ で 編 フ ェ ノ メ ノ ン と 行き た 
いで す が 、 キャ シィ の 前 入れ 強 が 届 
か な い 間 合い は 、 飛鳥 の 弱 フ ェ ノ メ 
ノン も 届き ませ ん 。 ほ と ん ど 同 じ 
リー チ で す 。 て な わけ で 、 地 上 戦 で 
は お 互い 打撃 が 届く 間合い に ちょ こ 
ちょ こ 踏 み 込み 、 踏み 込ま れつ つ 戦 
う 事 に な り ま す 。 頼り に する の は 弱 
フェ ノ メ ノ ン で す が 、 や っ ぱり パ 
ワー が 負け て る の で 、 いつ か は 限界 
が 来 ま す 。 あく まで キャ シィ の 踏み 
込み に 合わ せ て 使う よう に し まし ょ 
う 。 飛鳥 の 狙 いと し て は 、 キ ャ シィ 
の 強 攻 撃 の 空振り に 合わ せ て ダッ 
シュ し ゃ が み 強 一 ダ ッシュ 強 を あて 
て 、 壁際 で 2 択 を か ける と 言っ た 感 
じ が いい か と 思い ます 。2 択 を か け 
る 時 、 下 段 で 行く な ら 、 し ゃ が み 中 
っ 弱 フ ェ ノ メ ノ ン か 、 前 入れ 強弱 
フェ ノ メ ノ ン で 行き まし ょ う 。 これ 
な ら ガ ー ド キャ ン セ ル で トリ プル と 
か 出さ れ て も フェ ノ メ ノ ン が あたっ 
て くれ ます 。 しゃ が み 中 つ 弱 フェ ノ 
メ ノ ン が 繋が ら な い の が 残念 で す 
が 、 あ ん まり 無 考 え に チ ェ ー ン や っ 
て る と 掴ま れる の が オチ 。 

対 御手 洗 清子 

地上 戦 に お いて 圧倒 的 に 不利 な 相 
手 。 ス ライ ディ ング か ら の バッ クス 
テッ プ が 非常 に 嫌 ら し く 、 捕 ら え る 
事 は 非常 に 難し い 。 弱 フ ェ ノ メ ノ ン 
を 出し て も 、 相殺 し た ら そ の まま ス 
ライ ディ ング を 連打 され て 爆風 を 突 
破 し て くる し 、 良 く て も 相打ち で 
す 。 それ 以前 に フェ ノ メ ノ ン の 出し 
際 を つぶ られ る 事 の 方 が 多い 様 
な ・・・ で 、 地 上 戦 で 近寄る 術 が な 


い の で 、 ジ ャ ンプ で 近寄る 事 に な り 
ます 。 清子 に 飛び 込み カウ ンタ ー で 
わり と 安全 に お り る 事 が で きる の 
で 、 近寄っ た ら 飛 鳥 の ペー ス に な る 
と 思い ます が 、 飛び 込ん で も 距離 を 
は な し て スラ イデ ィング が 届く 間 合 
い を キー プ し て くる か と 思い ます 。 
何と か 近寄り まし ょ う 。 

清子 に 2 択 を か ける 場合 、 し ゃ が 
み 中 、 前 入れ 強 か ら の キャ ン セ ル 
に 、 弱 フェ ノ メ ノ ン の 他 に 、R 2 避 
け も 取り 入れ まし ょ う 。 ガー ドキ ャ 
ン セ ル ゲ ッ ツ ー ス トラ イカ ー は 避け 
か ジャ ンプ くら いし か 回 避 手 段 が あ 
り ま せん 。 


対 新堂 環 


投げ が と に か く 強 い 。 投げ 抜け を 
受け 付け る の が た っ た の 2 フレ ー ム 
な ん で す よ ね 。3 0 分 の 1 秒 以 内 に 
つっ ー+ 〇 を あわ せる な ん て と て も じゃ 
な いけ ど 出 来 ま せん 。 投げ られ た 場 
合 、 抜け る 事 より も 壁 で 受け 身 を 取 
る 事 を 考え まし ょ う 。 中 段 が な い の 
で 、 ガ ー ド は 基本 的 に 下段 で す 。 
し ゃ が み 中 か ら の コン ボ が 強い の で 
あま りぼん や り と 立た な い 方 が いい 
で す 。V 系 が 来 た ら 、 ガ ー ド キャ ン 
セル R 2 避け か らし ゃ が み 中 … 前 入 
れ 強 一 弱 フ ェ ノ メ ノ ン が いい と 思い 
ます 。 起き 上 が り の 2 択 は 、 前 入れ 
強 を 読ま れる と 、 ロブ 落と し で 返さ 
れる の で 、 何 か くる と 思っ た ら 、 何 
も 出さ ず に 様子 を 見 る か 、 弱 フ ェ ノ 
メ ノ ン を 重ね まし ょ う 。R 2 避け で 
様子 を 見 る と 、 ダッ シュ 投げ が くる 
危険 性 が あり ます 。 抜 け に くい し 、 
立場 が 入れ 代わ っ て し まい ます 。 

環 に だ け 、 基 本 コン ボ の マッ ハ 
ジャ ブ が 入ら な いん で す が 、 画面 端 
限定 で グレ ー ド アッ プ 版 だ けが 入り 
ます 。 


し ゃ が み 弱 X 4 つ 立 ち 中 X 2 一 し ゃ 
が み 中 一 前 入れ 強 一 強 遠心 破砕 拳 
し ゃ が み 中 ー 前 入れ 強 っ ダッ シュ 弱 
つ 強 マッ ハジ ャ ブ 


で す 。 可 莉菜 や 虎 美 に も 入り ます 
が 、 ほ と ん ど 環 用 で す 。 ダ ッシュ 弱 
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か ら の マッ ハジ ャ プ ブ が 、 環 に は 遠目 
か ら 当 て な いと 繋が ら な い 事 に 気付 
いた の で 、 その 性質 を 何と か 取り 入 
れ た コン ボ で す 。 間違い な く バ ー ニ 
ング モー ド に 突入 で きる の で 、 非常 
に 有り 難い で す 。 あ と 、 破砕 か ら 
し ゃ が み 中 の つなぎ が 難し いで す 
が 、 連打 で 何と か 繋げ て 下さ い 。 破 
砕 拳 か ら 2 択 に 持っ て っ て も か まい 
ませ ん 。 

あと 、 ど の キャ ラ に も 言え ます 
が 、 基 本 コン ボ 絡 み の 連係 で す が 、 
ダッ シュ 編 か ら は 投げ も 選択 肢 に 入 
れ て も いい と 思い ます 。 


対 北条 虎 美 


リー チ と パワ ー が すん ば らし い 彼 
で す が 、 授 げ は イマ イチ 勝手 が 悪い 
の で 、 そこ を 突い た 攻め を し まし ょ 
う 。 移 動 避 け や 、 飛 び 込 み カ ウン 
ター で 近寄っ て 、 果敢 に 投げ を 狙っ 
て も いい か と 思い ます 。 も し 、 虎 美 
の 投げ を 抜け た ら 、 し ゃ が み 中 つ 前 
入れ 強 一 ダッ シュ 強 や 強 マ ッ ハ ジャ 
ブ 、 遠 心 連 殺 拳 な ど を 入れ まし ょ 
ジ 。 
使う 人 に よっ て は 後ろ 入れ 弱 を 連 
打 し て きた り も し ます が 、 実は ダッ 
シュ 強 で 意外 と 潰せ たり し ます 。 ほ 
か に も 、 ダッ シュ し ゃ が み 中 と か で 
も 十分 いけ ます が 、 し ゃ が み 強 を 当 
て る た め の 布 石 か も 知れ な い の で 、 
潰す な らし ゃ が み 中 の 方 が いい か 
も 。 その 前 に し ゃ が み 強 双 龍 拳 と か 
喰らっ て た り し て 。 

あと 、 飛鳥 は 虎 美 の 前 入れ 強 つ 強 
双 龍 拳 が 全部 入る の で 、2 択 は 結構 
真剣 に 対処 し な いと 痛い 目 に あい ま 
す 。 立っ て て も し ゃ が ん で て も 均等 
に 大 ダメ ー ジ 。 あ ぁ 


対 川崎 忍 


性 能 が 打撃 に 特 化し て いる の で 、 
投げ を メイ ン に 攻め まし ょ う 。 投げ 
られ て も 痛く な い 、 と 言う より も 痛 
い 目 に あわ せる いい 機会 な の で 、 い 
い 感 じ 。 投げ で 画面 端 に 追い 込ん で 
連係 、 こ れ だ け で か な り い ける と 思 
いま す 。 番長 トル ネー ド は 、 ガ ー ド 


キャ ン セ ル ダ ッ シュ 強 で 迎撃 可能 な 
の で 、 画面 端 で 連係 。 避け 投げ ば っ 
か り で も 構い ませ ん 。 な ぜ な ら 、 マ 

トモ に 殴り 合っ て 勝て る 相手 じゃ な 
いか ら で す 。 

忍 の 前 入れ 強 は リー チ が 長く て 繋 
が り も いい の で 、 喰らい 始め る と わ 
り と すぐ に 死ね る の で 、 死に そう に 
な っ た ら 基 本 コン ボ で 何と か し ま 
し ょ う 。 何と か し な いと 大 変 な 事 
に ・・・ で も 、 前 入れ 強 以外 の 技 の 
リー チ は さほど で も な いと 思う の 























で 、 そ ん な に 難し く 考 える 必要 は な 
いか も ? 


それ な り に 思い 付く 事 を 書き 連ね 
て きま し た が 、 ど う も うま く 文 章 で 
表現 で き な か っ た 部 分 が 多々 ある と 
思い ます が 、 申 し 訳 あ り ま せん 。 

今回 、 結局 ちょ っ と し か 加筆 で き 
な か っ た な ぁ ・・・ ま あ 、 そ れ は と 





も か く 、 再販 まで の 半年 間 で 新しい 
発見 が あっ た の で 、 正 直言 っ て 、「 ま 
だ まだ 何 か あ る の か も 」 っ て 感じ が 
し ます 。 ガチ ンコ 勝負 し て くれ る 人 
が いる 限り は 続け る つも りな の で 、 
この 本 読ん で る 皆様 も や り 込ん で ほ 
し いな ぁ と 思う 次 第 で あり ます 。 ラ 
ン キ ング バト ル も 関東 、 関 西 、 東 海 
地区 で ちょ くち ょ く 行 われ て いる の 
で 、 是非 ご 参加 くだ さい (ちょ っ と 
宣伝 ? ) 


ん ) 


た 久保 姜 戦 O) 
キ そ は 
壁 引 0) 接 折 戦 に 


あ C) ! 
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!) の 巻 






















君 、 ブ ルン ブル ン し て る か ら 
ちょ っ と こっ ち へ 来 な さい 





壁際 に 投げ る と こん な 感じ で 入 
れ 替 わる 。 久美 と し て は 、 投 げ 
られ た 瞬間 だ け 壁 受け 身 可能 。 















































リボ ンカ ッ タ ー を 出さ れ て も この 
様 に すれ 違う わけ で す 。 


久美 戦 で か な り の 威力 を 発揮 する 
も ぐり 込み 


も ぐり 込み と は 、 壁 際 の 相手 に ダッ シュ する テク で 
す 。 壁 際 で ダッ シュ する と 、 止 ま ら な い 限 り は 相手 と 入 
れ 替 わら ず に 走り 続け ます 。 で 、 こ の 状態 、 何 が 良い か 
と いう と 、 こ の 状態 で 久美 の 打撃 技 は 何 も 当 た ら な い 点 
で す 。 す ば らし い の で 、 壁 際 の 連携 に 一 花 添え る こと に 
し て み ま し た 。 て な わけ で す の で 、 思 いつ く 限 り の こと 
を ずら ずら と 書い て いき ます 。 

久美 の リバ ー サ ル の 王道 と 言っ た ら リ ボン カッ ター で 
す 。 すれ違う の で 、 背 後 か らい い コ ン ボ を 入れ まし ょ 
う 。 

スピ ニン グ ス ワ ン も 当たら な い の で ど な い で も いい ん 
で す が 、 も ぐり 込み 中 の 位置 関係 は 非常 に 微妙 な の で 、 
ステ ィ ッ クシ ョ ッ ト が 出る 場合 も ある の で 、 ま ず 大 丈夫 
で し ょ う 。 

し ゃ が み 弱 連打 は 、 現 時 点 で 止め る 方 法 を 知ら な い の 
で 、 投 げ る こと に な り ま す 。 投げ る 方 向 は 、 無 理 せ ず に 
壁 に 向かっ て 投げ て も か まい ませ ん 。 壁 で 受け 身 を と ら 
れる の は 、 床 か ら 離 れ た 瞬間 だ け で すか ら 。 で 、 無 事 投 
げ る こと が 出来 た ら 、 2 人 の 位置 は 入れ 替わる の で 、 安 
心して コン ボ を 入れ る こと が 出来 る わけ で す 。 も し 壁 で 
受け 身 を と られ て も 、 降 り て くる 人 久美 に 打撃 で 2 択 と か 
出来 る の で 、 不 利 に 働く こと は な いと 思い ます 。 

ダッ シュ を 読ま れ た 場合 は 、 久 美 も ダッ シュ し て くる 
と 思い ます 。 あ っ さり と 壁 か ら 脱出 で きる か ら で す 。 そ 
れ を 防ぐ に は し ゃ が み 中 か ら の 連携 が いい と 思い ます 。 

あと 、 も ぐり 込み は 、 投 げ ら れる 可能 性 も 含ん で いる 
の で 、 ば っ ちり 抜け て や り ま し ょ う 。 抜 けた らい い コ ト 
し て あげ まし ょ う 。 抜 けら れ な く て も 、 久 美 な の で 、 さ 
ほど 痛い 目 に は 遭 わな いと 思い ます 。 

も ぐり 込み は 、 基 本 的 に 久美 が 起き あがり に 必殺 技 を 
出す と 読ん だ と き に 使い ます 。 投 げ は 、 必 殺 技 を 出し て 
くれ な か っ た と き の フ ォ ロ ー っ て 感じ で し ょ うか 。 


も ぐり 込み 自体 は 他 の キャ ラ に も 通用 する ん で す が 、 相 
手 が 相手 な の で 、 ( 虎 美 と か ) 怖く て 使え ませ ん 。 
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し ゃ が み 中 を GC さ れ て も 、 








相殺 キャ ン セ ル ケ ミカ ル で 
大 丈夫 で す よ 。 











打撃 2 択 あ れこ れ 
前 入れ 強 2 発 目 


前 入れ 強 っ 弱 フ ェ ノ メ ノ ン の 連携 は 、 前 入れ 強 の 
1 発 有 目 を ガー ドキ ャ ン セ ルリ ボン で 返さ れ た 場 
合 、 弱 フェ ノ メ ノ ン が 出る 前 に つぶ され ます が 、 
前 入れ 強 を キャ ン セ ル せ ず に 、 そ の まま 2 段 目 ま 
で 出し た 場合 、 リ ボン と 前 入れ 強 の 2 段 目 が ほぼ 
必ず 相討ち に な り ま す 。 リ ボン カッ ター 以外 の 技 
で ガー ドキ ャ ン セ ル さ れ た 場合 は 大 抵 一 方 的 に 勝 
て ます よ 。 と ど め の 一 撃 に 良い か も 。 


し ゃ が み 中 


し ゃ が み 中 を 出す と き は 、 神 経 を と が ら せ ま 
し ょ う 。 ガ ー ド キャ ン セ ル で リボ ン を 出さ れ た 場 
合 、 必 ず 相 殺す る の で 、 相 殺 キ ャ ン セ ル 弱 ケミ カ 
ルイ ン パ クト で 勝て ます 。 ヒ ッ ト し た らい つも の 
や つ (連携 ) な の で 、 ヒ ッ ト 確 認 が ちょ っ と 必要 
に な り ま す が 、 頑 張っ て くだ さい 。 


最後 に 、 僕 の 対戦 成績 で お 別れ で す 。 ラ ン 
キン グ の スコ ア は 、 一 応 180 万 出し まし た 。 
結構 自慢 で す 。 トータル ゲー ム は 、 写 真 で は 
わか り に くい と は 思い ます が 、1364 で す 。 
で も 、 何 回 か デー タ が 消え た の で 、 実 際 は こ 
ん な ヤ ワ な 数 字 じ ゃ あな いん で すけ ど ね 。 

奈々 や めぐ み は 、 自 分 が 使っ て いた キャ ラ 
な の で 、 対 飛鳥 戦 の 回 数 は どー に も 少な く 
が っ で まま 板 3 

以前 は 、 オ ー ル 3 の デー タ と か あっ た ん で 
す が 、 何 者 か の 陰謀 に よっ て 消え ちゃ いま し 
た 。 ト ー タ ル ゲ ー ム 333、 マ ックス ラッ シュ 
33、 ス コア 333333 ポ イン ト で オー ル 3。 
消え た の が 悔やま れる ぅ ぅ うぅ 
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て 今 ま で の こと が まる で ウソ の よう 、 人 生 の 勝ち 組 に ! 体験 者 の 喜び の 声 が 殺到 て 











ここ か らち ょ っ と つま ん な いけ ど が まん し て ね 。 最後 の 方 頑張 っ て る か ら 。 


電 す の 基本 技 鋭 分 


技 表 で も 触れ まし た が 、 も う 一 度 こ こ で 触れ 直し まし ょ う 。 威 力 や 判定 より も 、 戦 法 の 中 に どの よう に 組み 込む 
か が 重要 で すか ら ね 。 


多 計 6 状 佐 
使い どこ ろ と し て は 、 一 発 打っ て か か な り 優 秀 。 ま た 、 出 も 早く 判定 も 
・ 立 ち 弱 ら の 投げ と か で すね 。 強い た め 上 ・ 中 段 の 技 の 出 か か り を 
潰し た り 、 相 殺 後 も 次 の 技 に 繋げ や 
リー チ が 短 す ぎ て な か な か 使え ま ・ 立 ち 中 すい の で 安心 し て 使え ます 。 


せん 。 相手 の 攻撃 を 相殺 する こと さ 
えも 危な っ か し い の で 使っ て ませ ん 。 浮か せ た 相 手 に 一 発 。 拾 う 能 力 は 
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・ 立 ち 強 


立ち 弱 並 に リー チ の 短い 攻撃 。 稲 
妻 サ ー プ が ある の で 対空 に わざ わざ 
使う 事 も あり ませ ん 。 が 、 相 殺 時 に 
は か な り 頼 れる 技 と し て 機能 し て く 
れ ま す 。 こ れ で 何 回 か 相殺 し で カウ 
0 
で す 。 


・ 前 入れ 強 


下 ー 上 の 順に 当たる 変則 的 な 攻撃 。 
見 た め 以 上 の リー チ が あり 、 バ ッ ク 
ダッ シュ で 逃げ る キャ ラ に 当たっ た 
り し て お 得 で す 。 ク イッ ク ド ラ イ バ 
ー を 警戒 し て いる よう で あれ ば 、 こ 
れ を 出し て お きま し ょ う 。 ま た 、 こ 


て が なみ 状 乱 


・ し ゃ が み 弱 


相手 の 起き 上 が り に 重ね る 、 少 し 
浮い て いる 所 を 当て る ぐら いし か 用 
途 が な い の で 、 ガ ー ド キャ ン セ ル ( 以 
下 GC) で きっ ちり 技 を 出し て くる よ 
うな 相手 に は 通用 し ませ ん 。 や っ ぱ 
りこ れ も 空 振り 用 か な あ 。 


・ し ゃ が み 中 


出 が 早い 、 相 手 に GC さ れ て も 技 
を 食らわ な い 事 が 多い 、 ダ ッシュ か 


全 ゲッ シュ 状 後 


ョ グッツ 滞 


竜子 の 高速 機動 戦闘 を 支え る 大 事 
な 能力 で す 。 こ れ を 使っ て こそ の 竜 
子 な の で 、「 ダ ッシュ 相殺 が な いか ら 
危険 危険 」 な ど と 歩く の は 自殺 コマ 
ンド 入れ て いる よう な も の で す 。 近 
付く 際 に 邪魔 な 飛び 道具 の うち 、 め 
ぐみ の 地上 ポン ポン アタ ッ ク ・ 人 久美 
の 強 ス ティ ッ ク シ ョ ッ ト ・ 忍 の 番長 
バズ ー カ ・ メ ガト ン バ ズ ー カ は く ぐ 
る 事 が で きま す 。 


人 ジャ ンプ 状 和 


・ ジ ャ ンプ 弱 


対 ・ 重 能 衝 撃 波 (と ら み の 超 必 ) 用 
で す 。 ジ ャ ンプ し て る 最 中 に と ら み 
の 体 が 光っ た ら 、 す か さ ず 連打 し ま 
し ょ う 。 そ れ と 連続 技 以 外 に は 使っ 
て ませ ん 。 


れ を キャ ン セ ル せ ず に 2 段 目 ま で 出 
す と 相手 が 空中 自動 復帰 し ます 。 そ 
の 後 は 、 相 手 が 何 か 技 を 出し た ら 地 
上 カウ ンタ ー 攻 撃 、 何 も 出さ な いな 
ら 着 地 に 起き 攻め 、 と いう 行動 が 可 
能 で す 。 


・ 地 上 カウ ンタ ー ア タッ ク 


「 ぼ ん が 」 と 命名 し て つか っ て い 
まし た 。 な ぜ そ ん な 名 前 付け た か は 
忘れ て し まい まし た が 。 対 空 性 能 が 
いい の で 、 上 段 技 は これ で 返し て 連 
続 技 を 入れ て し まい まし ょ う 。 打点 
の 低い 攻撃 は 返し に くい (下段 攻撃 で 
あっ て も 、 打 点 が 高けれ ば 返せ る ) の 
と 、 連 続 ヒ ッ ト す る 技 は 返す タイ ミ 
ング を 考え な いと 痛い 目 に 会 うと い 


ら 出 し た と き の リ ー チ が か イン チキ 
奥 い な ど 、 か な り 便 利 な 技 で す 。 ま 
た 、 下 段 攻撃 に し て は 打点 が 高い の 
で 、 出 し て お くだ け で 大 抵 の 技 を 防 
いで くれ ます 。 ま た 、 成 力 が 立ち 強 
と 同じ と いう の も 朱 力 的 で すね 。 あ 
れ ?… ち ょ っ と 待て よ …、 そ れ っ て 
立ち 強 の 威力 が 低い っ て 事 じ ゃ な い 
ん で し ょ うか 。 ち ぇ 。 


・ し ゃ が み 強 


手 で し か 攻撃 を し な い ( 足 使え 足 ! 
今 の ルー ル だ っ た ら 強 丈夫 。 ワ ー ル 


・ ダ ッシュ 弱 


間合い を つめ て し まう の で 、 ガ ー 
ド さ れ よ う も の な ら 確 実に 殺 ら れ て 
し まう で し ょ う 。 た だ 、 相 手 に 当 た 
っ た 場合 は 別 で す 。 出 終わ り の 隙 が 
少な い の で 、 出 し た 後 の 攻撃 選択 権 
を 持て ます 。 た ま ー に 思い 出し た よ 
うに 使う と 良い の で は な いで し ょ う 
か 。 


・ ダ ッシュ 強 


・ ジ ャ ンプ 中 ( 喪 疫 ) 


一 応 、 竜 子 の 隠し 技 と いう 事 に な 
っ て いる 「 裏 挙 」 で す 。 相 手 に は ま 
ず 当 た り ま せん (連続 技 に 組み 込め る 
事 が 発覚 。 単発 で 使え な い 事 に は 変 
わり 無い ん で すけ ど )。 こ れ の 有効 な 
使い 方 が あっ た ら 教 えて 下さ い 。 


7 クタ 


う 事 を きち ん と 覚え て お け ば 、 割 と 
多め に 出し て いっ て も 大 丈夫 で す 。 
出し きり の 技 で 、 ガ ー ド され る と 反 
撃 確定 な の で す が … こ の 後 の 連 続 技 
の リタ ー ン を 考え れ ば 、 使 わな い 手 
は あり ませ ん 。 


・ 地 上 投げ 


避け や ダッ シュ か ら 投 げ る の が メ 
イン に な り ま す 。 結 構 問 合 い が 狭い 
の で 、 ち ょ っ と 距離 が 離れ る と 打撃 
技 が 出 て し まい ます (で も 竜子 の 場 
合 、 立 ち 強 ・ 前 入れ 強 と も に 性 能 が 
良い 《 出 が 早い ・ 隙 が 少な い 》 の で 
そこ が 救い で すか ね ) 。 抜 けら れる の 
を 覚悟 し た 上 で 、 確 実に 出し て いき 
まし ょ う 。 





ドカ ッ プ で イギリス の 選手 が ボー ル 
蹴っ て た し 。) が 故に リー チ の 短い 攻 
撃 が 多い 竜子 に と っ て 、 リ ー チ が 長 
いこ の 技 は 貴重 な 存在 で す 。GC さ 
れる と 恐い の で 、 で きる だ け ギ リ ギ 
リ 当 た る 距離 で 使っ て いき まし ょ う 。 
少し ダッ シュ し て 、 そ こ か ら チ ョ コ 
ン と 出す と 結構 当たっ て くれ ます 。 
また 、 こ の 技 は 手 が 伸 びき る 前 か ら 
攻撃 判定 が 出る の で す が 、 こ の と き 
の 出 が 早い の で て 近 距 離 で の 決め 打ち 
で 使っ て いっ て も いい で し ょ う 。 た 
だ 、 出 し 終わ り に は 結構 な 隙 が ある 
の で ご 注意 。 





し ゃ が み 攻 撃 か ら 始 まる 連続 技 の 
締め に 使っ た り し ます 。 し か し 、 も 
と も と そう いう 連続 技 を 狙っ て いく 
事 は そう 無い の で 、 こ の 技 も あま り 
使い ませ ん 。 壁 受身 を 取ら な い 人 相 
手 だ っ た ら 、 こ の 技 で 壁 に 叩き つけ 
た 後に 技 を 入れ る と いう 事 が 出来 ま 
すけ ど ね 。 ヒ ッ ト 後 に 相手 が 倒れ な 
いこ と が ある の で す が 、 そ の と き は 
こち ら が 有利 で す 。 お も むろ に し ゃ 
が み 攻 撃 と ダッ シュ 投げ の 2 択 を 追 
り ま し ょ う 。 





・ ジ ャ ンプ 強 


空中 の 打撃 技 で 一 番 使 える の が こ 
の 技 で す 。 タ イミ ング 良く 出し て 床 
に 叩き つけ まし ょ う 。 追い うち で 強 
空中 竜巻 レシ ー プ が 入り ます 。 早め 
に 出し て 、 相 殺さ せ た 後 に 空中 投げ 
を 決め る と いっ た 戦法 も な か な か 良 
ぬい よう で す 。 


・ 空 中 カウ ンタ ー ア タッ ク 


これ も 上 と 同じ く 叩 きつ ける 技 で 
す 。 が 、 カ ウン ター 攻撃 の 割 に は 相 
手 の 技 を あま り 返 し て くれ ませ ん 。 
これ より も 空中 投げ を 狙っ た 方 が 良 


LGS し よう 。 
・ 空 中 投げ 
や た ら 吸 い 込 み 判定 が 広い 投げ で 


す 。GC か ら の 投げ 、 通 常 技 を 喰 ら 
っ て か ら の 投げ 、 い き な り 投げ 、 と 











相手 が 空中 に 浮い て いれ ば (例え ば 地 
上 番長 トル ネー ド で も ) す ご い 勢 いで 
吸い 込み ます 。 この 技 が ある た め 、 
空中 戦 で は 分 が 良い で す 。 相手 が 跳 
ん だ ら そ れ す な わ ち チャ ンス だ と 思 
っ て 下さ っ て 結構 で す 。 





お いい 獲物 は 迷わ ず 杭 筑 


よく 「 制 空 権 を 掌握 」「 意 子 が 相手 
の 時 は 先 に 跳ぶ な 」「 う まそ うだ 、 ウ 
ヒ 」 な ど と 言わ れる 電子 の 空中 投げ 
決ま れ ば そこ か ら 確 定 3 ^ ぐ 4 割 を 持 
っ て いく こと が で きる と いう 破壊 力 
を 持っ て いま す 。 し か も 投げ 抜け さ 
れ ま せん 。 こ れ は な ん と し て で も 決 
め た いで す よ ? 


空中 投げ と 言う だ け あ っ て 、 相 手 
が 空中 に いな いこ と に は 投げ られ ま 
せん 。 い っ た い ど れ く らい の 間合い 
で 空中 投げ を 極め られ る か を し っ か 





売 す の 教 技 鋭 分 


竜子 の 必殺 技 は 特殊 な も の が 多い の で 、 そ の 特性 を 覚え よう … 


え ず 見 て いっ て 下さ い 。 
・ 地 上 竜巻 レシ ー プ (! ヽ ー 〇 or X) 


遠 距離 か ら 出 そう も の な ら 確 実に 
殺 ら れ て し まう の で 、 主 に 出だし 無 
敵 を 使っ た 近 距 離 で の ラッ シュ 回 避 
や 、GC で 出す こと に な り ま す 。 そ 
の 際 、 強 の 方 は 空中 で 相手 に 自動 空 
中 受け 身 を 取ら れる 場合 が ある の で 、 
弱 で 出し て み ま し ょ う 。 相手 も 吹 っ 
飛ん で いっ て いい 感じ で す 。 


り と 見 て み ま す 。 


基本 的 に あす か 1 2 0 % で は 先 に 
跳ん だ 方 が 不利 に な る の で 、 ど の キ 
ャ ラ も そん な に 跳び ませ ん 。 し か し 、 
相手 は 人 間 。 竜子 が 地上 に いる と き 、 
相手 が うっ か り ジ ャ ンプ し て し まう 
こと が まま あり ます 。 捕 鈴 チ ャ ンス 
到来 、 お いし い 季 節 が や っ て 来 ま し 
た 。 ダ ッシュ & ダ ッシュ ジャ ンプ で 
追っ か ける こと に より 、 獲 物 を すか 
さ ず Get&Put で す 。 


・ 空 中 竜巻 レシ ー ブ (《 空 中 で 》 ! ヽ 
っ Oor X) 


空中 か ら 竜 巻 レ シー プ で す 。 弱 の 
方 は 追い 詰め られ た と き の 脱 出 用 ぐ 
らい に し か 使え ませ ん 。 強 の 方 で 相 
手 を めく る よう に た た き 込 むか 、 相 
手 の 飛び 道具 を ジャ ンプ で 避け て 急 
降下 、 ジ ャ ンプ 後 の 軌道 を 予測 させ 
な い 、 な ど 不 意 う ち を 狙っ て 出す と 
良い 感じ で す 。 も し 着地 時 に 反撃 さ 
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画面 写真 を 見 て も わか る 通り 、 相 
手 の 一 段 ジ ャ ンプ で すら か な り の 範 
囲 を 空中 投げ で カバ ー で きま す 。 も 
し 遠 距 離 で ふら ふら 二 段 ジャ ンプ し 
て いる 相手 が いた ら 、 旬 の うち に お 
いし く 頂 く こ と に し まし ょ う 。 


稲妻 サー プ と 地上 カウ ンタ ー、 そ 
し て 空中 投げ 。 こ の 3 つ を 使い こ な 
すこ と に より 相手 の 空中 戦 を 封じ て 


し まえ ます 。 あ と は 如何 に 地上 に い 
る 相手 を さば きき る か 、 こ れ だ け に 
集中 し まし ょ う 。 


貴 型 き 沙 時 稚 
へ 
さ 
は 
U7 
CS 


に ュ b か 


相手 が びょん 
び ぴょ ん 飛ん で 
ゆい た ら 、 ひ と 
思い に や っ ち 
ゃ っ て くだ さ 
な Ms 


一 周 午 ざ 陸 呈 滞 ・ 


っ て 他 の キャ ラ の 必殺 技 も そう で すね 。 と りあ 
ちな み に コ マン ド は 全部 自分 が 右 を 向い て いる 時 の も の で す 。 


れ そ うな ら ば 、 稲 妻 サ ー プ を 出し て 
お く と 効果 絶大 。 


強 空中 竜巻 レシ ー プ は 、 先 行 入力 
(!」 さ っ 1O) で 出す こと に より 、 
低空 で 出せ る よう に な り ま す 。 た ま 
に 使っ て いく と 「 な ん じゃ それ ?」 
と 相手 の 思考 を 乱す こと に 一 役 買 い 
ます 。 ヒ ッ ト す れ ば ぱ ば カウンター 攻撃 
が 確定 し ます し ね 。 


2 ドラ イ バ ー (! ン ジーO or 
XX 


し ゃ が み ガ ー ド 不可 の 打撃 投げ 。 
相殺 し まく っ て 相手 を 掴ん だ り 出 来 
ます 。 強 で 出す と 弱 で 出し た 時 より 
遠く まで 届き ます 。 しゃがみ 弱 攻 撃 
か ら の 2 択 攻 撃 (し ば らく する と 只 
ら っ て くれ な く な り ま す が )、 相 手 の 
下段 を 読ん で 置い て お く 、 な ど 大 変 
使え る 攻撃 で す 。 が 、GC に は 使え 
ませ ん 。 こ れ を 出す ぐら いな ら 地 上 
カウ ンタ ー 攻 撃 を 使い まし ょ う 。 


・ 稲 要 サ ー プ (1! 〇 orX) 
竜子 の 勝ち ポーズ の 時 に 、「 俺 の 稲 


論 サ ー プ は 無敵 だ ぜ ! 」 と いう コメ 
ント が あり ます が 、 技 が 発動 し て ポ 


ー ル を 打つ まで は 本 当 に 無敵 で す 。 
強 で 出す と 、8 で 出し た 時 より も ジ 
ャ ンプ は 低く 、 打 つ ボ ポー ル の 角度 は 
浅く な り ま す 。 も し 地上 で の GC で 
出す と いう こと が ある な ら こ れ で 。 
真 上 に 跳ぶ の で あま り 使え な いん で 
すけ ど ね 。 弱 で 出し た 場合 は 、 床 に 
反射 し た ボー ル が ジャ ンプ し て いる 
相手 に 当たる 事 も 多く 、 相 手 が 接近 
し て いな い 場 合 は これ を 出す だ け で 
も 相手 に 圧迫 感 を 与え る 事 が で きま 
す 。 着地 ぎわ を 狙わ れ な いよ うに 注 
竜 し て いれ ば 対空 技 と し て も 重宝 す 
る 事 こ の うえ 無し で す 。 


・ ハ イイ パー タックル (! ヽ ーー ロロ or 〇 O 
X 同 時 押し ) 


この 必殺 技 は 攻撃 の 当たり 方 が 特 


徴 的 で 、 1 段 目 の 攻撃 を ヒッ ト か ガ 
ー ド させ て は じ め て 2 回 目 の 攻撃 が 
出る よう に な り ま す 。 2 段 目 は ガー 
ド 不能 。 相 手 に は 出 が 早い 技 を 重ね 
る 、1 段 目 ガー ド 時 に GC、2 回 目 
の 攻撃 の 時 に 避け 、 と 3 通り も の 反 
撃 方 法 が あり 、 し か も 見 て か ら 余 裕 
で 対応 され て し まい ます 。 単発 で の 
使用 は 極力 控え まし ょ う 。 


この 攻撃 の 1 段 目 ヒッ ト 後 か ら 2 
段 目 ヒッ ト ま で の 間 に は 受け 身 が 取 
れ な いよ う で す 。 ク イッ ク ド ラ イ バ 
ー で 運ん で いる と いつ の ま に か 壁際 、 
な ど と いう と き に 使っ て いく と 良い 
で し ょ う 。 そ し て 、「 バ レー ポー ル に 
この 技 は 必要 な の か 」 と いう 意見 は 
無視 し て し まい まし ょ う 。 








電 す の 連続 技 鉛 分 


連続 技 に つい て で す 。 これ を 決め な いこ と に は お 話 に な り ま せん 。 い くつ か の も の を 除い て 攻撃 値 と 気絶 値 (と 
も に 両者 体 カ ゲー ジフ ル 状 態 で の 期待 値 ) を 載せ て お きま し た 。 参 考 に し て 下さ い 。 ち な み に 攻 撃 値 は 小数 点 第 
一 位 を 、 気 絶 値 は 小数 点 第 二 位 を それ ぞ れ 四捨五入 し た 値 で す 。 


お 手 醤 な も の 


弱 レ シー プー 相手 壁 受 け 身 失 敗 一 弱 稲 妻 サ ー プ 


レシ ー プ が ヒッ ト し た 後 、 相 手 が 壁 受け 身 を 失敗 すれ ば 入り ます 。 叩き 付け ダメ ー ジ を 含め る と それ な り の 
ダメ ー ジ が ある の で 、 相 手 の 背後 に 壁 が 見 え だ し た ら 弱 レシ ー プ を 多め に 出し て いっ て も 良い と 思い ます 。 





し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 一 相手 床 受け 身 失敗 し ゃ が み 強 (攻撃 値 : 4 3 気絶 値 ・8. 0) 
この 後 ダ ッシュ 強 に 繋い で も 構わ な い の で す が 、 起 き 攻め の こと を 考え る と こっ ち に し て お いた 方 が 無難 で す 。 


受け 身 を 失敗 すれ ば 威力 も そこ そこ あり ます し 、 な ん と いっ て も 気絶 値 を 8 も 稼げ る の が 魅力 で す 。 ま た 、 最 初 
の し ゃ が み 中 攻撃 が 相殺 が 起き た 場合 に は 「 立 ち 中 一 立ち 強 っ カウ ンタ ー 攻 撃 」 と 相殺 キャ ン セ ル を か ける こと 
で 大 ダメ ー ジ が 期待 で きま す 。 


人 しょ っ と マニ アッ ク 写 も の 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー デ ーー 


し ゃ が み 弱 しゃがみ 中 一 ダッ シュ 弱 一 立ち 中 っ ダッ シュ 弱 … 


無限 邊 で す 。 で も 難し いう え に 和 失敗 時 の リス ク が 大 きす ぎ ま す 。 こ こ は 回 数 を 控え て … 
し ゃ が み 弱 し ゃ が み 中 ー ダ ッシュ 弱 一 立ち 中 一 前 入れ 強 (攻撃 値 : 3 5 気絶 値 :6.3) 


これ で 相手 に 多少 の 気絶 値 を 与え た 上 、 二 択 を か ける こと が で きま す 。 立 ち 中 の と ころ を ダッ シュ 投げ と する か 
どう か で も 二 択 。 そ の うえ 、 立 ち 中 コマ ンド を 早く 入れ すぎ る こと で の ナチ ュ ラ ル 二 択 も 可能 で す 。 
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$ 革 本 に いて 地 強 、 区 す ト リブ ル バ ス ター 


これ ぞ 竜 子 の 主力 連続 技 。 キ ャ シィ の トリ プル ヘッ 
ド バ ッ ド み た いな も の で す 。 全 部 決め れ ば 相手 の 体力 
ゲー ジ の 4 割 (両者 ダメ ー ジ 0 の 場合 ) を 奪え ます の 
で 、 常 に 狙い まし ょ う 。 ほ と ん どの 繋ぎ が 目 押し な の 
で 難し いか も し れ ま せん が 、 ひ と まず 1 回 目 の ク イッ 
ク ド ラ イ バ ー を 入れ る 事 が で きる よう に 頑張 っ て 下さ 
い 。 ちなみに 名 前 は 自分 が 勝手 に 付け まし た 。 難 易 度 
別に も 分 け ま し た の で それ ぞ れ 試し て みて 下さ い 。 


な み に 最 初 の 投げ は 、 空 中 投げ や カウ ンタ ー ア タ 
ッ ク (以下 CA) に 置換 で きま す 。 ま た 、 ジ ャ ンプ の 着 


全 ト リ ブル バス ター 1 型 


軽量 級 (奈々 ・ め ぐみ ・ 忍 ・ 久 美 ) に 入る 連続 技 で 
す 。 人 久美 に 対し て 入れ る と き は ちょ こっ と 難易 度 が 上 
が り ま す が 、 気 に し な い 気 に し な い 。 CA か ら は 少し 


竜子 は みだし 情報 て 体力 差 と 連続 技 て 


きみ いま 
竜子 が 輝 く と き 、 





地 寸 前 に 地上 の 相手 に 対し て 空中 CAor ジャ ンプ 
強 、 先 行 入力 で の 空中 強 竜巻 レシ ー プ の 終わ り 際 を 当 
て て も 繋が り ま す 。 


あと 、( 空 ) と つい た も の は 相手 の 床 受け 身 を 促す 
た め の も の で す 。 ト リプ ル バ ス ター は 与え る 気絶 値 が 
高い た め 、 起 き 攻め を より 早く 、 確 実に し た いわ け で 
す (後述 の デス ゲー ム の た め に も )。 難易 度 は か な り 
上 が り ま す が 、 慣 れ て くれ ば トリ プル バス ター 空 の ご 
利用 を お 勧め し ます 。 


歩く と し ゃ が み 強 が 入り や すく な り ま す 。 も し 難し い 
と き に は 、「 ク イッ ク ド ラ イ バ ーー し ゃ が み 強 」 を 「 ク 
イッ ク ド ラ イ バ ーー し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 」 に し て 
みる と いい か も し れ ま せん ね 。 


鳴 呼 、 そ れ は 中 盤 。 素 敵 な 連続 技 で 相手 を 見 知ら ぬ ど こ か に ご 招待 で す 。 


そこ で 必要 に な る の が 、COM ザン ギ エ フ に 延々 と 垂直 ジャ ンプ 強 キ ッ ク を する だ け の 、 ち ょ っ と し た 
| 精神 力 。 ど ん な に や られ て も や られ て も 、 常 に 体力 差 を 見 て 、 勝 て る 連続 技 を 仕掛 け て いき ます 。 


頭 悪 いで すね 。 


対戦 相手 に は 「 い つの ま に か 負け て いる 」 と か 言わ れる ん で す が 、 


一 応 こ の 使い 分 け 


が で き て いる か ら 「 結 果 的 に 」 そう な っ て いる よう に 見 える ん で し ょ う 。 こ の 楽し み は 、 多 分 竜子 使わ 
な いと わか ら な い 、 独 特 な モノ だ と 思い ます よ 。 


「 相 手 が 気 づ ひ か な いう ち に 」 と か 「 こ っ そり 」 と か いう こと を 実行 する に は 竜子 は うっ て つけ で す 。 
や な キャ ラ で すね 。 さ す が め グ み の 同級 生 だ け は あり ます 。 あ ん な ハメ キャ ラ と 同じ クラ ス じ ゃ 、 意 子 
と いえ ども まっ すぐ 育つ の は 難し か っ た の で し ょ う 。 





7 の 


トリ ブル バス ター 中 型 


中 量 級 (飛鳥 ・ 可 莉奈 ・ 清 子 ・ 環 ) に 入る 連続 技 で 
す 。 前 入れ 強 は 出来 る だ け 引 き 付 け て 沙 ちる 寸前 を 叩 
きま し ょ う 。「 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 一 しゃ が み 中 」 の 
つなぎ は 、1 型 に こら べ て や や 早め の タイ ミン グ で 出 


す と 良い よう で す 。 難し けれ ば 「 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 
ー つ 立ち 中 」 に し て みる と ちょ っ と 成功 率 が 上 が る か も 
知れ ませ ん 。 ( 空 ) に つい て は 非常 に 難し く な る の で 、 
狙わ な い 方 が よい か も 知れ ませ ん 。 


リプ ル バ ス ター | 「 ER 
1①⑪ 投 』 B 引 多 3 の の み 5 呈 由 





例 ト リブ ル バ ス ター 日 型 


重量 級 (竜子 ・ 虎 美 ・ キ ャ シィ ) に 入る 連続 技 で す 。 
攻撃 値 も 気絶 値 も 3 つの 中 で 最低 。 と ほほ 。 カ ウン タ 
ー か ら 入 る も の は で きる だ け 早 く 次 の 技 を 出さ な いと 
落と し て し まう の で 注意 し まし ょ う 。 繋ぎ に 関し て は 
「 ク イッ ク ド ラ イ バ ー つ 立ち 中 」 の と ころ が 難し く な 


っ て いま す 。 遅 め で 出す し て み ま し ょ う 。 ま た 、( 空 ) 
の 「 ク イッ ク ド ラ イイ バー 一 立ち 強 」 は さら に 遅 め に 出 
し て いか な いと 次 の クイ ッ ク ド ライ バー が 入り ませ 
ん 。 ぎ り ぎ り で すね 。 


は リブ ル バ スタ ー | プル バス ター 昌 ・ = クイック ド ライ ーー 人 = 本 クイック ドミ ィ バ ーー 
信和 信 11. 5 1 





@ ひ トリ ブル バス ター を 用 型 一 一 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーーー デ ー デ 


竜子 の 命 と も 言え る トリ プル バス ター。 最 近 に な っ か と 言う と 、 相 手 が 空中 で 復活 し て し まう (操作 可能 
て 威力 より も 気絶 値 の 高 さ が 重要 視 さ れ て る よう に な 状態 に な る ) か ら な ん で すね 。 だ か ら 、 当 て て も 空中 
っ て 、 一 段 と 使用 率 が 高く な り ま し た 。 そ こ で 覚え て で 復活 し な い 【[ 投 げ ・ 空 中 投げ ・ カ ウン ター アタ ッ ク 
お か な いと いけ な い の が その 法則 性 で す 。 それ を 覚え (以下 CA)・ ク イッ ク ド ラ イ バ ー] な どか ら で な いと 
て お く と 色々 な 所 で 応用 し て 使え る ん で すね 。 し っ か 始動 し な いわ け で す 。 通常 技 か ら 繋 が っ た 時 な ん て 大 


り と 覚え て 有効 活用 し まし ょ う 。 は し ゃ ぎ で す 。 要 する に 相手 が 復活 し な けれ ば 良い ん 
で すか ら 、 イ ナ ズ マ サー ブ や 竜巻 レシ ー プ から で も い 

・ 何 故 繋 が る の ? いわ け で すね 。 そ の 辺 の 連続 技 の 考え 方 は また 後 で 説 
明 し ます 。 


トリ ブル バス ター が 何故 通常 打撃 技 か ら 上 繋が ら な い 
ト 2 


1 . まず は 基本 連続 技 か ら 。 相 手 が 空 中 に 浮い て いて 、 復活 し な い 場 合 に 入れ る 連続 技 で す 。 








2 . そし て 次 。 ク イッ ク ド ラ イ バ ー の 後に 何 が 繋が る か と いう こと を 芝 え まし ょ う <。 
(ちな み に 、[ 1 ] の 条件 で も 繋が り ま す 。) 


が み 強 一 強 ク イッ ク 
中 or し ゃ が み 中 一 強 ク イッ ク 
1 段 ) 一 強 y 











3 . 多少 (結構) 無理 が ある 連続 技 も 紹介 し まし ょ う 。 


対 軽量 級 の も の は 割合 楽 な の で す が 、 あ と 2 つ は か な り タ イミ ング を 取る の が 難し い 連 続 技 で す 。 た 
だ 、 こ れ が 使え よう に な る と 連続 技 に も 広がり が 見 えて くる (クイ ッ ク 後 に 繋が る と いう 所 が 重要 な ん で 
すね ) の で 、 是 非 と も マス ター し た いと ころ で す 。 


征 ク イッ ク 
相手 が 浮い て いる と き に ) し ゃ が み 強 一 強 ク イッ ク 








中 量 級 [クイ ッ ク 一 前 入れ 強 … 強 クイ ッ ク 
立ち 弱 一 強 ク イッ ク = 











4 . そし て 最後 に 。 


さて 、 こ こ か ら が 電 要 で すね 。 あ すか 1 2 

0 % の 特徴 と し て 、「 ラ ッシュ 数 が 増え る と 相手 が 受身 を 取ら な けれ ば クイ ッ ク ド ライ バー を 入 
技 の 入れ られ る 時 間 が 少な く な っ て いく 」 と れる 事 が で きま すか ら 、 ど さく さ に 紛れ て 決ま る こと 
いう 事 が あり ます が 、 い っ た い ど こま で 入れ も あり ます 。 あ と 、 い き な り リク イッ ク で 掴む と 、 普 自 
る こと が 出来 る の で し ょ うか 。 ち な み に 、 壁 より 多い 回 数 ヒッ ト し て か ら 投 げに 移行 する 場合 も あ 
ぎわ で は 法則 が 崩れ ます 。 ま あ 受 け 身 され る り ま す 。 そ ん な 時 に 思い 出し まし ょ う 。 ク イッ ク の 最 
の は 明白 で し ょ うか ら 、 こ の 際 そ こら へ ん は 中 は 処理 が 遅く な る の で 、 そ の 間 に ヒ ッ ト 数 を 計算 す 
無視 し て し まう こと に し まし た 。 る と 良い ん じゃ な いで し ょ うか 。 


トリ プル バス ター の 法則 性 に つい て 






① ク イッ ク ド ラ イ バ ー を 決め 終わ っ た 時 点 で 7 ヒッ ト 以 内 な ら 、 次 の 攻撃 を 当て る 事 が で きる 。 
② 1 の 場合 以外 で も 、 相 手 が 気 絶 し て いれ ば まだ ハイ パー タッ クル な ど が 入る 。 
③ ク イッ ク ド ラ イ バ ー を 出し た 時 、 8 ヒッ ト 以 上 し て いた ら 掴 む 事 が で き な い (久美 除く )。 
④ 3 の 場合 で も 、 ダ ッシュ 攻撃 や 竜巻 レシ ー ブ ・ ハ イ バ ー タ ッ ク ル な ら 繋 が る 。 


7 グ g 


トリ ブル バス ター 矯 外 釣 


先ほど 説明 を 後回し に し た 「 稲 妻 サ ー ブ か ら ク イッ 
ク ド ラ イ バ ー」 な どの 繋ぎ で す が 、 具 体 的 な 例 を 挙げ 
て みる こと に し ます 。 ま ず は これ か ら 。 


弱 竜 巻 レ シー プー ダッ シュ ーー 相 手 が 見 えな い 壁 激突 一 
し ゃ が み 中 一 しゃがみ 強 一 強 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 


「 そ ん な の 壁 受け 身 と れ ば 楽勝 だ ろ 、 何 言っ て ん だ 」 
と 思わ れ た 方 も 多い で し ょ う が 、 実 際 そ う で も あり ま 
せん 。 弱 竜 巻 レ シー ブ な どの 横 叩 き 付け 攻撃 の 際 に た 
ま に 起 こる 、「 ス クロ ー ル が 上 手 く いか ず に 本 来 壁 じ 
ゃ な いと ころ で 激突 」 状 態 の と き は 、 相 手 の 壁 受け 身 
の 成功 率 が 著しく 下がり ます 。 ダ ッシュ で それ に 追い 
つい て いれ ば し め た も の 。 い た だ き で す 。 


弱 稲 論 サ ー ブ を 壁 近く で 当て た と き 、 強 クイ ッ ク ド ラ 
イ バ ー 


次 は これ 。 下 の 画面 を 見 て も ちら えば わか る の で す が 、 
対空 弱 稲 妻 サ ー ブ を 出し た と き 、 吹 っ 飛ん で いる 相手 
に 地面 か ら 跳 ね 返っ て きた ポー ル が ヒッ ト し ます 。 そ 
こ を クイ ッ ク ド ライ バー で 捕獲 する こと が 可能 で す 。 


も うお 気づき に な っ た か と 思わ れ ま す が 、 こ れ は 壁 
受け 身 で 回 避 で きま す 。 し か し この 場合 は 、 相 手 が 「 稲 
妻 サ ー ブ 喰 ら っ ち ゃ っ た よ 、 叩 き 付 けら れ な いよ うに 
床 受 け 身 だ 」 と 思っ て いる こと が 多い た め 、 壁 受け 身 
が お ろ そ か に な り が ち で す 。 ク イッ ク ド ラ イ バ ー を 入 
れ た ら 、 す か さ ず ニヤ ッ と 笑っ て 「 壁 受け 身 で す よ 」 





4 対空 8 稲 杜 サー ブ が 省 裂 


4 ボー ル は 地面 に 跳ね 返り … 












その 他 の 使え る 連続 技 


当たり ませ ん 。 こ ちら を 入れ まし ょ う 。 


人 空中 の 相手 に ヒッ ト 。 


(画面 端 で ) 投げ 立ち 強 一 立ち 強 一 立ち 中 一 前 入れ 強 一 強 ク イッ ク … 立 ち 強 ジャ ンプ 弱 … ジ ャ ンプ 強 
画面 端 で 投げ た と き 、 相 手 が 微妙 な 場所 に 落ち て きま す 。 至 近 距 離 に 落ち て きた 場合 、 カ ウン ター だ と 


投げ ー 前 入れ 強 * 弱 レシ ー プ ー 立 ち 中 一 し ゃ が み 強 … 強 クイ ッ ク つ 立ち 強 … ジ ャ ンプ 弱 …ー ジ ャ ンプ 強 
画面 端 が 近く な っ て きた ら 、 こ れ で 折り 返し て 受け 身 を 取ら れ な いよ うに し まし ょ う 。 便 利 で す よ 。 





と 言っ て あげ まし ょ う 。 


強 竜巻 レシ ー プ (2 段 ) 一 立ち 強 一 立ち 中 し ゃ が み 
強 一 強 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 


強 竜巻 レシ ー ブ は 攻撃 が 3 段 あ る の で す が 、 1 段 目 
は よっ ぽ ど 密着 し て いな いと 当たり ませ ん 。 後 半 の 2 
段 だ け を 当て る こと で 、 沙 ち て きた 相手 を 拾う こと が 
で きま す 。 段 数 的 に あま り 余 裕 が な い の で 早め 早め で 
繋い で いき まし ょ う 。 (重量 級 は 「 立 ち 中 一 前 入れ 強 」 
で 繋ぐ と 良い で し ょ う 。) 


単発 強 竜巻 レシ ー ブ な ん て そう 出す 機会 は あり ませ 

ん よね 。 し か し 、 マ クロ ダッ シュ 投げ (R1・R1 押 
し っ ぱな し + 前 + 〇 ) の 入力 の 際 に コマ ンド を 失敗 す 
る こと で 暴発 する こと が あり ます 。 強 竜巻 レシ ー プ に 
は 出だし 無敵 が 付い て いる の で 、 ダ ッシュ 投げ と の ナ 
チュ ラル 二 択 と な り 、 結 果 オ ー ラ イ で す 。 


(軽量 級 相 手 に 、 壁 を 背負 わせ て ) し ゃ が み 中 一 し ゃ 
が み 強 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 


これ も また 相手 が 壁 受け身 を 取る と 入ら な い 連 続 技 
な の で す が 、 受 け 身 を 取ら な くち ゃ 、 と いう 心 の 準備 
が で き て いな い 状 態 な の で 入る こと も あり ます 。 ク イ 
ッ ク 後 は 確実 に 受け 身 を 取ら れ ま す の で 、 立 ち 弱 や 立 
ち 中 攻撃 な ど 隙 の 少な い 攻 撃 で も 置い て お きま し ょ 





人 ジャス ティ ス ! 


気絶 ? 最強 起き 攻め 連係 


例外 情 交 DEATH 送 技 (GAME) 


な に それ ? 


・ ト リブ ル バ ス ター 後 の 連 係 


トリ プル バス ター を 入れ 終っ て 、 そ の 直後 の 相手 の 
起き 上 が り に n 択 を か け て 成功 する と まず 相手 は 気絶 
し ます (体力 差 ・ 各 キャ ラ の 気絶 耐久 値 の 違い な どの 
条件 に も よる ) 。「 あ ー あ 、 せ っ か く 入 っ た の に 。 気 
を 取り 直し て も う 1 回 ね 。」 と あき ら め る の は まだ 早 
い 。 相手 が 気絶 し て いる 時 に は 浮き 具合 が 変わ る (や 
た ら 浮 く よ う に な る ) た め 、 普 段 は 入ら な い 様 な 連続 


気絶 の 予 雇 は テレ パシ ー・ 


・ し ゃ が み 強 一 強 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 
相手 が 立っ て いる 状態 ・ 空 中 に 浮い て いる 時 どちら の 
条件 で も 入る 連続 技 。 た だ し 空中 か ら 入 れる 時 は 軽 ・ 
中 量 級 の み に し か 入り ませ ん 。 空中 コン ボ の 最 中 に 組 
み 込 む 時 は 、 し ゃ が み 強 を 地面 に 落ち る すれ すれ の と 
ころ で 当て て み ま し ょ う 。 


・ 立 ち 強 一 織 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 


簡単 な 使用 例 
トリ ブル バス ター 終了 直後 …( 対 中 ・ 軽 量 航 ) 





技 が ポコ ポコ 入り ます 。 法 則 性 を 知っ て いれ ば いつ で 
も 応用 が きく の で 、 色 々 な 場面 で 活用 し まし ょ う 。 


デス ゲー ム だ け で これ だ け の ベ ペー ジ を 市 く の は 、 そ 
れ だ け 竜 子 に と っ て 重要 な 項目 だ か ら で す 。 竜子 の 起 
き 攻 め は これ 抜き に 語る こと が で きま せん 。 な ん と か 
確実 に 入れ て いき た いと ころ な の で す が 、 何 し ろ 気 絶 
を 含み ます か ら バ リエ ーション は 多岐 に 渡っ て いて 難 
易 度 最高 。 で も 入れ ば 最高 。 決 め た いと ころ で す 。 


相手 が 空中 に 浮い て いる 時 の み 入 る 連続 技 。 重 重 級 再 
用 の 連続 技 で す 。 実 は 相手 が 気絶 し て な く て も 入る ん 
で す が 、 そ の 場合 は か な り 難 し いん で すね 。 立 ち 強 は 
で きる だ け 下 の 方 で 当て まし ょ う 。 


・ 前 入れ 強 一 弱 ク イッ ク ド ラ イ バ ー 
中 量 級 に 入り ます 。 上記 の し ゃ が み 強 の 繋が り が 難し 


く 感 じ た と ら 、 こ っ ち を 入れ て 下さ い 。 で も 威力 と 気絶 
値 を 考え る と 、 あ まり お すす め は で きま せん 。 


・ し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 一 (気絶 ) 一 強 ク イッ クー し ゃ が み 強 一 強 ク イッ クー ハイ パー 
・ し ゃ が み 強 一 (気絶) 一 強 ク イッ ク ( つ し ゃ が み 強 一 大 クイ ッ ク )X 2 


・ 投 げ み しゃがみ 強 一 (気絶 ) 一 強 ク イッ クー し ゃ が み 強 一 強 ク イッ クー ハイ パー 


・ ク イッ クー (気絶 )( ユ し ゃ が み 強 一 強 ク イッ ク ) X 2 


な ど な ど … 





し ょ う ね 。 
・ 注 意 点 


ー 後 の n 択 が 成功 し た 時 点 で 勝利 が 
確定 する 、 と いう こと で す 。( デ スゲ 


重量 級 に 対す る 使い 方 は 少々 変わ 

っ て きま す 。 相手 が 地上 に いる (まだ 
気絶 し て な い ) 時 に は 「 し ゃ が み 強 一 
(相手 気絶 ) 一 強 ク イッ ク 」 を 使い 、 
相手 が 空中 に いて 気絶 し て いる 時 に 
は 「 立 ち 強 一 弱 ク イッ ク 」 を 使っ て 
下さ い 。 


浮い て いる 気絶 中 の 相手 に ハイ パ 
ー タ ッ ク ル を か ます と 何故 か 異常 に 
ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 で きれ 
ば ハイ パー タッ クル を 織り 混ぜ て 使 
っ て いき た いと ころ で す 。 で も 、 ち 
ゃ ん と 2 発 当 て な いと あん まり 減っ 
て くれ な い の で 、 で きる だ け ぎ り ぎ 
り ま で 引き つけ て 当て る よう に し ま 


で 、 こ の 連続 技 が 終っ て も 当然 相 
手 は 気絶 し て いる の で 、 も う 1 回 ト 
リプ ル バ ス ター で す 。 さ て 、 そ ろ そ 
ろ 死 ん だ 頃 か な ? と 思っ て も コマ 
ンド 入力 を 忘れ て は いけ ませ ん 。 沙 
と し て し まっ て 、 相 手 の 反 撃 一 発 で 
気絶 させ られ る 可能 性 も ある ん で す 
か ら …。 


・ お に いち ゃ ん の 袋 


双方 体力 が ほぼ フル 状態 の 時 に 、 
トリ プル バス ター 一 デス ゲー ムー ト 
リプ ル バ ス ター と 繋ぐ と 、 一 気 に 殺 
れ ま す 。 つ まり こち ら の ミス が 無 け 
れ ば (デス ゲー ム を きっ ちり 繋ぐ の は 
至難 の 業 で す が …) 、 ト リプ ル バ ス タ 


72 の 


ー ム の 名 前 の 由来 は この 事実 と スー 
チー パイ 1 か らき て いま す 。) それ に 
よっ て 相手 に 死 の プレ ッ シ ャ ー を か 
け 続 ける 事 と な り 、 こ ちら の ペー ス 
で 試合 が 運べ る よう に な る ん で すね 。 
竜子 使い な ら ぜ ひと も マス ター し た 
い 技 で す 。 


で 、 気 絶 構 久 値 は 各 キ ャ ラ そ れ ぞ 
れ 違 う (2 0 て 2 7 ) の で す が 、 基 
本 的 に 「 軽 い キ ャ ラ ほ ど 気 絶 し や ゃ す 
い 」 と 覚え て お くぐら いで 大 丈夫 で 
す 。 軽量 級 に 対し て トリ プル バス タ 
ー | 空 (CA 版 ) の 気絶 値 が 1 9 で す 
か ら 、 そ の 直後 に 技 を 入れ る と すぐ 
に 気絶 し て し まう 、 と いう の は 当然 
で すね 。 


& 


% 


てこ て 


絶 し た だ け で 

スゲ ー ム と いう の は 

め よ う キ ャ ン ペ ー ン 実施 中 
あす か 広報 


す J( 
wi 1 


デス ゲー ム 柄 尽 


気絶 連続 技 で そん な に スペ ベー ス 取 
る な 、 な ん て 言わ な いで 下さ い 。 中 
段 技 が クイ ッ ク ド ライ バー し か な い 
か ら 、 こ れ が 無い と まとも な 起き 攻 
め が で き な い ん で す よ (下段 と 投げ 
だ け だ し …)。 


いく ら 連 続 技 の 最 中 に 気絶 値 を 計 
算 し よう と し て も 、 体 力 補正 や クリ 
ティ カル 等 に よる 気絶 値 の 変化 が あ 
る の で 、 よ っ ぽ ど 分 か りや すい 状況 
(双方 ほぼ 体 カ フル 状態 と か ) で も 
な いと 確実 に 気絶 値 を 把握 する こと 
は で きま せん 。 結局 は 使い 込ん で 慣 
れ て いく し か な いわ け で す 。 が 、 あ 
二 生 2: 


・ 気 絶 値 補正 に つい て 


ラッ シュ 補正 で は な く 、 相 手 や こ 
ちら の 体力 に 合わ せ て 変化 する 方 の 
話 。 攻撃 力 補正 は か な り 小 刻み に か 
か る の で す が 、 こ と 気絶 値 に 関し て 
は 大 ま か な 補 正 し か か か り ま せん 。 
それ に よっ て 、 ど うい うこ と に な る 


最後 に お まけ を 少々 。 起 き 攻め の 中 で も 、 デ スゲ ー ム に 移行 する 
際 に 使用 され る と 思わ れる 攻撃 を 気絶 値 順 に 並べ て み ま し た 。 


デス ゲー ム は ほとん ど 先 読み で 技 を 出し て いく こと に な る た め 、 
ある 程度 「 こ こ で 気絶 する 」 と いう こと を 畠 ま な いと いけ な い 、 と 開 識 
いう こと は 今 ま で 述べ た 通り で す 。 で す が 、 計 算 上 ・ ま た は 感覚 か 全 

ら 言っ て 気絶 する は ず の 場面 で 相手 が 気絶 し な いこ と も 多々 あり 、 湯 
普通 な ら 気 絶 確定 の 場面 を 逃し て し まう 事 も 幾度 と 無く 経験 し て き 
まし た 。 各 技 の 気絶 値 が どの 程度 の も の か を 把握 し て お くに 越し た 障 財 
こと は あり ませ ん ね 。 こ れ 以 外 の 技 は 、 大 抵 意 識 し て な く て も 普通 


に 繋 げ ら れ ま す 。 


か と いう と …。 ち ょ っ と 補正 条件 を 
見 て み ま し ょ う 。… ね ? 


つま り 、 ど れ だ け こ ちら の 体力 が 
多く て も 、 相 手 の 体 力 が 1/6 以 下 
で な けれ ば ぱ 、 デ スゲ ー ム を 執行 する 
こと が 可能 で ある と いう わけ で す 。 
軽 ・ 中 量 級 の 相手 で あれ ば 、 む し ろ 
勝っ て いる と き の 方 が 気絶 値 を 計算 
し や すい 分 、 デ スゲ ー ム に 移行 し や 
すい と も 吾 え る の で は な いで し ょ う 
か 。 デ スゲ ー ム を 決め る と き に は 、 
持続 時 間 3 秒 、 相手 残 体力 6 分 の 1 、 
これ に 気 を つけ れ ば 成功 率 が 上 が る 
と 思い ます 。 


・ 実 戦 で は 


トリ プル トリ プル 言っ て ます が 、 
実際 、 対 戦 で そこ まで 入る 物 じ ゃ あ 
り ま せん 。 相 手 も 和 警戒 し て きま すか 
ら 。 ま た 、 重 量 級 の キャ ラ を 相手 に 
し て いる と き な ど に は デス ゲー ム 確 
定 、 と いう 場面 も も あり ませ ん 。 そ こ 
で 登場 する の が 


^ 
柄 : 































を すり の 戦は 絡 分 


さて 、 こ こ か ら が 本 題 … っ て あと 
3 ペー ジ し か な いや 。 それ な り に ( 自 
分 の ) 竜子 で の 戦い 方 に つい て 触れ 
て み ま す 。 戦 い 方 と し て は 、 大 雑 把 
に 4 つぐ らい に 分 か れ て いま し て 、 
これ は 相手 キャ ラ や 状況 ・ そ の 時 の 
気分 で 切り 替え る よう に し て いま す 。 


・ 待 ち 竜子 


対応 型 で す 。 基 本 は し ゃ が み ガ ー 
ド で 、 ガ ー ド キャ ン セ ル ・ 避 け ・ 相 
手 の ジ ャ ンプ 待ち ・ し ゃ が み 攻 撃 で 
の 牽制 な ど を 行い 、 極 カリ スク を 避 


ける 動き を と り ま す 。 

・ 攻 め 竜 子 

ダッ シュ 投げ や ダッ シュ し ゃ が み 
強 攻 撃 、 遠 距離 で の CA な ど 、 デ ス 
ゲー ム を 軸 と し た 攻め を 行い ます 。 
基本 は これ 。 た だ 、 待 ちこ 一 攻め は 
表裏 一 体 な の で 常に 攻め 続け る わけ 
で は あり ませ ん 。 

・ 暴 れ 意 子 


至近 距離 で の 投げ と カウ ンタ ー の 
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し ゃ が み 強 
前 入れ 強 ( 2 段 ま で 入れ る ) 
ダッ シュ 弱 


で す 。 こ れ に 共通 する の は な ん で し 
ま か る 


まず そこ そこ の 気絶 値 の 高 さ で す 。 
それ に 加え て 、( 使 い 道 が ) 単発 系 の 
技 と いう の も あり ます ね 。 です が 、 
最も 重要 な の は ヒッ ト 後 。 相 手 が 倒 
れ な か っ た り 、 相 手 が 受 け 身 を 取る 
必要 が あっ た り 、 何 も し な いこ と を 
相手 に 余儀 な くさ せ た り と 、 ヒ ッ ト 
後 こ ちら が 主導 権 を 握れ る 技 と な っ 
て いま す 。 


これ を ヒッ ト さ せ た 後 に トリ プル 
を 決め る と … 気 絶 面 久 値 が ある 程度 
高い キャ ラ で も 、 和 触れ た ら 即 気絶 に 
持っ て いけ ます 。 気 絶 酎 久 値 が 低い 
キャ ラ に は 、 手 っ 取り 早く トリ プル 
後半 で 気絶 させ て し まっ て 不 確 定 要 
素 を 消し て し まう と いう 戦法 も 採れ 
ます ね 。 


ーー 
l し ゃ が み 

上 or 空中 投げ 
| 投げ ー 立 ち 強 。 。 。 | 
| し ゃ が み 強 。 。 。 。 | 
地上 CA _ 0 66%6%6%#%#《j| 
昌 し ゃ が み 中 一 し ゃ が み 強 
上 有 投 げ つ し ゃ が み 強 
地上 CA 一 前 入れ 強 or 立ち 


| クイ ッ ク ド ライ バー | 
| 地上 CA し ゃ が み 強 | 




















嘘 臭 い 2 択 や 、 強 空中 竜巻 レシ ー ブ 
で の 強 藤 、 稲 サー ブ 連 発 な ど で 割 
と 暴れ 気味 の 動き と な り ま す 。 最 終 
手段 と いう と 響き は 良い ん で す が 、 
た だ の や け く そ と いう 噂 も あり 。 


・COM 竜 子 


「C 0M 竜 子 最強 理論 」 に 基づい 
た 動き を と り ま す 。 究 極 殺 法 。 だ っ 
た の は 前 の 話 で 、 今 は 基本 戦法 の ひ 
と つと し て 成り 立ち つつ ある 。 


符 6 を す 


ガー ドキ ャ ン セ ル に は カウ ンタ ー 
攻撃 、 避 け か ら は 投げ 、 対 空 に は 無 
敵 の 稲妻 サー ブ と 吸い 込む 空中 投げ 、 
また 全体 的 に どん な 技 も 返し や すい 
弱 竜巻 レシ ー ブ 、 と 章子 は 全て の 要 
素 に お いて 要 率 と な る こと が 可能 で 
す 。 相手 が 攻め 手 に 困っ て いる よう 
な ら 、 し ゃ が み 中 攻撃 の 先 を ちく ち 
く 刺す こと で 動か し て あげ まし ょ う 。 
近い うち に 反撃 タイ ム が 訪れ る は ず 
で す 。 


全 反 の め を す 


基本 は ダッ シュ か ら の し ゃ が み 強 
(し ゃ が み 中 ) 攻撃 と 投げ の 二 択 で 
す 。 投 げ を 抜け られ な いう ち は ど ん 
どん ダッ シュ で 潜り 込ん で 投げ まし 
ょ う 。 また 逆 に 抜け られ る こと が 多 
く な れ ば 、 下 段 を 多め に する と 気絶 
値 を 稼ぐ こと が で きる 上 、 相 手 の 投 
げ の 警戒 度 が 下がり ます 。 下段 を ガ 
ー ド され た と き の 反 撃 は 必要 経費 と 
割り 切っ て いき ます 。 


相手 が 地上 カウ ンタ ー の 出 終わ り 
が 重なる よう な 場所 で うろ うろ し て 


系 れ を 人 す 


攻め て いて も 、 竜 子 の 攻撃 は 単調 
な た め 、 相 手 に 見 られ て し まい が ち 
で す 。 そ ん な と き 使 う の が これ 。 


「 ジ ャ ンプ 空中 強 竜巻 レシ ー プ 」 
(場合 に よっ て は 空中 弱 竜 巻 レシ ー 
ブ )・ 地 上 強 竜巻 レシ ー ブ ・ 稲 妻 サー 
プ 連 発 ・ 相 手 の 目 の 前 で ダッ シュ ジ 
ャ ンプ ・ ダ ッシュ か ら バ ッ ク ダ ッ シ 
ュ な ど な ど …。 と に か く 縦 横 無尽 に 
暴れ ます 。 そ の 際 、 見 られ た 場合 で 
も リス ク の 少な いも の を 多め に 使う 
の が コツ で すね 。 暴れ る けど そん な 


全 COM を 


この 本 を 買わ れる よう な 皆さん は 、 
一 人 の 時 で も v s レ ベル 3 COM 戦 
で 勘 が 鈍ら な いよ うに 鍛え られ て い 
る こと か と 思わ れ ま す 。 そ の 中 で 、 
COM 対 戦 の 相手 に 竜子 が 出 て き て 、 
負け て し まっ た こと は あり ませ ん 
か ?2 あれ 結構 ショ ッ ク で す よ ね 。 
「 あ ん な ちゃ らん ぼら ん な 動き を し 
て いる 竜子 に 負け る な ん て …」 と 、 
し ば らく 途方 に 暮れ た と し て も 仕方 
の な いこ と で す 。 


… と 、 こ の よう に な る の が 理想 な 
の で す が 。 こ うい うこ と を し て いる 
と 次 第 に 相手 は ジャ ンプ し な く な り 、 
地上 戦 で は 遠 距 離 か ら 判 定 の 強い 技 
を 出し て きた り と 対応 し て くる で し 
ょ う 。 そ うな る と こち ら の 反撃 技 が 
全然 当たら な く な り ま す 。 当 た る と 
すれ ば 、 先 読み 弱 竜 巻 レ シー ブ ぐ ら 
いで し ょ うか 。 遠 すぎ ず 近 すぎ ず 、 
し ゃ が み 中 攻撃 が ぎり ぎり 当たら な 
い 程 度 の 問 合 い を 取り まし ょ う 。 


いる よう な ら お も むろ に 出し て お き 
まし ょ う 。 通常 技 に 対し て に は 大 抵 
打ち 勝ち ます 。 相 打ち で も こち ら が 
先 に 復帰 し て 連続 技 タ イム と な り ま 
すし ね 。 そ れ 以 上 の 間合い な ら ば 、 
ダッ シュ ジャ ンプ で 飛び 込ん で 着地 
投げ を 狙っ て みて も 良い で し ょ う 。 


相手 が 近寄っ て きた ら 、 じ っ くり 
引き つけ て 翌 竜 巻 レ シー ブ を 出し て 
お きま し ょ う 。 ガ ー ド され て も 、 そ 
れ が 近 距 離 な ら ば 残り の 飛行 力 で 相 
手 を 通り 過ぎ る た め 、 思 う 程 の 反撃 


に 近寄ら な い 、 と いう こと で す 。 多 
少 ダ メー ジ を くら う の も 仕方 有り ま 
せん の で 、 負 けず に 凌 れ まし ょ う 。 


も し 近 距 離 に な っ て し まっ た 場合 
に は 、 投 げ と カウ ンタ ー 攻 撃 と の 二 
択 と な り ま す 。 5 0 % (は いか な い 
4 本 衝 が の 22 に 穫 押 


さて 、 そ ん な 行動 を し て いる と 、 
相手 の と る 行動 は 二 通り 有り ます 。 
「 何 し て る の ? 」 と 見 て いる か 、「 ふ 


まあ そん な こと は 滅多 に な い に し 
ろ 、「 あ そこ で C OM 竜子 が トリ プル 
使っ て いた ら 死ん で いた 」 と いっ た 
状況 と いう の は 結構 あり が ち で す 。 
COM に 対し て 1 ラウ ンド 中 に 何 回 
も 投げ られ て し まう こと も あり ます 
し ね 。 


そう 、 最 強 の プレ イヤ ー は 間近 に 
いた の で す 。 こ の 戦法 は 、 ト リプ ル 
バス ター を 使う COM 竜 子 は 最強 だ 
と いう 「CO0M 竜 子 最強 理論 」 に 基 
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また 、 機 動力 の ある キャ ラ に は 一 
気 に 問 合 い を 詰め られ て 一 方 的 に 攻 
撃 を 喰らっ て し まう と いう こと も あ 
り ま す 。 早め 早め の 牽制 や 避け が 大 
切 で す 。 


隙 の ある 大 技 が 多く 、 ダ ッシュ に 
相殺 が 付い て いな い 竜 子 は 一 度 攻め 
込ま れる と 守り きる と いう こと が 難 
し く な っ て きま す 。 壁 を 背負 っ て し 
まわ な いよ うに 注意 し まし ょ う ( バ 
ッ ク ダ ッシュ 回 避 が で き な い か ら )。 





を 喰らい ませ ん 。 


この 戦法 の 利点 は 常に デス ゲー ム 
を 狙っ て いけ る と ころ に あり 、 そ の 
リタ ー ン を 期待 し て 色々 狙っ て いく 
の で す が 、 気 絶 耐久 値 が 高い 重量 級 
や 、 竜 子 の ダッ シュ を 止め る よう な 
技 を 持っ て いる キャ ラ 相 手 に は 使い 
ヲ 記 ぐ く が っ で いま す 。 また だ た.、 ガー ド 
が お ろ そ か に な り が ちな の で 、 こ ち 
ら が 勝っ て いる と き に むやみ に 攻め 
る と 痛い 目 に あう こと も 多々 あり ま 
す 。 攻 め 過 ぎ も ほど ほど に 。 





ざけ ん な 」 と 叩き に 来る か で す 。 前 
者 は いき な り 暴 れ を 止め て の ダッ シ 
ュ 投 げ 、 後 者 は し ゃ が み 攻 撃 や カウ 
ンタ ー 攻 撃 な ど で な ん と か な り ま す 。 


た だ この 戦法 は 、 こ ちら の 攻撃 力 
が 勝っ て いる 場合 に の み 使 えま す 。 
席 美 や キャ シィ を は じ め と し て 、 ゲ 
ー ジ が 溜まっ た 各 キ ャ ラ 相 手 に これ 
を や る と 、 死 ぬこ と が 多い で す 。 最 
終 手段 で すか ら 。 





づい て C OM 竜子 の 動き を トレ ー ス 
し て みよ うと いう も の で す 。 


「 距 離 に 関わ ら ず クイ ッ ク ド ライ バ 
ー 連 発 」「 い き な り 垂直 登り ジャ ンプ 
強 攻 撃 」「 ジ ャ ンプ 強 攻 撃 一 立ち 強 一 
ジャ ンプ 強 」「 歩 いて 投げ 」 な ど を 出 
し て いき まし ょ う 。 こ の 際 、 怖 が っ 
て は いけ ませ ん 。 C OM に は 感情 な 
ん て あり ませ ん 。 暴れ の 上 を 目指 し 
まし ょ う 。 


間 人 急い の 取 り 太 


様々 な 状況 に お いて の 間合い の 取 
り 方 に つい て 触れ て み ま す 。 


中 途 半端 に 近い 問 合 い 


まず 、 至 近 距 離 だ けど 密着 じゃ な 
いと いう 微妙 な 場合 。 狙 っ て この 間 
合い を 作り 出す こと は あま りあ り ま 
せん 。 相手 が ダッ シュ で 突っ 込ん で 
きた り 、 避 け の 後に この 間合い と な 
る こと が 多く な る と 思い ます 。 こ こ 
か ら は 竜子 の 決め 手 で ある 投げ 、 地 
上 カウ ンタ ー、 稲 論 サ ー プ と どれ も 
入れ に くい と き て 、 状 況 と し て は 最 
悪 の 部 類 に な り ま す 。 


この 状態 の 時 に は 、 こ ちら が 攻め 
られ て いる こと が 多く 、 何 か 反撃 を 
考え る 場合 が 多い の で す が … 実 際 出 


せる の は ダッ シュ 投げ や 、 出 の 早い 
立ち 中 攻撃 、 ぐ らい で し ょ うか 。 結 
局 バ ッ ク ダ ッシュ や ジャ ンプ で 間 合 
い を 取り 直し た ほう が 良い の で す が 、 
それ も 面白 く あ り ま せん 。 さ て ここ 
で … 


思い 切っ て 弱 竜巻 レシ ー ブ を 出し 
て み ま し ょ う 。 無 敵 時 間 を 利用 し て 
相手 の 攻撃 を 返せ ます し 、 投 げ を 読 
ん だ 相手 の 裏 を か け ま す 。 ま た ガー 
ド さ れ て も 相手 の 裏側 に 回 る た めそ 
こま で の リス ク が あり ませ ん 。 ヒッ 
ト し た ら 相 手 が 受 け 身 を 失敗 する こ 
と を 祈り な が ら ご ろ ご ろ 転 が る と 良 
いで し ょ う 。 


牽制 時 の 間合い 


画面 写真 で は 相手 が 壁 を 背負 っ て 
いる 状態 が 出 て いま す が 、 こ の 状況 
が 竜子 に と っ て の 最良 の 間合い で す 。 


具体 的 に は し ゃ が み 中 攻撃 が ぎり 
ぎり 当たら な いく らい の 間合い 。 こ 
こ で ちょ こち ょ こし ゃ が み 中 攻撃 を 
出す こと で 相手 の 技 の 出だし を こと 
ご と く 潰 すこ と が 出来 ます 。 ま た 、 
それ を 嫌がっ た 相手 の 派手 な 動き ( 必 
殺 技 や 前 入れ 強 な ど ) を じっくり 見 
て 、 地 上 カウ ンタ ー で 返す こと が 出 
来 ま す 。 そ し て 逃げ よう と 思っ て ジ 
ャ ンプ し た 相手 に は 空中 投げ 。 待 ち 
竜子 で は この 間合い を いか に 作る か 
が 重要 と な り ま す 。 亀 の よう に 待ち 
まし まう 。 





の キャ ラ 別 対 贅 放 只 


キャ ラ 別 の お 勧め 戦法 も 書い て お きま し た 。 


v s 飛 鳥 (攻め 暴れ ) 


受け 身 に 回 っ て いる と 、 圧 倒 的 な 
攻め の 流れ に 飲ま れ て いつ の 間 に か 
死ん で し まい ます 。 壁 に 近づき た く 
な い の で バッ クダ ッシュ も 使い た く 
あり ませ ん し 、 こ うな っ た ら 攻 め る 
し か 有り ませ ん 。 ダ ッシュ か ら の し 
ゃ が み 弱 と 投げ の 二 択 は 、 先 出し 弱 
竜巻 レシ ー ブ プ や 暴れ で の 嫌 な 2 択 を 
喰らわ せる こと で 連係 自体 を 潰し ま 
し ょ う 。 そ うす る と 少し お と な し く 
な り ま す 。 


飛鳥 の 連続 技 の 締め に 来る 、 叩 き 
付け 攻撃 に 対し て 受け 身 は 取ら な い 
方 が 良い みた いで すね 。 受け身 を 取 
る と それ こそ 相手 の 思う つぼ で す 。 
基本 的 に 攻撃 力 は こち ら の 方 が 高い 
の で 、 多 少 の ダメ ー ジ な どく れ て や 
り ま し ょ う 。 いつ で も 挽回 で きま す 。 


vs 竜子 (待ち ) 


この キャ ラ 相 手 に 攻め て いっ た ら 
そり ゃ 確実 な 死 が 待っ て いま す 。 多 


分 先 に 動い た 方 が 負け る で し ょ う 。 


vs 虎 美 (待ち ) 


一 発 の 威力 が 強烈 な 上 に 気絶 も ま 
ず 狙 えま せん 。 バ クチ を 打つ だ け 損 
な の で 、 じ っ くり 見 て じわじわ 詰 
て いき まし ょ う 。 至近 距離 以外 の 中 
段 は 見 て か ら 判 断 で きる の で 、 痛 い 
し ゃ が み 強 攻撃 を 喰らわ な いた め に 
も し ゃ が み ガ ー ド を きっ ちり こなす 
こと で 勝機 が 見 えま す 。 


v s めぐ み (攻め 暴れ ) 


本 来 意 子 の も の で ある 制空権 を 奪 
われ が ちな 対戦 で す 。 相 手 は 最後 ま 
で 攻め きる し か な いた め 、 待 っ て 反 
撃 し た い の で す が 、 ガ ー ド 不能 の よ 
うな 連係 を 仕掛 け て くる の で 防御 に 
徹する こと が で きま せん 。 こ ちら が 
攻撃 を 当て る 際 も ちょ こま か 動い て 
くる た め に 当て に くく な っ て いま す 。 
めぐ み が こ れ か ら 動 く 予定 の 場所 に 
向かっ て 技 を 置く よう に し まし ょ う 。 
また 、 適 度 に 暴れ る こと で 、 め ぐみ 
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の 動き を (ある 程度 ) 止め る こと が 
で きま す 。 


めぐ み の 攻 撃 に は 叩き 付け る も の 
が あり ませ ん 。 壁 に 押し つけ られ て 
いる と き の 受 け 身 は 取ら な いと いけ 
な い 場 面 も ある で し ょ う が 、 床 で の 
受け 身 は 絶対 に 取ら な いよ うに し ま 
まあ 。 


vs 久美 (攻め ) 


遠 距離 戦 で 強み を 発揮 する 久美 に 
対し て 待つ と いう の は 得策 で は あり 
ませ ん 。 せ め て 竜子 の カウ ンタ ー 攻 
撃 が 当たる 間合い まで 近づけ て いき 
まし ょ う 。 密着 だ と な お 良い で す 。 
竜子 の ダッ シュ に は ダッ シュ 相殺 判 
定 が 付い て いな い の で 、 相 手 が 1P 
久美 で も ダッ シュ し 放題 で すか ら 、 
ダッ シュ で 一 気 に 問 合 い を 詰め る こ 
と も 可能 で す 。 ダ ッシュ ジャ ンプ で 
近づく と いう の も 相手 の 対空 攻撃 に 
落と され に くい よう で す 。 しゃがみ 
弱 連 打 に は 弱 稲 要 サ ー ブ の ボー ル を 
当て て あげ まし ょ う 。 


vs 環 (待ち 暴れ COM) 


こち ら が 下手 に 攻撃 し て し まう と 、 
すか され て 抜け に くい 投げ を 入れ ら 
れ て し まい ます 。 ま た し ゃ が み 中 攻 
概 の リー チ が ある た め 、 遠 距離 か ら 
ちく ちく 攻め られ が ち で す 。 空 中 戦 
を 挑ん だ り 、 投 げに 来 た と ころ を 暴 
れ た り し て 相手 の 得意 な ソー ン か ら 
早め に 逃げ 出し まし ょ う 。 


v s 可 莉奈 (待ち ) 


可奈 の 攻撃 に 対し て ほぼ 完全 な 
返し 技 が そろ っ て いる の で 、 そ ん な 
に 苦労 し な いで 待て ます 。 星 を し っ 
か り 見 て 、 バ イオ イン バク ト が 全 段 
ヒッ ト し な いよ うな 距離 か ら 攻 め る 
こと に な り ま すね 。 ゲ ー ジ が 溜まっ 
た と き に は し ゃ が み 中 攻撃 か ら の 連 
続 技 が 怖く な り ま す が 、 超 必殺 技 の 
発動 を 見 て か ら ク イッ ク ド ラ イ バ ー 
で 反撃 が で きる ほど な の で 、 そ う 和 怖 
く は あり ませ ん 。 常に クイ ッ ク ド ラ 
イ バ パー コマ ンド の 入力 の 準備 を し て 
お きま し ょ う 。 


v s 奈 々 (待ち 攻め ) 


結構 技 の 判定 自体 は 強い の で 、 避 
けた り GC 弱 竜巻 レシ ー ブ を 使う な 
ど し て 相手 を 壁 に 押し 込み まし ょ う 。 
こち ら が リー ド し た と き に は GC 桜 
花 連 撃 や 超 必 殺 技 が 来る 可能 性 が 高 
い の で 、 よ り し っ か り と 待つ よう に 
し ます 。 し か し 奈々 の 気絶 耐久 値 は 
全 キ ャ ラ 中 一 番 低 い の で 、 ダ ッシュ 
ジャ ンプ 等 で 問 合 い を 詰め て 近 距 離 
戦 、 デ スゲ ー ム に 持っ て いっ た 方 が 
楽 窟 ず 。 


v s 清 子 (待ち ) 


スラ イデ ィング を クイ ッ ク ド ライ 
バー で 狙い 撃ち 。… で きれ ば いい な 
あ 。 ス ライ ディ ング 以外 に 特別 ガー 
ド し に くい 技 が ある わけ で は な い の 
で 、 ス ライ ディ ング は G C 弱 竜巻 し 
シー ブ プ 、 そ の 他 は GC カ ウン ター 攻 
撃 で 返せ ます 。 避 け は 戻り を 狙わ れ 
る だ け な の で あん まり 嬉し く あ り ま 
せん 。GC 主 体 に 戦い まし ょ う 。 


v s キャ シィ (待ち ) 
両者 と も 大 技 を 出す と 下段 攻撃 に 


潰さ れる の で 、 終 始 ち くち く と し た 
下段 合戦 に な り が ち で す 。 避 け は 極 


力 控え 、 パ バッ クダ ッシュ を 多用 し て 
いき まし ょ う 。 い か に キャ シィ の 投 
げ 技 を すか ら せ る か 、 と いう こと が 
重 札 に な っ て きま す 。 ク イッ ク ド ラ 
イ バ ー や カウ ンタ ー 攻 撃 を 出し て ト 
リプ ル を 潰し て あげ まし ょ う 。 ち な 
み に 、 い て こま し スペ シャ ル は 稲 事 
サー プ ブ で 回 避 で きま す 。 


v s 忍 (攻め 待ち ) 


竜子 に と っ て の 天敵 で す 。 壁 を 背 
負っ て し まう と 脱出 が 非常 に 困難 に 
な り ま す の で 、 早 め に ダッ シュ や ダ 
ッシュ 投げ で 脱出 し まし ょ う 。 とい 
っ て も 連続 技 が 一 発 は いれ ば 一 気 に 
画面 端 に 持っ て 行か れる ん で す が …。 
攻撃 ポイ ント は 番長 トル ネー ド と 中 
を ガー ド し た と き 。 ガ ー ド し た ら ガ 
ー ド 後 の 対空 空中 投げ や 稲 誤 サー ブ 、 
カウ ンタ ー 攻 撃 で つぶ し て あげ まし 
ょ う 。 バ パー ニン グ ゲ ー ジ が 溜まっ た 
ら 、 メ ガト ン パ ズー カ が くる よう な 
間合い だ っ た ら ダ ッシュ で くぐる 準 
備 を し て 、 走 っ て きた ら メ ガト ンダ 
イナ マイ ト 。 メ ガト ンダ イナ マイ ト 
は 減り が 大 きい の で 相手 は 相当 気合 
い を 入れ て いる は ず で す 。 お も お むろ 
に 避け まし ょ う 。 








改訂 版 追加 記事 


北 る 俗 呈 昌 る い ど ヶ 人 生計 融 


さて 、 こ こま で 読ん で 下さ れ ば 一通 り の 竜子 の 動き は 出来 る こと で し ょ う 。 し か し 、 こ こ で は 思い 切っ て 3 ヶ月 
か け て 「 竜 子 使い 」 を 育て る と いう 、 か な り 無 謀 な 記事 を 頑張 っ て 書い て みた り 書 いて みな か っ た り 。 ど う で し 


まう か 。 


まず ー ヶ 月 目 


あり あま る 時 間 と 熱意 で 対戦 で も し 
て くだ さい 。 そ の 際 に は で きる だ け 
暴 れ る と いい で し ょ う 。 多分 これ だ 
け で も 加 い 勝負 に は な ら な い は ず で 
ずら 。 


これ で 、 イ ナ ズ マ サー ブ 、 竜 巻 レ シ 
ー ブ の 判定 の 強 さ 、 ダ ッシュ 強 、 し 
ゃ が み 中 ・ 強 の 判定 の 強 さ を 体 で 覚 
える こと が 出来 ます 。 


また 、 立 ち 強 や し ゃ が み 弱 等 、 使 い 
づら い 攻 撃 も わか っ て きだ し ます 。 
ダッ シュ 相殺 が な いと か 。 こ の 期間 
は 、 な に し て て も 遊ぶ むだ け で か な り 
強く な れ ま す 。 


そし て 連続 技 


一 週間 か ら 二 週間 ほど 連続 技 を 封印 
し まし た 。 普 通 の 連続 技 (チェ ー ン 
コン ボ ) で は 勝て な い 、 と いう こと 
が お わか り に な っ た で し ょ うか 。 ま 
た 、 リ ー チ が 短い と いう こと は 、 決 
定 的 に 理解 され た と 思い ます 。 


そう な る と 普通 じゃ な い 連 続 技 で す 。 
トリ プル バス ター の た め に 、 ク イッ 
ク や カウ ンタ ー を ぶん まわ し て 、 避 
け 投 げ ま くり 。 空 中 投げ まく り 。 ダ 
ッシュ 投げ まく り 。 


トリ プル し か 狙わ な く て も いい で す 。 
これ だ け で 、 な ん と か 少し は 試合 に 
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な る よう に な っ て くる と 思い ます 。 


大 抵 、 サ プ キ ャ ラ と し て 竜子 を 使わ 
れ て いる 方 は に ここら ぐ らい で すね 。 
それ で も 十分 強い の に は 、 ち ょ っ と 
し た 訳 も ある の で すけ ど 。 


そし て 締め 


デス ゲー ム 、 こ れ を 決め られ る よう 
に な り ま し ょ う 。 完璧 に な ん て コト 
は 無理 で すか ら 、 気 絶 値 を 頭 の 中 で 
ある 程度 計算 で きる よう に な れ ば 、 
それ で OK で す 。 


あと は 、 各 種 連 続 技 ぐら いで す が 、 
勝手 に 覚え ちゃ う で し ょ う 。 きっ と 。 





そし て ニニ ヶ 月 目 


さあ 、 こ れ で 基本 的 な こと は 備わり 
まし た 、 こ こ か ら や っ と 「 読 み 合い 」 
に 入れ ます 。 畠 を 返せ ば 、 こ こま で 
の 段階 で 読み 合い は 必要 な いと いう 
こと で す 。 


まず 攻め か ら 。 基 本 的 に は 、 


投げ 

地上 カウ ンタ ー 
弱 レ シー プ 

し ゃ が み 強 
(クイ ッ ク ド ライ バー) 


地上 編 













ダッ シュ 攻撃 


クイ ッ ク 


地上 で は ここ ら へ ん が メイ ン に な り 
ます 。 そ し て 空中 で は 

空中 投げ 

着地 し て すか し 投げ 

ジャ ンプ 強 一 し ゃ が み 弱 
あたり が や は リ メ イ ン で し ょ うか 。 
実際 使っ て みれ ば どの 程度 の 威力 か 
わか る の で 、 試 し て みて 下さ い 。… 
と いっ て 終わ ら せ て し まう の も 疲 し 
い の で 、 下 の 図 の 要領 で 試し て み ま 
すね 。 け 、 ジ ャ ンプ 、 ダ ッシュ 、 こ 
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ガー ド さ れる 


ガー ド さ れる 


※ 無 敵 技 で 返さ れ た と き は 、「 見 る 」 と いう 選択 肢 を 入れ ます 


空中 編 


N 







すか し 投げ 





< 


空中 投げ 


ガー ド 後 空中 投げ 


ジャ ンプ 強 で 相殺 一 投 げ 


投げ 抜け され る 


対空 で 落と され る 
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相手 の 打撃 に 潰さ れる 
それ で も 投げ られ な い 
そこ まで 駄目 な ら あ きら め る 








空中 レシ ー プ で タイ ミン グ を ずら す 


の どれ か の 状態 で な いと 有効 打 を 打 
つの は 難し い の で 、 そ れ ぞ れ の 状態 
に 分 け て 考え て み ま し た 。 


実際 に は その 後 の 連続 技 ダ メー ジ と 
の 兼ね 合い も ある の で 、 出 す 頻 度 が 
均一 と いう わけ で は な い の で す が 、 
こん な 感じ で ロー テー ショ ン し て み 
まし ょ う 。 


さて どん どん 詰まっ て きま し た ね 。 
次 は 応用 編 で す 。 あと ひと いき ! ( 書 
いて る 自分 が ) 





GC さ れ な い 限 り 有 利 


甘い 夢み た ポ ク が バカ で し た 














!u シ トド ト モト セ ppp め pp ポ p ポ pp セ p セ モ シ も シレ め ゅ ハク シ めじ 一 ーー 一 ーー 一 ーー 一 


ニ ヶ 月 目 は つづ く 
守備 ・ 反 撃 


攻撃 は も ちろ ん で す が 、 相 手 に 攻め 
られ て いる と き の 動 きも か な り 重 要 
で す 。 特 に 上 手 い 人 と の 対戦 だ と そ 
う 簡 単に 攻め る こと は 出来 な い の で 、 
守り は 攻め る こと より も 重要 で す 。 
下手 し た ら 一 回 も 攻め られ な か っ た 
と いう こと も あり ます し 。 特 に 忍 と 
か め グ み と か 忍 と か め グ み 。 


割 と 反撃 技 が 少な い の で 神経 つか っ 
て いき まし ょ う 。 数 少な い チ ャ ンス 


守備 ・ 反 撃 編 


を も の に で きる と … い いな あ 。 
上 段 ガ ー ド 時 


この 場合 だ と 、 大 抵 の 攻撃 は 返せ ま 
す 。 あ と は どう いっ た 技 で 返す か に 
な る ん で す が … 相 手 の 出す 技 に よっ 
て 変わ っ て くる の で そこ ら へ ん は 個 
別 対応 と な り ま す 。 


下段 ガー ド 時 


カン ベン し て 下さ い 。 も う 許 し て 下 
さい 。 
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ガー ド (下段 ) 





上 段 技 


GC カ ウン ター 


R 2 避け 


移動 避け 


ダッ シュ 投げ 







反撃 で き な い 


反 避 で き な い 







カリ ウッ クー 


ダッ シュ で くぐっ て ダッ シュ 投げ 


ガー ド ポ ー ズ の と き に 移動 避け 


立ち 中 or 強 で 相殺 し て 投げ 


下段 技 


ダイ ウツ グ 


弱 レ シー ブ 


移動 避け 


ダッ シュ 投げ 


潰さ れる 


潰さ れる 


潰さ れる 


避け られ な い 
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ガー ド 前 


これ が 結構 重要 。 相 手 の 技 を 読ん だ 
と き 、 も し く は 相手 の 技 が 見 えた と 
き に 微妙 に 後 出 し する こと で 技 を 返 
し ます 。 


こう 書く と 、 交 差 法 みた いで か っ こ 
いい な あ 。 こ こら へ ん の 感覚 が 守り 
な が ら 攻 め る と いう キャ ラ 性 に な っ 
て くる ん で し ょ う 。 き っ と 。 


うー ん 、 や っ ぱ 下 段 攻撃 は きつ いで 
すわ 。 頑 張り まし ょ う 。 





強 イ ナ ズ マ サー ブ ・ 弱 レシ ー ブ 






頑張 っ て 中 段 技 が くる の を 待つ 


返せ な い 


く ぐ れ な い 


避け られ な い 


投げ られ な い 


イナ ズ マ サー ブ と か 色々 


ーーーーーーーーー ーー 一 ーーーーーーーーーーーーー 


そし て 三 ヶ 月 目 


つい に や っ て きま し た 。 最 終 段階 で 
す 。 こ こま で くる と 、 大 分 相手 側 に 
も 対応 され て いき ます 。 具体 的 に は 、 
「 飛 ば な い 、 中 ・ 上 段 技 出さ な い 、 
投げ 抜け する 、 近 距離 戦 を 挑 ま な い 」 
と いっ た と ころ で 、 竜 子 か な りき つ 
く な っ て きま す 。 


そこ で 応用 を きか し て みる ん で す が 、 
これ が な か な か 相手 を 揺さぶる と い 
うこ と が か な り 難 し いん で すわ 。 動 
き が 読ま れ や すい 、 的 確 な 技 を 出さ 
れる と 反撃 し に くい 。 と な っ て 、 序 
盤 で 稼い だ 勝率 を どん どん 吐き 出す 
こと に な る で し ょ う 。 


そこ で 。 動き 自体 を 全く 変え て し ま 
うと いう 行動 を と っ て み ま す 。 1 ヶ 
月 目 の や た ら 暴 れ て いた 頃 、 連 続 技 
を ひたすら 狙っ て いた 頃 、 攻 撃 で n 
択 を か け て いた 頃 、 ひ た すら 反 届 狙 
い だ っ た 頃 。 こ れ ら を ブレ ンド する 
こと な く 、「 今 は この モー ド だ な 」 と 


売 す の ま > め 


さい ご に 。 竜 子 は ダッ シュ 相殺 が 
な いこ と や 、 密 着 戦 を 好む 割 に は 隙 
の 大 きい 技 が 多い こと を 考え る と 、 
相手 の ラッ シュ に か な り 体 力 を 削ら 
れ て いく こと か と 思わ れ ま す 。 し か 
し 、 竜 子 に は 一 発 逆転 を 秘め た 連続 
技 や 連係 が あり ます 。 常 に 勝利 を 狙 
いま し ょ う 。 


また 逆 に 、 先 に 攻撃 を 決め て リー 

た 場合 に は 守り の 弱 さ が が 出 て 
い 、 あ えな く 逆 転 負け を 喫し て 
うこ と も あり ます 。 


ド 


て 行く な ど 、 豪 快 な 技 だ け で な 
うい っ た 細か い 技 を 駆使 し て い 
と が で きれ ば 戦い 方 に より 深み 


し 
ま 
ま 
そこ で 負け な いた め に 確実 な 技 を 
し 
そ 
出 て くる は ず で す 。 大 胆 か っ 織 細 


が 


切り 替え て 使う こと で 、 相 手 の 思考 
を 破壊 で きま す 。 な に し ろ こ っ ちの 
考え て いる こと が いき な り 切 り 替 わ 
る の で すか ら 、 相 手 も そ う 簡 単に は 
対応 で き な い は ず で す 。 こ れ で 勝利 
を 狙っ て み ま し ょ う 。 


具体 的 な 戦い か た 


序盤 の うち に 4 モー ド 全 部 試し て し 
まう の が 理想 で す 。 相手 の 動き を よ 
く 見 て 、 ど れ が 効果 的 な の か を 見 極 
め ま す 。 多少 ダメ ー ジ は 喰らい ます 
が それ も 計算 の うち 。 相 手 は 手の内 
を さら け 出 し て くれ ます 。 


そし て 中 盤 。 こ こら で 相手 の 動き を 
掘 ん だ ら 、 そ れ に あっ た 戦法 で 連続 
技 を 決め た り 、 す こし ずつ 削っ た り 
し て 体力 を 減ら し ます 。 こ こ か ら デ 
スゲ ー ム 等 で 一 気 に 倒 は る な ら 、 そ 
れ で OK で す 。 一気に や っ ちゃ っ て 
くだ さい 。 


に 、 そ れ が 理想 で すね 。 
・ 多 く の 使い 道 


自分 が 使っ た 竜子 は 、 様 々 な 紀 余 
曲折 を 経て 暴れ 竜子 と いう 使い 道 を 
探し 出し まし た 。 が 、 こ れ は 多く の 
可能 性 の うち の 一 つ だ と 思い ます 。 
どう 考え て も 一 般 的 な 戦法 じゃ あり 
ませ ん し ね 。 戦 法 自 体 を 有る 程度 捨 
て る 、 と いう 戦法 が で きた の な ら 、 
他 に も まだ まだ 見 つか る は ず で す 。 
これ に 貴方 好み の 味付け を する な り 、 
別 の アプ ロー チ を し て みる な り し て 
くだ さい 。 


・ お まけ (暴れ が 生ま れ た 訳 ) 


自分 は 竜子 の 技 や 戦法 に つい て 色 
々 研究 し まし た 。 し か し 久しぶり に 
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そし て 後半 戦 。 こ こま で くる と 章子 
の 体力 も 心 許 な く な っ て き て 、 相 手 
の 動き も 堅実 に な っ て きま す 。 難し 
いと ころ で す 。 


読み 合い が 難し く な っ て きた と ころ 
で 、 ま た モー ド を 変え ます 。 で きれ 
ば 今 ま で 使っ た の と は 対局 に ある モ 
ー ド を 使う と 良い で し ょ う 。 


試合 が 終わ っ た 後 … 
勝利 、 こ れ し か あり ませ ん 。 


と 、 な る の が 理想 な の で す が 、 そ う 
うま く は いか な いも の で 。 苦 しく な 
っ た ら モ ー ド を 変え る な ど 、 色 々 と 
柔軟 に 対処 し て みて 下さ い 。 


この 和 柔軟 に 考え 方 を 変え る こと が で 
きる と ころ まで いけ ば 、 竜 子 は た だ 
の 一 発 キ ャ ラ と いう と ころ を 抜け て 、 
深い キャ ラ だ と いう の が わか っ て く 
る と 思い ます 。 み な さん も お ひと つ 
の っ 


対戦 し た 相手 は 「 前 の 方 が 強かっ た 
ん じゃ な いで すか ? 」 な ご ど と と ん で 
も な いこ と を 言い 出す の で す 。 以 前 
は あま り 何 も 考え ず に プレ イ し て い 
た の に 、 考 えて いる 今 よ り 強 か っ た 、 
と 言う の は いっ た い ど うい うこ と で 
(し よう ラド 6 


そう 、 考 えな い プ レイ は 読ま れ な 
い の で す 。 そ こ で 「 多 少 の ダメ ー ジ 
を 喰らっ て も 、 あ すか の シス テム な 
ら ば 後 で 挽回 で きる 。 そ れ な ら ば 意 
図 的 に 考え な い プ レイ を 混ぜ る こと 
に よっ て 両方 の 強 さ を 享受 で き な い 
か ? 」 と いう こと で 生ま れ た の が 暴 
れ 竜 子 で あっ て 、C OM 竜子 最強 理 
論 (これ は 行き 過ぎ ) で ある わけ で 
す 。 見 た 目 は あま り 美 し く あ り ま せ 
ん が 、 こ れ は これ で 完成 型 だ と も 思 
うん で すけ ど ね 。 どうでしょう か 。 


リー チ と パワ ー が 気持 ち 
いい 快 男児 


そう 、 彼 は 長く て 強い 。 相 手 の 
リー チ 外 か ら の 攻撃 を 得意 と し て い 
ます 。 コン ボ も バリ エー ショ ン 豊 か 
で 使っ て で 楽し いで す 。 つ で 、 まだ 
使い 初め て 半年 な ん で すけ ど ね 。 自 
分 に と っ て は 正直 言っ て 発展 途上 
キャ ラ で す 。 至ら な い 部 分 も 多い か 
と 思い ます が 、 笑っ て 水 に 流し て も 
ら え る と 有り 難い で す 。 


唱 続 技 
や っ ぱり と 言う か 何と 言う か 、 実用 


性 の そこ そこ 高い も の を 集め まし 
だ 。 


し ゃ が み 強 つ 強 双 龍 拳 


や っ ぱり これ 。 手軽 に そこ そこ の ダ 
メー ジ を 与え る 事 が で きる の で いい 
感じ で す 。 スキ ル も ほとん ど 必 要 と 
し な いし ね 。 し ゃ が み 強 の 先端 で も 
当たれ ば まず 双 龍 拳 は 繋が る の で 、 
虎 美 の 主力 兵器 は や っ ぱり これ 。 
で 、 ち ょ っ と カッ コ つ ける な ら 、 


し ゃ が み 強 っ ダッ シュ 弱 つ ( 登 
り で の ダシ ョ ジャ ンプ 中 つ (FT 
り で ) ジャ ンプ 強 つ 立ち 中 つ 立 


ち 強 つ 強 双 龍 拳 


ダッ シュ ジャ ンプ 中 を 素早 くだ せれ 
ば 結構 簡単 な コン ボ で す が 、 ち ょ っ 
と 上 手 い 人 っ ぽく 見 せる 事 が 出来 ま 
す 。 実は 、1 段 目 の し ゃ が み 強 を 前 
入れ 強 に 置き 換え て も 全く 同じ コン 
ボ が 繋が る の で 、2 択 で か な り 効 果 
を 発揮 し ます 。 し か も 結構 減り ます 
よ 。 

ダッ シュ ジャ ンプ 中 が 上 手 く だ せ 
な い 人 に は 、 


前 入れ 強 (も し く は し ゃ が み 強 ) 
つっ ダッ シュ つ 立ち 強 つ 立ち 中 
つ 立 ち 強 つ 強 双 龍 拳 


軽い キャ ラ に は まず 入ら な いで すけ 
書 柏 
気絶 し た 相手 に は 、 


雷 龍 衝撃 破 一 雷 龍 衝撃 破 


雷 龍 衝撃 破 一 (登り で ) ダッ シュ 
ジャ ンプ 中 つ (下り で ) ジャ ンプ 
強 つ 立ち 中 つ 立 ち 強 つ 強 双 龍 差 


辺り が お 勧め 。 ゲー ジ が 溜まっ て な 
か っ た ら 1 つ 上 の コン ボ で いい か と 
思い ます 。 

軽量 級 キ ャ ラ に は 、 投げ か らい い 
も の は いり ます 。 


投げ つっ 後ろ 入れ 弱 つ し ゃ が み 中 
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つ 立 ち 中 つ 立 ち 強 っ 強 双 龍 差 
中 量 級 に は 


投げ つ 後 ろ 入 れ 弱 つ し ゃ が み 中 
つっ ダッ シュ し ゃ が み 中 つ 後 ろ 入 
れ 弱 Xn (1 一 3) づつ 立ち 中 二 立 
ち 強 つ 強 双 龍 拳 


軽量 級 に は 結構 安定 し て 繋が り ま す 
が 、 中 量 級 に は 結構 難し いで す 。 
実戦 で 入れ る 機会 は 少な いで す が 、 


足 甲 砕 き キ ャ ン セ ル R 2 避け 一 
後ろ 入れ 弱 つ し ゃ が み 中 つつ ダッ 
シュ し ゃ が み 中 つ 後 ろ 入 れ 弦 メ 
n (1 <3) つ 強 双 龍 拳 


足 甲 大 き を キャ ン セ ル し て R 2 避け 
を 出す 理由 は 、 そ の まま 足 甲 砕き を 
出し た 時 の の 引き 際 よ り も 、 キャ ン 
セル R 2 避け を 出し た 方 が 早く 復帰 
で きる の で 、 安定 し て つなげ る 事 が 
出来 ます し 、 当たら な か っ た 時 の リ 
スク も いく ぶん 軽く な り ま す 。 


席 美 の 勝ち パタ ー ン 


基本 的 に 相手 の リー チ の 外側 か ら 
し ゃ が み 強 一 双 龍 拳 を 狙っ て いき ま 
す 。 牽制 に は し ゃ が み 強 バッ クス 
テッ プ で 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 何 か 
され て も よっ ぱ ぽ ど 大 丈夫 な は ず で 


す 。 双 龍 拳 を 入れ た ら 相 手 の 起 き 上 
が り に 2 択 、 決め た ら 2 択 の くり 返 
し 。 基本 的 に は そん な 感じ で す 。 体 
力 的 に 不利 で も 、 し ゃ が み 強 一 強 双 
龍 拳 つ 2 択 で 大 抵 気 絶する の で 、 体 
力 的 な 面 に 変化 が あっ て も 、 マ イ 
ペー ス で 行き まし ょ う 。 


まず は ダッ シュ で ほど ほど に 近 
付い て ・・・ 


と りあ え ず し ゃ が み 強 。 そ こ か 
ら 、 


バッ クス テッ プ 

し ょ ー き ん モー ド (関東 ステ ッ 
プ ) みた いな も ん で す 。 相手 に ガー 
ドキ ャ ン セ ル で 必殺 技 と か を 誘う の 
が 目的 で す 。 相手 が 必殺 技 を 空振り 
し た その 隙 に すか さ ず ダッ シュ で 近 
付い て し ゃ が み 強 つ 双 龍 拳 。 


R 2 避け 

程よい 間合い を 保ち た い 時 は こ 
れ 。 相手 は 下段 ガー ド か ら の ガー ド 
キャ ン セ ル に な る の で 、 ダ ッシュ 
ダッ シュ で 近寄ら れる 事 も あま りな 
いと 思い ます 。 避け が 終わ っ た ら 、 
相手 の 行動 に も ちよ り ま す が 、 お と な 
し くし て いる よう だ っ た らし ゃ が み 
強 や 前 入れ 強 が い いか も 。 


決め 撃ち 強 双 龍 拳 
当たる と 思っ た 時 は これ 。 手 っ 取 
り 早 い 。 ガー ド さ れ た ら 反 撃 確定 で 
す 。 反応 の いい 人 な ら ヒ ッ ト チ ェ ッ 
ク で だ せる か も 知れ ませ ん 。 僕 に は 
出来 な いけ ど 。 


し ゃ が み 中 か ら ・・・ 


バッ クス テッ プ や R 2 避け は も ち 
ろ ん で す が 、 下段 の か ら チ ェ ー ン で 
し ゃ が み 強 や 前 入れ 強 か ら の コン ボ 
や 連係 を 狙う の も いい と 思い ます 。 
し ゃ が み 中 は し ゃ が み 強 より も リー 
チ や 威力 で は 落ち ます が 、 そこ そこ 
の リー チ で 隙 の 少な いい い 技 だ と 思 
いま す 。 避け で か わ さ れ て も あま り 
痛い 目 に あわ な いで す 。 


避け と か 


何 か 先 に 出さ れる か も 知れ ませ ん 
か ら ね 。 避 け も お 忘れ 泣く 。 


飛鳥 ほど 狙え る 機会 は 少な いか も 
知れ ませ ん が 、 飛鳥 より も 1 発 が 大 
きい の で 、 狙 える 時 は 狙い まし ょ 
う 。 


起き 上 が り に は 
遠目 か ら ・・・ 


し ゃ が み 強 一 強 双 龍 拳 を 当て た 時 
な ど 、 必 然 的 に ちょ っ と 離れ た 位置 
か ら 2 択 を か ける 事 に な り ま す 。 
で 、 も ちろ ん し ゃ が み 強 と 前 入れ 強 
の 2 択 に な り ま す 。 し ゃ が み 強 は 当 
た っ た ら キ ャ ン セ ル 強 双 龍 拳 で 行き 
ます 。 ガー ド さ れる か も 知れ な い の 
で 、 バ ックス テッ プ な ど を つか っ て 
仕切 り 直 す の も 手 で す 。 

前 入れ 強 で す が 、 基本 的 に キャ ン 
セル ダッ シュ 弱 か ら の コン ボ を 狙う 
訳 で す が 、 重ね た タイ ミン グ に よっ 
て は 、 キャ ン セ ル の か か ら な い 3 段 
目 で ヒッ ト し て し まう 時 が あり ま 
す 。 そ の あと の 間合い は 、 実は 前 入 
れ 強 と 、 ダ ッシュ し ゃ が み 強 つ 強 双 
龍 拳 が ぎり ぎり で 届く の で 、 も う 1 
回 2 択 を か ける 事 が 出来 ます 。 その 
時 に また も や 前 入れ 強 が ヒ ッ ト し た 
ら ま た また 同じ 事 が 出来 ます 。 も ち 
ろ ん 相 手 の リ ー チ の 外 か ら 。 こち ら 
を メイ ン に 使っ て も いい か と 思い ま 
す 。 リ スク 軽い し 。 

あと 、 選択 肢 に 時 折 ダ ッシュ 投げ 
も 考え て お きま し ょ う 。 ガー ド が 堅 
い 時 も あり ます か ら 。 相手 が 軽量 級 
だ っ た ら そ こ か ら の コン ボ が わり と 
簡単 に 繋が り ま す 。 


近 目 か ら ・・・ 
中 段 は 前 入れ 強 か ら の コン ボ で 変 


わら な いん で す が 、 下段 は し ゃ が み 
中 か ら の コン ボ で 行き まし ょ う 。 な 
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ぜ な ら 、 し ゃ が み 中 は リバ ー サ ル 
ジャ ンプ を 捕れ る の で 、 少し で も 相 
手 の 行 動 の 選択 肢 を 減ら す 事 が で き 
る か ら で す 。 し ゃ が み 中 一 前 入れ 強 
つ 強 双 龍 拳 か 、 し ゃ が み 中 で 様子 を 
見 て 、 し ゃ が み 中 (実は 届く ) つ 前 
入れ 強 も し く は し ゃ が み 強 の 連係 が 
いい か も 。 

あと 、 ダ ッシュ を 重ね る の も いい 








ここ で し か 受け 身 は と れ ま せん 
受け 身 取っ て も 先 に 動く の は 虚 半 
か と 思い ます 。 狙い は も ちろ ん 投げ 
で す が 、 バッ クス テッ プ さ れ た 時 に 
相手 の バッ クス テッ プ の 着地 に 合わ 
せ て し ゃ が み 強 一 強 双 龍 拳 を 当て た 
いと 言う 願い も あり ます 。 


画面 端 か ら ・・・ 





ガー ド さ れ て も 全く 離れ ませ ん 


下段 は 、 し ゃ が み 中 つ 立 ち 強 つ 強 
双 龍 拳 が いい 感じ で す 。 密か に 全 段 


入り ます 。 中 段 か ら は 、 前 入れ 強 一 
ダッ シュ 弱 つ 強 跳び 膝 か か と 一 後ろ 
入れ 弱 X 1 一 2 つ 立 ち 中 一 立 ち 強 一 
強 双 龍 基 が いい か と 思い ます 。 ダッ 
シュ 弱 の 2 発 目 と 跳び 膝 か か と の 2 
発 目 で 受け 身 が 出来 ます が 、 跳び 膝 
か か と 以降 は 相手 と の 位置 が 入れ 代 
わる の で 、 受 け 身 は 捕れ な いで す 
し 、 受け 身 を 取ら れ て も 先 に 動く の 
は 虎 美 で す 。 ま た 2 択 で も か け ま 
じ よ う 。 

あと 、 ち ょ っ と し た 知識 程度 の こ 
と で す が 、 相手 を 画面 端 に 追い 込ん 
で し ゃ が み 中 を 当て た 場合 、 ヒ ッ 
ト 、 ガ ー ド に 関わ ら ず 相手 と の 間 合 
い は 一 切 離れ な い の で 、 いい 利用 法 
が ある か も 知れ ませ ん 。 


後ろ 入れ 弱 も し く は 前 入れ 強 か ら の 2 
択 か ら ダ ッシュ 絆 で 浮か せる 。 受 け 身 
取ら れる の は ここ だ け 。 


着地 に し ゃ が み 中 。 こ れ で 2 回 目 の 裏 
当て 。 垂 直 に 上 が る の で 受け 身 は と れ 


ませ ん 。 


双 龍 拳 が いい よう に 思わ れ ま す 
が 、 意 外 と 相手 の 着地 が 間に合っ た 
りす る 事 が 結構 ある の で あて に する 
の は 止め て お きま し ょ う 。 思い 付く 
も の と し て は 、 


ガー ドキ ャ ン セ ル 空 中 投げ 

ここ か ら コ ン ボ に 繋が ら な いん で 
す が 、 手 っ 取り 早く 2 択 に 持ち 込む 
事 が 出来 る の で 、 使 いで は あり ま 
す 。 この あと の 行動 は 『 近 目 か 
ら ・・・』 を 参照 し て くだ さい 。 

立ち 弱 キ ャ ン セ ル 双 龍 拳 


双 龍 拳 を 直接 当て る の が 難し い の 
で 、 出る の が 早い 立ち 弱 な ど を 当て 


ダッ シュ 弱 か ら すぐ に ダッ シュ ジャ ン 
プ 中 を 当て る と 裏 当 て に な り ま す 。 


だ し へ ・・・ 


7 ダ の 


て 空中 ガー ド 出 来 な い 双 龍 拳 を 当て 
る と 言っ た も の 。 空中 ガー ド さ せ て 
か ら 空 中 ガー ド 出 来 な い 双 龍 拳 を 当 
て る 大 作戦 。 ガー ドキ ャ ン セ ル ダ ッ 
シュ か ら で も 同じ 事 が で きる の で 、 
結構 重宝 する か も 。 


対空 2 択 


相手 の ジャ ンプ 攻撃 に 、 ガ ー ド 
キャ ン セ ル ダ ッ シュ し て 、 相 手 の 着 
地 に し ゃ が み 強 、 足 甲 砕き 、 投 げ の 
3 択 を 狙う ちょ っ と し た テク ニッ ク 
で す 。 着地 後 の 相 手 の 動 き を 押さ え 
る 効果 が ある と 思い ます 。 結構 使え 
る よ 。 


これ に つい て は 、 次 の ペー ジ の 写真 
を 参考 に し て くだ さい 。 


し ゃ が み 中 か ら の チェ ー ン で 立ち 強 … 
強 双 龍 拳 で フィ ニッ シュ 。 そ し て ふり 





ダッ シュ 強 


シン プル な が ら も 強い で すね 。 





その 時 の 状況 判断 で 使い 分 け て いた 
だ けれ ば いい か と 思い ます 。 





ガー ドキ ャ ン セ ル で ・・・ 足 甲 砕き と 


地上 戦 で の ガー ドキ ャ 





























必殺 技 や 、 ダ ッシュ 攻撃 に は 基本 
的 に ダッ シュ し ゃ が み 中 つ 立 ち 強 っ 
強 双 龍 拳 を 狙い まし ょ う 。 ちょ っ と 
離れ て いた らし ゃ が み 強 つ 強 双 龍 拳 
』 ュー 辺り で いい か と 思い ます 。 手 っ 取 
PP - 0 池 り 早い の は ダッ シュ 強 か な ? 双 龍 基 
で も いい か も 。 そ の と き は 、R 1 で 
































虎 美 も そこ そこ や っ て る と いろ ん な 事 が 見 つか る も ん で すね ぇ 。 文章 で 表 
現し た ら 僕 の 文 す で は チン プン か つ カ ンプ ン な 気 が し た の で 、 写 真 を ふん だ 
ん に 使っ て み ま し た 。 ダッ シュ 弱 の 2 段 目 で 受け 身 を 取る こと が 出来 ます 
が 、 先 に 動く の は 虎 美 な の で 、 受 け 身 を 取ら れ た ら す ぐに 後ろ 入れ 弱 と 前 入 
れ 強 で 2 択 を か け ま し ょ う 。 受け身 を 取ら れず に つなげ た 場合 、 だ いた い 1 
0 段 前 後 の コ ン ボ に な り ま す 。 こ の 連携 、 2 回 決め た ら 大 体 気絶 し て くれ ま 
す 。 2 回 目 は 、 し ゃ が み 中 の 裏 当 て を 使わ ず に 、 後 ろ 入 れ 弱 X 3 一 立ち 中 一 
立ち 強 一 強 双 龍 拳 に 変え る と 、 ヒ ッ ト 数 が 伸び る 上 に 、 気 絶 に も 1 歩 近づき 
ます 。 重い キャ ラ に は 違う 方 法 で に な る の で 、 下 の 写真 を 参照 し て くだ さ 
い 。 軽い キャ ラ に は 、 左 の 方 法 で いい ん で す が 、 ダ ッシュ ジャ ンプ 中 と 下り 
の ジャ ンプ 強 の タイ ミン グ を 遅 め に 取っ て くだ さい 。 


重い キャ ラ に は 、 ダ ッシュ 弱 で 浮か せ 立ち 弱 ! ! ! 狙い 撃ち で し ゃ が み 中 ! ! 以下 略 ! ! 
た あと に 、 ダ ッシュ し て 、 
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出し た 方 が 早く 出せ て いい で す 。 通 
常 技 に は R 1 強 双 龍 拳 が いい と 思い 
ます 。 必殺 技 、 通 常 技 問わ ず 、 投 げ 
間合い 内 で ガー ド し た ら 、 ダッ シュ 
投げ も いい か と 思い ます 。 


起き 上 が り で す が 、 な る べく な ら 
バッ クス テッ プ で 行き まし ょ う 。 ま 
た 遠く か ら 攻め 直せ ば いい と 思い ま 
す 。 

飛び 込み で す が 、 キ ャ ン セ ル で 空 
中 カウ ンタ ー が 出る の で 、 割 と 落と 
され に くい と 思い ます 。 割 と ね 。 
ダッ シュ ジャ ンプ 強 で 飛び 込ん で 、 
相手 に 当たり そう に な っ た ら キ ャ ン 
セル で カウ ンタ ー。 無敵 時 間 の うち 
に 着地 で きる (蹴り は 出 な い ) の で 、 
投げ と か 狙っ て みた り し て も いい か 


ャ ラク ター 別 対 策 


対 本 田 飛鳥 

弱 フ ェ ノ メ ノ ン や 投げ 、 壁際 の 連 
係 が いい 感じ の キャ ラ 。 遠い 問 合 い 
を 常に キー プ す る こと が 大 事 で す 
が 、 飛 び 込 み と か 結構 強い の で 、 
し っ か り 迎 撃 し な いと いつ の 間 に か 
近 付 か れ て た り し ます 。 ダッ シュ で 
近付い て 、 フ ェ ノ メ ノ ン を 出さ れ た 
ら と りあ え ず 避け で いい か と 思い ま 
す 。 急 に は ガー ド 出 来 ま せん し ね 。 
出し 際 を 潰せ すれ ば いい で す が 、 失敗 
し た ら 相 打ち で 、 し か も 威力 負け し 
ちゃ うし 。 喰らっ た ら 相 手 の ペ ー ス 
に 持ち 込ま れ や すい の で 、 フ ェ ノ メ 
ノン は 特に 注意 し た 方 が いい で す 。 


対 豊田 可 莉 葉 


し ゃ が み 中 の リー チ が 結構 長い の 
で 油断 する と 足元 を すく われ る 。 虎 
美 は 立ち な が ら 下 段 、 中段 どちら も 
出せ る の で 、 つ い 立 ち が ち に な る の 
で 、 ち ょ っ と 注意 。 バー ニン グモ ー 
ド だ っ た ら 余 裕 で メガ ヒー ト に 繋が 
り ま す 。 し ゃ が み 中 一 前 入れ 強 っ メ 
ガ ヒ ー ト も 遠く か ら 繋 が る の で 注 
意 。 立ち 弱 で す が 、 ダ ッシュ で 近 付 
いて 、 膝 の 辺り で ダッ シュ 相殺 二 立 


ち 弱 一 し ゃ が み 強 つ 強 双 龍 拳 が 繋が 
り ま す 。 


対 大 久保 久美 


し ゃ が み 弱 連打 で 攻め て くる か な り 
嫌 な 相手 。 久 美 の し ゃ が み 弱 は 、 前 
入れ 強 を 潰さ れ て し まう し 、 喰らい 
判定 が か な り 引 っ 込ん で る の で 、 
嫌 。 し ゃ が み 中 も ちょ っ と 離れ た 間 
合い か ら じ ゃ な いと だ せな いし 、 出 
て も 相殺 され る 可能 性 が 高い 。 上 手 
く 行 け ば 直接 当て る 事 が 出来 ます 。 
一 番 近 い 間 合い で 出せ る の は 立ち 中 
で 、 相 殺す る の が や っ と で し ょ う 。 
覇王 華 も か わ さ れ る で し ょ う 。 飛び 
込ん で も 、 ガー ドキ ャ ン セ ルリ ボン 
カッ ター や 、 何 も 出さ な いと し ゃ が 
み 中 で 迎撃 し て くる の で 、 近寄り に 
くい 。 飛び 込み カウ ンタ ー を 使う な 
ら 、 か な り 低 い 位置 で 使う 必要 が あ 
る 。 地 上 で ペー ス を つか め な い の 
*、 空中 か ら 活 路 を 見 い 出す し か 方 
法 が な い 。2 択 に 持ち 込む 切っ 掛け 
が 非常 に 少な い の で と に か く 苦 戦 を 
し いら れる 。 飛び 足 刀 が 意外 に いけ 
る か も 知れ な い 。 こ れ な ら リ ボン 
カッ ター も 喰らい に くい し 、1P 側 
の し ゃ が み 中 が 来 て も 相殺 判定 が 消 
えな い の で その まま 突進 で きる 。 こ 
れ で 中 段 判 定 だ っ た ら 良 か っ た の 
に ・・・ 投 げ 間 合い くら い に 踏 み 込 
め た ら ペ ー ス を つか め る と 思い ま 
す 。 路 骨 な 待ち は 本 当 に 崩し に くく 
て 嫌 。 


対 小和田 奈々 


奈々 は 、 ダ ッシュ 弱 の 迎撃 が 肝 で 
す が 、 いい 迎 届 方 法 と し て は ガー ド 
キャ ン セ ル ダ ッ シュ し ゃ が み 強 で 
す 。 こ れ な ら 、 相 殺す る 事 な く 地 撃 
出来 ます 。 普通 に 必殺 技 や ダッ シュ 
攻撃 を 使う と 、 相 殺し ちゃ う の で 、 
奈々 に バッ クス テッ プ や 他 の 行動 へ 
移行 する チャ ンス を 与え る 事 に な り 
ます 。 あと 、 奈々 が バー ニン グモ ー 
ド に な っ て る 時 は な る べく 近寄ら な 
いよ うに し まし ょ う 。 舞 刀 蒼 炎 陣 入 
れ た が っ て ます 。 あ と は し っ か り 
ガー ド を 固め て いれ ば そん な に 痛い 
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目 に は あわ な い 事 だ ろう と 思い ま 
す 。 あ と は 普通 に 攻め れ ば 大 丈夫 。 


対 鈴木 めぐ み 


な ん ちゅ ー か 、 ち ょ こま か うっ 
と ー し 一 キャ ラ 。 ダ ッシュ 強 を 喰 
ら っ た 後 の 3 択 は 、 打撃 、 ふ み 投げ 
だ と 思っ た ら バ ックス テッ プ 。 それ 
を 読ま れ た ら ダ ッシュ 強 を また も や 
喰らう 結果 に な る の で 、 ダ ッシュ が 
来る か と 思っ た ら ダ ッシュ 投げ 、 強 
双 龍 拳 が お 勧め 。 起き 上 が り は 、 打 
繋 に は ダッ シュ 投げ ( 兼 ダ ッシュ 
強 ) バッ クス テッ プ が お 勧め 。 こ の 
キャ ラ も 、 遠く か ら 攻 めやす い の で 
(近寄ら れ や すく も あり ます が ) 遠 
く か ら ダ ッシュ され た ら 後 ろ 入れ 弱 
で 対処 する と いい か も 。 あと 、 こ ち 
ら か ら 2 択 を か ける 時 は 、 遠目 の 間 
合い の 方 が いい で す 。 あん まり 近い 
と 起き 上 が り ふ み 投 げ と か 喰らっ て 
嫌 な 思い を し ます 。 


対 山崎 竜子 


稲 寺 サー ブ は 早め に 飛び 膝 か か と 
出せ ば ボー ル を 消す 事 が 出来 て 、 し 
か も 間合い が 近けれ ば 降り て いる 竜 
子 に か か と が 入り ます 。 竜巻 レシ ー 
プ は ガー ドキ ャ ン セ ル 飛 び 膝 か か と 
や 双 龍 拳 で 割 と 簡単 に 処理 出来 ま 
す 。 恐い の は 、 結 構 リ ー チ が 長い 
し ゃ が み 中 や 、 ぎ り ぎ り 当 た ら な い 
ダッ シュ 弱 か ら の 投げ 、 虎 美 の し ゃ 
が み 強 に 合わ せ て 出さ れ た クイ ッ ク 
ドラ イ バ ー 辺 り で す 。 それ と 投げ に 
注意 し て 遠く か ら 攻 め ま し ょ う 。 投 
げ は も ちろ ん 抜け まし ょ う 。 


対 キャ シィ ・ ワ イル ド 


どー に も こ 一 に も 相手 の 投げ 間 合 
い に 入 っ た ら 死 ぬ し か な い の で 、 ス 
ト の 様 な 足 払い 合戦 で な ん と か か 
ん と か ・・・ 近 寄ら れ な いよ うに 頑 
張り まし ょ う 。 他 に いい 方 法 あ る の 
ん ? 


対 御手 洗 清子 


前 入れ 強 か ら ダッ シュ 弱 が 入ら な 
い の で 腹立たしい 事 こ の 上 無し 。 
ボー ル も 結構 強い 。 ボー ル と スラ イ 
ディ ング で 嫌 な 思い を する 事 に ・・・ 
スラ イデ ィング は 後ろ 入れ 弱 で いく 
ら で も と まり ます が 、 反撃 し よう に 
も 逃げ られ る の で 、 ど う も 地上 戦 で 
は 分 が 悪い 感じ 。 ジャ ンプ で 近付く 
時 は 飛び 込み カウ ンタ ー の 無敵 時 間 
を 利用 し て 着地 し まし ょ う 。 スラ イ 
ディ ング を 出さ れ て も 何と か 着地 で 
きる は ず で す 。 接近 し た ら 投 げ と か 
2 択 と か 、 離れ な いよ うに 工夫 し ま 
し ょ う 。 離れ られ た ら 清 子 の ペー ス 
で すね 


対 新堂 環 
前 入れ 強 か ら ダッ シュ 弱 が 入ら な 


い の で 腹立たしい 事 こ の 上 無し 。 投 
げ が 強い の で 、 遠く か ら 攻 め る 事 に 


な る ん で す が 、 こい つも いっ ちょ ま 
え の リ ー チ を し て いる の で 、 結 構 
嫌 。 し ゃ が み 中 が と り わ け 強 く て な 
る べく 下段 ガー ド を し っ か りす る 必 
要 が あり ます 。 V 系 は ガー ドキ ャ ン 
セル で し っ か り R 2 避け か らし ゃ が 
み 強 一 強 双 龍 拳 で 反撃 し まし ょ う 。 


対 北条 虎 美 


同 キ ャ ラ な の で 、 あま り 近 寄れ な 
いと 思い ます 。 遠く か ら 2 択 や る に 
し て も 、 同 じ リ ー チ な の で 、 い まい 
ち 安 心 出 来 な い 。 や っ ぱり 足 払い 合 
戦 に な っ て し まう の か ? 


対 川崎 忍 


前 入れ 強 か ら ダッ シュ 弱 が 入ら な 
い の で 腹立たしい 事 こ の 上 無し 。 ト 
ルネ ー ド は 、 し ゃ が ん で いて も 当 た 


る の で 、 し ゃ が み 攻 撃 を 多用 する 
と 、 お 構い 無し で 出さ れる 事 こ の 上 
無し 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 双 龍 拳 (と 
りあ え ず 返す な ら 強 、 か っ こつ け コ 
ン ボ で 行く な ら 弱 ) で 返せ ます 。 あ 
と 、 忍 の 2 択 も 遠く か ら や っ て くる 
の で 、 油 断 な り ま せん 。 し か も 、 酸 
が り は 忍 の 方 が 上 。 く そっ 

で も 、 投げ の 性 能 は こち ら の 方 が 
上 な の で 、 も り も り 投 げ を 狙い ま 
し ょ う 。 投げ られ て も 痛く な いし 。 
近い 間合い で 2 択 を か ける と き 、 避 
け も 時 折 ま ぜ ま し ょ う 。 ダイ ナマ イ 
ト が くる か も 知れ ませ ん か ら 。 あ 
と 、 バ ー ニ ング モー ド の 爆発 力 が 凄 
い の で 、 その 時 は な る べく 関わ ら な 
い 方 が いい で す 。 











まず は めぐ み の キ ャ ラ 特 性 の 紹介 
あたり か ら 行 っ て み ま し ょ う 。 


1. 攻撃 力 が 低い 
これ は か な り 顕 著 に 対戦 に 影 
し ます 。 実際 に 対戦 し て る と り ゅ 
うこ や きゃ し い が う ら や まし く な 

り ま す よ ね 。 


2. 機動 性 に 優れ る 
攻撃 力 が 低い 代わ り に あす か 
120% 中 最高 の 起動 力 を 与え られ 
て いま す 。 他 の キャ ラ に は マネ で 
き な い よう な 素早 い 動 き で 攻め の 
チャ ンス を 数 多く 生み 出す こと が 
出来 ます 。 こ れ で 攻撃 力 の 低 さ を 

補っ て いく ん で すね 。 


3. 実は 投げ キャ ラ ? 
めぐ み に は ちょ っ と 特殊 な 必殺 
技 、 ふ ぶ ふみ ふ み の っ か り が あり ます 。 


・ 遠 距離 で の 攻め 
めぐ み は 至 近 距 離 で の ラッ シュ 

を 得意 と する キャ ラ な の で あま り 

遠 距 離 で の 戦い を 得意 と し ませ ん 。 
飛び 道具 と し て ボン ボン アタ ッ ク 

を 持っ て いま す が 、 と て つも な く 

硬直 が 長い た め 繋 た な い 方 が 良い 
くら いで す 。 牽制 に は 空中 で 出す 
フラ イン グ ボ ン ボ ン ア タッ ク の 方 
を 使い まし ょ う 。 後 ろ に 下がり な 
が ら 発 射 し ます し 、 低 空 で 出せ ば 
スキ も 小さ めで す 。 強 で 出し て 相 
手 の ジ ャ ンプ を 牽制 し た り 、 弱 で 
出し て 相手 が 飛び 越え て 来 た 所 に 

ボタ ン を 押し て 引き 戻し た り し て 
み ま し ょ よう 。 

ふみ ふみ の っ か り で ぼ ぽか て ん と 浮 


ふみ ふみ の っ か り の 投げ 部 分 ( 以 
下 ふ み 投げ ) は 投げ 抜け 不可 能 な 
の で これ を 意識 させ る 事 に よっ て 
密着 戦 で の 避け を 使い ぐ くく させ る 
こと が 出来 ます 。 ま た ふみ 投げ と 
地上 、 空 中 投げ か ら の 追い 討ち は 
めぐ み の 連 続 技 の 中 で も トッ プク 
ラス の 破壊 力 を 持ち ます 。 
実は 投げ キャ ラ の 側面 も 持つ キャ 
ラ な ん で すね 。 


4. 気絶 耐久 値 が 低い 
めぐ み の 気 絶 耐 久 値 は 21 で 、 
これ は あす か や か りな 等 の 標準 的 
な キャ ラ の 22 より 1 低い 値 で す 。 
最大 の と ら み や きゃ し い の 27 と 
比べ る と 、、、。 標 準 キ ャ ラ と た っ た 
1 し か 違わ な い 訳 で す が 、 こ の 1 
の 差 が 大 きく 響く こと も あり ます 。 
めぐ み は 気 絶 し や すい 、 と 覚え て 

お きま し ょ う 


画 量 本 戦術 画 


*m ホホ めぐみ 対 戦 攻 略 gn。 


擦 乱 女学院 最 幼 に し て 最速 。 
ガー ド 不 能 の 連係 と 投げ 抜け 不可 の コマ ンド 投げ で 有無 を 言わ せ ず 叩き 伏せ る! 
な ど と イキ の いい 事 書 いて ます が 、 苦 労 の 多い キャ ラ で す 。 

『 あ て 、 め ぐみ 弱い か ら 勝 て な いよ 。 キ ャ ラ 負 け キ ャ ラ 負 け 。』 

と 諦め る 前 に 、 ち ょ っ と 見 て っ て 下さ いね 。 










攻略 担当 : お か べ 





5. 体重 が 軽い 

めぐ み は 軽 量 キ ャ ラ に 属し 、 浮 
く 攻 撃 を 食らう と 他 の キャ ラ よ り 
大 きく 浮か され ます 。 浮 き が 高く 
な る 事 に よっ て 追い 討ち が 入れ に 
くく な る 場合 と その 逆 の 場合 が あ 
り ま す 。VS と ら み や りゅう こ で 
は か な り 悲 劇 的 な 結果 に 、、、、。 
ちな み に 体 重 が 軽い た め 、 叩 き 付 
けら れ た 時 の ダメ ー ジ は 20 と 少 
し 少な め に な っ て いま す (重量 
キャ ラ は 25、 中 量 キ ャ ラ は 22)。 


こう いう キャ ラ 特 性 が ある めぐ み 。 
上 位 キ ャ ラ と 闘う た め に は か な り 
の 修行 を 要 し ます が 、 修 行 の 量 に 
応じ た 素晴らし い 動 き が 出来 る 味 
の ある キャ ラ で す 。 見 た 目 で 判断 
する と 痛い 目 に あい ます よ ? 


遠 距離 に お ける 聞い 方 偽 


か ん で 接近 する の も 時 々 は 良い で 
し ょ う 。 ふ み ふ み の っ か り は 軌道 
修正 が で きる の で 相手 が 対空 迎撃 
し よう と し て いる 場合 は 軌道 修正 
で 空振り させ て みた り 、 お ろ お ろ 
し て いる よう だ っ た ら 引 っ こ 抜 い 
て 投げ ます 。 基 本 的 に は ダッ シュ 
で 相手 に 近付い て 行き 、 さ っ さと 
中 、 近 距離 戦 に 持ち 込ん で いく 事 
を 考え た 方 が 良い で し ょ う ね 。 


・ 遠 距離 で の 守り 
相手 の 飛び 道具 は ダッ シュ で く 
ぐれ た り 相 殺 出 来 た り する 物 が あ 
り ま す 。 一 気 に 接近 する チャ ンス 
な の で 狙っ て いき まし ょ う 。 相 殺 
で きた り 、 く ぐれ た りす る 飛び 道 
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具 は 下 の 表 に まとめ て お きま す 。 
相手 が ジャ ンプ で 接近 し て 来 た 
場合 は 下 か ら 潜り 込む よう に し て 
の ダッ シュ ジャ ンプ 投げ や 相手 の 
空中 攻撃 を ガー ドキ ャ ン セ ル し て 
空中 投げ (4 す + 横 + 〇 ) を 狙っ 
て いき まし ょ う 。 ボ ン ボ ン あ っ 
ば ー は 判定 が 強い の で す が 、 空 中 
ガー ド 不 可 ポ イン ト が 無い た め あ 
まり 対空 迎撃 に は 適し て いま せん 。 
めぐ み の ダ ッシュ で 無効 に で きる 飛び 道具 


相殺 で きる も の | 下 を く ぐ れ る も の 
ケロ ケロ ヒー ト P 
ステ ィ ッ ク S ( 強 ) 
ケロ ケロ アタ ッ ク 風月 記 

ステ ィ ッ ク S ( 弱 ) | 大 リー クソ フト ( 強 ) 
イナ ズ マ サー ブ 百 裂 サ ー ブ ( 強 ) 
番長 バズ ー カ 
メガ トン バズ ー カ 
























中 間 距 離 は めぐ み の 起 動力 を 生 
か せる 距離 で す 。 こ の 距離 か ら は 
素早 い ダ ッシュ や ジャ ンプ 攻撃 
( す + 弱 、 以 下 ど ろ っ ぷ き っ く )、 
ダッ シュ 攻撃 な ど を 駆使 し て 接近 
戦へ と 持ち 込み ます 。 


1. ダ ッシュ 強 攻 撃 
大 きく 前 進 し な が ら 出 る の で 、 
めぐ み の 技 中 最長 の リー チ を 誇り 
ます 。 い き な り スッ と 近寄っ て い 
ける の で 相手 が 何 か し よ うと し た 
所 に ヒッ ト す る ケー ス が 結構 あり 
ます 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が 倒れ な い 
上 に めぐ み が 僅 か に 有利 な 状況 に 
な っ て いる の で 、 後 で 説明 する 
ダッ シュ 強 か ら の ラッ シュ に 持っ 
て 行け ます 。 
ガー ド さ れ て も 不意 を つい て いれ 
ば 反応 が 遅れ が ち に な る の で 、 あ 
きら め ず に 避け + 投げ 抜け か バッ 
クダ ッシュ を 入力 し まし ょ う 。 
また 、 出 す 時 は R1+ 〇 で 出す と 
ワン タッ チ で ダッ シュ 強 攻 撃 が 出 
せま す 。 便 利 で す よ 。 


人 @ 中 間 距 離 で の めぐ み 人 


リー チ の 長い 攻撃 に 乏 し い め ぐみ 
は この 距離 で ぼ て っ と し て る と イ 
ニシ ア チ プ ブ を 取ら れ て し まい ます 。 
こち ら か ら 積 極 的 に 行き まし ょ う 。 
めぐ み の 起 動力 を 生か し た 中 間 距 
離 で の 闘い 方 を 紹介 し ます ね 。 


2. ダ ッシュ 投げ 

めぐ み の 高 速 ダ ッシュ か ら 投 げ 
を 狙っ て いき ます 。 こ の 距離 か ら 
な ら 投 げ 抜け され る 率 も グ っ と 低 
く な る の で 積極 的 に 狙っ て いき ま 
し ょ う 。 ダ ッシュ し た 後 の 前 方 向 
投げ は ダッ シュ の 慣性 が 残っ て 追 
い 討 ち し に くく な る の で 注意 し て 
下さ い 。 ダ ッシュ か ら 逆 方 向 に 投 
げた 場合 は 送 に こっ ち に 引き 寄せ 
られ る 力 が 働く の で 追い 討ち し や 
すく な り ま す 。 ま た 、 基 本 的 な 事 
に な り ま す が め ぐみ の 投げ は 全て 
前 方 向 だ と 後ろ に 、 後 ろ 方 向 だ と 
前 に 相手 を 投げ ます 。 壁 と の 距離 
を 見 て 自由 に 選択 で きる よう に な 
る と 戦力 が また 違っ て きま す よ 。 
ぜひ 覚え まし ょ う 。 


esse eo eo eo eo oe ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe ee 


4. ダ ッシュ ー し ゃ が み 弱 
し ゃ が み 弱 攻撃 の リー チ の 短 さ 
を ダッ シュ で 補う 形 に な り ま す 。 
ダッ シュ 後 だ と ちょ っ と 慣性 が 残 
る の で 滑る よう に し ゃ が み 弱 が 出 
ます 。 相手 が 何 か し よ うと し た 所 
や 気 を 抜い た 時 に 下段 を サッ と 攻 
め に 行く わけ で す 。 ち ょ っ と 気持 
ち 早 め に し ゃ が み 弱 を 出し た 方 が 
良い よう で す 。 と りあ え ず 2 発 く 
らい 出し て お いて ガー ド さ れ て い 
た ら バ ッ ク ダ ッシュ or 避け 、 ヒ ッ 
ト し た ら も ちろ ん 連続 技 で す 。 


5. ダ ッシュ ー ど ろ っ ぷ き っ く 
ダッ シュ ジャ ンプ か ら す ぐに ど 
ろ っ ぷ き っ く を 出し て いき ます 。 
これ は 中 間 距 離 で リー チ の 長い 下 
疫 攻撃 や 、 ダ ッシュ か ら の し ゃ が 
み 弱 を 狙っ て くる 相手 に 有効 な 選 
択 肢 で す 。 相 手 の 下 段 攻 撃 を ジャ 
ンプ で か わし て 上 空 か ら 急 襲 で き 
ます 。 
こち ら の ダッ シュ 下段 攻撃 を 警戒 
し て いる 相手 は し ゃ が み ガ ー ド し 
が ち に な る で し ょ うし 。 こ の あ た 
り は 読み 合い で す 。 








eeeeeeeoeoeeoeoeoeoeo eeoeoeoeoeoeoeo eo eo ee ee 


人 
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3. ダッ シュ つ 避 け 
避け の 後 は も ちろ ん 投げ 抜け を 
入力 し て お きま す 。 


比較 的 安全 に 懐 に 潜り 込む こと が 
可能 な 選択 肢 で す が 、 一 度 動き を 
止め て まう の で 相手 に 考え る 時 間 
を 与え て し まい ます 。 避け の 後 は 
投げ や ふみ 投げ 、 ボ ン ボ ン あ っ 
ぱー or ゲー ジ が ある な ら け り け り 
ダン ス を 狙っ て 行き ます 。 ボ ン ボ 
ン ア ッ パ ー や けり けり ダン ス は 相 
手 が 避け に 打撃 を 重ね て 来る と 読 
ん だ 時 や 、 相 手 の 投げ が 遅れ て く 
れる の を 期待 し た 選択 肢 で す 。 
避け た 後 は と りあ え ず 投げ 抜け の 
た め に ボタ ン を 2 回 くら い 押 し て 
か ら 取 り た い 行 動 を 取っ て いく と 
より 安全 で す よ 。 


ee eeeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


6. 通常 技 キ ャ ン セ ル BD 
通常 技 (立ち 中 や ダッ シュ か ら 
し ゃ が み 強 ) を 出し て バッ クダ ッ 
シュ し ます 。 相 手 の 行 動 を 牽制 し 
な が ら 仕 切り 直し で す 。 近 距離 戦 
が 得意 な めぐ み で す が 、 近 距離 で 
は 分 が 悪い 相手 (きゃ し い 、 り ゅ 
うこ 、 と ら み な ど ) と 闘う 場合 、 
密着 で 攻め て ば か り だ と 痛い 目 に 
会 う の で た ま に は こう いう 具合 に 
チク チク と 嫌 ら し く 攻 め て 行く 事 
も 大 切 で す 。 特 に きゃ し い 戦 で は 
か な り 重 要 な の で 覚え て て 下さ い 。 









この コー ナー で は めぐ み で 知っ 
て お く と 役に立つ 小 テ クニ ッ ク を 
紹介 し ます 。 

記念 すべ き 第 1 回 目 は 『 投 げ 抜 
け ふ み ふ み 』 で す 。 
ふみ ふみ の っ か り は 投げ 抜け 不可 
能 な 投げ で は ある の で す が 、 コ マ 





画 め ぐみ ちょ っ と いい 話 そ に ょ 1 





ンド の 性 質 上 ( 横 が 入っ て いな 
い )、 相 手 より 少し で も 先 に 投げ ら 
れる と 投げ 抜け が 出来 ませ ん 。 
そこ で 、 ふ み ふ み の コ マン ド を 、 
1 +R1、 の 後に すぐ 横 + ボ タン 連 
打 と し ます 。 こ うす れ ば ふみ ふみ 
の コマ ンド が 一 瞬 で 打てる 上 に 投 


7 ダ 2 


『 投 げ 抜 け ふ み ふ み 』 画 





け 抜 け コ マン ド も 兼ね る の で 相手 
に 先 に 投げ られ て も 投げ 抜け が 間 
こ 合 いま す 。 

この テク ニッ ク は 避け か ら や 、 
ダッ シュ 強 か ら の ふみ 投げ と いっ 
た 、 あ る 程度 の 先行 入力 が で きる 
場面 で 特に 有効 で す 。 


つい に 来 ま し た 近 距 離 ! 

めぐ み の 変 幻 自在 の 攻め が 火 を 吹 
く 素 敵 な 間合い で す 。 相 手 に 何 も 
させ な いく らい の 勢い で ガシガシ 
攻め 立て まし ょ う 。 

この 距離 で の 選択 肢 は 多岐 に 渡り 


CE 


1. し ゃ が み 弱 
めぐ み の 技 中 で 最も 発生 が 早い 
(発生 は 2 フレ ー ム 後 ) な の で 出 
の 早い 技 が 大 事 な 近 距離 戦 で は ま 
ず こ れ で す 。2 回 くら い 入 力 し て 
ヒッ ト し て いた ら 連 続 技 へ 、 ガ ー 
ド さ れ て いた ら バ ッ ク ダ ッシュ か 
避け で 逃げ る の が セオ リー で す が 、 
ちょ っ と 遅らせ て し ゃ が み 強 を 出 
す と いう の も 有効 で す 。 し ゃ が み 
強 は 2 段 技 で し ゃ が み 攻 撃 が ずっ 
と 続く た め ガ ー ド キャ ン セ ル が か 
け に くい で すし 、 動 こう と し て 当 
た っ て くれ る こと も 結構 あり ます 。 
相殺 が 起こ っ た 時 は し っ か り 対 
応 出来 る よう に な っ て お く と 良い 
で すね 。 や り 込 むと その あたり が 
差 に な っ て 出 て 来 ま すか ら 。 
4. ど ろ っ ぷ き っ く 

これ は 立ち 弱 と 同じ 意味 を も つ 
選択 肢 で す 。 立 ち 弱 より 出る の が 
遅い 代わ り に どの キャ ラ に 対し て 
も 中 段 に な り ま す 。 し か も 2 ヒッ 
ト な の で ガー ドキ ャ ン セ ル を か け 
に くく 、 ガ ー ド され て も 2 段 目 が 
ヒッ ト す る こと が 結構 あり ます 。 


5. ダ ッシュ 強 

これ は 相手 が めぐ み の ラ ッシュ 
を 嫌っ て 逃げ る た め に 最も 安定 な 
選択 肢 で ある 『 バ ッ ク ダ ッシュ 』 
を 選ん だ 時 に 有効 な 選択 肢 で す 。 
相手 の バッ クダ ッシュ の 硬直 に 
ダッ シュ 強 攻 撃 が ヒッ ト す る の で 
後述 の ダッ シュ 強 か ら の ラッ シュ 
に も っ て いけ ます 。 

この 選択 肢 が ビタ っ と ハマ っ た 時 
は も うた ま ら ん で す よ 。 
相手 へ の 精神 的 ダメ ー ジ も 大 きい 
ハズ で す 。 


信 接 近 戦 で の めぐ み 欠 


ます 。 相 手 に 読ま れ な いよ うに 

様々 な パタ ー ン を 身 に 付け て お き 
まし ょ う ! 

めぐ み の 勝 利 の カギ を 握る の は こ 
の 距離 で す よ ! 

と いう わけ で 、 接 近 戦 で めぐ み が 


2. 立ち 弱 攻 撃 
これ は か りな 、 く み 、 と ら み 、 

きゃ し い に は 常に し ゃ が み ガ ー ド 
不可 技 (以下 中 段 技 ) に な り ま す 。 
発生 は 3 フレ ー ム 後 。 こ ん な に 早 
い の に 中 段 技 だ な ん て 酷い 話 で す 。 
上 記 の 4 キャ ラ に は 積極 的 に 狙っ 
て いき まし ょ う 。 立 ち 弱 、 し ゃ が 
み 弱 な ど と 言っ た 連係 も 有効 で す 
よ (そり ゃ そう で す よ ね )。 
また 立ち 弱 は 状況 限定 で 清子 以外 
の 全 キ ャ ラ に 中 段 技 と な り ま す 。 
それ は 後 の ペ ー ジ で 詳し く や り ま 
すね 。 後 で 見 て 下さ い 。 
立ち 弱 中 段 な ん か 見 切れ る ハズ 無 
い の で 相手 は 暴れ る こと が 多く な 
り ま す 。 暴 れ 出 し た ら 避 け を 上 手 
く 使 いま し ょ う 。 


6. 避 け 、 ガ ー ド 、BD 

相手 が めぐ み の ラ ッシュ を 嫌っ 
て 無敵 技 を 出し て きた 時 に それ を 
ガー ド 、 ま た は 避け か バッ クダ ッ 
シュ で か わし ます 。 

めぐ み の 中 段 攻 撃 は どれ も 発生 が 
早く 、 見 切れ る 代物 で は 無い た め 
に 取り あえ ず 無 敵 技 等 で 返 そ うと 
し て くる 事 が 多く な り ま す 。 前 半 
戦は ガリ ガリ と 押し て お いて 後半 
の 大 事 な た 所 で は ひ ょ い っ と 避け た 
りす る と 効果 的 で す 。 攻 め 一 辺 倒 
に な っ て し まわ な いよ うに 気 を 付 
け て 下さ いね 。 こ こ ぞ と いう 時 の 
守り が 実は 重要 な ん で す よ 。 


< 人 遂 時 S や へ き ゆみ 喜 加 
太り 台詞 人 条 1DWSN 
さっ うら 普 る で 細 計 ST を 








狙っ て いく 選択 肢 を 紹介 し ます 。 


細か いこ と まで 書い て いる の で 
ちょ っ と くど く な り が ちな ん で す 
けど 、 ガ マン し て じわじわ 読ん で 
いっ て 下さ いね 。 


3. 投げ 、 ふ み 投 げ 

めぐ み 最 大 の ダメ ー ジ 源 で ある 
投げ で す 。 近 距離 で は 相手 も 投げ 
を 狙っ て くる こと が 多く 、 投 げ 抜 
けさ れ や すい の で 、 可 能 な 限り 投 
げ 抜 け 不可 の ふみ 投げ を 決め た い 
と だ つろ で す 。 

し ゃ が み 弱 を 1 一 2 発 当 て て お い 
て ダッ シュ 投げ を 狙う の も 有効 で 
す 。 嫌 われ や すい 戦法 で は あり ま 
す が 、 使 わな い 手 は な いで す よ 。 


oe 
1 


ーッ せき 沙 pYN き 
痢 大 座 S(( テマ 弄 ま きる で 






に 


/. 無敵 技 に よる 投げ の 回 避 
密着 戦 で の 投げ 回 避 は 投げ 抜け 
と いう 選択 肢 が ある の で す が 、 こ 
こ で は も う 少 し 積極 的 な 投げ 回 避 
の 方 法 を 紹介 し ます 。 

ボン ボン あっ ぱー や 超 必 殺 技 の 
けり けり ダン ス は 無敵 時 間 が あり 
ます 。 
相手 が 投げ に 来る 所 に 無敵 技 を 合 
わせ る と こち ら の 投げ られ 判定 が 
無い の で 、 相 手 は っ + 強 攻撃 か 強 
攻撃 を 出し て し まい ます 。 
その 技 の 出 か か り を 無敵 技 が 潰し 
ます 。 投 げ 頻 度 が 多い 人 と 対戦 す 
る 時 に どう ぞ 。 


この よう に 、 接 近 戦 で は めぐ み 
は 有効 な 選択 肢 が 数 多く 存在 し ま 
す 。 ワ ン パ ター ン に な っ て し まわ 
な いよ うに これ ら の 選択 肢 を 組み 
合わ せ て 数 多く の 攻め パタ ー ン を 
構築 し て お きま し ょ う 。 


相手 を ダウ ン さ せ た 後 は も ちろ 
ん どん どん 攻め て 行き た いと ころ 
で す 。 基 本 的 に 起き 上 が り を 攻め 
る 時 の 状況 は 接近 戦 と 問 合 い は 同 
じ な の で 、 選 択 肢 は 接近 戦 の 物 に 
似 て いま す が 、 起 き 上 が り モ ー 
ショ ン の 終わ り 際 に は わずか で は 
あり ます が 投げ られ 無敵 が 付い て 
お り 、 起 き 上 が り に 投げ を 合わ せ 
る の は あま り 有 効 な 選択 肢 と な り 
ませ ん 。 接 近 戦 の 選択 肢 か ら 投げ 
を 除い た も の が その まま 起き 上 が 
り を 攻め る 時 の 選択 肢 に な り ま す 。 
覚え て お いて 下さ い 。 


較 ダ ッ 


・ ダ ッシュ 強 を 使 お う 
ダッ シュ 強 攻 撃 は めぐ み の 技 の 
中 で も 最大 の リー チ を 誇り 、 ま た 
単発 で の ダメ ー ジ も 高め で す 。 そ 
し て 、 何 が 素晴らし いか と 言う と 、 
ヒッ ト 後 は めぐ み 側 が 僅か な が ら 
有利 に な る と 言う 事 な の で す 。 
起き 攻め と 同じ く 、 基 本 的 に 接近 
戦 で の 選択 肢 と 同じ 物 を 選ん で い 
く 事 に な る の で す が 、 ダ ッシュ 強 
か ら の ラッ シュ な ら で は 、 と いう 
特長 を 紹介 し ます 。 
上 手 く 行 け ば 流れ る よう に 相手 を 
血 祭り に で きま す よ 。 


・ ふ み 投 げ が 使え る ! 
ダッ シュ 強 っ ふみ 投げ が ピッ タ 
リ の タイ ミン グ で 重なり ます 。 相 
手 が ガ ー ド を し て いた ば あい 、 流 
れる よう に 吸っ て くれ る の で 、 積 
極 的 に ふみ 投げ を 狙っ て 行け ます 。 
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へ さき 時 Sri 











画 め の ぐみ の 起き 攻め 画 


・ 起 き 攻 め の ポ イン ト 
相手 が 受け 身 を 取ら な か っ た 後 
の 起き 上 が り に は 最後 の 部 分 に 必 
殺 技 等 の キャ ン セ ル 受 付 時 間 が あ 
り 、 相 手 の 起き 上 が り 攻 撃 が 出 や 
すく な っ て いま す 。 そ れ と は 逆 に 
受け 身 を 取っ た 後 は 起き 上 が り 攻 
柚 が 出 に くく な っ て いる の で 、 起 
き 攻 め は 相手 が 受け 身 ( 壁 、 床 ど 
ちら で も ) を 取る か 取ら な いか で 
攻め ( 技 を 重ね て いく ) か 守り 
(避け や ガー ド 、 バ ッ ク ダ ッシュ ) 
の 割合 を 変え る 必要 が あり ます 。 


受け 身 を 取っ た ら 攻 め の み を 考え 、 


シュ 強 攻 撃 か ら の ラ 


ふみ 投げ を 出す 時 は 方 向 キ ー を 
グ っ と 前 に 入れ っ ぱな し に し て お 
く と 軌道 修正 に より 相手 が 反撃 し 
よう と し た 技 を か わす こと も 可能 
で す 。 相 手 の 無 敵 技 を か わし た 場 
合 は 投げ れず に 後ろ に 回 る こと に 
な る の で 、 背 後に 着地 し た 後 は 背 
後 か ら ダ ッシュ 強 で さら に ラッ 
シュ を 維 続 で きま す 。 こ こ で 使う 
ふみ ふみ の っ か り は 、 上 昇 する 速 
度 の 速い 強 が オ スス メ で す 。 


・ 立 ち 弱 が 中 段 に な る 

ダッ シュ 強 が ヒ ッ ト し た 時 に 相 
手 が 立 っ て いた 場合 は 清子 を 除く 
全 キ ャ ラ に 立ち 弱 攻 撃 が 中 段 技 と 
な り ま す 。 こ れ の メカ ニズム に つ 
いて は 後 で 説明 し ます ね 。 
ダッ シュ 強 は ヒッ ト し て いる 時 間 
が 長い の で その 間 に 相 手 の 状 態 を 
認 し まし ょ う 。 


ツ 


ン 


受け 身 を 取ら な か っ た 場合 は 守り 
の 事 も 考え て いく 、 と いう の が 起 
き 攻 め の セ オリ ー で す 。 


・ 連 打 は 控え め に 
起き 上 が り に 技 を 重ね る 時 に 、 

連打 の 効く 弱 攻 撃 を 重ね て いく 事 
が 多く な り ま す が 、 連 打 キ ャ ン セ 
ル は 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 か ら 可 能 
に な り ま す 。 あ まり 連打 し すぎ る 
と ちょ っ と だ け 攻 撃 が 出 た 時 に ま 
た 技 の 始ま りか ら に な る の で 攻撃 
判定 が 出 て いる 時 間 が 実は 短く な 
る の で す 。 連打 は 控え め に 。 


ン ユ 


・ ラ ッシュ が か わ さ れ だ し た ら 
ここ で は 代表 的 な ダッ シュ 強 
ラッ シュ の 脱出 法 に 対す る めぐ み 
側 の 対応 策 を 紹介 し ます 。 

まず 、 バ ッ ク ダ ッシュ で 逃げ ら 
れる 場合 。 こ れ は 読ん で ダッ シュ 
強 を 叩き 込ん で ラッ シュ 継続 で す 。 
次 に ふみ 投げ に いっ た 所 を 空中 
投げ され た り ジ ャ ンプ カウ ンタ ー 
を 食らい 出し た 場合 。 こ れ は ダッ 
シュ 強 の 後に 前 ダッ シュ を し て 
ジャ ンプ 攻撃 を 空振り し た 相手 の 
背後 か ら 空中 投げ を 決め ます 。 
前 ダッ シュ で の 回 避 は し ゃ が み 
弱 で まず 止め られ ます 。 

ダッ シュ 投げ と ダッ シュ 攻撃 の 
自動 2 択 は 前 ダッ シュ で か わし て 
背後 か ら ダ ッシュ 強 か 空 中 ガー ド 
で 対処 し ます 。 

対処 され だ す と さす が に 一 方 的 
な 展開 に は な り ま せん ね え 。 ち ぇ 。 
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まま と ダッ シュ 強 さ ふみ ふみ で か わし や すい 無敵 技 
3 こ 共 | あす か ケミ カル イン パク ト 
" 品 | か りな バイ オイ ン パ クト 
は 裏 | りゅう こ | ペペ サ ザー ブ プ 
品 抽 | と ら み 双 議 拳 
る れ | た まき ロ プ 沙 と し 
党 エ | し の ぶ 番長 ダイ ナマ イト 
人 が も | ※ こ れ は 自分 や 相手 の 入力 の タイ ミン グ に よっ て 
左右 され る の で 100% か わせ る 訳 で は な い 。 


画 の ぐみ 最 凶 攻撃 ! 


実は めぐ み の 立 ち 弱 攻撃 は し ゃ が 
み ガ ー ド 不可 技 に な っ て お り 、 あ す 
か 120% 中 最も 見 切り に くい 中 段 攻 
撃 の 一 つと し て 恐れ られ て いま す 。 
し か し 、 め ぐみ 最強 の 技 、 立 ち 弱 攻撃 
を 使い こなす に は その 性 質 や 有効 な 
相手 、 状 況 な ど 多 く の 事 を 把握 し て 
お く 必 要 が ある の で す 。 し っ か り 覚 
えて めぐ み マ スタ ー を 目指 し まし ょ 
フ 。 


還 有 効 な キャ ラ と 状態 


まず は 右 の 表 を 見 て 下さ い 。 な に 
も 考え な く て も 立ち 弱 が し ゃ が み 
ガー ド 不 可 に な る の は 、 と ら み 、 く 
み 、 か りな 、 き ゃ し い の 4 キャラ で 
す 。 こ の 4 キャ ラ は 、 座 高 が 高い ? 
の で し ゃ が み ガ ー ド 状態 で も 空振り 
する こと な く 立 ち 弱 を 当て る こと が 


し ゃ が み モ ーション を 狙え ! 


右上 表 の よう に 4 キャ ラ 以 外 の 
し ゃ が み 状 態 に は ヒッ ト し な い 立 ち 
弱 で す が 、 し ゃ が み 予 備 モ ーション 
( 下 写真 参照 ) に な ら 清 子 以外 の 
キャ ラ に し ゃ が み ガ ー ド 不可 に な る 
の で す 。 こ の し ゃ が み 予 備 モ ー シ ョ 
ン は 一 瞬 な の で 、 そ こ に 攻撃 を 合わ 
せる の は か な り の 修行 を 要 し ます 。 





< の 財田 毅 さ 半 材 1 Yu ツー 中 


し な たよ そう wi た しい っ た に そう の 計 NT 
宇 ポ や 全 る で 流 村 ハー 半幅 生 重 人 軒 1 

















・ 尼 9 語 膨 ご 訟 や へ き 一 避 天 叶 光 汗 


党 り 忠 や 入る で で 現さ きゃ で 吾 穴 Sr 
人 は ざ 路 誕 弄 は V mW 一 中 奏 ポ や きゃ で 1 


< へ 





キャ ラ 名 | し ゃ が み (ガー ド 無 ) 





し ゃ が み ガ ー ド 


立ち 計 中 段 完全 分 析 画 


@ の ぐみ の 立ち 弱 攻 撃 が し ゃ が み ガ ー 


ド 不 可 に な る キャ ラ と 状況 一 覧 表 全 
し ゃ が み 予 備 モ ーション 











〇 | x 
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で きる ん で すね ー。 と に か < く 上記 遇 


の 4 キャ ラ に は いつ で も 立ち 弱 が 
し ゃ が み ガ ー ド 不可 な の で 積極 的 
に 光速 の 2 択 を 仕掛 け て いき ま 
レ よ う 。 






























めぐ み の 基 本 で す 。 
相手 は 嫌がり ます けど 。 


使い こなす た め に いく つか コツ が あ 
る の で それ を 紹介 し て いき ます 。 


1. 受け 身 後に 合わ せる 


相手 の 受け 身 後に 合わ せ て 使う の 
が 最も 当て や すく ベス ト か 使用 状況 
と 言え る で し ょ う 。 受 け 身 か らし ゃ 
が み ガ ー ド に 移行 する と き に 必ず 
し ゃ が み 予 備 モ ーション を 経由 し ま 
す 。 受 け 身 後 は 相手 の 起き 上 が り 攻 
撃 が 出 に くい の で さら に ナイ ス で す 
(めぐ み 相 手 に 床 で 受け 身 は な か な 
か 取っ て くれ な いん で すけ ど ね )。 

めぐ み に は 叩き 付け 攻撃 が 無い の 
で 受け 身 の 後 の リ バー サル アタ ッ ク 
が 出 に くい 事 を 知っ て いる 人 は 受け 
身 を 取っ て くれ ませ ん 。 し か し 、 そ 
れ を 克服 する た め に 編み 出さ れ た 壁 
際 の 連係 が あり 、 そ れ を マス ター す 
る こと に より 立ち 弱 中 段 の 有効 性 が 
さら に 増し ます 。 こ れ に つい て は 次 
の ペー ジ で 詳し く で 紹介 し ます 。 
と に か く 、 相 手 が 受 け 身 を 取っ た 後 
は 積極 的 に 立ち 弱 中 段 を 狙っ て いき 
まじ ょ う 。 


7 の 


人 普通 の キャ ラ に は この よう に 
空振り し て し まう が 、、、 


人 座高 の 高い キャ ラ な ら ホ ラ 、 
この 通り 。 狙い ましょ う 。 


eeeeeeeeeoeoeoeoeoeoeoeoeo ee 


2. ダ ッシュ 強 攻撃 ヒッ ト 後 


ダッ シュ 強 が ヒ ッ ト し た 時 点 で 相 
手 の 状態 を チェ ッ ク し ます 。 立 っ て 
いた ら 立 ち 弱 チ ャ ン ン ス ! 。 ダ ッ 
シュ 強 ヒ ッ ト 後 は めぐ み の 方 が 先 に 
動け る の で 立ち 弱 を 合わ せ て いく こ 
と が で きま す 。 し か し 相手 が 無敵 技 
を 出し た と き に は 負け て し まう の で 
ガー ド や 避け で 様子 を 見 る こと も 忘 
れず に 。 


3. 連打 は し な いよ うに 


技 表 の 所 を 見 て も ら え ば 分 か る と 
思い ます が 、 め ぐみ の 立ち 弱 は 攻撃 
判定 発生 が 3 フレ ー ム 後 、 攻 撃 判定 
持続 が 5 フレ ー ム で す 。 弱 攻撃 の 連 
打 キ ャ ン セ ル は 攻撃 判定 が 発生 し た 
1 フレ ー ム 後 か ら 受 け 付 ける の で 、 
連打 する と 、 攻 撃 判 定 の 間 が か な り 
空く こと に な り ま すね 。5 フレ ー ム 
の 持続 時 間 を 有効 に 使う た め 、 相 手 
の 起き 上 が り 等 に 1 発 で ピ シ っ と 重 
ね た 方 が 効果 的 で す 。 読 まれ 難く な 
り ま すし ね 。 


画 の ぐみ 奥義 


叩き 付け 攻撃 を 持た な い め ぐみ 
に 対し て は 相手 は な か な か 受け 身 
を 取っ て くれ な く な り ま す 。 
受け 身 を 取る 三 反撃 し に くく な る 、 
な の で 当然 と 言え ば 当然 で す 。 
それ な ら 壁 で 無理 矢 理 受け 身 を 取 


・ 壁 際 ラ ッシュ へ の 移行 

これ は 様々 な 場所 か ら ス ター ト 
可能 で す が 、 例 えば し ゃ が み 弱 ス 
ター ト の 連続 技 を 決め た 場合 に 連 
続 技 の ラス ト を 立ち 強 (1 段 目 ) 
っ ダッ シュ 強 攻 撃 に する の で す 。 
相手 が 受け 身 を 取ら な か っ た ら 一 
発 で 壁際 に も っ て 行け ます 。 
ダッ シュ 強 の 2 段 目 が ヒッ ト し た 
時 点 で 相手 が 壁 に 触れ て いる 状態 
の 場合 は 、 ラ ッシュ に 移行 し ます 。 


・ 壁 ラッ シュ の 流れ 
ダッ シュ 強 で 壁 に 相手 が 付い た 
ら 、 な る べく 低い 位置 で 立ち 弱っ 
立ち 中 っ 立ち 強 (1 段 目 ) っ ジャ 
ンプ っ どろ っ ぷ き っ く (2HIT) っ 
立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ボ ン 
ボン あっ ぱー と いう 流れ に な り ま 


ら せ よ う 。 と 編み 出さ れ た の が こ 
の 連係 で す 。 

前 の ペー ジ で 説明 し た 立ち 弱 中 段 
の 原理 を 理解 し 、 当 て る タイ ミン 
グ を 身 に 付け て か ら で な いと 使い 
こなす の は 難し い の で す が 、 そ れ 


壁 ま で の 距離 が 遠い 時 に ヒッ ト さ 
せ た ダ ッシュ 強 攻撃 は 相手 が 床 で 
受け 身 を 取ら な か っ た ら 一 発 で 壁 
際 ま で バウ ンド し て いき ます 。 そ 
れ を 嫌っ て 相手 が 受け 身 す る の も 
期待 し て ダッ シュ 強 の 後 は し っ か 
り と ダッ シュ で 追い か け ま す 。 受 
け 身 を 取っ た 時 に 立ち 弱 と し ゃ が 
み 弱 で の 2 択 が し っ か り と 間 に 合 
いま す の で 覚え て お きま し ょ う 。 
ず まう の 。 





『 壁 隈 ラッ シュ 』 画 


だ け の 価値 が ある ラッ シュ だ と 思 
いま す 。 


ワン ラン ク 上 の めぐ み 使 い を 目指 
し た い 方 は ぜひ マス ター し て みて 
くだ さい 。 


RW さ 糧 紋 汰 流 蛋 て * 
> 生 座 9 品 DV で 人 


こき ぃ で 
。 民 は さき 大 4 みす 


。 叶 州 ご 如 誤 


esseeeoeoeoeoeo eeoeoeo ee ee eo ee eeoeoeoeoeoeoeoeoe oe oe 


画 Let's 壁 ラッ シュ 副 


す 。 こ れ は どこ で 受け 身 を 取ら れ 
て も めぐ み の 方 が 有利 に な っ て い 
る の で 相手 が 受け 身 を 取る 瞬間 を 
見 極め て 立ち 弱 と し ゃ が み 弱 で の 
2 択 を か け て いく の で す 。 

ちな み に 最 後 の ボ ン ボ ン あ っ ぱー 
部 分 は 受け 身 が と れ ま せん 。 


ダッ シュ 強 で 相手 が 壁 に 付い た 
ら 壁 ラッ シュ 開始 で す 。 
と に か く ダ メー ジ を 重視 と いう よ 
り も し つこ く 壁 際 で 攻撃 を 当て る 
事 に よっ て 相手 に 壁 受け 身 を 取ら 
せる 事 が 目的 、 と いう くら い に 
思っ て お きま し ょ う 。 





軒 図 艇 、 壁 ラッ シュ 











られ て も 、、、 


補 * ーー 
ムラ ッシュ の 途中 で 受け 身 を 取 4 めぐ み が 先 に 動け る よう に こ 
の ラッ シュ は 組ん で ある の で 、 








これ が 狙い で す 。 
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ま ーー < の 3 
て くる と ころ に 2 択 。 





U(r 叫 羽 昌 論 州 生 座 性 虐 


PRS 


ムラ スト は ポン ポン あっ ぱー で 
締め 。 


国 の ぐみ と 守備 加 


あす か 120% の ガー ドキ ャ ン セ ル (GC) 


基本 的 な 事 の 再 確認 で す が 、 あ すか 120% で は 各種 必殺 技 、 ダ ッシュ 、 バ ッ ク ダ ッシュ 、 避 け 、 ジ ャ ンプ 等 
様々 な 行動 で ガー ドキ ャ ン セ ル (以下 GC) が で きま す 。 そ れ ぞ れ に 意味 が ある の で GC は コレ 、 と 決め て し ま 
わ ず に 色々 状況 に 応じ て 使い こなし まし ょ う 。 


se ee eo eo eo eo eo eo eo oe ee eo e eo ee ee ee ee ee se ee ee ee ee ee ee eo e ee ee eo ee oe ee ee ee ee 


・ 必 殺 技 で GC 

これ は 最も 一 般 的 な 選択 。 相 手 
の 攻撃 を 直接 返し ます 。 
めぐ み は の ガー ドキ ャ ン セ ル に 適 
し た 技 は 無敵 時 間 が 長く 、 判 定 も 
強い ボン ボン あっ ぱー、 無 敵 時 間 
が と て つも 無く 長い けり けり ダン 
ス が いい で し ょ う 。 と は いっ た も 
の の 、 ボ ン ボ ン あ っ ぱー は 間合い 
が 広い と カス 当たり し て 危な いで 
すし 、 け り け り ダ ンス も 光っ た の 
を 見 て 避け られ た りす る の で 注意 
し て 下さ い 。 弱 けり けり ぱん ち は 
無敵 は 長い の で す が 、GC に 使う 
と 最後 の 1 繋が 当たら ず に 反撃 さ 
れる こと が 結構 あり ます の で あま 
り 使わ な い 方 が 無難 で す 。 ま た 、 
相手 が め り 込 む よ う な 感じ で スキ 
の 大 きい 技 を 出し て きた 場合 は 
GC ふみ 投げ も 有効 に な り ま す 。 
これ は 狙っ て いき まし ょ う 。 


・ 避 け 、 バ ッ ク ダ ッシュ で GC 
これ は 安定 し て 相手 か ら 逃 げた 
い 時 の 選択 肢 で す 。 突 進 力 の ある 
技 は GC 移動 避け (ガー ド 中 っ + 
〇 ) で 、 そ う で な い 技 は バッ ク 


ダッ シュ で 逃げ まし ょ う 。 

避け た 後 は 相手 と の 間合い や 状況 
に 応じ て ダッ シュ 強 で 相手 の スキ 
を 付い た り 、 投 げ を 狙っ た り し て 
いき ます 。 


・ ダ ッシュ 強 攻 撃 で GC 
この 時 の ダッ シュ 強 は 方 向 キ ー 
し ゃ が み ガ ー ド 方 向 +R1+ 〇 と い 
う 入 力 を 使い ます 。 相 手 の し ゃ が 
み 攻 撃 に 一 瞬 で GC が で きま す 。 
中 段 攻撃 に は 普通 に GC で OK で 
す 。 ダ ッシュ 強 に は 無敵 時 間 が な 
い の で す が 、 発 生 が 早く 、 出 か か 
り に 相殺 判定 も も る の で あま り 潰 
され ませ ん 。 ダ ッシュ 強 が ヒ ッ ト 
する わけ で すか ら 、 ま さ に 形勢 逆 
転 で す 。 私 は これ を 良く 狙い ます 。 


・ ジ ャ ンプ で GC 

この 時 は ガー ド 中 に 1 人 で ジャ 
ンプ し ます 。 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 
や 、 浮 いて いる 攻撃 (し の ぶ の 番 
長 ト ルネ ー ド な ど ) を ジャ ンプ で 
GC し て 空中 投げ を 狙い ます 。 
あす か 、 か りな 、 し の ぶ 、 と ら み 、 
は ジャ ンプ 通常 技 か ら カ ウン ター 


に キャ ン セ ル が か か る の で 読ま れ 
る と 返さ れる 事 が あり ます 。 


・ グ ダッ シュ で GC 
前 方 ダッ シュ に は わずか で は あ 
り ま す が 和 無敵 時 間 が あり 、 そ れ を 
利用 し て 相手 の 懐 に 潜り 込み ます 。 
相手 の 多段 技 を GCC する の に は あ 
まり 向き ませ ん 。 懐 に 潜り 込ん だ 
ら ダ ッシュ か らし ゃ が み 弱 や ダッ 
シュ 投げ を 狙っ て いき まし ょ う 。 


・ め ぐみ と 相殺 

結論 か らい うと 、 め ぐみ は 相殺 
合戦 に あま り 向 いて いな い キ ャ ラ 
で す 。 相 殺 時 は 妙 な 反動 が か か る 
の で ボン ボン あっ ぱ て も 空振り し 
や すく な り ま す 。 相 殺 が 起こ っ た 
後 は バッ クダ ッシュ 、 ジ ャ ンプ 、 
避け 等 の ディ フェ ン シ ブ な 選択 肢 
を メイ ン に し まし ょ う 。 相 手 の 空 
振り を 誘う の で す 。 

攻め た い 時 は 間合い 等 に 応じ て 
投げ 、 し ゃ が み 弱 、 ふ み 投 げ 、 ボ 
ン ボ ン あ っ ぱ ^ (近い 時 )、 ダ ッ 
シュ 強 (遠い 時 )、 あ た り を メイ ン 
に じ し ま し ょ う 。 








今回 は ダッ シュ 強 攻撃 の 細か い 
部 分 を 分 析 し て み ま す 。 


・ ど の くら い 有 利 な の か 
技 表 を 用 いれ ば これ は 理論 値 が 
出せ ます 。 ダ ッシュ 強 2 段 目 が 
ヒッ ト し て か ら め ぐ み は 18 フ 
レー ム の 硬直 、 相 手 は 22 フレ ー 
ム の 硬直 な の で 、 差 し 引き 4 フ 
レー ム め ぐみ 有利 と 言う こと に な 
り ま す 。 こ れ は 発生 が 2 フレ ー ム 
後 の し ゃ が み 弱 が 連続 技 と し て 成 
り 立 つこ と も 証明 し て いま すね 。 





較 め ぐみ ちょ っ と いい 話 そ に ょ 2 


俗 に 言う 氷 久 コン ボ っ て や つ で す 。 








・ ふ み 投 げ が 決ま る 理由 
これ は 相手 の 食らい ポー ズ と ふ 
み 投 げ 成 立 ま で の 時 間 に 関 係 が あ 
り ま す 。 食 らい ポー ズ は 終了 し た 
後に 2 フレ ー ム の 投げ られ 無敵 が 
付い て ます 。 ふ み ふ み の っ か り は 
投げ る まで に 必要 な 高 さ に な る ま 
で に 理論 上 、 弱 は 6 フレ ー ム 、 強 
は 4 フレ ー ム か か り ま す 。 ダ ッ 
シュ 強 ヒ ッ ト 後 の 相手 と の 硬直 差 
が 4 フレ ー ム な の で 、 計 算 す る と 
弱 ふ み 投げ だ と 相手 の 投げ られ 無 
敵 が 切れ た と 同時 に 投げ が ベス ト 
の タイ ミン グ で 重なる 事 に な り ま 


72 の 


『 ダ ッシュ 強 攻撃 超 分 析 』 画 









すね 。 実 際 の 入力 で は そこ まで 正 
確 に は 行か な い の で す が 、 理 論 上 
は こう いう 結果 に な る 訳 で す 。 ポ 
イボ ポイ 投げ れる 訳 で す 。 








・ 特 殊 ダ ッシュ が 無い 
めぐ み の ダ ッシュ 攻撃 に は 特殊 
ダッ シュ が 無い の で GC か ら 出 し 
て も 常に 攻撃 は 4 フレ ー ム 後 、 相 
殺 は 3 フレ ー ム 後に 出 て くれ ま 
す 。 お か げ さ まで 無敵 時 間 も 無 い 
の に GC に 役立っ て くれ た りす る 

訳 で すね 。 有 り 難 い 事 で す 。 
で 9 う で 













画 の ぐみ の 空中 戦 再考 画 


この 本 の 初版 が 出る あたり まで は あま り 重 要 視 し て いな か っ た 空中 戦 で す が 、 本 を 出し て か ら も 対戦 を こなし 
て 行く 内 、 空 中 戦 の 重要 性 に 今さら な が ら に 気がつき まし た 。 

ここ で は めぐ み の 空 中 戦 と 、 相 手 の 空 中 戦 を どう 抑 く か 、 こ の へ ん に スポ ボット を 当て て みよ うか と 思い ます 。 
前 まで の ペー ジ と 内 容 的 に 重複 も あり ます が 、 一 つの 項目 と し て まとめ て 見 ます 。 


so eo eo ee ee e ee ee ee e ee ee e ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eo ee eo ee ee ee ee ee ee 


・ ど う よ ? 空 中 戦 

ハッ キリ 言っ て それ ほど 高 性 能 
な 訳 で は あり ませ ん 。 遠 距離 で は 
ふら ふら と 跳び な が ら ボ ン ボ ン ア 
タッ ク を 弱 、 強 で 撃ち 分 け て 相手 
が 空中 か ら 接近 し て くる の を 防い 
だ り し ます 。 ま あ 嫌 が ら せ に 近い 
で すね 。 め ぐみ は 接近 し た い 訳 で 
す の で 、 し ば らく や っ て れ ば こっ 
ちか ら 近 付き た くも な り ま すか ら 。 


・ め ぐみ ど ン む ミ レニ アム 

最近 (2000 年 初夏 現在 ) 一 部 
の マニ ア の 間 で 大 流行 の た まき 
ドー ム 。 横浜 に 在住 の あす か プレ 
イヤ ー の 環 の 動き な の で す が 、 め 
ぐみ も 似 た よう な 事 が 出来 ます 。 
相手 が 地上 に いる 時 に ジャ ンプ の 
登り で き + 強 〇 (これ は 空中 投げ 
も 兼ね る ) と や っ て 、 す ぐに \!+ 
〇 を 連打 。 降 り る 時 に 尻 が 出 ます 。 
登り の ジャ ンプ で 相手 を 飛び 越え 、 


ee eo eo eo eo eeoeoeoeoeoeoe ee e 


・ 空 中 で 相殺 が 起こ っ た ら ? 
基本 的 に 相殺 キャ ン セ ル 空 中 
ガー ド を 狙い ます 。 ま た は ば 発生 の 
早い どろ っ ぷ き っ く 。 相 手 が 出し 
きり の 必殺 技 系 だ っ た 場合 は 相殺 
キャ ン セ ル ジ ャ ン プ カウ ンタ ー で 
も 良い で し ょ う 。 低 空 で ヒッ ト さ 
せれ ば その 後 ダ ッシュ で 追い か け 
て 追加 ダメ ー ジ が 取れ ます 。 出 る 
の が 遅い の で 出 ず に 着地 する 事 も 
し ば し ば で す が 、 無 敵 時 間 を 持ち 
な が ら 安 全 に 着地 出来 る の で まあ 

良し と し まし ょ う 。 
尻 や どろ っ ぷ き っ く は 相殺 が 起こ 
りや すい の で 覚え て お いて 下さ い 。 


・ 相 手 の 空中 戦 を 拉 く 
結局 の 所 、 め ぐみ が 先 に 跳ん で 
も あま り 良 い 事 が 無い の で 、 先 に 
跳ぶ が と する と 、 ボ ン ボ ン ア タッ ク 


下り で は 逆 方 向 か ら 尻 が 来 ま す 。 
相手 は 慣れ て 無い と ちょ っ と 苦労 
する か も 知れ ませ ん ね 。 尻 が 相殺 
され て も 相殺 キャ ン セ ル で 色々 出 
来 ま す よ 。 ま あ 、 こ うし て へ ば り 
つき な が ら 使 うだ け で な く 、 ダ ッ 
シュ ジャ ンプ 空中 投げ が 失敗 し た 
ら フ ォ ロ ー と し て 毎回 尻 を 出し て 
行っ て 良い と 思い ます 。 判定 強 い 
で すし 。 

た だ 、 空 中 投げ が 強力 な キャ ラ 
(りゅう こ 、 め ぐみ ) に は 使わ な い 
方 が 無難 で す 。 


・ 空 中 投げ の 回 避 
自分 が 先 に 跳ん だ 時 、 空 中 投げ 
を 良く 食らう 様 で あれ ば 空中 投げ 
を 読ん で 空中 カウ ンタ ー、 と 行き 
た い 所 で す が 、 空 中 カウ ンタ ー の 
発生 が 遅い の で 、 投 げ は 回 避 出 来 
て も その 際 に 出る ジャ ンプ 強 攻 撃 
を くら っ た り し て トホホ で す 。 空 
中 投げ を 良く 食らう と いう の な ら 、 
先 に 跳ぶ の は 控え め に し まし ょ う 。 
GC 空中 投げ な ら ジ ャ ンプ 攻撃 
キャ ン セ ル ボ ン ボ ン ア タッ ク で な 
ん と か な る ん で すけ ど ね え 。 
























も ERtN い レレ 








2 ン . 尽 見 





4 登り に ジャ ンプ し て っ + 〇 
登り 空中 投げ も 兼ね る 。 


ム そ し て 下り に 裏 か ら 尻 。 ヒ ッ ト A こ れ が めぐ み ど こ む ミレ ニア 
すれ ば 投げ 後 と 同じ 追い 討ち が ! ム だ っ ! (や や 勢い の み ) 


ee eo eo eo eo eo ee eo e ee ee eo ee eo eo ee ee eeoeoeoeoeoeoeoeoeeoe oe 


バラ 描き モー ド の 時 と 中 間 距 離 か 
ら ダ ッシュ ジャ ンプ し て どろ っ ぷ 
きっ く を 狙う 時 くら いで し ょ うか 。 
普段 は 相手 の ジャ ンプ に 対し て 対 
応 し て 行く 形 が 良い で し ょ う 。 

で 、 具 体 的 な 対応 で す が 、 


1) ジャ ンプ を 読ん で ダッ 
シュ ジャ ンプ 空中 投げ 。 

2) 相手 の 空中 攻撃 を ガー ド 
し GC カ ウン ター か F ボ 
ン ボ ン ア タッ ク 。 


この あたり が 有効 だ と 思い ます 。 
1) が 決ま れ ば 一 番 良 いで す 。 相 
手 の ジ ャ ンプ の 気配 を 読み ます 。 
外れ た ら 尻 で も フォ ロー を 忘れ ず 
に 。2) は 空中 カウ ンタ ー の 強い 
キャ ラ に 。 空 中 投げ を 読ま れ 出 し 
場合 な ど に 。3) は ある 程度 高い 
位置 な ら 空中 投げ 、 低 い 位置 な ら 
着地 され る 事 も 考え て ふみ 投げ 。 
4) は 相手 の 着地 モー ショ ン に 合 
わせ て 行き ます 。 無 敵 技 に は 負け 










ガー ド し て 空中 投げ ork 
ふみ 投げ 。 に 
4) 地上 で ジャ ンプ 攻撃 を Hf き 
ガー ド し て 前 ダッ シュ 上 謙 携 
か ら 立 ち 弱 と し ゃ が み 回 共 
弱 で 2 択 (清子 除く )。[_ 


る の 


で 回 避 も 含め た 3 択 で すね 。 
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ムジ ャ ンプ 攻撃 に ダッ シュ で 
ガー ドキ ャ ン セ ル 。 


A ム そこ か ら 2 択 。 立 ち 弱 も 中 段 
に 。 投 げ も いい で すね 。 


画 の ぐみ ちょ っ と いい 話 特別 版画 


これ まで ペー ジ の ちょ っ と し た 隙間 で 紹介 し て きた めぐ みち ょ っ と いい 話 。 た っ た 2 回 で すけ ど 。 

ここ で は その 特別 版 と し て 今 ま で 紹介 で き な か っ た めぐ み の い い 話 を 紹介 し て 行き ます 。 下らない の も あり ます 
が 、 覚 えて お け ば 戦力 微増 間違い 無し で す よ 。 こ の 微増 が 大 きい ん で す よ 、 き っ と 。 

強い 人 と や る と 細か い 事 で 大 き な 差 が で きる も の で す 。 


eeoeeoeeoeoeeoeeeeeeeeeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe ee eeoeoeoeoeoeoeoeoeeoeoe 


画 ガ ー ド 不可 どろ っ ぷ き っ く と ふみ ふみ の っ か り 画 


どろ っ ぷ き っ く と ふみ ふみ の っ か り は 『 初 段 を ガー ド さ せ た 後 、 ガ ー 
ド 中 に 次 の 攻撃 を 初段 と 逆 の 方 向 か ら 当て る 』 事 に よっ て ガー ド 不 可 に 
な る の で す 。 説 明 で は 分 か り に くい と 思い ます が 、 実 戦 で は ふみ ふみ 
の っ か り の 1 段 目 を 相手 の 真 上 付近 で ガー ド さ せ た と き や ど ろ っ ぷ き っ 
く を ダッ シュ し な が ら 相 手 の 真 上 で 出し た 場合 等 に 起こ り ま す 。 
どろ っ ぷ き っ く の 場 合 、2 段 目 が ガー ド 不 可 に な ら な く て も 、 相 手 の 後 
ろ に 回 る こと が で きれ ば 、 相 手 の ガ ー ド 中 に 出し た 攻撃 が 全て ガー ド 不 
可 に な り ま す 。 ガ ー ド キャ ン セ ル さ れ た ら 返 され ます けど ね 。 

相手 の 起き 上 が りや 壁 受け 身 を 取っ た 後 は 狙 いや すく な る の で ちょ っ 


と 意識 し て 使っ て み ま し ょ う 。 




















4 ム こ ん な 感じ で どろ っ ぷ き っ く 。 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeooe ee 


・B あっ ぱー と 壁 受け 身 

ボン ボン あっ ぱー と けり けり ダ 
ンス の 最後 の 部 分 は 相手 を 巻き 込 
みな が ら ヒ ッ ト す る の で 相手 に 絶 
対 壁 受け 身 を 取ら れ ま せん 。 壁 際 
で も 安心 し て 使い まし ょ う 。 


・ ラ ッシュ 中 の 立ち 中 攻撃 

めぐ み の 立 ち 中 攻撃 は 前 進 し な 
が ら 攻 撃 す る の で 、 連 続 技 の 最 中 
に 間合い が 離れ な いと いう 特長 が 
あり ます 。 ぜ ひ 組 み 込 ん で 行き た 
い の で す が 、 し ゃ が み 弱 っ 立ち 中 
っ し ゃ が み 強 、 と いっ た つなぎ 方 
が し た い 時 に 、 立 ち 中 攻撃 を ヘボ 
タン で 出し て し まう と コマ ンド 入 
力 の 性 質 上 、 ボ ン ボ ン あ っ ぱー が 
出 や すく な っ て し まい ます 。 
連続 技 中 の 立ち 中 攻撃 は み ゅ + メ で 
出す よう に し まし ょ う 。 こ うす れ 
ば ボン ボン あっ ぱー 出 ませ ん よ 。 











記 ア 』 ma っ や 
4 裏 に 回 る こと が 出来 た な ら 。 


・ 避 け と 投げ 抜け 

これ は 何 度 か 説明 し て いる の で 
す が 、 も う 一 度 く わし く 説 明 し ま 
紀 。 
避け を し た 場合 に 投げ 抜け を 入れ 
て お く の は あす か 120% で の セオ 
リー で す が 、 あ まり 連打 し 過ぎ る 
と 相手 が 投げ 間合い に いな いり 場合 
に 勝手 に ゅ + 強 攻撃 が 出 て し まい 
ます 。 
めぐ み の 避 け の キャ ン セ ル 不 可 時 
間 は 24 フレ ー ム 。 こ の 間 に 何 回 
ボタ ン が 押せ る か 一 度 調べ て お き 
まし よう 。 
私 は 3 回 目 で きみ + 強 攻 撃 が 出る の 
で 、 避 け の キャ ン セ ル 不 可 部 分 で 
2 回 ボタ ン が 押せ る と 言う こと で 
すね 。 
避け た 時 に は 必ず 2 回 投げ 抜け を 
入れ て か ら 次 の 行動 (その まま 投 
げ る か 、 各 種 必殺 技 か ) に 行く よ 
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。 ひ 堂 主 当 ポ メー は 
さき m 刀 本 ご きり お まめ 
せ 吐 0 エー は で 村 党 と 1 す 














〆/ る 
4A 出 の 早い 攻撃 は ガー ド 不 可 に な る 。 














うな クセ を つけ て お け ば より 安全 
で 確実 な 行動 が と れる よう に な り 
ます 。 ち な み に 、 投 げ 抜 け は ボタ 
ン を 離し た 時 に も で きる の で 、2 
回 ボタ ン を 押せ れ ば 4 回 コマ ンド 
を 入れ た 事 に な る わけ で すね 。 


・ 迷 彩 効果 

めぐ み で 対戦 する 時 は な る べく 
2P 側 で 2P カラ ー を 取り まし ょ 
フ 。 

あす か スペ シャ ル で は 対戦 ステ ー 
ジ と し て 2P 側 の ステ ー ジ が 必ず 
セレ クト され ます 。 
2P めぐ み は 青 色 で 、 背 景 の 応援 団 
の 色 も 再 が メイ ン な の で めぐ み の 
行動 が み に く く な る 、 と いう わけ 
で すね 。 

どん な 基 細 な こと で も 勝率 UP に 
つなが る の な ら 利 用 し まし ょ う 。 


・ ダ ッシュ 強 の 後 の 状 態 
ダッ シュ 強 の 硬直 が 切れ た 後 、 
めぐ み は し ゃ が み 状 態 で 復帰 し ま 
す 。 で すか ら 、 ダ ッシュ 強 か ら 
し ゃ が み 弱 に つなぐ 時 は ダッ シュ 
強 の 後 は 下 を 押し っ ぱな し に し て 
お いた 方 が つなぎ や すく な り ま す 。 
立ち 弦 は 硬直 が 切れ た と 同時 に 入 
力 し な いと 立ち 上 が り 予 備 モ ー 
ショ ン を 経由 し て し まう の で 、 発 
生 が 遅く (2 フレ ー ム 遅く な る ) 
な っ て し まい ます 。 ま あ 、 完 全 に 
硬直 が 切れ る の に 合わ せる の は 難 
し い の で 、 ダ ッシュ 強 の 後 の 立ち 
弱 は 2 フレ ー ム 遅い と 思っ て た 方 
が 良い で し ょ う 。 ジ ャ ンプ も 同じ 


ぱな し だ と 、 し ゃ が み ー ジ ャ ンプ 
予備 モー ショ ンジ ャ ンプ 、 と な 
り ま すず 。 とこ ご で は コマ シン ドジ ャ シ 
プ (1 4) を 使え ば ジャ ンプ 予備 
モー ショ ン を 経由 せ ず に 少し は 早 
く ジ ャ ンプ する こと が 出来 ます 。 
ダッ シュ 強 の 後 ど ろう っ ぷ き っ く を 
重ね た い 時 な ど に どう ぞ 。 


・ め ぐみ ・ サ プ マ リン 
相手 を 画面 端 に 追い 詰め た 時 、 
こち ら が 先 に 動け る 状況 (起き 上 
が りや ダッ シュ 強 ヒ ッ ト 後 、 壁 受 
け 身 され た 後 等 ) に な っ た ら 、 前 
ダッ シュ し て み ま し ょ う 。 相 手 の 
身体 に 重なる の で 、 攻 撃 判定 が 前 





で 、 ダ ッシュ 強 の 後 、 上 を 押し っ 














の 方 に 出る 技 は ほとん ど 空 振り し 
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・ 弱 けり ば ん の 性 能 
技 表 な ど で 3 発 目 が 空振り し や 
すい と 書い た 弱 の けり ば ぱん 。 実際 
に 、 密 着 で あっ て も し ゃ が ん で い 
る 相手 に は 確実 に 3 発 目 が 空振り 
し ます 。 密着 で 立ち 状態 で あれ ば 
3 発 ヒ エット し て くれ る 事 が 多い の 
で す が 、『 と ら み 、 く み 、 キ ャ シ 
イ 、 し の ぶ 』 に は どこ で 当て て も 
確実 に 3 発 目 が 空振り し ます 。 結 
局 の 所 、 相 手 の 密着 時 の 中 段 攻撃 
か 、 相 手 の 体力 が わずか し か 無い 
時 の GC や 起き 上 が り に 使う に 止 
め て お いた 方 が 良さ そう で す 。 無 
敵 も 長い し 、 も ちょ っ と 伸び て く 
れ た ら 良 い 技 だ っ た ん で すけ ど ね 
え 。 
・ 逆 襲 の ダン ス 

画面 端 で ちや す か 、 な な 限定 で 
す が 、 ほ ば ぼ 空 着 状態 で 立ち 強 っ け 
り け り ダ ンス と や る と 、 一 段 目 が 
逆 ガ ー ド に な り 、 し か も 2 段 目 が 
ガー ド 不 能 に な り ま す 。 ち ょ っ と 
見 た 目 に も 面白 い の で や っ て みて 





下さ いね 。 画面 端 で し ゃ が み 弱 っ 
立ち 強 さ けり けり ダン ス と や る と 
上 上手 く 決 まり ます 。 


・ ガ ー ド 不能 ふみ ふみ 活用 法 
左 の ペー ジ で 解説 し た ガー ド 不 
能 ふ み ふ み で す が 、 こ れ を 意図 的 
に 狙っ て いけ る 場面 が あり ます 。 
地上 で 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 を つなぐ 
時 に 、 最 後 を 立ち 強 に し て 、 そ れ 
に キャ ン セ ル を か け て ふみ ふみ を 
出し ます 。 相 手 が 何 も し な い 場 合 、 
2 段 目 か ら ガ ー ド 不能 に な る 場所 
で し っ か り 当 て る 事 が 出来 ます 。 
この 時 ふみ ふみ は 跳ん で すぐ に 打 


さ O 可 本 2 と さと さま 
周 州 ご 時 古 惑 講 エ ー 革 法 m 如 2 ズ 


ー 寺 京 さき 計 由 G 細 全 で (は 如 当 す 


ます 。 そ こ を 反撃 し よう と いう テ 
クニ ッ ク で す 。 ボ ン ボ ン ア ッ パ ー 
や 番長 ダイ ナマ イト は 根元 か ら 判 
定 が 出る の で か わせ ませ ん 。 ま た 、 
相手 は コマ ンド が 逆 に な る の で 前 
ダッ シュ し よう と し た ら バ ッ ク 
ダッ シュ (これ も 逆 に で る の で 結 
局 画面 端 か ら は 逃げ られ ます が ) 
が 出 ま す 。 ま た 、 出 し た 技 が と っ 
の 絡む コマ ンド だ っ た 場合 、 左 右 
逆 に な る の で 、 奈 々 だ と 裂 毅 波 を 
出 そ う と し て 風月 扇 を 出し た り し 
て くれ ます 。 密 着 な の で 投げ は 食 
ら っ て し まい ます の で (清子 以 
外 )、 投 げ が イマ イチ な キャ ラ に 対 
し て 使っ て みる と 面白 いと 思い ま 
す よ 。 





< 叶 人 登 半 で 千石 軸 
< ご は や へ きき S 


愉 記 ご 中 生 麗 茜 記 引 計 で 1 人 


す 河 次 石 甘 








撃 部 分 を 出し 、 ぐ いっ と 前 に 入れ 
な が ら 軌 道修 正 し て 下さ い 。 ふ み 
ふみ を 低空 で ビ ヒット させ れ ば で っ 
か い 追 討ち も 入れ られ ます よ 。 


・ 体 力 差 が つい た ら 

体力 の 半分 以上 の 差 が 出来 て し 
まっ た 場合 で も あき ら め る 事 は あ 
り ま せん 。 重 さ が 標 準 の キャ ラ で 
あれ ば 投げ か ら の 12 ヒッ ト 追 い 
討ち で 気絶 ゅ 気絶 に 持っ て いけ る 
の で か な り の 体力 差 を 戻す 事 が 可 
能 で す 。 清 子 は 気絶 耐久 値 が 23 
な の で どこ か で クリ ティ カル が 入 
れ は ば 気絶 か ら 気 絶 に 、 り ゅ うこ は 
竜子 専用 の 投げ か ら の 追い 討ち で 
クリ ティ カル が どこ か に 入れ は 気 
絶 か ら 気 絶 い きま す 。 

他 に も 、 画 面 端 の 超 必 殺 技 が ら 
み 気 絶 コ ン ボ (連続 技 参照 の 事 ) 
を つか えば 、 重 量 キ ャ ラ 以外 は 確 
実に 気絶 か ら 気絶 と れ ま す よ 。 
あく まで も 体力 差 が で か すぎ る 時 
だ け で すけ ど ね 。 


画 め ぐみ 連続 技 集 


内 


画 連 続 技 基本 編 画 


強 ポ ボン ボン あっ ぱー 基本 も 良い と ころ で すね 。 
(ダメ ー ジ 重視 ) 弱 攻撃 は 立ち で も し ゃ が み で も 良い の で す が 、 中 攻撃 は 前 進 する 
立ち 中 攻撃 を 使い まし ょ う 。 
ダメ ー ジ が 欲し い 時 は ボン ボン あっ ぱー に 、 ダ ッシュ 強 か ら の 
ダッ シュ 強 攻撃 ラッ シュ や 壁際 で の ラッ シュ に も っ て 行き た い 時 に は ダッ シュ 強 
(位置 取り 重視 ) に つなぎ ます 。 


弱 攻 撃っ 中 攻撃 っ 強 攻 撃 















投げ っ 立ち 中 攻撃 っ 立ち 強 攻撃 (2 ヒッ ト ) ユダ ッシュ ウー 立ち 弱み 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ポ ン ポ ボン あっ ぱー (気絶 重視 ) 
ユ 立 ち 強 っ 強 ポ ボン ボン あっ ぱ (ダメ ー ジ 重視 ) 


気絶 値 重 視 型 : ダメ ー ジ 45 (期待 値 48.125) ダメ ー ジ 重視 型 : ダメ ー ジ 48 (期待 値 51.5) 
気絶 値 13 (期待 値 13.25) 気絶 値 11 (期待 値 11.25) 

これ が 投げ か ら の 追い 討ち の 基本 型 に な り ま す 。 投 げ は 地上 、 空 中 、 ふ み 投 げ 、 ど れ か ら で も OK で す 。 

上 の が 気絶 値 重視 、 下 の が ダメ ー ジ 重視 型 で す 。 あ ん まり 変わ り ま せん けど 。 

中 、 重 量 キ ャ ラ に は 全員 入り ます が 、 軽 量 キ ャ ラ に は 入り ませ ん 。 

軽量 キャ ラ に は 投げ の 後 、 立 ち 中 っ 立ち 強 (1 段 目 ) っ 強 ポ ボンボン あっ ぱー が 一 番 安 定 し ます 。 

気絶 重視 の 物 は 体力 差 が ある 時 に 決め た ら 一 気 に 気 絶 が 狙え ます 。 

また 、 ダ ッシュ 投げ を し た 場合 は ダッ シュ の ベク トル が 残っ て 追 討 ち し に くく な り ま す 。 気 を つけ まし ょ う 。 

基本 的 な の と いう ここ ん な も の 位 し か な いん で すね 、 実 は 。 

次 は より 効率 の 良い 投げ か ら の 追い 討ち を 相手 キャ ラ 別 で 紹介 し ます 。 


















田 キ ャ ラ 別 投げ か ら の 追い 討ち 編 軒 
画 あ すか 編 男 


投げ っ 立ち 強 攻撃 (2 ヒッ ト ) っ 立ち 強 攻 撃 (1 段 目 ) っ ダ ッシュ 弱っ 立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ポ ボン ボン あっ ぱー 
ユ 立 ち 強 っ 強 ボ ポンポン あ っ ぱー 
気絶 重視 型 : ダメ ー ジ 48 (期待 値 51.125) ダメ ー ジ 重視 型 : ダメ ー ジ 51 (期待 値 54.625) 
気絶 値 13 (期待 値 13.375) 気絶 値 9 (期待 値 9.375) 


あす か に は これ が 入り ます 。 り ゅ うこ に も 入れ る こと が 出来 ます が 、 下 で 紹介 し て ある 物 の 方 が 少し だ け 減 り ます 。 
立ち 強 の 後 の ダ ッシュ 弱 は ヒッ ト さ せま せん 。 移 動 す る た め に 出し ます 。 後 の 連続 技 に 出 て くる ダッ シュ 弱 も 全部 移動 の 為 の 物 
で す 。 ダ ッシュ か ら 後 ろ に 投げ た 場合 は 軽量 キャ ラ を 除い た 全て の キャ ラ に 入れ る こと が 出来 ます 。 


画 り ゅ うこ ご 編 画 





投げ っ 立ち 強 攻撃 (2 ヒッ ト ) ゅ 立ち 強 攻 撃 (2 ヒッ ト ) ユダ ッシュ ゥ 立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ポ ボンボン あっ ぱー 
ユ 立 ち 強 っ 強 ポ ボン ボン あっ ぱー 
気絶 重視 型 : ダメ ー ジ 49 (期待 値 52.375) ダメ ー ジ 重視 型 : ダメージ 51 (期待 値 54.75) 


気絶 値 14 (期待 値 14.375) 気絶 値 12 (期待 値 12.375) 


りゅう こ に は これ が 入り ます 。 
2 回目 の 立ち 強 は な る べく 低い 位置 で 当て る の が コツ で す 。 
ダッ シュ 裏 投 げ や めく り 尻 か ら 入 れ ば と ら み 、 き ゃ し い に も 同じ も の が 入り ます 。 


画 な な 、 め ぐみ 、 し の ぶ 編 1 画 
投げ っ 立ち 中 っ 立ち 強 (1 段 目 ) ダッ シュ 弱っ 立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 (1 段 目 ) っ 強 ポ ボン ポン あっ ぱー 
っ 立ち 強 っ 強 ポ ン ボ ポン あっ ぱー 
気絶 重視 型 : ダメ ー ジ 40 (期待 値 43) ダメ ー ジ 重視 型 : ダ メー ジ 53 (期待 値 56) 





気絶 値 11 (期待 値 43) 気絶 値 9 (期待 値 9.625) 
軽量 キャ ラ に 入れ る 基本 型 よ りほ ん の 少し ダメ ー ジ が 上 が り ま す 。 
立ち 強 の 後 の ダ ッシュ 織 を 当て な い の は あす か 編 と 同じ で す 。 こ の と き の ダ ッシュ 弱 は ダッ シュ 強 に 化け て し まい や すい の で 、 
立ち 強 の 後 は 弱 ボ タン を 一 生 懸 命 連 打 し て くだ さい 。 
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画 な な 、 め ぐみ 、 し の ぶ 編 2 画 


投げ っ [立ち 強 攻撃 (1 ヒッ ト ) っ ダッ シュ )] X 1 6 っ 強 ポ ン ボ ポン あっ ぱー 


気絶 重視 型 : ダメ ー ジ 53 (期待 値 57.25) ダメ ー ジ 重視 型 : ダメージ 55 (期待 値 58.25) 


(立ち 強 6 回 ) 気絶 値 13 (期待 値 13.375) (立ち 強 3 回 ) 気絶 値 10 (期待 値 10.5) 


軽量 キャ ラ に は 投げ の 後 立ち 強 を 入れ て も 1 ヒッ ト し か 当たり ませ ん 。 
当て た 後に ほん の 少し だ け ダ ッシュ する よう に し て 立ち 強 を 当て て いく と 6 回 まで 当て られ ます 。 ダ ッシュ レ 過 ぎる と 立ち 強 が 
2 ヒッ ト し て 入ら な く な り ま す 。 忍 に は 立ち 強 を 2 回 当て る まで ダッ シュ し な い ほ う が 入 れ や すく な り ま す 。 


画 り ゅ うこ 、 と ら み 、 き ゃ し い 編 吾 


投げ っ 立ち 中 攻撃 っ 立ち 強 攻 撃 (2 ヒッ ト ) っ 立ち 強 攻 撃 (1 段 目 ) コ ダ ッ シ ュ 弱 っ 立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ボ ポン ボ ン あ っ ぱ 一 





ユ 強 ポン ポン あっ ぱー 


気絶 重視 型 : ダメ ー ジ 45 (期待 値 48.5) ダメ ー ジ 重視 型 : ダメ ー ジ 48 (期待 値 51.5) 
気絶 値 14 (期待 値 14.25) 気絶 値 11 (期待 値 11.25) 
重量 キャ ラ に は これ が 入り ます 。13 ヒッ ト す る の で 、 差 が 開い た 時 の 気絶 狙い に 。 
難し そう に 見 えま す が 、 慣 れ て し まえ ば さほど で は あり ませ ん 。 こ の ダッ シュ 弱 を 利用 する コン ボ は ダッ シュ 弱 の 前 の 立ち 強 を 
あま り 低 い 位 置 で 当て な いこ と が コツ で す 。 
低い 位置 で 当て て し まう と その 後 の ダ ッシュ 弱 が ヒッ ト し て し まい ます 。 気 を つけ まし ょ う 。 





eoeeeeoeeeeoeoeoeo eeoeoeo eeoeoeo eeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeeeeee eo 


画 超 必殺 技 を 組み 込む 画 
めぐ み の 超 必殺 技 、『 め ぐみ けり けり ダン ス 』 は ダメ ー ジ な ど 高 そう に 見 えま す が 、 実 は ヒッ ト 数 が 多い だ け で 連続 技 に 組み 込ん 
で も ダメ ー ジ は 投げ か ら の 追い 討ち コン ボ に 劣り ます 。 し か し 、 ヒ ッ ト 数 が 多い の で 、 し ゃ が み 絆 な ど を 可能 な 限り た た き 込 ん 
で 、 立 ち 中 っ し ゃ が み 強 (一 段 目 ) さけ り け り ダ ンス 、 と する こと に より 気絶 狙い の 連続 技 が 組み 立て られ ます 。 
また 、 し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト さ せる と 、 キ ャ ラ に よっ て は ダメ ー ジ 0 の 部 分 が あま り ヒ ッ ト せ ず 、 高 ダメ ー ジ を 与え る こと が 出 
来る よう に な り ま す 。 
ここ で は それ ら の 性 質 を 考慮 し た 有効 な 連続 技 を 紹介 し た いと お も いま す 。 


ee 


画 気 絶 値 を お も いっ きり 稼ぐ コン ボ 画 


J 強 う ダッ シュ ュ し ゃ が み 玉 X 3 て 5 立ち 中 っ し ゃ が み 強 (1 段 目 ) さけ り け り ダ ンス 


ダメ ー ジ 39 (期待 値 29.625) 

気絶 値 18 (期待 値 18.25) 
相手 が 画面 端 を 背 に し た 状態 で 気絶 し た 時 に 狙い ます 。 画 面 端 以 外 で は し ゃ が み 弱 を 3 発 に し ます 。 
これ は 相手 と の 体力 差 が あれ ば 気絶 値 22 以下 の キャ ラ な ら 気 絶 か ら 気絶 も 狙え ます 。 
めぐ み で 壁際 ラッ シュ を する と 結構 画面 端 で 気絶 と いう シチュ エー ショ ン は ある も の で す 。 





画 し ゃ が み に 当 て て ダメ ー ジ を 増やそ う 画 


(し ゃ が み 状 態 の 相手 に 対し て ) 
立ち 弱き し ゃ が み 強 (1 段 目 ) さけ り け り ダ ンス 


これ は 壁際 ラッ シュ 時 や 、 立 ち 弱 が 中 段 に な る キャ ラ に 対し て 使い ます 。 け り け り ダ ンス は し ゃ が ん で いる 相手 に は ダメ ー ジ が 
増加 し ます (キャ ラ に も より ます が 。 清 子 の し ゃ が み に ヒ ッ ト さ せる と 途中 か ら ガ ー ド され る の で 、 清 子 に は 使え ませ ん 。 
ダメ ー ジ が 増加 する キャ ラ に つい て は 下 に 補正 込み の ダメ ー ジ を まとめ まし た の で 参考 に し て くだ さい 。 


田 し ゃ が み に け り け り ダ ンス を 当て た 時 の ダメ ー ジ の 違い 一 





7+0+0+0+0+25+25+25+0+25+10+10+10+10 =47 (コン ポ 補 正 込 み ) 





あす か  : 2、5、9 ヒッ ト 目 が 当たら な い (65) た まき  :2、4、5、9 ヒッ ト 目 が 当たら な い (73) 
りゅう こ : 6、10 ヒッ ト 目 が 当たら な い (40) か りな  :2 ヒ ッ ト 目 が 当たら な い (55) 

と ら み  : 全 段 ヒッ ト (47) な な : 2、5、9、14 ヒッ ト 目 が 当たら な い (64) 
めぐ み  : 全 段 ヒッ ト (47) きゃ し い : 全 段 ヒッ ト (47) 

くみ : 2、5、9 ヒッ ト 目 が 当たら な い (65) し の ぶ  : 2、4、5、9 ヒッ ト 目 が 当たら な い (73) 
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一 状況 限定 連続 技 な ど 村 
ちょ っ と 難易 度 が 高かっ た り 、 あ る 程度 使い 道 が 限ら れ て くる 連続 技 を まとめ 見 まし た 。 こ れ ら の 連続 技 は 使え な く て も それ ほ 
と 影響 は 無い の で す が 、 覚 えて お いて 損 は あり ませ ん 。 

画 め ぐみ モー ニン グ コ ー ル 陣 


(相手 が 1or2 ヒッ ト で ダウ ン し て いる と ころ に ) 
1 : っ エ 強 (2 ヒッ ト ) 呈 強 ポン ボン あっ ぱー 
2 : ユ + し ゃ が み 強 (1 ヒッ ト ) っ 強 ボ ポン ボ ン あ っ ぱー 


趣味 の 連続 技 と か 言い な が ら も まず 最初 は そこ そこ に 使え る も の か ら 。 

これ は し ゃ が み 強 を ヒッ ト さ せ た 後 な ど 、2 ヒッ ト 以 内 で 相手 が 受け 身 を 取り 損ね た 時 に 狙う 連続 技 で す 。 

あす か 、 と ら み に は 1、2 両方 。 く み 、 き よこ 、 き ゃ し い に は 1 の み 。 り ゅ うこ 、 め ぐみ 、 た まき 、 か りな 、 な な 、 し の ぶ に は 
2 の み が 入 り ま す 。 覚 えて お く と 良い こと が ある か も 知れ ませ ん 。 お きる で すぅ 。 





画 だ ぶる ボン ボン あっ ぱ 一 画 


弱 ボ ン ボ ン あ っ ぱー ゅ 強 ボ ポン ボン あっ ぱー 


軽量 キャ ラ に は 入り ませ ん 。 
これ は 弱 ボ ン ボ ン あ っ ぱー が 近 距 離 で 3 ヒッ ト し た と き に で きる 連続 技 で す 。 

ダッ シュ 強 の 後 や 起き 上 が り に 相手 の 行動 に 引っ 掛け る 感じ で 狙っ て み ま し ょ う 。 
闘い 方 に よっ て は 結構 狙っ て いく 場面 が 多い か も し れ ま せん ね 。 


田 だ ぶる ボン ボン あっ ぱー 一 改 軒 








詳 ボ ポンポン あっ ぱー 立ち 強 (2 段 目 の み ) ユダ ッシュ ュ 立 ち 強 (1 段 目 ) っ 昌 米 
ダッ シュ 弱 は 立ち 弱っ 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ボ ポン ポン あっ ぱー | は ン 

重量 キャ ラ 限定 の 連続 技 で す 。 へ る 
最初 の 立ち 強 を 2 段 目 の み 当て て いく の が コツ で す 。 計 で ば 
この 連続 技 の 気絶 値 は な な ん と 1 5 も あり ます 。 接近 戦 で 狙っ て いく 価値 は 十分 に あり ます ね 。 きみ 
ダメ ー ジ 重視 に し た い 場 合 は 2 発 目 の 立ち 強 す ぐ 強 ボン ボン あっ ぱー に 変え ます 。 に 
* 立 


密着 か ら 相殺 や 投げ を 読ん で の ボン ボン あっ ぱー の 後に 。 


画 め ぐみ え あ りあ る 陣 
(この コー ナー で 紹介 され て いる 連続 技 中 の 立ち 強 (1 段 目 ) を ジャ ンプ で キャ ン セ ル し て ) 
ジャ ンプ 弱み ジャ ンプ 強 (or み + 強 or どろ っ ぷ き っ く or 尻 ) 


連続 技 の 強 ポ ボン ボン あっ ぱー の か わり に エリ アル レイ ブ を 入れ る 物 で すね 。 
めぐ み は ジ ャ ンプ 攻撃 に あま り 良 い キ ャ ン セ ル が か か ら な い の で あま り 段 数 は 稼げ ませ ん 。 
これ を 入れ た ら す ぐ 画 面 端 に 持っ て いけ る 利点 は あり ます ね 。 好 み で ポン ボン あっ ぱー と 使い 分 け て 下さ い 。 





画 壁 へ 、、、 副 
(この コー ナー で 紹介 され て いる 連続 技 中 の 立ち 強 (1 段 目 ) を ジャ ンプ で キャ ン セ ル し て ) 
どろ っ ぷ き っ く =』 ダ ッシュ 強 


これ は 一 気 に 壁 際 に 持っ て いく 時 に 使い ます 。 壁 際 の ラッ シュ が 得意 な 方 は 場合 に よっ て は こっ ちの 連続 技 に する の も 良い で 
し ょ う 。 あ まり ヒッ ト 数 を 上 げ て し まう と ダッ シュ 強 が 入ら な い の で 注意 し て 下さ い 。 

ダッ シュ 強 の 前 に 7 ヒッ ト く らい が 目安 で す 。 

投げ か ら の 追い 討ち で も こっ ち に チェ ンジ で きま す 。 ど ろ っ ぷ き っ く を 挟ん で いる あたり が ちょ っ と マニ アッ ク で すね 。 


圏 ふ み ふ み ボ ン ボ ン あ っ ぱ 一 画 
ふみ ふみ の っ か り ( 打 机 部 分 ) or ジャ ンプ カウ ンタ ーー ユダ ッシュ 立ち 弱み 立ち 中 っ 立ち 強 っ 強 ボ ン ボ ン あ っ ぱー 
ュ ダ ッシュ 強 





これ は ふみ ふみ っ か りや ジャ ンプ カウ ンタ ー が が 低空 で ヒット し た と き に 使い ます 。 ふ み ふ み の 場 合 、 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド 
し て いて 、 し ゃ が み 時 に ヒッ ト し た ら た いて い 拾 えま すね 。 立ち 弱 中 強 の 部 分 は 立ち 強 ぬ ポン ボン あっ ぱー に し た 方 が 実戦 的 
で し ょ う 。 距離 が 空い て いて 立ち 強 が 間 に 合い そう に な い 時 は ダッ シュ 強 で 拾い ます 。 
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画 趣 味 の 連続 技 編 還 


ちょ っ と 難易 度 の 割 に は 役に立た な い 、 と いう よう な 連続 技 を 紹介 し ます 。 
時 々 練習 し て 遊ん で みて 下さ い 。 永久 コン ポ な ん か は 実戦 的 と 言え ば 実戦 的 な ん で すけ ど ね 。 


eo eo e eo eo e eo e e ee e ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoeoeoeoe oe 


田 だ ぶる ふみ ふみ の っ か り 玉 て 提 

い 手 

ふみ ふみ の っ か り ユ ダッ シュ ュ 立 ち 強 攻撃 (1 段 目 ) は 

ユダ ッシュ は 立ち 強 さ ふみ ふみ の っ か り ま に 

で 記 

い の 

ふみ ふみ の っ か り が し ゃ が み 状 態 で ヒッ ト し た 場合 か 、 相 手 気絶 時 に 狙っ て いき ます 。 きま 
気絶 時 に 入れ る 時 に は ぐる っ と 回 りこ ん で 打 疫 部 分 を 低い 位置 で 当て る よう に し まし ょ う 。 人 





画 尻 ふみ ふみ ボン ボン あっ ぱ 一 画 


尻 (ジャ ンプ \ + 強 ) っ 立ち 強 (1 段 目 ) みつ ふ み ふ み の っ か りみ っ ダ ッシュ 立ち 強 (1 段 目 ) っ 強 ボン ポン あっ ぱー 
重量 キャ ラ に し か 入り ませ ん 。 

これ も 気絶 時 に 入れ て いく の が メイ ン に な り ま す が 、 ふ み ふ み の あ と ダッ シュ し て 立ち 強 で 拾う の が 非常 に 難易 度 高め で す 。 
尻 、 ふ み ふ み 、 ボ ポン ボン あっ ぱー と つなが る な か な か ナイ ス な コン ボ な ん で すけ ど ね ぐー。 


画 壁 際 で 立ち 中 か ら ど ろ っ ぷ 画 





壁際 で : し ゃ が み 弱 立ち 中 み ど ろ っ ぷ ぶ き っ く ユ し ゃ が み 弱 っ 立ち 中 っ ( ユ + 強 ) ユダ ッシュ 強 


か な り 難 し いで す が 、 壁 際 で は 立ち 中 か ら ど ろ っ ぷ き っ く が つなが り ま す 。 ジ ャ ンプ 中 の あと の ジャ ンプ キャ ン セ ル を 高速 で 、 
し か も 相手 方 向 斜め 上 に 入れ て どろ っ ぷ き っ く を 出す 必要 が あり ます 。 
見 た 目 は カッ コ い いん で す が 、 か な り 指 が つか れる 連続 技 で す 。 





画 ウ ワサ の アレ 画 


色々 っ ダッ シュ 強 攻 撃つ し ゃ が み 弱 


ウワサ の アレ で す 。 
ダッ シュ 強 が 当 た っ た あと は 理論 上 4 フレ ー ム めぐ み 有 利 な の で 、 発 生 が 3 フレ ー ム の し ゃ が み 紀 攻 
繋が ヒッ ト す る の で す 。 

た っ た 2 フレ ー ム の 間 し か 有余 が 無い の で 確実 決め て いく こと は むず か し い の で す が 、 気 合い 入っ 較 
た 時 は 相手 が 気絶 する まで 入り 続け る こと も あり ます 。 極 め れ ば 最強 で す 。 
人 間 っ て 凄い で す よね 。 











ム 哀れ 。 何 も で きず に 昇天 する 
きゃ し いさ ん , 





画 め ぐみ X 画 


立ち 弱 ジ ャ ンプ 強 コ フラ イン グ ボ ポンポン アタ ッ ク 


立っ て いる 相手 に 立ち 弱 の 後 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル し て すぐ ジャ ンプ 強弱 フラ イン グ ぼ ん ぼん あたっ く 、 と つなぎ ます 。 

これ は 中 段 か ら 入 れる 事 が で き 、 実 は ダメ ー ジ が 高く 効果 的 な 連続 技 、、、 な は ず あ り ま せん ね 。 

穴埋め の た め の オ マク ケ グ 連続 技 で す 。 色 々 な 連続 技 を 考え る 時 に 、『 こ ん な の も 入る の か 』 と いう 事 を 知っ て いる と また 考え つく 
連続 技 の バリ エー ショ ン も 増え る と 言う わけ で す 。 ち ょ っ と 苦し い 言 い 訳 で し た ね 。 


画 応 援 部 最終 奥義 軒 





投げ or 空中 投げ or ふみ 投げ っ 立ち 強め ぐみ ・ け り け り ダ ンス 


か りな 、 き ゃ し い に 入 りや すく 、 あ すか 、 き よこ 、 し の ぶ ぷに は 入り 難く いで す 。 そ の 他 の キャ ラ に は 入り ませ ん 。 


立ち 強 を 当て る の と 、 そ の 後 の キ ャ ン セ ル は ちょ っ と 遅らせ る の が コツ で す 。 
この コン ボ は ダメ ー ジ が 55、 気 絶 値 が 12 (補正 込み ) で 、 ダ メー ジ だ け な ら めぐ み 投 げ か ら の 追い 討ち 中 で は 最大 の ダメ ー 
ジ を 誇り ます 。 確 実に 決め て 行く の が 難し いん で すけ ど ね 。 ち な み に ダ ッシュ 投げ か ら は 入り ませ ん 。 





72Z 


画 め の ぐみ キャ ラ 別 対戦 攻略 画 


の 


・ 実 は 似 た も の 同士 ? 

あす か は めぐ み と 同 じ く 懐 に 潜 
り 込 ん で の 投げ 、 し ゃ が み 攻 撃 か 
ら の 気絶 狙い 、 と いっ た 闘い 方 を 
メイ ン と し ます 。 

し か し 、 そ れ だ け で な く 、 各 種 必 
殺 技 を か ら め た 間接 攻撃 も 織り ま 
ぜ て いけ る の が あす か の 強み で す 。 
超 フ ウェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ に よる 
爆発 的 な 攻撃 力 を 持つ の も めぐ み 
と は 異な る 点 で すね 。 

と に か く VS あす か 戦 で 気 を つけ 
て いき た い 攻 撃 の 数 々 を 見 て み ま 
し レポ うる 。 


・ 弱 フェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ 
あす か の 特殊 な 飛び 道具 、 弱 
フェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ で す が 、 
中 間 距 離 で ば ぱら ま か れ る と ちょ っ 

と 嫌 な 感じ で すね 。 

弱 フ ェ ノ メ ノ ン を 良く 撃つ あす か 
と 闘う 時 は ダッ シュ し て 近付い た 
り し て 相手 の 弱 フ ェ ノ メ ノ ン 
を 誘っ えば GC ダッ シュ 強 で 懐 に 
飛び 込め ます 。 


ee esse 


・ ち ょ っ ぴり 楽 な 相手 
か りな に は 立ち 弱 が 中 段 攻撃 に 
な る の で ガリ ガリ ラッ シュ が か け 
られ る 相手 で す 。 相手 が 嫌 に な る 
くら い 攻 め ま く っ て いき まし ょ う 。 


・ ダ ッシュ 強 っ ふみ ふみ 投げ 

か りな は ダッ シュ 強 か ら の ふみ 
投げ が バイ オイ ン パ クト で 返し に 
くい (前 に 前 進 す る の で 空振り が 
多い ) の で ガン ガン ふみ 投げ を 
狙っ て いき ます 。 
か りな は めぐ み の ダ ッシュ 強 の あ 
と 暴れ な いと ボコ ボコ に され る た 
め 、 あ まり じっと し て いる こと は 
無い と 思い ます 。 
相手 の 行動 パタ ー ン (めぐ み の 
ダッ シュ 強 を 食らっ た 後に どう い 
う 風 に 逃げ る か ) さえ 把握 で きれ 


人 @ VS あす か 参 
・ 投 げに 注意 

あす か は 投げ か ら の 追い 討ち が 
めぐ みよ り も 強烈 で 、 し か も 投げ 
られ る と あす か ゾー ン 、 壁 際 に 御 
招待 され て し まい ます 。 接近 戦 で 
は か な り 投 げに 対す る 警戒 を 強め 
まし ょ う 。 あ すか の 場合 、 投 げ と 
し ゃ が み 弱 の 両方 に 注意 し な けれ 
ば な ら な い の で 大 変 な ん で すけ ど 
ね 。 近 距離 で お 互い 避け た 時 な ど 
は 確実 に 投げ 抜け し まし ょ う 。 


・ 壁 際 の ラッ シュ 

あす か の 得意 技 、 壁 際 ラ ッシュ 
で す 。 簡 単に 説明 する と 、 し ゃ が 
み 弱 が 当たっ た 後 は マッ ハジ ャ ブ 
まで つない で 気絶 み 超 フ ェ ノ 。 前 
+ 強 が 当 た っ た 時 は 、 弱 フェ ノッ 
壁 で 跳ね 返っ た と ころ を 、 立 ち 強 
ュ J 強 っ J カ ウン ター と 来 ま す 。 
壁 受け 身 を 取ら せ て か ら の 連係 な 
の で 起き 上 が り 攻 撃 が 出 に くく 、 
か な り 返 し づら く な っ て いま す 。 
下段 を 食らっ た 時 の 方 が 悲惨 な 目 
に 含 う の で 、 こ こ は 7:3 て 6:4 


@ VS か りな 欠 


ば ずっ と めぐ み の ペ ー ス で 試合 が 
進め られ ます 。 


・ ケ ロ ピ ョ ン セ ッ ト ア ッ プ 
か りな の 嫌 な 技 、 ケ ロビ ピョン 
セッ ト ア ッ プ で す が 、 こ れ は セッ 
ト さ れ た 時 、 し ゃ が み 弱 で 相殺 出 
来 そ うな ら な る べく 相殺 に 行き ま 
す 。 戦 い の 中 で 相殺 に し に くい 場 
所 (背後 と か か りな の 後ろ と か ) 
に な っ て し まっ 場合 、 こ ちら か ら 
打撃 で 攻め て いく の は 危険 (か り 
な に 攻撃 を ガー ド さ せる と ケロ 
ピョン が 飛ん で くる ) な の で 、 投 
げ (ふみ 投げ ) に よる 投げ を メイ 
ン に 狙っ て いき まし ょ う 。 


・ 女 品 ケ ロ ヒ ー ド プレ ス 
星 技 の 中 で は 硬直 が 短い 上 に 攻 
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で 下段 に ヤマ を 張り まし ょ う 。 
そし て 下段 GC に は 方 向 キ ー し ゃ 
が み ガ ー ド 方 向 +R1+ 〇 を 使い ま 
す 。 こ れ だ と し ゃ が み 弱 1 発 目 に 
GC か けら れる 上 に 、 も し 前 + 強 
うき 弱 フ ェ ノ を 食らっ て も その 時 点 
で すぐ 受け 身 が 出 ます 。 受け身 と 
し ゃ が み GC ダッ シュ 強 の 複合 入 
力 、 有 効 に 使い まし ょ う 。 


・ 超 フェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ 
気絶 か ら の 超 フ ェ ノ は 避け られ 
ませ ん が 、 近 けれ ば 避け っ ダッ 

シュ 強 、 遠 けれ ば 2 回 避け て ダッ 
シュ 強 、 と や れ ば タイ ミン グ が 

ピッ タリ で 返せ ます 。 
相手 に 超 フ ェ ノ で 安定 と 思わ せな 
いよ うに し っ か り 返 し まし ょ う 。 


・ 相 殺し た ら ? 
あす か の 相殺 時 に 強い 技 は 投げ 、 
し ゃ が み 中 、 ケ ミカ ルイ ン パ クト 
と いう 所 で し ょ うか 。 特 に 投げ の 
打ち 合い は 不利 な の で 、 相 殺 後 は 
逃げ を メイ ン に し まし ょ う 。 


撃 判 定 の 出 て いる 時 間 が 長い の で 
これ を 盾 に 攻め て くる 戦法 が か り 
な に は ある の で す が 、 め ぐみ の 
ダッ シュ は 姿勢 が 低い の で ヒー ト 
プレ ス が く ぐ れ ます 。 相 手 の ヒ ー 
ト プ レ ス は 接近 の チャ ンス ! くら 
い に 考 えて お きま し ょ う 。 ス キ は 
逃さ ぬ よ うに 。 


・ ゲ ー ジ に 注意 

か りな 相手 に 押せ る と いっ て も 
ゲー ジ が た まっ て いる 時 に 攻め る 
の は や め ま し ょ う 。 め ぐみ は 無限 
メガ ヒー ト が 楽に 入る キャ ラ な の 
で 、 ど れ だ け 押 し て いて も 死ぬ 可 
能 性 が 常に 付き まとう の で す 。 
ゲー ジ が た まっ た ら 取 りあ え ず 一 
度 退 いて 相手 の 熱 が さめ る の を 待 
ち ま し まめ 。 


・ 乱 女 の 要 秦 

くみ は めぐ み と 対 照 的 に リー チ 
が 長く 、 接 近 戦 を 得意 と し な いた 
め 、 そ の リー チ を 利用 し て 相手 を 
近付け させ な い 戦 法 を 取っ て きま 
す 。 近 付き た い め ぐみ と 近寄ら せ 
た く 無 いく み 。 対 照 的 な 2 人 の 戦 
い は 好 勝 負 で す 。 


・ く み の し ゃ が み 弱 連打 

くみ 最強 の 戦法 と も 言え る の が 
この し ゃ が み 弱 連打 で す 。 
めぐ み の 2 倍 くら い に 見 える その 
リー チ で あら ゆる 物 を 拒絶 し ます 。 
そん な だ か ら 友 達 出来 な いん で 
し ょ うけ ど ね 。 
し ゃ が み 弱 の 間合い の 外 か ら ダ 
ダッ シュ 強 で 突っ 込ん で も 潰さ れ 
て し まう こと が 多く な り ま す 。 厄 
介 な 代物 な ん で す が 、 こ こ で 狙っ 
て いき た い の が GC 移動 避け 。 こ 
れ で 一 気 に 久 美 の 懐 に 潜り 込ん で 
ボン ボン あっ ぱー や 投げ を 狙っ て 
行き ます 。 時 々 来る ボー ル (中 段 ) 
に は 注意 し て くだ さい 。 


ee ee eeoeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


最 弱 ? 

逆 に プレ ッ シ ャ ー で す よ 
奈々 最 弱 一 、 負 けた ら 切 腹 ね 。 
と か な に か と バカ に され や すい 
奈々 。 し か し 、 め ぐみ は 攻め て い 
か な いと いけ な い の で カウ ンタ ー 
を 狙う 奈々 に 負け て し まう 事 が 結 

構 あ る の で す 。 

あま り 人 を バカ に し て は いけ ませ 
ん よ ? 

めぐ み も 苦手 な タイ プ で すぅ っ て 
言っ て ます し ね 。 


・ 中 間 距 離 で は 押さ れる ? 
奈々 の 基本 戦法 は と に か くし つ 
こい 程 の 『 刻 み 』 で す 。 
立ち 中 や ダッ シュ 弦 を 中 間 距 離 か 
らち くち く と 刺し て きま す 。 め ぐ 
み が 中 間 距 離 か ら 懐 に 飛び 込ん で 
いき た い の で す が 、 奈 々 の 牽制 に 
引っ 掛か っ て な か な か 近寄れ ませ 


@ いく くみ 参 


・ め ぐみ 側 の 攻め 

くみ は めぐ み の 立 ち 弱 が 中 段 に 
な る キャ ラ の ひと りな の で 、 と に 
か く 攻 め れ る 時 は 攻め て いき た い 
物 で す 。 く み 戦 で は ほとん ど 投 げ 
を 警戒 する 必要 が 無い の で 、 近 距 
離 戦 で は 相手 の リボ ンカ ッ タ ー を 
メイ ン に 注意 し て 行く こと に な り 
ます 。 ダ ッシュ 強 や くみ の 起き 上 
が り を 攻め る 時 に 相手 が ガチ ャ ガ 
チャ や っ て た ら 大 抵 リ ボン カッ 
ター が 飛ん で きま す 。 

リボ ンカ ッ タ ー は 判定 が 強く 、 め 
ぐみ が 超 必殺 技 以外 の 何 か を 出し 
て いた ら ま ず 負 け て し まう の で 、 
リボ ンカ ッ タ ー を 読ん だ ら 避 け ま 
し ょ う 。 避 けた 後 は 背後 か ら ダ ッ 
シュ 強 で 再び 密着 戦 を 継続 させ て 
いき ます 。 


・ 避 けら れ た ら ? 
久美 の 避け は 後半 部 分 が キャ ン 
セル 出来 な い の で 、 避 け ゅ 無敵 技 
が 成立 し ませ ん 。 く み の 避 け を 見 
た ら 安 心して 攻め て いき まし ょ う 。 


@ いく な な 参 


特に 立ち 中 で ダッ シュ 強 が 潰 され 
て し まう の が 痛い で すね 。 

この 距離 で は 相手 は ヒッ ト ア ンド 
アウ ェ イ で すか ら な か な か 捕まら 
な い の で す が 、 相 手 の バ ッ ク ダ ッ 
シュ に 合わ せ て 前 進 し て じわじわ 
壁際 に 押し て いっ た り 、 避 け な が 
ら じ わ じ わ 近 付い た り 、GC ふ み 
投げ (相手 は め り 込 ん で くる よう 
な 攻撃 を 仕掛 け て くる の で 読ん で 
いれ ば 決め や すい ) で 一 気 に 有利 
な 状況 に も っ て いく 事 を 考え ま 

し ょ う 。 


・ め ぐみ 側 の 攻め 
な な は 中 段 攻 撃 が 無く 、 投 げ も 
ダメ ー ジ が 0 な の で 接近 戦 で めぐ 
み の ラ ッシュ を 返す に は 何 か 技 を 
出さ な いと いけ な いわ け で す 。 
そう 言っ た 事 を 逆 に 利用 し て 接近 
戦 で は あま り 攻 め な いと いう の も 


72 の 


・1P の し ゃ が み 中 

くみ が 1P 側 だ っ た 場合 、 く み 
の し ゃ が み 中 は 間合い に 関係 な く 
相手 の 攻撃 を 相殺 する 恐ろし い 性 
能 を 持つ 技 に 変化 し ます 。 こ ちら 
の ダッ シュ を 相殺 され る と 無防備 
な 背中 を さら すこ と に な り ま す の 
で 、1 P く み に 対 し て の ダッ シュ 
は 細心 の 注意 を 払っ て 下さ い (と 
くに 終 毅 戦 )。 


・ リ ボン スラ イサ ー 
この 非常 に 返し に くい 技 で す が 、 
GC 避け で か わし て 相手 の 背後 か 
ら ダ ッシュ 強 が 一 番 楽 な 返し 方 で 
す 。 ス ワン の 部 分 を GC 空中 投げ 
と いう の も カッ コ い いで す よ 。 


・ 相 殺 後 の 拘 き 方 
な に か と 相殺 の 起こ りや すい 久 
美 戦 で す が 、 相 殺 キャ ン セ ル で の 
リボ ンカ ッ タ ー が 強力 な の で 、 相 
殺 後 は ジャ ンプ で 逃げ る 事 を オス 
ス メ し ます 。 空 中 で 相殺 が 起き た 
ら 相殺 ガー ド を メイ ン に し ます 。 


手 で す 。 な な の 攻撃 は 当たる と 結 
構 痛 いん で す よ 。 他 の キャ ラ と や 
る 時 に 比べ て 待ち 気味 に 試合 を す 
すめ まし ょ う 。 

攻め る 時 は 下段 を 中 心 に し ます 。 
奈々 の 必殺 技 は 下 に 強い も の が 無 
く 、 し ゃ が み 弱 を 重ね て お け ば 
奈々 の 技 で つぶ せな い の は 舞 刀 蒼 
炎 陣 くら い の 物 で す 。 


・ 終 盤 は 特に 

な な は 体力 差 が つい た 時 に 気絶 
を 狙え る 桜花 連 撃 、 と て つも な い 
ダメ ー ジ の 舞 刀 蒼 炎 陣 が あり 、 一 
発 逆 転 の 可能 性 を 常に 秘め て いま 
す 。 有 利 で あれ ば 有利 で ある 程 慎 
重 に 事 を すす め て いき まし ょ う 。 
終盤 等 は し ゃ が み ガ ー ド 中 心 で 
待っ て 、 焦 っ て 動い た 相手 を 刈る 
くら い の 気 持ち が あっ て も 良い と 
思い ます 。 


・ 同 キャ ラ 戦 

ちょ っ と 嫌 な の が この 同 キ ャ ラ 
戦 。 キ ャ ラ 性 能 が 同じ な の で 勝敗 
が 完全 に 腕 で 決ま る わけ で す 。 負 
ける と めぐ み 使 いと し て の 資質 を 
問わ れる 訳 で す 。 嫌 で すね え 。 
めぐ み 自 身 の 性 能 は 嫌 と 言う 程 分 
か っ て いる で し ょ うか ら 、 こ こ で 
は 特に 注意 し た いこ と を ピン ボ ポイ 
ント で 紹介 し ます ね 。 


・ 避 け は 控え め に 
ふみ 投げ が 投げ 抜け 不可 な の で 


・ 戦 い の 概要 

めぐ み に と っ て 最初 か ら 最 後 ま 
で 気 が 抜 け な い 戦い に な り ま す 。 
ふっ と 気 を 抜い た 瞬間 に 投げ か カ 
ウン ター を 食らっ て し まっ た ら 
『 今 まで の 戦い は 何だ っ た の だ ろ 
う 』 と 思っ て し まう 程 で す 。 
りゅう こと の 戦い は 投げ (空中 投 
げ ) と カウ ンタ ー 攻 撃 を 如何 に し 
て 食らわ な いよ うに する か 、 に 集 
約 さ れ ま す 。 


・ 投 げ 抜 け は し っ か り と 
りゅう この 投げ は も う 言 わな く 
て も 分 か る よう に 食らっ た ら 死 に 


⑯ VS めぐみ 参 


近 距 離 戦 で うっ か り 避 け て し まわ 
な いよ うに 注意 し まし ょ う 。 相 手 
の 攻撃 を 避け た い 時 は バッ クダ ッ 
シュ と ジャ ンプ を メイ ン に し ます 。 


・ ダ ッシュ 強 を 食らっ た 後 
相手 が 何 を し て くる か 読み 合い で 
す が 、 相 手 が ふ み 投 げ を 狙う 、 と 
読ん だ 場合 、 こ ちら も 空中 投げ で 
投げ 合い に も っ て 行け ます 。 決 ま 
る と 気持 ち 良 いで す よ 。 
また 、 ダ ッシュ 強 を 食らっ た ら 前 
ダッ シュ で 相手 の ラッ シュ を 回 避 


@ VS りゅう こ 人 


ます 。 近 距離 で 避け た 場合 は 投げ 
抜け 入力 が 絶対 に な り ま す 。 
めぐ み の し ゃ が み 弱 を 避け た 時 等 
は し っ か り 反 応 し まし ょ う 。 投 げ 
抜け し た 後 は バッ クダ ッシュ な ど 
で 仕切 り 直 し ます 。 

また 相手 の 投げ 抜け を 読ん で カウ 
ンタ ー を 合わ せ て くる よう な 相手 
に 注意 し て くだ さい 。 


・ あ まり ジャ ンプ し な いよ うに 
りゅう この 空中 投げ は 上 に 間合い 
が 広い の で りゅう こよ り 先 に ジャ 
ンプ する の は 自殺 行為 で す 。 無 闇 
に 飛ば な いよ うに し まし ょ う 。 


し て みる の も いい で し ょ う 。 


・ 投 げ 抜け 後 は ・・・ 

と っ さ に ふみ 投げ に いけ な い 場 
合 は や は り 通 常 投 げ を 狙う 事 に な 
り ま す 。 投 げ 抜け が 起こ っ た 後 の 
間合い は ちょ っ と 踊 み 込む と ふみ 
投げ の 間合い で も ある の で 、 安 易 
に 下段 攻撃 を 狙い に 行く と 吸わ れ 
示す , ポ 。 


22 ド カジ デー を ss 
迷彩 で すね 。 


・ 攻 撃 を ガー ド さ れ た ら 

ガー ド さ れ た の を 確認 し た ら 可 
能 な 限り 早く バッ クダ ッシュ か が か 避 
け を 入力 し ます 。 ぼ ー っ と し て る 
と GC の カウ ンタ ー が 飛ん で きま 
す よ 。 こ れ を 食らっ た ら ジ 、 エ ン 
ド で す 。 ダ ッシュ 強 攻 撃 な ど 、 結 
構 ス キ の 大 きそう な 技 で も 回 避 が 
間に合う の で 、 諦 め ず に 回 避 を 試 
み ま し ょ う 。 
バッ クダ ッシュ で カウ ンタ ー を 回 
避 し た 後 は りゅう この 硬直 に ダッ 
シュ 強 を 当て て ラッ シュ に も っ て 
行き ます 。 
と に か く カ ウン ター に は 注意 。 


・ り ゅ うこ の ダッ シュ 投げ 

りゅう この 嫌 な 戦法 に ダッ シュ 
投げ が あり ます 。 ダ ッシュ に は 僅 
か な が ら 無 敵 が ある の で タイ ミン 
グ が 合え ば めぐ み の し ゃ が み 弱 の 
間合い 外 か ら 踏 み 込 ん で ダッ シュ 
投げ が 決め られ る 事 も あり ます 。 
中 間 距 離 で は ダッ シュ 投げ に 警戒 
し まし ょ う 。 も つれ た 時 に も いき 
な り ダ ッシュ 投げ を 狙っ て くる こ 
と も あり ます 。 
りゅう この ダッ シュ に は 相殺 が 無 
い の で し ゃ が み 中 を 置く の が 結構 
効果 的 で す 。 和 恐い で すけ ど 。 


・ 起 き 上 が り を 攻め る 
りゅう こ を 倒し た らい っ き に 攻め 


た い 所 な ん で す が 、、、、、 。 り ゅ うこ 
に は 起き 上 が り ダ ッシュ 投げ が あ 
る の で し ゃ が み 弱 を 重ね て いる だ 
け で は 安全 と は 言え ませ ん 。 起 き 
投げ で 投げ られ な い ど ろ っ ぷ き っ 
く を メイ ン に 攻め て み ま し ょ う 。 
も し どろ っ ぷ き っ く が 起き 上 が り 
カウ ンタ ー で 相殺 され た ら す ぐに 
相殺 後 ガ ー ド し て カウ ンタ ー を 
ガー ド 、 そ こ か ら 空 中 カウ ンタ ー 
で 反撃 し ます 。 


・ ユ + 強 攻撃 を 食らっ た ら ? 
この 技 は 空中 で 自動 空中 受け 身 を 
と る と いう 性 質 を 持ち ます 。 こ の 
技 で 浮い た と ころ で 暴れ て いる と 、 
カウ ンタ ー で 食わ れ ま す 。 


7 の の 


この 技 を 喰らっ た ら 、 何 も し な い 
で 着地 と いう の が 一 番 安 定 す る の 
で す が 、 こ こ は ひ と つ 、 食らっ た 
後に どろ っ ぷ き っ く で カウ ンタ ー 
を 相殺 ガー ドー 空中 カウ ンタ ー 
と いう の を 狙っ て み ま し ょ う 。 

これ だ と 、 ダ ッシュ 投げ に 来 ら れ 
て も どろ っ ぷ き っ く で ダッ シュ を 
潰せ する と いう 特典 付き で す 。 


・ 相 殺 が 起き た ら ? 
相殺 が 起こ る の は りゅう この カ 
ウン ター に 対し て が 多い ハズ で す 。 
地上 で 相殺 し た ら ジ ャ ンプ し て 空 
中 ガー ド か ら カ ウン ター。 空 中 で 
相殺 し た ら 相 殺 キ ャ ン セ ル ガ ー ド 

か ら カ ウン ター が 有効 で す 。 


・ 最 強 の 破壊 力 
あす か 120%% 中 最大 の 破壊 力 を 
持つ キャ ラ と も っ と も 貧弱 な 攻撃 
力 を 持つ キャ ラ 。 
めぐ み に と っ て は か な り ツ ライ 戦 
い に な り ま す 。 し つこ くし つこ く 
行き まし ょ う 。 


・ こ いつ も 立ち 弱 中 段 系 

きゃ し いも 立ち 弱 が 中 段 に な る 
キャ ラ の ひと り で すね 。 ま あこ れ 
くら いな いと や っ て られ ませ ん 
の css 
し か し 、 立 ち 弱 が 中 段 に な る と は 
言っ た も の の 、 密 着 状態 で 使う と 
トリ プル ヘッ ド と ショ ル ダ ー ク 
ラッ シュ は 打撃 無敵 が ある の で 抜 
け て 掴ま れる 可能 性 も あり ます 。 
中 段 攻 撃 と し て は どろ っ ぷ き っ く 
を 中 心 に 組み 立て まし ょ う 。 こ れ 
な ら 投 げ ら れ ま せん ね 。 


・ 避 け な い よう に 
きゃ し い は 投げ 抜け 不可 の コマ 
ンド 投げ を 多数 持つ 上 に 、 通 常 投 


・ 中 々 に 嫌 な 相手 
これ と いっ た 特長 が 無い 様 に 思 
えま す が 、 こ れ が な か な か 、 清 子 
独特 の 攻め は か な り の 異彩 を 放っ 
て お り 、 苦 戦 を 強い られ ます 。 


・ 立 ち 弱 中 段 は 考え な い 
清子 は し ゃ が み 予 備 モ ーション 
が 非常 に 低い の で 立ち 弱 は いか な 
る 場合 で も 中 段 攻 撃 に な り ま せん 。 
よっ て 清子 に 壁際 ラッ シュ を 仕掛 
けた い 場 合 は どろ っ ぷ き っ く を 使 
いま す 。 


・ ス ライ ディ ング 
や は り 清 子 の 技 の 中 で 最も 注意 
すべ き な の は スラ イデ ィング で 
し ょ う 。 
中 間 距 離 か ら ス ライ ディ ング 、 
ヒッ ト し た ら 各 種 必殺 技 、 ヒ ッ ト 
し な か っ た ら バ ッ ク ダ ッシュ 、 と 


信 VS きゃ し い 参 


げ で すら 投げ 抜け し に くい よう に 
な っ て いま す 。 よ っ て VS きゃ し 
いで は 避け の 使用 頻度 を ぐっ と 下 
げ る 必要 が ある の で す 。 

避け る シチュ エー ショ ン で は 代わ 
り に バッ クダ ッシュ し た 方 が 良い 
で し ょ う 。 


・ ト リプ ル 、 シ ョ ル ダ ー 対 策 

相手 の トリ プル ヘッ ド 、 シ ョ ル 
ダー クラ ッシュ は 無敵 技 に 弱い の 
で 、 モ ーション を 見 た 瞬間 に 弱 ボ 
ン ボ ン あ っ ぱー か カウ ンタ ー 攻 撃 
で 返せ る よう に な れ ば か な り 楽 に 
な り ま す 。 自 分 で きゃ し い を 動か 
し て みて 、 ト リプ ル と ショ ル ダ ー 
の 起こ り ( 出 か か り ) の モー ショ 
ン を 覚え て お く の も 良い で すね 。 


syB 選 くじ し つこ 
中 間 距 離 で は 立ち 中 な らき ゃ し 
い の し ゃ が み 中 に 相殺 と れる か 潰 
せる の で 、 立 ち 中 つっ バッ クダ ッ 
シュ 、 や 、 ダ ッシュ し ゃ が み 強 ~ 
バッ クダ ッシュ な ど で チ クチ ク 行 


く 事 も 必要 で す 。 さ す が に 接近 し 
て ば っ か り だ と 死に ます か ら 。 相 
手 に 嫌 な 思い を させ て か ら 一 気 に 
攻め る の で す 。 


・J 攻撃 か ら の トリ プル 

ジャ ンプ カウ ンタ ー な ど で 飛 び 
込ん でき て ガー ド さ せ て る 内 に ト 
リプ ル で 掴み に 来る よう な 戦法 も 
きゃ し い に は あり ます 。 き ゃ し い 
の ジャ ンプ 攻撃 に は 空中 投げ か 
バッ クダ ッシュ で 対処 し まし ょ う 。 
間合い を 離し て 仕切 り 直 し で す 。 


どろ っ ぷ で 相殺 

重ね に いっ た どろ っ ぷ き っ く は 
キャ シイ ラリ アッ ト と 良く 相殺 を 
起こ し ます 。 そ う 言 う 時 に は 相 灯 
キャ ン セ ル 空 中 ガー ド か ら カ ウン 
タン (また か い )。 だ っ て これ が 一 
番 い いん で す も の 。 
地上 で の 相殺 は バッ クダ ッシュ か 
ジャ ンプ が 基本 。 相 手 の ゲ ー ジ あ 
る と き は いて こま し が 相殺 キャ ン 
セル で と て も 強い の で 注意 。 


esse eeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeeeee 


久 VS きま よこ 人 


いう の が 清子 の メイ ン に な る ( ハ 
ズ ) な の で す が 、 こ の スラ イデ ィ 
ング 、 ガ ー ド し て し まう と その あ 
と GC ダ ッシュ 強 で 追い か け て も 
清子 の バッ クダ ッシュ に 届き ませ 
ん 。 

中 間 距 離 で は どろ っ ぷ き っ く で ス 
ライ ディ ング の 上 か ら 攻 め る か 、 
も し く は スラ イデ ィング を 避け て 
か ら バ ッ ク ダ ッシュ に ダッ シュ 強 
を 合わ せ て 行き ます 。 

スラ イデ ィング を ガー ド し な けれ 
ば ダッ シュ 強 が 間 に 合い ます 。 
覚え て お きま し ょ う 。 


ea 








< 中 州 ご 准 放 者 (T「t 
州 い 人 QS ン 区 志和 き さき 落 
。 郊 輌 婦 落 (ru 
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・ 清 子 の 避け 
清子 の 避け は 後半 モー ショ ン が 
キャ ン セ ル で き な い の で 、 清 子 が 
避け た ら 積 極 的 に 攻め まし ょ う 。 


・ 清 子 の 隠し 玉 

下 に 写真 載っ け て 置き ます が 、 
これ が か な り 嫌 な 攻撃 で す 。 無 理 
や り ガ ー ド ポ ボーズ を 取ら され て 通 
常 歩行 に よる 行動 が 制限 され て し 
まう の で す 。 可 能 な 限り 立ち 弱 で 
さっ さと 相殺 し て いき た いと ころ 
で す が そ こ を 狙っ て スラ イデ ィ ン 
グ が 来 た り し ます 。 気 を 付け て 。 
際 


1 が る ん 


。 叶 州 り 事 人 と 詳 中 
。 す 和 せ で 時 藻 ご 婦 き (て 
ーー さき 川 ー 斗 時 党 


・ 打 撃 の 女王 
と て つも な く 長 いし ゃ が み 大 攻 
撃 と 何で も 無い 連続 技 で 大 量 の 体 
力 を 奪う 打撃 の 女王 。 ま 、 空 手 
や っ て る ん で すか ら こ れ く らい 無 
いと いか ん の で し ょ うけ ど ね 。 


・ し ゃ が み 大 に 注意 

先程 も 触れ まし た が 、 し ゃ が み 
大 の リー チ と 攻撃 力 が ハン パ で は 
あり ませ ん 。 中 間 距 離 で は 常に 
し ゃ が み 強 を 狙わ れ て いる と 言っ 
て も 過言 で は あり ませ ん 。 
また 、 し ゃ が み 大 みっ バッ クダ ッ 
シュ は 、 し ゃ が み 強 を ガー ド し て 
し まう と ダッ シュ 強 で 捕らえ られ 
ませ ん 。 先 読み 気味 に 避け て か ら 
ダッ シュ 強 で 反撃 し まし ょ う 。 


所 3 へ umWyzuwWt 。rr(O 
ン 記 避 ぶ 


下 時 出 克 古 半 。 
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・ 地 上 戦 で の た まき 

た まき の 地上 で の 主戦 力 、 そ れ 
は 投げ と し ゃ が み 中 で す 。 
投げ は 投げ ぬけ 受け 付け 時 間 が 非 
常に 短く 、 狙 っ て 投げ 抜け する の 
は 困難 で す 。 し か も 壁際 で 受け 身 
を 取り 損ね る と めぐ みな ん ぞ は 一 
瞬 で 気絶 し て し まう 程 の (大 毅 汐 ) 
痛 っ た い 連 続 技 が 待っ て いま す 。 
し ゃ が み 中 は と いい ます と 、 判 定 
が 強く 、 し か も めぐ み の ダ ッシュ 
相殺 に 上 手 い 具 合 に か か ら な いよ 
うな 判定 を 持っ て いま す 。 め ぐみ 
の 突進 が 止め られ て し まう ん で す 
ね 。 要 注意 で す 。 


・ 迎 撃 V 
これ は 初段 を ガー ド す る と 2 段 
目 が ガー ド 不 可 に な り ま す 。1 段 
目 に し っ か り 避 け で キャ ン セ ル を 
か け て 反撃 し まし ょ う 。 


@ VS と ら み 参 


・ と ら み の 投げ 

と ら み の 投げ 、 軽 量 キ ャ ラ に は 
痛い 追い 討ち が 来 ま す 。 打 撃 が あ 
ん な に 強い の に 投げ か ら も めぐ み 
より 減ら せる の で す 。 近 距離 で は 
投げ すら も 警戒 し て いか な けれ ば 
いけ な いわ け で す 。 と ら み の 投げ 
は 早め に 抜け た 後に は 立ち 中 や 
ダッ シュ 強 で 反撃 が 出来 ます 。 着 
地 し た タイ ミン グ を し っ か り と 見 
て 反撃 し まし ょ う 。『 投 げ 抜け され 
た ら 反 撃 さ れる 』 と いう イメ ー ジ 
を 持た せる こと が 大 事 な の で す 。 


・ 攻 め ら れ た ら ? 

と ら み は 立っ た 状態 か ら 中 段 と 
下段 の 2 択 を を 仕掛 ける こと が 出 
来 ま す 。 中 段 も 早い の で ヤマ を 
張っ て 返し て いか な けれ ば 行け ま 
せん 。 し っ か り と 読ん で 、1 段 目 
に GC ダ ッシュ 強 ! 
形勢 逆転 を 狙い まし ょ う 。 
間合い が 近い 時 は 弱 ボ ン ボ ン あ っ 
ぱー で 切り 返す の も いい で し ょ う 。 
そこ か ら の 良い 連続 技 あ り ま すし 。 


ee 


信 VS た まき 殺 


・ 中 間 距 離 で の 読み 合い 

めぐ み は た まき の し ゃ が み 中 が 
届か な い 間 合い で 、 避 けっ ふみ 投 
げ や 、 ダ ッシュ =ー ど ろ っ ぷ き っ く 
で の 接近 を 狙っ て 行き ます 。 
最初 の 避け 、 で す が 、 た まき の 
し ゃ が み 中 を か わし な が ら 、 し か 
も 相手 の 投げ 間合い 外 、 さ ら に 相 
手 の し ゃ が み 中 の 硬直 に ふみ 投げ 
が 決ま る 、 と いう ナイ ス な タイ ミ 
ング で 狙っ て いき た いと ころ で す 。 
少し 先読み 気味 で 避け ます 。 
タイ ミン グ が ズレ る と 避け て る 所 
を 投げ られ た り し ます けど ね 。 


e PO 








いか コス トコ ス 7 さ に coYo Gi 
思 二 まさ る で で ざき 邊 で 「( 


・ ラ ッシュ 時 の 注意 

めぐ み が ラ ッシュ を か ける 時 の 
注意 点 を いく つか 。 

と ら み は 立ち 弱 が 中 段 に な る 
キャ ラ だ と いう こと 。 接 近 戦 で は 
圧倒 的 に 有利 で す 。 相 手 の 双 龍 拳 
と 投げ に 注意 を 払い な が ら の ラッ 
シュ に な る ん で すけ ど ね 。 

ダッ シュ 強 の 後に ふみ 投げ を 狙 
う 場 合 は 方 向 キー を 思い っ きり 前 
に 入れ て お け ば 双 龍 拳 が か わせ ま 
す 。 か わし た 後 は 背後 か ら ダ ッ 
シュ 強 。 相 手 に 『 む や み に 双 龍 拳 
は 出せ な い 』 と 思わ せれ ば 立ち 弱 
中 段 が いっ そう 生き て きま す 。 

し か し 、 こ ちら が ダッ シュ 強 か 
ら の ふみ 投げ を 狙う 時 に 、 と ら み 
が ダッ シュ 強 を 出す と 、 ダ ッシュ 
強 に は 無敵 時 間 が ある の で こっ ち 
が 何 も し な か っ た ら 投 げに な り 、 
バッ クダ ッシュ や ふみ 投げ は ダッ 
シュ 強 の 餌食 に な り ま す 。 そ うい 
う 返 され 方 を し だ し た ら 、 前 ダッ 
シュ で 裏 に 回 り 込 むか か 、 空 中 
ガー ド し て 反撃 し まし ょ う 。 


・ た まき の 攻撃 を ガー ド す る 

た まき に は 中 段 攻撃 が 無い の で 
地上 の 打撃 は 全て し ゃ が み ガ ー ド 
で 防げ ます 。 覚 えて お きま し ょ う 。 
あと 、 環 の 特性 と し て 、 通 常 技 に 
バッ クダ ッシュ で キャ ン セ ル で き 
な い 、 と いう の が ある の で 技 を 
ガー ド し た ら GC ダ ッシュ 強 で 常 
に 形勢 逆転 が 狙っ て 行け ます 。 


・ た まき の 空中 戦 

実は コレ が か な り 嫌 らし いで す 。 
跳ん だ 瞬間 に ダッ シュ ジャ ンプ し 
て 空中 投げ 、 で 跳 ば せな いか 、 地 
上 で ジャ ンプ 攻撃 を し っ か り ガ ー 
ド し て GC ふみ 投げ 、 も し く は 
ダッ シュ か ら 立 ち 弱 と し ゃ が み 弱 
で 2 択 を か け ま す 。 着 地 に は 立ち 
弱 が 中 段 に な る ん で す よ 。 

最後 に 、 壁 際 で の 投げ は R1 で 
受け 身 を 取る 事 を オス ス メ し ます 。 


・ 打 撃 ONLY? 

し の ぶ は 打撃 性 能 は ピカ 1 の 代 
わり に 投げ が ほとん ど 役 に 立た な 
いと いう 両極 端 な 性 能 を 持ち ます 。 
お 互い に 得意 な ラッ シュ を か けた 
方 が 試合 を 制 し ます 。 
めぐ み は 投 げ が 使え る わけ で すか 
ら 、 し の ぶ 戦 で は そっ ち を 全面 に 
押し 出し て 闘っ て 行き まし ょ う 。 


・ し の ぶ の ラッ シュ 

し の ぶ の ラッ シュ は 中 段 の 外 落 
と し と 、 し ゃ が み 中 を 使っ た 良く 
ある タイ プ の よう に 見 えま す が 、 
これ が 結構 見 切り に くい の で す 。 
特に 画面 端 で の ラッ シュ は 強烈 な 
の で 前 ダッ シュ 等 で 逃げ まし ょ う 。 
し ゃ が み ガ ー ド を 中 心 に し て 相手 
の 中 の モー ショ ン が 見 えた 瞬間 に 
方 向 キー を 離す 、 こ れ が 出来 る よ 
うに な る と 良い ん で すけ ど ね ぐ 。 
ラッ シュ へ の GC は 前 ダッ シュ か 
ダッ シュ 強 で 行き まし ょ う 。 い つ 
で も 攻め に 回 れる の が 魅力 で す 。 


esse ee 


ちょ っ と 長め の めぐ み 攻 略 、 如 
何だ っ た で し ょ うか ? 

めぐ み は 攻 撃 力 が 高い キャ ラ に 
は 苦戦 し ます が 、 投 げ 抜 け 不可 の 
ふみ 投げ や 強力 な 選択 攻撃 の お か 
げ で 相手 に ワン パタ ー ン な 強い 戦 
法 に を され た と し て も それ に 和 柔軟 
に 対応 し て 行く 事 の 出来 る いい 
キャ ラ だ と 思い ます 。 気に入っ た 
ら と こと ん 使い こなし て あげ て 下 
さい 。 し か し 、 め ぐみ は ラッ シュ 
が キツ イキ ャ ラ な の で 、 対 戦 の 勝 
率 以上 に 嫌がら れ ち ゃ うん で す よ 
ね 。 め ぐみ の ラッ シュ は 確か に 別 
力 な の で す が 、 穴 が た くさ ん ある 
の は めぐ み を 使え ば 分 る と 思い ま 
す 。 攻 撃 力も ズバ 抜け て 低い で す 
し 。 対 戦 し て くれ る お 友達 が あま 
り に も ボコ ボコ に され て 悲痛 な 面 
持ち で あれ ば 『 こ うす れ ば 返せ る 
ん だ よ 、 ホ ラ 』 と や さ し く 教え て 
あげ て 下さ いね 。 今 で も スペ シャ 





人 @ VS し の ぶ 久 


・ 起 き 攻め 
し の ぶ は 無敵 技 の 性 能 が 良い の 
で 受け 身 を 取ら れ な か っ た 場合 の 
起き 攻め は すこ し 控え め に し て い 
く 必 要 が あり ます 。 幸 い に も し の 
ぶ は 投げ が ほとん ど 使 えな い の で 、 
相手 の 起き 上 が り に 避け を 狙っ て 

いく の か 効果 的 で す 。 


・ で も 投げ に 気 を つけ て 

し の ぶ の ゲー ジ が 溜まっ た 時 は 
投げ ゅ ダッ シュ ュ メ ガト ンダ イナ 
マイ ト が 連続 技 に な り ま す 。 
全 段 ヒッ ト し な いと は いえ 、 十 分 
すぎ る 破壊 力 な の で し の ぶ の ゲー 
ジ が た まっ た ら 投 げ も 警戒 し な い 
と 痛い 目 見 ます 。 


。 人 さり U 思 江 右 


甘 吉 肢 洪 。 旭 中 人 で の 油 婦 で 


ss 「(O 人 SV 否 二 。 テ スパ 十 ヘ 
* マテ は OS さ 活き %S で 1 


画 最 後に 画 
ル で 対戦 し て くれ る な ん て 、 あ り 
が た い お 友 達 で ある 訳 で すか ら 、 
それ くら い の 犠 牲 は 払っ て で も つ 
な ぎ 止 め て 置き まし ょ う ね 。 


さて 、 こ こ か ら は 後書き で も 。 
あす か 120%、 し か も スペ シャ ル 
の 本 で 二 版 目 を 出す 事 が 出来 る な 
ん で 嬉し い 限 り で す 。 第 二 版 と い 
うこ と な の で 、 初 版 を 買っ て いた 
だ いた 方 で も 満足 し て いた だ ける 
よう に 、99 年 冬 に 初版 本 を 出し 
て か ら さ ら に 対戦 を し て 気が付い 
た 事 や 、 こ ん な 事 は 書か な く て 
も いい か な ? と 思っ て た 細か い 事 
な ど を 詰め 込ん で 2 ペー ジ 増 や し 
て み ま し た 。 追加 要 素 は マニ ア 向 
け の 解析 的 な 記事 が 多い の で す が 、 
貝 な 時 に 部 分 的 に 眺め て いた だ い 
て 、『 あ あ 、 こ ん な 事 も 出来 る ん だ 
な あ 』 と 思っ て 下さ れ ば 幸い で す 。 
相手 の 行動 に 対す る 対処 も 色々 と 
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・ 飛 び 道 具 は 、、、 
し の ぶ の 飛び 道具 は ダッ シュ で 
く ぐ れ ます 。 相 手 が 撃 っ て きた ら 
接近 の チャ ンス と 思い まし ょ う 。 
た だ し 、 ダ ッシュ 攻撃 を 出し て し 
まう と 当たっ て し まう の で 注意 し 
て 下さ い 。 


・ 精 神 ダ メー ジ を 
番長 トル ネー ド 、 番 長 ダ イナ マ 
イト 、 メ ガト ンダ イナ マイ ト は 
ガー ド 出 来れ ば も ちろ ん ダッ シュ 
強 等 で 返し て 行け ます が 、 ガ ー ド 
キャ ン セ ル ジ ャ ン プ か ら の 空中 投 
げ も 狙え ます 。 こ れ が 成功 する と 
な ん か 嬉し いで すし 、 相 手 に 精神 
ダメ ー ジ も 与え られ ます 。 


し の ぶ ぷ 戦 は 避け を 上 手 く 使い な 
が ら 接 近 戦 を 挑む 、 こ れ が コツ に 
な り ま す 。 一 発 逆転 の バク チ 技 を 
警戒 し な が ら 投げ を 中 心 に 組み 立 
て られ れ ば 五 分 五 分 に 戦え る と は 
思い ます よ 。 


CE 


書い て お きま し た の で 、 戦 略 を 立 
て る 上 で の 指針 に し て 下さ れ ば 嬉 
し いで す 。 対 戦 し て みる と 面白 い 
物 で 、 同 じ キ ャ ラ を 使っ て も 人 に 
よっ て か な り の 個性 が 出る ん で す 。 
で すか ら 、 私 の 戦法 が あま り 気 に 
入ら な か っ た と いう 方 は 良い と 
思っ た 所 だ け を 上 手 い こと 利用 し 
て 下さ いね 。 

と に か く あ すか スペ シャ ル は 対 
戦 で す 。 対 戦 し て くれ る 友達 が い 
る 方 は どん どん 対戦 し まし ょ う 。 
私 自身 、 九 州 の 宮崎 県 と いう 地理 
的 関係 か ら こ の 本 の 他 の 担当 者 と 
対戦 する 事 な ん て 年 に 数 回 で す が 、 
あす か の 対戦 を 目的 と し た 旅行 な 
ん か も する くら いで 、 毎 回 楽し ま 
せ て も ら っ て いま す よ 。 

こん な 素晴らし い ゲ ー ム を 作っ 
た 方 々 と 対戦 し て くれ る 皆様 に こ 
の 場 を 借り て お 礼 申 し 上 げ ま す よ 。 

(2000 年 吉日 お か べ ) 


大 久保 久美 ・ 対 戦 攻略 


地味 な 女 で いい で すか ? 戦い 方 も 地味 だ けど 、 い いで すか ? 


| ガード 固 め て 逃げ 回 り 、 耐 えて 忍 ん で 貴方 を 待つ の 。 
だ けど 屈 弱 当たっ た ら 、 魅 せま す 、 打 撃 女 の 真骨頂 。 





本 文中 の 用 語 解 説 


弱 中 強 … 攻 撃 ボ タン に よる 強 さ 。 小 中 
大 と は 書か な い 。 

立ち 〇 … 地 上 で の 立ち 攻撃 。 

前 入れ 強 … 地 上 で レバ ー 前 十 強 ボタ ン 
で 出す 攻撃 。 ボ ー ル 。 

屈 O… 地 上 で の し ゃ が み 攻 撃 。 
JO… ジ ャ ンプ 攻撃 。 
GC… ガ ー ド キャ ン セ ル 。 

リボ ン … リ ボン カッ ター。 原則 的 に 強 リ 
ボン し か 使わ な い 。 

ステ ィ ッ ク … ス ティ ッ ク シ ョ ッ ト 。 

スワ ン … ス ピニン グ ス ワ ン キ ッ ク 。 
スラ イサ ー… リ ボン スラ イサ ー。 


久美 ちゃ ん っ て どう よ ? 


あす か 120% ス ペ シ ャ ル Ver.2( 以 下 
SP2) に お ける 久美 ちゃ ん の 特徴 を ズ 
ラッ と 挙げ て みよ う 。 

1. 攻撃 判定 の 強い 技 が 多い 

ナイ ス な 判定 を 持つ 通常 技 が 多い 。 
地味 に 屈 弱 と か 、 屈 中 と か 。 

リボ ン の 相殺 能力 の 高 さ も な か な か 。 
2. 攻撃 力 が 低い 

環 や キャ シィ と 比べ る と 泣き た い ぐ ら 
い 攻 撃 力 が 低い 。 

コン ボ の 少な さも この 欠点 を 後押し し 
て いる 。 

3. 投げ を 抜け られ る と 反撃 確定 

個人 的 に は 「SP2 ニ 投げ ゲー」 だ と 選 
う の で 、 こ の 欠点 は 致命 的 。 

投げ る つも り は 無く て も 、 投 げ 抜け 入 
力 が 投げ に 化け る 事 も 。 投げ 間合い に 
いる 事 自 体 が 危険 。 

4. 避け が キャ ン セ ル 出 来 な い 

SP2 に お いて 非常 に 重要 な ムー ブ 、 
それ が 避け (透かし と も 言う ) 。 

だ が 、 久美 の 避け は 他 キ ャ ラ の 避け 
と 違っ て 後半 部 分 を キャ ン セ ル 出 来 な 
い の で 、 戻 り ぎ わ を 狙わ れる 。 

以上 の 特徴 に より 、 久美 は 「 地 味 な 打 
撃 キ ャ ラ 」 と いう 事 が 言え る 。 

判定 の 強い 屈 弱 か ら ちまちま と コン ボ 
を 狙い 続け る 。 こ れ が SP2 久 美 の 生き 
残る 道 だ 。 


基本 戦術 - 初 心 者 殺し > 


久美 の 技 の 中 で 一 番 性 能 が 優れ て い 
る の は 屈 弱 で ある 。 長い リー チ 。 引っ 込 
ん だ 食らい 判定 。 後 ス キ の 少な さ 。 連 
打 可 。 連 続 技 に も 繋い で いけ る 。 ま ず 
は この 技 を 当て に 行こ う 。 

相手 が 近づい て くる の を 待つ か 、 あ る 
い は こち ら か ら ダ ッシュ や ジャ ンプ ブ て 近 
づく か し て 屈 弱 を 連打 し て みよ う 。 


電 | 放っ は 大 久保 久美 。 曲 は 『 リ ボン 恋 唄 』。 それ で は 、 は りき っ て どう ぞ ! 
担当 : も りや ナレ ーション : 玉置 宏 ( ウ ソ ) 


挟 に 和泊 . 張 、 記 2 1 ま # ーッ ーー 導 





ム こ の ぐら い の 間 合い で 屈 弱 を 連打 。 
ヒッ ト し て いた ら … 





ヒッ ト 確 認 出来 た ら そ こ か ら 屈 強 リ 
ボン と 繋ぐ 。 こ れ が 久美 の 基本 コン ボ に 
な る 。 

リボ ン を 当て る と 相手 は ダウ ン す る か 
受け 身 を 取る か する の で 、 ま た 屈 弱 を 
重ね て いこ う 。 

屈 弱 は 先端 だ け を 相手 に 重ね る よう 
な カン ジ で 出し て いく 。 屈 弱 の 先端 に は 
食らい 判定 が な い の で 、 相 手 は な すす 
べ が な い 。 

と は いえ 、 相 手 も 屈 弱 を 食らい 続け る 
ワケ で は な い 。 

も し 相手 が 徹底 的 に し ゃ が み ガ ー ド を 
固め て いる な ら 、 屈 弱 が 届か な く な っ た 
頃 に 弱 ス ティ ッ ク を 出 そ う 。 相手 が 「 動 こ 
う 」 と 思っ た と ころ に ビシ ッ と 当たる 。 当 
た っ た ら ま た 屈 弱 を 重ね に いく 。 ガ ー ド 
され て も 重ね に いっ て みよ う 。 

屈 弱 一 屈 中 と つない で も いい 。 相手 
は ジャ ンプ も 出来 な く な る ぞ 。 

た ま に は 前 入れ 強 に 繋い で いく の も 
いい 。 中段 攻撃 な の で 相手 の し ゃ が み 
ガー ド を 崩せ る 。 一 度 で も 前 入れ 強 を 
見 せ て お け ば 相手 の し ゃ が み ガ ー ド が 
甘く な る の で いい カン ジ 。 1 試合 に 2<3 
回 使 ) ぐ らい が いい 。 

前 入れ 強 を ヒッ ト 確 認 出来 る の な ら 
ダッ シュ 攻撃 に 繋い で また 屈 弱 で 固め 
る 。 前 入れ 強 を 3 段 目 ま で 出し 切っ て も 
いい 。 

相手 が GC し て 何 か 技 を 出し て きた 場 
合 は 、 す ぐに リボ ン を 出 そ う 。 レバ ー を 
下 に 入れ た まま R1 を 押せ ば リボ ン が 
出る 。 こ れ で ほとん どの 技 は 潰せ る は 
ず 。 

一 番 困 る の は 屈 弱 を 避け られ た 場 
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ム 屈 強 に つなぎ 、 キ ャ ン セ ルリ ポン 。 
そし て 、 屈 弱 連 打 に 戻る 。 


合 。 こ れ が 問題 だ 。 相手 は 投げ を 狙っ 
て くる 確率 が 高い 。 

相手 が 投げ 問 合 い の 外 に いる な ら 、 
避け か ら 戻 っ て くる まで 屈 弱 を 重ね て お 
ご 2%。 

投げ 間合い の 中 に いる と き は 大 ピン 
チ 。 素 早く バッ クダ ッシュ や ジャ ンプ で 間 
合い を 離し て 仕切 り 直 し 。 決し て 投げ 合 
い を し て は いけ な い 。 間違え て 久美 が 
投げ て し まう と 投げ 抜け され て 反撃 を 
受け る 。 

この 「 投 げ 間合い 」 と いう の が キャ ラ に 
よっ て 、 あ る い は プレ イヤ ー に よっ て 変 
化す る の で 注意 。 避け か ら の ダッ シュ 
投げ は 意外 な ほど 間合い が 広い 。「 ヤ 
バイ な 」 と 思っ た ら と に か く < 逃げ よう 。 

仕切 り 直し に な っ た 後 は 、 ま た 屈 弱 を 
当て る チャ ンス が 訪れ る まで ブラ ブラ と 
し て いよ う 。 


これ が 久美 の 基本 戦術 で あり 、 奥 義 

で ある 。 相手 が 久美 慣れ し て いな けれ 
ば 、 こ れ だ け で 勝て る 。 

「 と に か く 屈 弱 」&「 ヤ バ く < な っ た ら す ぐ 
逃げ る 」 と いう 行動 を 確実 に 行え ば 、 理 
論 的 に は 負け る 事 は な い ( ち ょ っ と ウソ ) 


応用 戦術 起き 攻め ~ 


屈 弱 か ら の コン ボ で リボ ン を 当て れ ば 
相手 は ダウ ン す る の で 、 久 美 に は 起き 
攻め の チャ ンス が 与え られ る 。 こ こ で 決 
し て 攻撃 の 手 を 休め て は いけ な い 。 

起き 攻め で も も ちろ ん 屈 弱 連打 が 大 
活躍 する の だ が 、 い つま で も これ を や っ 
て いる と 相手 も いい 加減 対策 を 考え る 
よう に な る 。 

例え ば 、 起 き 上 が り バ イオ イン パク ト 
や ゲッ ツー スト ライ カー と いっ た 判定 の 
強い 無敵 技 を 出す と か 、 リ バー サル 
ジャ ンプ で 逃げ る と か 、 し ゃ が み ガ ー ド 
ーGC 避 け を 出す と か 。 

この よう に 久美 の 起き 攻め を 回 避 さ れ 
て し まう と 、 今度 は 相手 の ペー ス で 戦い 
が 進ん で し まう 。 こ れ は マズ イ 。 こ こ は 
ひと つ 「 容 易 に 逃げ られ な い 起き 攻め 」 
を 考え て みよ う 。 

ここ で 使う の が 、 屈 中 一 前 入れ 強 の 
連係 で ある 。 

屈 弱 が ギリ ギリ 届く ぐら い の 間 合い か 
ら 、 こ の 連係 を 相手 の 起き 上 が り に 重 
ね る 。 こ れ な ら 相 手 の 行動 を か な り 封 じ 
る 事 が 出来 る 。 

バイ オ や ゲッ ツー な どの 屈 弱 だ と 負け 
る 技 に 対し て 相殺 が 取れ る 。 す か さ ず 
後 出し リボ ン だ 。 

リバ ー サ ル ジ ャ ン プ で 逃げ よう と し た 
と ころ に は 屈 中 が ビシ ッ と 当たる 。 もち 
ろ ん 、 空 中 ガー ド 不 可 だ 。 

相手 が 屈 中 に 対し て GC 避 け を 出し た 
ら 、 久 美 は 前 入れ 強 を 出し 切る 結果 に 
な る 。 こ こ で 相手 が 避け か ら 復 帰し て 攻 
撃 に 移っ うと 思っ て も 、 相 手 の 足 元 に は 
まだ ボー ル が 転がっ て いる の だ 

も し この 「 置 き ボ ー ル 」 が 当たっ た ら 、 
ちょ っ と ダッ シュ し て 屈 弱 に つなが る 。 こ 
こ か ら コ ン ボ が 決ま る と カッ コ い い ぞ 。 

この よう に 、 屈 中 一 前 入れ 強 の 連係 
を 起き 攻め で 使え ば 、 相 手 の 選択 肢 の 
いく つか を 防ぐ 事 が 出来 る 。 お まけ に 下 
段 一 中 段 の 連係 で も ある こと だ し 。 

他 に 相手 が 考え そう な 回 避 行 動 と 言 
えば 、 前 後 へ の ダッ シュ が ある 。 前 ダッ 
シュ に つい て は 、 ダ ッシュ 投げ が 可能 な 
間合い じゃ な いと 回 避 行 動 と し て 成立 し 
な い 。 つま り 、 久美 の いつ も の 間合い を 
保っ て いれ ば 前 ダッ シュ で 逃げ られ る 
事 は 無い 。 

バッ クダ ッシュ に つい て は 、 先 読み の 
ダッ シュ 攻撃 で 追い か け て いく 。 上 手 く 
ヒッ ト し た ら 屈 弱 に つなが る の で 、 そ こ 
か ら コ ン ボ を 入れ よう 。 

つま り 、 屈 中 一 前 入れ 強 の 連係 と 先 


読み ダッ シュ 攻撃 の み で 相手 の 起き 上 
が り の 行動 の 大 半 を 防げ る の だ 。 起き 
攻め を 成功 させ 続け れ ば 、 久 美 の 勝利 
は 目前 で ある 。 気合 い を 入れ て いこ う 。 

ダウ ン し て いる 間 と いう の は 、 わ り と 
冷静 に な る も の だ 。 相手 は 自分 の 置か 
れ て いる 状況 を 把握 し 、 そ こ か ら ベ スト 
の 行動 を 導き 出す 。 こ ちら も 相手 の クセ 
を 読み 、 豪 を か いて 読み 合い に 勝ち 続 
け て いこ う 。 

特に 起き 上 が り バ ッ ク ダ ッシュ は プレ 
イヤ ー に よっ て は 多用 し た り 、 逆 に ほ と 
ん ど 使 わな か っ た りす る 。 対 戦中 、 相 手 
が 起き 上 が り バ ッ ク ダ ッシュ を 使用 する 
の を 見 て か ら 、 起 き 攻 め の 選 択 肢 に 
ダッ シュ 攻撃 を 加え て いこ う 。 

普段 の 立ち 回 り で も 屈 中 一 前 入れ 強 
の 連係 は 利用 出来 る 。 屈 弱 連 打 よ り も 
や や 遠い 間合い か ら 攻撃 する 事 が 出 
来る の で 、 接 近 し づ らい 相手 に 対し て 
使っ て いこ う 。 空振り に 注意 。 相殺 狙い 
な ら 最 速 で チェ ー ン させ る 事 。 

まあ 、 結 局 避け られ た ら 終 わり な ん だ 
けど ね 。 「 置 き ボ ー ル 」 も 単なる イヤ ガラ 
セ に すぎ な いし い ( 笑 ) 


応用 戦術 空中 戦 こ 


久美 ちゃ ん の も う 一 つの バト ルフ ィ ー 
ルド 。 それ が 空中 で ある 。 

基本 通り に 戦い が 進め ば 、 わ ざわ ざ 
空中 戦 を 展開 する 事 も な い 。 が 、 現 実 
に そう 上 手 く いく < 事 は 少な い 。 

地上 戦 で は な か な か 切り 崩せ な い 相 
手 に 対し て 飛び 込む 必要 も ある し 、 回 
避 行 動 の 一 つと し て 久美 が 空中 に 逃げ 
る 場合 も ある 。 

何より 、 空 中 戦 を 交え れ ば 地味 な 基 
本 戦術 に 彩り を 加え られ る 。 こ こ は ひ と 
つ 、 空 中 戦 を 考え て みよ う 。 


と りあ え ず 空中 で 使う 技 は J 強 と 空中 
スワ ン だ け で いい 。J 強 キャ ン セ ルス ワ 
ン 、 と いう 連係 も 使え る 。 

空中 スワ ン を 使え ば ジャ ンプ 軌道 を ト 
リッ キー に 変え られ る の で 、 上 手 く 使え 
ば 相手 を 翻弄 出来 る 。2 段 ジャ ンプ を 交 
えて 、 相 手 に 軌道 を 読ま れ な いよ うに 
飛び 回 っ て みよ う 。 

な お 、 空 中 スワ ン の 弱 と 強 は 軌道 が 
違う だ け な の で 、 原 則 的 に 落下 の 速い 
強 の 方 を 使う 。 


まず 、 相 手 と 自分 が 両方 と も 空中 に い 
る 場合 。 

相手 が 先 に 飛ん だ 場合 は 、 下 か ら 接 
近 し て 空中 投げ か 空中 スワ ン を 狙う 。 


7 の 2 


強 ス ワン の コマ ンド を 入力 し て お け ば 、 
間合い に 応じ て 空中 投げ に な る 。 

この 場合 に 限ら ず 、J 強 を 出す と き な 
ど は レバ パー を 横 要 素 に 入れ て お こう 。 
空中 投げ が 決ま っ て 損する 事 は 無い 。 

空中 スワ ン は 地上 版 と 同じ く 上 昇 中 
が 空中 ガー ド 不 可 な の で 、 相手 に 反撃 
され な けれ ば 当たる 。 た だ し 、 攻 撃 判定 
が 上 の 方 に し か な い の で 注意 。 

自分 が 先 に 飛ん で いて 相手 が 飛ん で 
きた 場合 。 この と き は 下方 向 に 強い J 強 
か J カ ウン ター を 出す 。 

空中 投げ 回 避 の た め に は J カ ウン ター 
が 望ま し い が 、J 強 な ら 状 況 に 応じ て ス 
ワン が 出せ る の で 便利 。 相手 を 見 て 使 
い 分 け よう 。 


相手 が 地上 に いる と き 、 つ まり こち ら 
が 飛び 込む 場合 も J 強 を 使う 。 

打点 を 低く すれ ば 地上 で の 連続 技 に 
つなが る が 、 そ の 前 に 空中 投げ 等 で 対 
応 さ れ や すい 。 接近 手 段 と し て 割り 切る 
の な ら 打 点 を 高め に し て も いい だ ろう 。 
相手 の 対空 技 と 相殺 し た り 、GC 空 中 投 
げ を 狙わ れ そ うな と き は キャ ン セ ルス ワ 
ン で 逃げ ろ 。 

飛び 込ん だ 場合 だ け で な く 、 相手 の 
攻撃 か ら リ バー サル ジャ ンプ で 逃げ た 
場合 に も 同じ よう な 状況 に な る 。 この と 
き は 2 段 ジャ ンプ を 使い 果たし て いる 場 
合 が 多い の で 、 ス ワン で 逃げ る か J カ ウ 
ンタ ー を 出し な が ら 無 事 着 地 出 来る 事 
を 祈る か 、 相 手 の 動き を 見 て 判断 し よう 。 


対空 に つい て も 触れ て お く 。 

相手 に 飛び 込ま れ た 場合 、 ま ず は 
ダッ シュ を 駆使 し て 逃げ る 事 を 考え よ 
う 。 相手 に つき あう 義理 は な い 。 

それ で も 迎撃 し な いと いけ な い 場 合 も 
ある 。 そん な と き は 屈 中 、 強 スワ ン 、 ス 
ライ サー、 リ ボン 等 を 使 お う 。 

屈 中 と スワ ン は 空中 ガー ド 不 可 な の 
で 、 ガ ー ド し な が ら 飛 び 込 ん で くる 相手 
に 有効 。 遠 目 の 間合い な ら 屈 中 の 先端 
を 当て る よう に 、 真 上 か ら 来 る よう な ら 
強 ス ワン を 早め に 出 そ う 。 

強気 で 迎撃 する も な ら リ ボン か スラ イ 
サー で 。 無敵 時 間 が あま り 長く な い の 
で 、GC で 出し た ほう が いい 。 

相手 が 2 段 ジ ャ ンプ を 残し て いる 場合 
は 、 こ れ ら の 対空 技 を スカ され る 可能 
性 が 高い の で 注意 。 

こち ら も ジャ ンプ し て 空中 投げ 狙い で 
いく の も 案外 リス ク が 少な い 。 

万 能 対空 は 存在 し な い の で 、 読 まれ 
な いよ うに 色々 や ろう 。 


連続 技 

0 内 の 数 字 は 何 段 上 是 で キャ ン セ ル す 
る か を 示す 。 屈 中 (1) 一 立ち 強 と あっ た 
ら 、 屈 中 の 1 段 目 か ら 立 ち 強 に つなぐ 、 
と いう 事 。 

必殺 技 、 ダ ッシュ 攻撃 へ の つなぎ は 全 
て キャ ン セ ル で 行う 事 。 


まず は し つこ いよ うだ が 基本 コン ボ 。 


技 の 中 で は 一 番 ダ メー ジ が 大 きい の 
で 、 気 絶 時 に も 使 お う 。 

普通 に 決め る と 8 ヒッ ト ( 清 子 に は 7 
ヒッ ト ) に な る 事 が 多い が 、 キ ャ ン セ ル 
の タイ ミン グ を 微妙 に 遅らせ る と 1 1 ヒッ 
ト に な りや すい 。 コ マン ド 入 力 は マク ロ 
1 二 R1 寺 口 ) で や っ て みよ う 。 


次 に 追い 打ち 系 。 チ ャ ンス が あれ ば 
確実 に 決め よう 。 





屈 弱 x 2 屈強 リボ ン ] 


命名 『 久 美 ち ゃ ん カッ ター』。 屈 弱 2 発 
で ヒッ ト 確 認 し た ら 確 実に リボ ン ま で つ 
な げ て ダメ ー ジ を 奪 お う 。 

技 後 の 反 撃 な ど に 使う な ら ヒッ ト 確 認 
の 必要 が な い の で 、 屈 弱 1 発 で つなげ 
て いけ ば ダメ ー ジ が 増す ぞ 。 

全て の コン ボ で 言え る 事 だ が 、 リ ボン 
の 部 分 は スラ イサ ー で も オッ ケー。 だ 
が 、 リ ボン な ら そ の 後 の 起き 攻め が や り 
や すい 。 対戦 の 流れ を 重視 する な ら ス 
ライ サー を 使う 必要 は な い 。 

画面 端 だ と 屈強 の 時 点 で 壁 受け 身 を 
取ら れる 可能 性 が ある の で 、 屈 中 を 使 
お う 。 

屈 弱 一 屈 中 or 立ち 中 一 前 入れ 強 (2) 
ー リ ボン or ダッ シュ 攻撃 


中 段 を 含め た コン ボ の 一 例 。 立 ち 中 
か ら 前 入れ 強 or 屈強 で 2 択 を せま っ て 
も いい し 、 屈 弱 一 前 入れ 強 と 直接 つ な 
いで も いい 。 前 入れ 強 を 出す タイ ミン グ 
を 読ま れ な いよ うに 色々 や っ て みよ う 。 


スワ ン ( 下 り 1 ヒッ ト ) 一 屈 弱 
屈強 リ ボン 


スワ ン ( ス ライ サー) の 下り 部 分 が 地 
上 の 相手 に ヒッ ト し た ら 地 上 コン ボ に つ 
な ご う 。 間合い が 近けれ ば 屈 中 や 屈強 
も つなが る の で 、 気 絶 時 専用 の コン ボ 
に つない で も いい 。 

スワ ンー スラ イサ ー な ら 間 合い に 関 
係 無く つなが る 。 


J 強 一 屈強 一 リボ ン | 


飛び 込み が 成功 し た と き は な る べく 屈 
弱 を は さま な い ほ う が ダ メー ジ 効 率 が 
いい 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 上 手 く 当て る の が 
難し い が 、 成 功 す れ ば か な り の ダメ ー 
ジ に な る 。 屈強 一 リボ ン だ け で も それ な 
り の ダメ ー ジ 。 


屈強 スライ サー 


単純 か つ 強 力 。 け り け り ダ ンス の お 的 
りな ど に 確実 に 決め よう 。 久美 の 連続 


















































前 入れ 強 (2) つ リボ ン 
ー ダ ッシュ 攻撃 or リボ ン 


リボ ン の 最後 の 1 段 が ヒッ ト す る と 相 
手 が 高く 浮く の で 、 ダ ッシュ 攻撃 等 で 追 
い 打ち 出来 る 。 ダ ッシュ 強 が い い 当 り 方 
を すれ ば その 後 も う 1 回 リボ ン が 入る 。 


ダッ シュ 強 つ スラ イサ ー 


ダッ シュ 攻撃 で 吹っ飛ば し て し まっ た 
相手 へ の 追い 打ち 。 空中 で ガッ チリ 捕 
まえ る 。 

応用 例 と し て 屈 弱 x 2 一 屈強 一 ダッ 
シュ 強 一 スラ イサ ー と いう コン ボ が 出来 
る 。 多段 な の で 気絶 を 狙え る ぞ 。 


屈強 一 屈強 


1 て 2 ヒッ ト で 相手 を ダウ ン さ せ た と き 
の 追い 打ち 。 いわゆる モー ニン グ 。 相 
手 が 受 け 身 を 失敗 し た ら 確 実に 入れ 
ろ 。 ス ワン の 下り が 2 ヒッ ト し た 後 も 入る 。 

屈強 一 屈強 スラ イサ ー も 入る が 、 
後 の ス キ が 大 きい の で 「 こ れ で トド メ 」 と 
いう 場合 以外 は 使わ な い 事 。 





























屈 中 スタ ー ト の 気絶 時 専用 コン ボ 。 

相手 を 気絶 させ た 場合 、 ダ メー ジ を 取 
る な ら 屈 強 ス ライ サー や (J 強 一) 屈 
強 つ リボ ン が 一 番 効 率 が いい 。 し か し 、 
目先 の ダメ ー ジ より も その 後 の 対戦 の 
流れ を 重視 する な ら 色 々 な コン ボ を 
使っ て みよ う 。 地味 な 久美 ちゃ ん が 
ちょ っ ぴり 輝く 瞬間 で も ある し ね ( 笑 ) 

屈 中 一 立ち 強 を それ ぞ れ 1 段 で つ な 
ぎ 、 ち ょ っ と 浮い た 相手 に ダッ シュ 強 を 
カス 当り させ れ ば 相手 を 完全 に 浮か せ 
られ る の だ が 、 可 莉奈 に は ダッ シュ 強 
が スカ る 。 環 に も 入り に くい の で 、 こ の 
二 人 に は 屈 中 を 省く 事 。 


屈 中 (1) つ 立ち 強 (1) つ ダッ シュ 強 
ー 屈 強 リ ボン 


ダメ ー ジ は 屈強 リボ ン よ り も 少し 落 
ちる が 、 気 絶 値 と ゲー ジ を 稼げ る 。 








7 の の 





屈 中 (1) 一 立ち 強 (1)… ダ ッシュ 強 
一 立ち 強 (1) 一 J 強 (2) 一 J 強 スワ ン 


試合 の 流れ を 重視 する な ら コ レ 。 命名 
『 久 美 ち ゃ ん グラ ビ テ ィ j』。 最後 に 地面 に 
叩き 付け る エリ アル な の で 、 受 け 身 を 
取ら せ て 久美 の ペー ス を 持続 出来 る 。 
も ちろ ん 、 受 け 身 を 取ら な けれ ば 叩き 
付け ダメ ー ジ も 得 ら れる 。 

立ち 強 で 拾い 直し て キャ ン セ ル 前 ジャ 
ンプ か ら エ リア ル 。 高め の 位置 で J 強 の 
2 段 目 ( 足 が 伸び きっ た と ころ ) を 当て 、 
キャ ン セ ル 強 スワ ン 。 上手く いけ ば スワ 
ン の 下り が ヒッ ト し 、 相 手 を 地面 に 叩き 
付け る 。 タ イミ ング が ちょ っ と 難し い の 
で 、 要 練習 。 

拾い 直し の と き の 立 ち 強 を 2 ヒッ ト ま で 
させ て も いい 。 この 場合 は し っ か り 引 き 
つけ て 立ち 強 を 当て る 事 。 








4J 強 を この 高 さ で 当て る 。 そし て … 









人 


A ム キャンセル 強 スワ ン 。 下り の み 当て る 。 


屈 中 (1) 一 立ち 強 (1) つ ダッ シュ 強 
ー 屈 中 (2②) 一 前 入れ 強 (2) つ スラ イサ ー| 


多段 で 気絶 値 を 稼ぐ な ら こ れ 。 命名 
『 久 美 ちゃ ん スタ ナー』。 コ ン ボ の 途中 
で ゲー ジ を 約 50% 稼 げ る の で スラ イ 
サー を 狙う 機会 が 増え る 。 

拾い 直し を 屈 中 一 前 入れ 強 で 行う 。 ど 
ちら も 2 段 当 て る 事 。 こ の 後 ス ライ サー 
が 6 段 入る 。 計 14 段 。 

気絶 時 に この コン ボ を 入れ 、 直 後に 
屈 弱 x 2 一 屈強 ダッ シュ 強 一 スラ イ 
サー を 決め れ ば 忍 ま で な ら も う 1 回 気 
絶する (クリ ティ カル が 入れ ば 竜子 ま 
で ) 。 命名 『 久 美 ちゃ ん デス ゲー ム 』。 








状況 限定 コン ボ 
いち お う 覚 えて お こう 。 
リボ ン ( 対 空 で 相打ち ) つ 屈強 リボ ン 














対空 で 出し た リボ ン が 相打ち に な っ た 
場合 、 相 手 は 浮く の で そこ に 追い 打ち 
出来 る 。 

ンー 人 





4 対空 リボ ン は 相打ち で も オッ ケー。 
追い 打ち を 決め れ ば こち ら が 得する 。 





スワ ン ( 空 中 ガー ド さ れる ) 一 屈 中 
ー ダ ッシュ 強 つ 立ち 強 か ら エリ アル 


スワ ン の 下り を 空中 ガー ド され た 後 、 
相手 が まだ 空中 に いれ ば 空中 ガー ド 不 
可 の 屈 中 を 狙え る 。 上 手 く 当たれ ば エリ 
アル まで も っ て いけ る 。 無理 っ ぽか っ た 
ら 屈 中 つ リ ボン 。 

相手 の 起き 上 が り に 直接 屈 中 つ ダ ッ 
シュ 強 を 重ね て みる の も 面白 い 。 


カウ ンタ ー 一 屈強 コリ ボン 


中 量 級 (飛鳥 、 久 美 、 可 莉奈 、 清 子 、 
忍 ) 限定 の ちょ っ と 変わ っ た コン ボ 。 カ ウ 
ンタ ー が 3 ヒッ ト す る と いい 浮き 方 を す 
る の で 、 そ こ を 屈強 で 拾う 。 

久美 と 可 莉奈 に は 密着 か ら 、 飛 島 と 
忍 に は 少し 離れ て カウ ンタ ー を 当て る 
よう に する と 成功 率 が 上 が る 。 

普段 カウ ンタ ー な ん ぞ 当 た る 機会 も な 
い の で 、 気 絶 時 専用 と いっ て も いい 。 屈 
強 つ リボ ン よ り も 気絶 値 を 稼げ る が 、 不 
安定 な の で 積極 的 に 狙う の も アレ だ 。 

清子 の 投げ を 抜け た 後 と か に や っ て 





























4 この ぐら い の 位置 で 投げ られ れ ば … 


投げ コン ボ 

久美 の 投げ は 抜け られ た ら 反 撃 確定 
な の で 、 原 則 と し て 使わ な い 。 

が 、 相 手 の 投げ 抜け が 甘い よう な ら 
狙っ て みて も いい 。 投げ で プレ ッ シ ャ ー 
を か けれ ば 、 そ の 後 の 屈 弱 が 当たり や 
すく な る 。 

久美 の 投げ は 状況 次 第 で 追い 打ち を 
狙え る 。 も ちろ ん 確定 で は な い が 、 相 手 
の 受け 身 失 敗 を 見 た ら 決 め て いけ る よ 


うに な ろう 。 せっ か く 投げ ちゃ っ た ん だ し 。 











画面 中 央 で 投げ た 場合 の 追い 打ち 。 
投げ た 後 すぐ に ダッ シュ で 追い 、 相 手 
が 地面 受け 身 を 失敗 し た ら ス ライ サー 
を 入れ よう 。 決め 打ち は する な 。 

少し で も 画面 端 に ひっ か か れ ば ダッ 
シュ 攻撃 も 入る 。 


| (画面 で) 投げ ー リ ポン 


画面 端 に 向かっ て 投げ た 場合 の 追い 
打ち 。 相手 が 壁 受け 身 を 取ら ず に 跳ね 
返っ て きた ら 、 好 き な 技 で 追い 打ち を 入 
れ よ う 。 大 安定 は リボ ン 。 


(画面 端 で ) 投 げ 一 立ち 強 (2) 
ー ダ ッシュ 強 (空振り ) 立ち 強 (1) 
ー ダ ッシュ 強 一 立ち 強 か ら エリ アル 


エリ アル に いき た い 人 は コレ 。 立ち 強 
の 2 段 目 ( 先 端 ) の み を 当て て ダッ シュ 
強 を 空振り し 、 位 置 を 入れ 替え よう 。 2 
回 目 の 立ち 強 一 ダッ シュ 強 を 省く と 簡単 
に な る 。 


(画面 端 で ) 投 げ つ 立ち 強 (1or2) 
ー バ ッ ク ダ ッシュ ー 屈 強 コ リボ ン 


屈強 を 混ぜ て 気絶 値 を 稼ご う 。 立ち 強 
まで に 位置 を 入れ 替え られ た ら 画 面 端 
に 向け て バッ クダ ッシュ する の だ が 、 入 
れ 替 えな く て も バッ クダ ッシュ すれ ば 画 
面 端 か ら 離 れる の で 屈強 で 壁 受け 身 を 
取ら れ な く な る 。 

ちな み に 、 環 、 可 莉奈 、 清 子 、 キ ャ シィ 
の 4 人 を 画面 端 で 壁 に 向かっ て 投げ る 
と 、 な ぜ か 投げ モー ショ ン が 空振り す 
る 。vs 可 莉奈 戦 で は 意外 と あり が ちな 
の で 注意 。 
| (画面 次 で) 人 中 投 げ ーJ カ ウン ター | 

空中 投げ か ら の 追い 打ち 。 投 げた 後 
の 久美 は 技 を 出し な が ら 降 り て これ る 
の で 、J カ ウン ター を 出せ ば 跳ね 返っ て 
きた 相手 に 当たる 場合 が ある 。 安定 は 
し な い 。J 強 や J 強 スワ ン も 入る 。 
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その 他 の マメ 知識 


@ 地 上 で 出す 強 ス ワン は 奇襲 技 と し て 
優秀 だ が 、 慣 れ て いる 相手 な ら 確 実に 
GC し て 反撃 し て くる 。 

決し て 連発 は せ ず 、 先 端 の み を 当て 
る よう な 間合い で 出し て いこ う 。 


@ 久 美 は 全て の 通常 技 に バッ クダ ッ 
シュ で キャ ン セ ル を か けら れる の で 、 有 
効 活 用 し よう 。 

立ち 中 や 前 入れ 強 に キャ ン セ ル を か 
け て バッ クダ ッシュ すれ ば ほぼ 反撃 を 
受け な い 。 体力 的 に リー ド 出 来 た ら こう 
いう 動き も 増やし て 相手 を 焦ら せよ う 。 

屈 中 や 屈強 に バッ クダ ッシュ を 仕込 ん 
で お いて も いい 。 


スラ イサ ー は 時 間 停 止 中 に 大 きく 前 
進 する の で 、 ち ょ っ と 離れ た 間合い で 
「 相 手 が 技 を 出す 」 と 思っ た ら 出 し て み 
て も いい 。 相手 の 技 の 出 か か り を 潰し 
て ヒッ ト し て くれ る 。 某 千 裂 脚 の ノリ で 。 
ガー ド さ れ た ら 反 撃 確定 だ けど 。 


竜子 の クイ ッ ク に 対し て カウ ンタ ー で 
GC す る と 、 何 事 も な か っ た か の よう に 
吸わ れ て し まう 。 GC す る な ら リ ボン で 。 


@ 飛 ひ 道 具 抜け ネタ 。 

画面 半分 ほど 離れ た 間合い で 飛鳥 が 
連 殺 挙 の モー ショ ン で 光っ た ら 、 す か さ 
ず 強 スワ ン を 出せ ば 連 殺 拳 を 飛び 越え 
て ヒッ ト す る 。 その 後 は 間合い が 遠い の 
で スラ イサ ー し か つなが ら な い 。 

画面 半分 より ちょ っ と 近い 間合い で 妃 
が メガ トン バズ ー カ の モー ショ ン で 光っ 
た ら 、 す か さ ず 屈強 リボ ン を 出せ ば 
バズ ー ー カ を くく り 抜 け て ヒ ッ ト す る 。 


ム メ ガト ン バ ズ ー カ は この 間合い で 。 
こっ ち は か な り 難 し い 。 や っ て みる ? 


キャ ラ 別 対策 


vs 飛島 

投げ も 打撃 も 平均 的 に 強い 危険 物 取 
り 扱 い 女 。 

密着 され た ら 投 げ と 下段 の 2 択 で 大 ピ 
ンチ な の で 、 絶 対 に 近づけ な いよ うに 。 

幸い 、 久 美 が 屈 弱 を 連打 し て いれ ば 
飛鳥 は 地上 か ら 近 づく 事 が 出来 な い 。 
弱 フ ェ ノ も 怖く な い ぞ ! 

通常 技 の リー チ で は 圧倒 的 に 久美 有 
利 な の で 、 飛 島 は 何と か 近づこ うと し て 
色々 や っ て くる ハズ 。 

まず 飛び 込み 。 打点 が 高い 攻撃 は 
GC 空 中 投げ で 、 打 点 が 低けれ ば GC リ 
ボン で 迎撃 する 。 どちら の 場合 も GC ス 
ライ サー な ら 高 確率 で 落と せる 。 

し か し 、 飛 鳥 の 飛び 込み に は J 強 一 J 
カウ ンタ ー の 連係 や フェ イン ト の 空中 
フェ ノ 、 さ ら に めく りや スカ し 投げ な ど 
様々 な バリ エー ショ ン が ある 。 全て に 対 
応 す る の は ツラ イ の で 、 や っ ぱ ダ ッシュ 
で 逃げ て 間合い を 保 と う ( 笑 ) 

こう な る と 、 飛 鳥 は 地上 か ら 移 動 避 け 
を 連発 し て 近づい て くる ハズ 。 

飛島 は 投げ 間合い が 広い 。 ダ ッシュ 
投げ を 使わ れる と 多少 離れ て いて も お 
構い な し で ポイ ポイ 投げ られ て し まう 。 
「 飛 鳥 が 投げ 問 合 い に 近づい て きた な 」 
と 思っ た ら 、 す ぐ バ ッ ク ダ ッシュ で 逃げ よ 
う 。 も ちろ ん 、 常 に 逃げ る た め の ス ペー 
ス は 確保 し て お く こ と 。 

投げ の タイ ミン グ が 読め た ら リ ボン で 
返し て も いい 。 投げ 抜け は あん まり お 得 
じゃ な い 。 

超 フ ェ ノ に 対し て は 初段 を ガー ド し 、 
GC 移 動 避け を 出し て か ら リ ボン を 出せ 
ば 確実 に 反撃 出来 る 。 

飛鳥 の 狙い は コン ボ で 相手 を 気絶 さ 
せ て か ら 超 フェ ノ を 生 で 当て て ダメ ー ジ 
を 稼ぐ 事 な の で 、 一度 コ ン ボ を 食らっ た 
後 の 行 動 は 慎重 に 。 

どう せ 飛 島 の ほう か ら 近 づい て き て く 
れる の で 、 と に か く ア クティ ブ に 逃げ な 
が ら 屈 弱 を 食らっ て くれ る の を 待 と う 。 





ペー ーー ディ 


4 屈 弱 を 連打 し て れ ば 弱 フ ェ ノ だ っ て 
へ つっ ちゃ ら 。 飛鳥 を 近づけ る な ! 


vs 竜子 

コン ボ の ダメ ー ジ が 痛 す ぎる あばれ 野 
郎 。 

コン ボ の 起点 に な る の は 投げ と クイ ッ 
ク 、 そ し て カウ ンタ ー な の で 、 こ の 3 種 の 
神器 を 食らわ な いよ うに 注意 し て 戦う 。 

投げ 間合い の 外 で 屈 弱 を 連打 し て い 
れ ば カウ ンタ ー は 当たら な い が 、 強 引 
な ダッ シュ 投げ が ちょ っ と 怖い 。 少し で 
も 間合い を 離し て お こう 。 

こう な る と 竜子 は クイ ッ ク で 強引 に 掴 
み に く る 。「 い くせ ゼ ! 」 の 声 に し っ か り 反 
応 し て 立ち ガー ド し 、GC リ ボン で 返 そ う 。 

屈 中 の 間合い で 戦う の も いい 。 ジ ャ ン 
プ 封 じ し に な る し 、 ク イッ ク に 対し て も 相殺 
ー 後 出し リボ ン で 返せ る の で 安心 だ け 
ど 、 空 振り に 注意 。 

この よう に 地上 戦 で は 有利 な の で 、 後 
は 飛び 込み と サー ブ & レ シー ブ に よる 
暴れ に 注意 し て お こう 。 

竜子 の 飛び 込み に 対し て は し っ か り 
ダッ シュ で 逃げ て 間合い を 保 と う 。 彼 の 
飛び 込み は 100% ス カ し 投げ 狙い だ と 
思っ て 間違い な い 。 着地 に 屈 弱 と か を 
重ね て お いて も 吸わ れ て し まう の で 、 落 
と す な ら 空中 ガー ド 出 来 な い 屈 中 か 強 
炊 ワ ジ で し 

サー ブ は 普通 に ガー ド し て お こう 。 GC 
バッ クダ ッシュ で 仕切 り 直し に し て も い 
い 。 レ シー ブ は GC リ ボン で 確実 に 落と 
す 事 。 

弱 レ シー ブ に 対し て GC リ ボン を 出す 
と 反対 側 に 突き 抜け て 当たら な い 事 が 
まま ある 。 こう いう とき は GC カ ウン ター 
を 使 お う 。 

ハイ パー タッ クル は 1 段 目 を ガー ド し 
て GC リ ボン で 返 そ う 。 避け る と 投げ ら 
れ ち ゃ う ぞ 。 

こち ら か ら 攻 め る と き は と に か く 下 段 
を 攻め よう 。 しゃ が み ガ ー ド させ て いれ 
ば GC カ ウン ター は 出せ な い の で ちょ っ 
と 安心 。 避け られ た ら 逃 げ て 仕切 り 直 し 。 

普段 の 立ち 回 り で は 久美 が 有利 だ と 
思う が 、 一 発 の 破壊 力 が 違い 過ぎ る の 
で や は り 強 敵 で ある 。 

コン ボ 1 回 ブラ ス 何ら か の 打撃 、 で 
あっ と いう 間 に ピ ヨ ら され て し まう の で 、 
コン ボ の 後 の 起 き 攻 め に は 確実 な し ゃ 
が み ガ ー ド を 心がけ よう 。 も ちろ ん 投げ 
と クイ ッ ク に は 注意 。 


7 の 9 


vs 虎 美 

リー チ の 長 さと 破壊 力 の 高 さ を 誇る 空 
手 男 。 

屈強 の リー チ の 長 さ に 注意 。 屈強 一 
双 龍 拳 で ゴ ッ ソリ 体力 を 槍 わ れる し 、 屈 
強 つ バッ クダ ッシュ に は 反撃 出来 な いし 。 

し ゃ が み ガ ー ド を し っ か り 固 め て 虎 美 
が 近づい て くる の を 待 と う 。 久美 の 屈 弱 
が 届く 間合い な ら こ ちら が 有利 。 虎 美 は 
気 の 利 いた 技 が 出せ な く な る 。 

双 龍 挙 に 上 手 く 相殺 を 取れ た ら 後 出 
し リボ ン で ダウ ン を 玖 え る 。 

一 度 で も ダウ ン を 奪え た ら 、 そ の 後 は 
きっ ちり と ペー ス を 握り 続け る 事 。 久 美 
ペー ス の 試合 に な れ ば 、 特 に 注意 する 
点 も な い ハ ズ 。 ち ょ っ と 大 胆 に 攻め ちゃ 
お う 。 

遠目 の 間合い で も 立ち 中 や 屈 中 で プ 
レッ シャ ー を 与え て いく 。 虎 美 に イニ シ 
ア チ ブ を 与え る と 強烈 な 打撃 2 択 を 仕 
掛け られ て し まう の で 、 要 注意 。 吾 王 挙 
を バラ ま か れ る の も ちょ っ と イヤ だ し 。 

地上 戦 で 優位 を 保 て れ ば 虎 美 は 飛び 
込む し か な い 。 屈 中 や リボ ン 、 強 スワ ン 
で きっ ちり 迎撃 し て いこ う 。 

虎 美 は 投げ も 結構 強い 。 投 げ か ら の 
コン ボ を きっ ちり 決め て くる よう な ら 要 注 
意 だ 。 

いち お う 虎 美 の 投げ を 抜け られ れ ば 
屈 弱 か ら の コン ボ で 反撃 で きる 。 し か 
し 、 投 げ 抜け 受け 付け 時 間 の 前 半 で 抜 
け な い と 反撃 が 間に合わ な い の で 結構 
ジ ビ ア 。 

や は り 投 げ 合い に な る と 不利 な の で 
「 投 げ が くる 」 と 思っ た ら リ ボン 投げ 抜 
け で 対処 し て いこ う 。 

虎 美 に 2 択 を 仕掛 けら れ そ うな と き は 
避け 十 投 げ 抜け で 対処 し よう 。 起き 攻 
め に 対し て は 確実 に ガー ド し つつ ダッ 
シュ で 逃げ る カン ジ で 。 

打撃 戦 を 展開 し て いる うち は 久美 が 
若干 有利 だ が 、 一 発 の 破壊 力 は あな ど 
れ な い 。 と は いえ キャ シィ や 竜子 、 環 ほ 
どの 差 は な い の で 、 落 ち 着 いて いこ う 。 

と に か く 後 出し リボ ン を メイ ン に 強気 に 
「 受 ける 戦い 」 を 展開 する べし 。 

相殺 キャ ン セ ル 埋 龍 罰 王 拳 と か で リ 
ボン を 潰さ れ た ら 、 そ の と き は 素直 に 相 
手 の テ クニ ッ ク を 誉め よう ( 笑 ) 


vs めぐ み 

機動 力 が 尋常 で な い ハ メ 女 。 

投げ 抜け 不可 の ふみ 投げ と 、 ガ ー ド 
不可 に 近い コン ビ ネ ー シ ョ ン で 久美 の 
体力 を ジワ ジワ と 奪っ て いく 。 イ ヤ す ぎ 。 

リー チ は 久美 の 方 が 圧倒 的 に 長い の 
で 、 な る べく 近づけ な いよ うに 戦っ て い 
きた い 。 ムリ だ けど 。 

ー 番 厄介 な の が ダッ シュ 強 。 少し 遠い 
間合い か ら で も GC ダ ッシュ 強 で 無理 矢 
理 近 づか れ て し まう 。 上 手 く ガー トド 出 来 
て も GC リ ボン で 返す の が ちょ っ と 難し 
い 。 確 実に 2 段 月 まで ガー ド し て か ら 返 
ぞう 。 

ダッ シュ 強 を 食らう と 、 恐 怖 の めぐ み 
ラッ シュ が 始ま る 。 圧倒 的 に めぐ み 有 利 
の 状況 で 下段 or 中 段 or 投げ の 3 択 を せ 
ま ら れる 。 ここ を どう 乗り 切る か が vs め 
ぐみ 戦 の 大 き な ボ イン ト 。 

打撃 に 関し て は も う 「 ガ ー ド 出来 な い 」 
と 思っ て いい 。 立ち 弱 や どろ っ ぷ き っ く 
を 見 て 立ち ガー ド な ん て 普通 の 人 間 に 
は 出来 ま へ ん 。 

か と いっ て 避け 、 ジ ャ ンプ 、 バ パッ クダ ッ 
シュ と いう 選択 も すべ か らく ふみ 投げ で 
投げ られ て し まう 。 

この 場合 、 し ゃ が み ガ ー ド +R1 連 打 
で 前 ダッ シュ し て 逃げ る の が お すす め 。 
この 入力 だ と リバ ー サ ル が 出 や すい の 
で 高 確率 で 逃げ られ る 。 

めぐ み と の 間合い が や や 離れ 気味 だ 
と 逃げ る 前 に 打撃 を 食らう 場合 も ある 
の で 、 こ の 場合 は バッ クダ ッシュ で 。 

た だ 逃げ て ば っ か り だ と めぐ み が つ け 
あがる の で 、 た ま に は リボ ン を ぶっ 放し 
て みよ う 。 体力 的 に 追い 込ま れ た と き に 
リボ ン が 当たれ ば 一 発 で ピヨ る ぞ 。 

上 手 く ④ ぐ み と の 間合い を 離せ た ら 、 
屈 中 や 前 入れ 強 で 牽制 し よう 。 ジ ャ ンプ 
封じ が 出来 れ ば めぐ み の 接 近 手 段 を 減 
ら せ ら れる 。 い っ その 事 画面 端 を 背負 っ 
て 屈 中 を 連打 し て て も いい か も 知れ な い 。 

起き 攻め な ど で こ ちら か ら 攻 め る と き 
は 弱 け り パ ン や けり けり ダン ス 、 ふ の み 投 
げに 注意 。 

けり けり ダン ス は 出来 れ ば ガー ド し て 
ゲー ジ を 溜め 、 最 大 限 の 反撃 を し た い 。 

対戦 し て いる と ウン ザ リ し て くる めぐ み 
だ が 、 攻 撃 力 が 低い の で 多少 攻め られ 
て も あん まり 気 に し な いで 戦う の が コツ 。 
気持 ち で 負け る な ! 


vs 久美 

同 キャ ラ 対 戦 。 

「 リ ボン っ て こん な に 強かっ た の か ! 」 と 
びっ くり する 事 う け あ い 。 

と いう ワケ で 、 い か に 相手 の GC リ ボ 
ン を 封じ る か 、 が ポイ ント に な る 。 

理想 を 言え ば ガー ド さ せな い = 攻 撃 
を 確実 に に ッ ト さ せる 、 な の だ が そう も 
いか な い 。 

ここ は ひと つ 、GC リ ボン を スカ ら せ た 
り 他 の 技 で 相殺 を 取っ た り し て みよ う 。 

屈 弱 キ ャ ン セ ル 避 け 、 と か 立ち 中 キャ 
ン セ ル バ ッ クダ ッシュ と か で GC リ ボン を 
誘っ て みよ う 。 

他 の 技 で 相殺 を 取る な ら 屈 中 一 前 入 
れ 強 や ダッ シュ 攻撃 を 使い 、 リ ボン と 相 
殺 出 来 た ら 後 出 し リボ ン で 返す 。 

「 リ ボン 以外 の 強い 技 」 を いく つ 知 っ て 
いる か が 勝負 の 分 か れ 目 。 

困っ た ら 避 け 填 投げ 抜け で も いい 。 投 
げ 抜 けし た ら 屈 弱 か ら 反 撃 だ 。 自分 が 
普段 や られ て いる 事 を や りか えす の は 
気持 ちい い ぞ ( 笑 ) 

他 に も 空中 戦 と か ステ ィ ッ ク の 使い 方 
と か 色々 ある けど 、 こ の 辺り は プレ イヤ 
ー の セン ス の 問題 な の で 、 こ こ で 言う 事 
は 特に あり ませ ん (投げ や り ) 


に し が 






た 
NM 
ムキ ャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ で GC リ ボン を 
空振り させ る 。 が 、 屈 弱 が 届く 問 合 い だ と 
逃げ 切れ な い 。 キ ャ ン セ ル 避 け に する ? 


4 環 の 昇り J 強 は 、 し ゃ が ん で いれ ば 当 た 
ら な い 。 だ か ら ど うし た っ て 気 も する が ( 笑 ) 
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vs 環 

ラケット 振り 回 し まく り の タカ ビー 女 。 

打撃 の 一 発 一 発 が 痛 い 上 に リー チ や 
判定 も 強い 。 投 げに も 死角 が な い 。 「 中 
段 が な い 」 と いう 欠点 を これ っ ぽ っ ち も 
感じ させ な い キ ャ ラ 人 性 能 。 

間合い に 応じ て 投げ 、 ス ライ ディ ング 
か ら の コン ボ 、 飛 び 込 み と 色 々 や っ て く 
る 。 
投げ に 関し て は 投げ 抜け より も その 
後 の 壁 受け 身 を 確実 に 。 失敗 する と 痛 
い 追い 打ち が 待っ て いる ぞ 。 

絶妙 な 問 合 いで 屈 弱 を 連打 し 、 投 げ 
を 狙う 環 を ひっ か ける の が 理想 。 連 続 
避け に は 注意 。 

スラ イデ ィング 狙い に 対し て は 、 き ち 
ん と し ゃ が み ガ ー ド し て GC リ ボン で 反 
撃 … と 言い た いと ころ だ が 、 環 の 通常 
技 は 判定 が 強い の で 相殺 を 取ら れる 事 
も 多い 。 そ うな る と 後 出 し ロブ や バッ ク 
ジャ ンプ カウ ンタ ー で 逆 に や られ る 可能 
性 が 高い 。GC は 慎重 に 。 

環 は 飛び 込み も 強力 。 昇り J 強 一 下り 
J カ ウン ター と 出さ れる と 打つ づ 手 無し 。 
空中 2 段 を 止め る た め に 、 環 の 昇り に 
合わ せ て 前 ジャ ンプ 強 ス ワン と か や っ 
て みよ う 。 間合い が 近けれ ば 空中 投げ 
に な る 。 2 段 ジ ャ ンプ する 環 に は 弱 ス ワ 
ン で 対抗 し よう 。 

あん まり 良い 迎撃 手段 で は な い が 、 
一 度 は 止め て お か な いと ピョン ピョン 飛 
び ま く られ て 本 当 に 打つ 手 無 し に な っ て 
し まう 。 ガ ッ ツ で いけ 。 

ああ 、 こ こま で 書い て き て な ん か イヤ 
に な っ て きた ( 笑 ) 

久美 が 環 に 勝機 を 見 い だ す に は 、 試 
合 を 終始 久美 ペー ス で 進め る し か な い 。 
一 度 屈 弱 を 当て た ら そ の まま 一 気 に 倒 
す つ も り で いこ う 。 

屈 弱 に 対し て GO 迎撃 V を 出さ れる と 
アッ サリ 反撃 され る 。 も し 迎撃 V を ガー ド 
出来 て も 裏 に 回 られ る と ガー ド 不 能 に 
な る 。「 い くわ よ ! 」 の 声 に し っ か り 反 応 
し て 避け る よう に し よう 。 上手く 避け た ら 
屈 弱 か ら 反撃 開始 だ 。 

迎撃 V そ の も の は あま り 痛 く な い の 
で 、 食 ら っ た 後 の 攻防 に 全力 を 注 ご う 。 
若干 こち ら が 有利 に 動け る の で 打撃 は 
屈 弱 で 潰せ する が 、 投 げ は 防げ な い 確 率 
が 高い 。 そ の と き は リボ ン だ 。 

地上 に いて も いい 事 な い の で 、 困 っ た 
ら 空中 に 送 げ た り し て みよ う 。 


vs 可 者 奈 

本 体 よ り も カエ ル が 強い 、 と 評判 の 生 
意気 女 。 

と は いえ 本 体 も それ な り に 強い 。 

ケロ ぴょん 関連 で 一 番 怖 い の は セッ ト 
アッ プ 。 う か つ に 打撃 が 出せ な く な る の 
で 、 久 美 ち ゃ ん は ほぼ 手詰まり 状態 。 

理想 は 「 け セットアップ する ヒマ を 与え ず 
に 攻め 続け る 」 っ て 事 だ けど 、 な か な か 
そう も いか な い 。 

セッ ト ア ッ プ され て し まっ た ら 、 ケ ロ 
ぴょ ん に 屈 弱 か 前 入れ 強 の ボー ル を 当 
て て 解除 させ よう 。 た だ し 、 ケ ロ び ぴょ ん を 
攻撃 し た 瞬間 に 相殺 メガ ヒー ト と か を 仕 
掛け られ る と 大 ダメ ー ジ 。 要 注意 。 

メガ ヒー ト は 可 莉奈 の 一 発 逆転 技 。 久 
美 に は 連続 し て 3 発 ぐ らい 余裕 で 入る 
の で 、「 食 ら っ た ら 負 け 」 だ と 考え て い 
い 。 ゲ ー ジ が 溜っ て いる 状態 の ケロ び よ 
ん に は 絶対 に 近づか な い 事 。 

逆 に 可 莉 奈 は ここ ぞ と ば か り に 近 づ 
いて き て 、 ス ライ ディ ング ー メ ガ ヒ ー ト や 
前 入れ 強 つ メガ ヒー ト を 狙っ て くる 。 と こ 
と ん 逃げ ろ 。 

強 リ ボン が 届く 問 合 い で メガ ヒー ト を 
ガー ド 出 来 た ら 、GC リ ボン で 反撃 。 こ れ 
以外 の 反撃 は 無理 。 

他 の ケロ びょん 技 は ヒー ト プ レ ス と ア 
タッ ク 、 そ し て アン グラ ー。 ヒ ー ト プレ ス 
を 后 に し て 2 択 を 仕掛 け て くる 可 莉奈 が 
多い の で 注意 。 し っ か り 見 切っ て GC リ 
ボン で 反撃 する 事 。 アタ ッ ク も 地味 に 痛 
い 。 ア ング ラー は 「 ゲ ー ジ も らい ! 」 ぐ ら 
い の 気 持ち で ガー ド し て お こう 。 

本 体 が 持つ 要 注 意 の 技 は バイ オイ ン 
パク ト 。 判定 が 強い の で 屈 弱 を あっ さり 
と 返さ れる 。 

こち ら か ら 起 き 攻め する と き は 、 屈 弱 
の 先端 が ギリ ギリ 当たる ぐら い の 間 合 
いか ら 屈 中 一 前 入れ 強 を 重ね て いこ 
う 。 バ イオ に 相殺 を 取れ た ら 後 出し リボ 
ン 。 も し 負け て も この 間合い な ら カ ス 当 
りす る の で 、 反撃 出 来る 。 

普段 の 立ち 回 り で も バク チバ イオ に 注 
意 。 バ イオ 対策 を 兼ね て 、 や や 遠目 の 
間合い か ら 屈 中 と か で チク チク や る の 
が いい 。 

可 莉奈 の ダッ シュ 弱 は 相殺 が 強く 、 こ 
れ で 相殺 一 後 出 し い バ イオ と か や られ る 
と リボ ン も 負け る 。 し か し 、 ダ ッシュ 弱 な 
ら 屈 弱 で 潰せ する 。 こ の 辺 は 読み 合い 。 

空中 に いる 可 莉 奈 は J カ ウン ター の 判 
定 が 強い の で ちょ っ と 危険 。 空中 か ら ケ 
ロ び ょ ん 技 を 連発 する 可 莉 奈 に は 弱 ス 
ワン が よく 当たる 。 


vs 奈々 

フッ トワ ー ク の 軽 さ が 身上 の 人 斬り 女 。 

投げ が ノー ダメ ー ジ で な お か つ 中 段 
が 無い 。 だ が 、 桜 花 連 撃 の ピヨ ら せ 能 
力 や 舞 刀 蒼 炎 陣 の 破壊 力 は あな どれ 
な い 。 

奈々 が 取る 戦法 と し て は 「 ス キ の 無い 
技 で プレ ッ シ ャ ー を か け 、 こ ちら が スキ 
を 作る の を 待つ 」 か 「 飛 び 込 み で し ゃ が 
み ガ ー ド を 崩す 」 か の どちら か だ と 思う 。 

プレ ッ シ ャ ー を か け て くる 場合 、 立 ち 
中 キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ や ダッ シュ 
弱 ( の 先端 ) つ バッ クダ ッシュ を 使っ て く 
る 。 ダ ッシュ 弱 は 久美 の 屈 弱 連 打 を 突 
き 抜け て くる 事 も ある の で 償 威 。 

GC リ ボン を 出し て も バッ クダ ッシュ で 
スカ され て お 釣り を も ら う 事 に 。 こ こ が ガ 
マン の し どこ ろ 。 

立ち 中 か ら 屈 強 一 桜花 連 撃 と か に 連 
係 する 場合 ある の で 、 し っ か り し ゃ が 
み ガ ー ド し て お こう 。 桜花 連 撃 や 牛 若 を 
ガー ド 出 来れ ば 、GC リ ボン で バッ チリ 
反撃 出来 る 。 

ダッ シュ 弱 は 少し で も 深め に ガー ド 出 
来れ ば GC リ ボン で 反撃 出来 る が 、 そ う 
いう 間合い で は 立ち 中 を 使っ て くる と 思 
う 。 

ガー ド ば か り し て いて も な か な か 反撃 
の 機会 は 訪れ な い の で 、 避 け を 使っ て 
も いい 。 奈 々 が スキ を 見 せ て くれ れ ば し 
め た も の 。 

こち ら が 屈 弱 か ら の 攻め で ペー ス を 
握れ れ ば 、 必 然 的 に 奈々 を 画面 端 に 師 
い 込 ん で いく 事 に な る 。 こ うな れ ば バッ 
クダ ッシュ を 封じ られ る の で 理想 的 。 

奈々 が 飛び 込ん で くる 場合 、J 弱 を 出 
す 回 数 を 変え た こり し て な ん と か こち ら の 
ガー ド を 崩 そ うと し て くる 。 まとも に つき 
あう と 結構 きび し い の で 、 早め に ダッ 
シュ で 逃げ る か 避け て し まお う 。 

まとも に 戦う と 意外 と 厄介 な キャ ラ な 
の で 、 困っ た ら と に か くし ゃ が み ガ ー ド 
& 避 け で じっくり いこ う 。 

「 弱 キャ ラ 相 手 に どこ まで 非情 に な れる 
か 」 が 裏 テ ー マ 。 負け る と 恥ず か し い ぞ ! 


き 析 On の ( 54 こ < いで 








om 、 の 
za ーー プー 2 
4 奈々 ステ ー ジ だ と 強 ス ティ ッ ク が 見 え 
に くい 。 積極 的 に 狙 お う ! (ウソ ) 
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vs 清子 

投げ る 、 蹴 る 、 逃 げ る 、 と 三 拍子 揃っ 
た 爽やか ソフ ト 女 。 

や や 遠目 の 問 合 い か ら ス ライ ディ ング 
キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ や ボー ル で 攻 
め て くる 。 

スラ キャ ン バ ッ クダ ッシュ に 対し て は 
上 手 い 反撃 が 無い 。GC 前 ダッ シュ で 少 
し 問 合 い を 詰め 、 後 の 展開 を 少し 有利 
に し て みよ う 。 

いち お う GC 強 スワ ン で バッ クダ ッシュ 
し た 清子 に 強襲 出来 る が 、 反 撃 と し て 
確定 する ワケ で は な い の で 冷静 に 対応 
され る と こち ら が 痛い 目 に あう 。 と は い 
え 、 一 度 見 せ て お け ば バッ クダ ッシュ に 
迷い が 生じ る か も し れ な い 。 試 合 序盤 
で や っ て お く の も いい か も 。 

スラ イデ ィング は 屈 弱 で 潰せ る が 、 そ 
の ぐら い の 間 合い だ と ボー ル を 投げ て 
くる は ず 。 

ボー ル 自 体 も な か な か 痛い が 、 も っ と 
イヤ な の が ボー ル を 画面 上 に セッ ト さ 
れる 事 ( 清 子 攻略 参照 )。 打撃 で ボー ル 
を 消 そう と する と 足元 を スラ イデ ィング 
で すく われ る 、 と いう の が あり が ち 。 注 
意 し よう 。 

飛び 込ん で 空中 ガー ド し て 消す 、 と い 
う の が 案外 リス ク が 少な い 。 2P 久 美 な 
ら 1 個 まで は サイ コ フ ー プ で 消せ る 。 

結局 、 ス ライ ディ ング や ボー ル を ガー 
ド し て いて も ラチ が 開か な い の で 、 い っ 
その 事 避 け て し まお う 。 

避け て いる 間 は 投げ 抜け を 忘れ ず 
に 。 清子 の 投げ は 抜け た ら 余裕 で 反撃 
が 入る 。 屈 弱 は スカ る の で 直接 屈強 一 
リボ ン と か を 入れ よう 。 カ ウン ター か ら 
の コン ボ も 入る 。 

超 必 殺 の イリ ュー ジョ ン ア ウト は 1 段 
目 と 3 段 目 が 中 段 。 1 段 目 を 立ち ガー ド 
し た 後 GC リ ボン で 反撃 し よう 。 ゲー ジ 
が あれ ば スラ イサ ー で さら に 追い 打ち 
出来 る 。 

早い うち に 屈 弱 を 当て て 久美 ペー ス 
に 持っ て いこ う 。vs 奈 々 戦 と 同じ く 、 相 
手 を 画面 端 に 追い や る の も 重要 。 

こち ら か ら 起 き 攻 めす る と き は 、 ゲ ッ 
ツー に 注意 。 屈 弱 は 潰さ れる の で 、 屈 
中 か ら 攻 め よ う 。 

と に か く ペ ー ス が 握り に くい 。 め げ ず 
に 頑張 れ 。 


vs キャ シィ 

破壊 カイ ッ チ バー ン ! の イン チキ 外人 。 

どの 技 に 注意 、 と は 言い づら い 。 ど の 
技 も 痛い ( 笑 ) 

と りあ え ず キャ シィ と 言え ば トリ プル ヘッ 
ド バ ッ ト だ が 、 こ れ に 対し て は ひたすら 
屈 弱 連 打 で 間合い を 保 て れ ば 掴ま れる 
事 は な い 。GC ト リプ ル も 同様 。 

屈 弱 が 届か な い ぐ ら い の 間 合い に 
な っ て も 、 屈 中 や 前 入れ 強 で プレ ッ 
シャ ー を か け て いこ う 。 決し て 自分 か ら 
は 近づか な い 事 。 

こう な る と キャ シィ は 移動 避け を 連発 
し た り 飛 ん で きた りす る 。 移動 避け で 投 
げ 間 合い に 入っ て きた ら す ぐ 逃 げろ 。 

飛び 込ん で 来 て も や は り 逃 げ る の が 
ー 番 。 キ ャ ン イ に 飛び 込ま れる と スカ し 
投げ と か 当て 投げ と か を 狙わ れる の で 、 
まとも に つき あっ て は いけ な い 。 し か し 、 
精神 的 リー ド を 保ち た いな ら 強 スワ ン や 
GC リ ボン で 迎撃 し て も いい 。 成功 すれ 
ば キャ シィ は 接近 する 手段 を 完全 に 失 
う 。 こ の 時 点 で 久美 の 勝ち だ (ウソ ) 。 

当て 投げ に 対し て は ジャ ンプ で 逃げ よ 
う 。 完全 に 当て 投げ を 読め た 場合 は カ 
ウン ター が 有効 。 し ゃ が み ガ ー ド し た ま 
ま カ ウン ター を 連打 すれ ば 、 ガ ー ド 古 直 
(食らい 硬直 ) が と けた 瞬間 に カウ ン 
ター が 燈 裂 する の で 、 ト リプ ル を 完全 に 
回 避 出 来る 。 

も し コン ボ を 食らっ て も 、 コ ン ボ の 最後 
が ダッ シュ 強 (ネッ ク ブ リー カー) だ っ た 
ら 久 美 の 方 が 若干 早く 動け る 。 屈 弱 か 
ら ペ ー ス を 取り 戻 そう 。 

超 必 殺 の いて こま し に は 注意 。 相殺 を 
取ら れる と 掴ま れる 。 キ ャ シィ の ゲー ジ 
が 溜っ て いる 間 は さら に 間合い を 離し 
て 様子 を 見 よう 。 中 段 な の で 立ち ガー ド 
し た 後 GC リ ボン で 反撃 する 事 。 

と に か く 間 合い を 離し て じっくり 戦え 。 
慌て る ナン トカ は 儲け が 少な い ぞ 。 

屈 弱 が 届く か 届か な いか の 間合い を 
キー プ し て いれ ば 、 キ ャ シィ の 技 は ラリ 
アッ ト か 前 入れ 強し か 届か な い 。 他 の 
技 は 屈 弱 で 完全 に 潰せ る 。 

ラリ アッ ト は カス 当り し か し な いし 、 前 
入れ 強 は くら っ て も ダウ ン し て 仕切 り 直 
し な の で あま り 気 に せ ず に いこ う 。 ど ち 
ら も 上 手 く ガー ド 出 来れ ば GC リ ボン が 
確定 する 。 

ちな み に 、 人 久美 が 屈 弱 を 連打 し て いる 
と キャ シィ は 前 入れ 強 が 出し づら い 。 そ 
う 、 移 動 避け に 化け る か ら だ 。 避け に 化 
け な い 方 法 は ある の だ が 、 こ こ で 説明 
し て や る 義理 は な い ( 笑 ) 


vs 妨 

中 段 の 性 能 と 超 必 殺 の 破壊 力 が 魅力 
の ミニ スカ 番長 。 

忍 の 前 入れ 強 は 出 か か りこ そ 弱 いも 
の の 、 リ ー チ が 長く 技 後 の ス キ が 少な 
い 。 こ れ が ヒッ ト す れ ば 屈 中 や 屈強 に つ 
な が る 、 と いう ナイ ス な 技 だ 。 こ の よう な 
特徴 を 持つ 事 か ら 、 連 係 の 始点 に 使わ 
れる 事 が 多い 。 

忍 の 投げ は 基本 的 に ノー ダメ ー ジ な 
の で 、 こ こ は ひ と つ 気 合い を 入れ て 
ガー ド に 集中 し よう 。 忍 が 立つ て いた ら 
立ち ガー ド 、 し ゃ が ん で いた らし ゃ が み 
ガー ド で よい 。 ゲ ー ム スピ ー ド が デフ オォ 
ルト な ら 確 実に ガー ド 出 来る だ ろう 。 

前 入れ 強 に 対し て GC リ ボン を 出す の 
は ちょ っ と 危険 。 中 段 な の で 入力 途中 
で 食らう 場合 も ある し 、 ス キ が 少な い の 
で 反撃 に な ら な い 事 も 。 

GC を か ける な ら 屈 中 や ダッ シュ 攻撃 
に 対し て か け て いこ う 。GC を 読ま れ て 
屈 中 一 避け と か 屈 中 一 ダイ ナマ イト と 
か や られ た ら 負 ける けど 。 

ちょ っ と 厄介 な の が トル ネー ド 。 久美 
の 屈 弱 連打 は 弱 ト ルネ ー ド で 潰さ れ 
る 。 こ れ に 対し て は 屈 中 で 相殺 を 取っ て 
後 出 し リボ ン で 落と そう 。 し か し 強 ト ル 
ネー ド は 相殺 が 強い 。 が 、 こ れ は し ゃ が 
ん で いれ ば 当たら な い 。 結局 は 読み 合 
い 。 避 け て し まっ て も いい か も 。 

ゲー ジ が ある と き の 忍 は と て も 危険 
だ 。 近 寄る な 。 近寄っ て も こち ら か ら 技 
を 出す な 。 

相打ち 狙い の メガ トン バズ ー カ 、 無 敵 
時 間 が むち ゃ 長い メガ トン ダイ ナマ イ 
ト 。 ど ちら も か な り 痛 い ぞ 。 

投げ の 追い 打ち と し て メガ トン ダイ ナ 
マイ ト が 入る よう に な る の で 、 こ こ ぞ と 
ば か り に 投げ も 狙っ て くる 。 

困っ た ら 避 け 十 投げ 抜け で いい 。 妨 
の 投げ は 抜け れ ば 反撃 可能 だ 。 屈強 
ー リ ボン な どの コン ボ を 入れ て いこ う 。 

こち ら か ら 攻 め る 場合 は 、 ダ イナ マイ 
ト に 注意 。 判定 は 強い が あま り 前 に 伸 
びな い の で 、 少 し 離れ た 間合い か ら 攻 
め て いこ う 。 

中 段 と 超 必 殺 に 注意 すれ ば いい 戦い 
が 出来 る は ず 。 打撃 キャ ラ 同 士 の 乱打 
戦 を 楽し ひつ も り で いこ う 。 
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8 ヶ月 の ご ぶさ た で す 。 玉置 赤 で ご ざ 
いま す 。 ウソ で す 。 

今回 また また 久美 ちゃ ん を 担当 し まし 
た 、 も りや で す 。 イエ ー イ 。 

初版 の 記事 を 書い た 後 も か な り 対 戦 
経験 を 積ん で きま し た 。 そこ で 得 た 知識 
は 起き 攻め と か キャ ラ 別 対策 と か に 全 
て フィ ー ド バッ ク し て いま す 。 役立て て く 
だ さい ませ 。 

それ に し て も 久美 は 弱い で す な ( 笑 ) 

いい カン ジ で 勝て る の は 最初 の うち だ 
け 。 そ の うち 相手 が 久美 対策 を 考え る 
よう に な る と 、 一気に 勝 て な く な り ま す 。 

某氏 の 飛鳥 な では も う 徹 底 し て いて 、 

屈 中 一 避け 、 屈 中 一 避け 、 避 け 、 
避け 、 投 げ 、 避 け 、 投 げ … 

ど な い せい っ ちゅ ー ね ん 。 

と に か く 、 久美 で 「 負 け な い 」 秘 訣 は 基 
本 戦術 に 書い て ある 通り で す 。 忍耐 強 
く ヒ ッ ト 確 認 & ダ メ な ら 逃 げ 、 を 続け ま 
お あう 。 


この 後 の 2 ペ ー ジ で は 「 禁 断 の 秘技 」 
と 称し て 裏 技 っ ぽい &. 禁じ 手 っ ぽい モノ 
を 紹介 し て ます が 、 一 番 や ば い の は ス 
タカ ン 改 だ と 思い ます 。 

発見 され て 間 も な い の で 深く 研究 は 
出来 ます せん で し た が 、 極まっ た ら も う 誰 
も 1P 側 取ら せ て くれ な く な っ ちゃ いそ う 
な 危険 が あり ます 。L2 を 仕込 む 分 に 
は ノー リス ク だ し 。 

他 の 2 つ は バリ バリ 使い まし ょ う 。 も っ 
と も 、 最 近 は サイ コ フ ー プ に ひっ か か る 
人 の 方 が 少な いけ ど ( 笑 ) 

最近 の 発見 と いえ ば 「 久 美 の バッ ク 
ダッ シュ に は 食らい & 投 げ ら れ 判 定 が 
ある 」 と いう 事実 が 発覚 し た の も 最近 で 
すね 。 め ぐみ の ふみ 投げ & 空 中 投げ で 
投げ られ る し 、 他 に も 特定 の 超 必 殺 技 
を 食らう よう で す 。 注意 し まし ょ う 。 

最初 に この 事実 が 発覚 し た 瞬間 、 そ 
の 場 に いた 全員 に 衝撃 が 走り まし た 。 
「 な ん て こっ た 。『 バ ッ ク ダ ッシュ 中 は 完 
全 無敵 』 と いう SP2 の 不 文 律 が 崩れ て 
し まう の か !?」 

し か し 、 次 の 瞬間 に は 、 

「 ま あ 、 久 美 だ か ら ね え 」 

と いう 一 言 で 全員 が 納得 ( 笑 ) 

どこ まで も 幸 薄い 久美 ちゃ ん の 明日 
は どっ ち だ ? (知り ませ ん ) 

『 立 た ゆな ら 
立つ まで 出 そ ク 


し ゃ が み の 双 』 











禁断 の 秘技 


サイ コ フ ー プ 

サイ コ フ ー プ と は 、 久美 の 特定 の 技 が 
持つ 「 無 限 大 の 相殺 判定 」、 及 びそ れ を 
利用 し た テク ニッ ク を 示す 。 

この 無限 大 の 相殺 判定 を 持つ 技 は 3 
種類 ある 。 屈 中 ( 出 か か り ) 、 地 上 カウ 
ンタ ー(2 段 目 ) 、 ダ ッシュ 強 (1 段 目 ) だ 。 

これ ら の 技 の 中 で は 屈 中 が 一 番 使い 
や すい の で 、 以 降 サ イコ フー プ と 言え 
ば 屈 中 だ と 思っ て いた だ きた い 、。 


サイ コ フ ー ブ は 、 1P 側 か 2P 側 か で 効 
果 が 違う 。 こ れ は 位置 関係 で 無く 、 ど ち 
ら の コン トロ ー ラ を 持つ か で 決ま る 。 

1P 側 の サイ コ フ ー プ は 「 相 手 の 本 体 
が 持つ 相殺 判 定 」 に 対し て 有効 で あり 、 
2P 側 の は 「 相 手 の 飛 び 道 具 が 持つ 相 
殺 判 定 」 に 対し て 効果 を 発揮 する 。 

た だ し 、 ケ ロ ぴ びょん に 対し て は どちら 
側 で も 一 切 の 効果 を 持た な い 。 


1P 側 の サイ コ フ ー プ の 使い 道 と し て 
は 「 相 手 の 前 ダッ シュ に 対し て 相 訂 を 取 
る 」 と いう も の が 挙げ られ る 。 

遠 距 離 か ら ダ ッシュ で 近づい て くる 相 
手 に 屈 中 を 合わ せる と 相殺 が 発生 し 、 
相手 の 回 り 込 み が 暴発 する 。 屈 中 を 
キャ ン セ ル し て 別 の 技 を 出せ ば 、 相 手 
は 食らう し か な い 。 

遠い 問 合 い だ っ た ら 弱 ステ ィ ッ ク 、 も う 
ちょ っ と 近けれ ば リボ ン 、 近 い 問 合 いで 
は 屈 弱 連打 に つなげ よう 。 屈 弱 連 打 な 
ら 位置 が 入れ 替わっ て も 有効 だ 。 

た だ し 、 竜 子 と 久美 に は ダッ シュ 相殺 
が 無い た め 、 こ の 方 法 は 使え な い 。 ま 
た 、 相 手 は 相殺 が 起こ っ た 瞬間 に 別 の 
行動 (避け 、 技 を 出す 等 ) を 行え ば 回 り 
込み の 暴発 を 回 避 出 来る 。 

面白 い 使 い 道 を も う 一 つ 。 竜子 の 稲 
妻 サ ー ブ の 出 か か り (上 昇 する 竜子 ) に 
対し て サイ コ フ ー ブ を 使う と 、 サ ー ブ が 
空振り する 。 


2P 側 の サイ コ フ ー プ の 使い 道 は 、 飛 
び 道 具 を 消す 事 だ 。 

た だ し 、 完 全 に 打ち 消せ る 飛び 道具 
は 限ら れ て いる 。 基本 的 に 多段 、 複 数 
の も の は 打ち 消せ る 可能 性 が 低い 。 

完全 に 打ち 消せ る も の は 以下 の 通り 。 
・ 飛 島 の 破砕 挙 ( 連 殺 拳 ) 、 空 中 フェ ノ 
・ め ぐみ の ボン ボン アタ ッ ク 
・ 久 美 の ステ ィ ッ ク 、 前 入れ 強 の ボー ル 
・ 奈 々 の 風月 扇 
・ 清 子 の 大 リー グ ソ フト ボー ル 


・ 忍 の バズ ー カ (メガ トン ) 

この 中 で も 、 超 必殺 系 や 清子 の ボー 
ル に 対し て は 、 複 数 回 相殺 し な いと 打 
ち 消 せな い 。 

清子 に 画面 上 に セッ ト さ れ た ボー ル 
は 、 1 個 ま で な ら 消 せる 。 


SP2 と いう ゲー ム は あま り 飛 ひび 道具 
が 重要 で は な い ゲ ー ム な の で 、 基 本 的 
に は 1P 側 を 取る べし 。「 ダ ッシュ で 接近 
し づら い 」 と いう プレ ッ シ ャ ー を 相手 に 与 
える だ け で も 効果 有り だ 。 

他 に も 牽制 技 に 突然 相殺 を 取っ て 
びっ くり させ た り 。 使い 道 は 無限 大 だ 。 
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4 前 ダッ シュ に 対し て 屈 中 。 
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4 相手 は 回 り 込み が 暴発 。 久 美 は 
「 ス ティ ッ ク シ ョ ッ ト ! 」 
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4A「 え ん し ん は さい けん ! 』『 カ キー ン ! 』 
「 飛 島 ち ゃ ん 、 何 か 投げ た ? 」 み た いな 。 
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スタ カン 改 

スタ カン …1P 側 プレ イヤ ー が ラウ ンド 
スタ ー ト 時 に L2 を 押し て お く 事 に より 、 
2P 側 の カウ ンタ ー が 暴発 する 現象 。 

( 民 明 書房 刊 『 あ すか 120% ス ペ シ ャ ル 
の ひ ・ み ・ つ 』 よ り ) 

この スタ カン は 以前 か ら 広く SP2 プ レ 
イヤ ー の 間 で 知ら れ て お り 、 防 止 策 も 
ある (2P 側 が 何ら か の キー を 押し っ ぱ 
な し に し て お く ) 。 

が 、 近 年 の 研究 に より 、 試 合 中 で も 相 
手 の カ ウン ター を 暴発 させ る 方 法 が 発 
見 され た 。 

「1P 側 の プラ イオ リティ (マニ ア の た め 

の シス テム 解析 を 参照 ) が 低い と き 、 相 
殺 中 に L2 を 押す と 2P 側 の カウ ンタ ー が 
暴発 する 」 

し か も これ は 防止 策 が 無い ! 

は っ きり 言っ て 、 こ れ は 久美 ちゃ ん に 
神様 が 与え て くれ た 特権 で ある 。 他 の 
キャ ラ で は 狙っ て 相殺 を 取る の は 難し 
い が 、 久美 な ら サ イコ フー プ を 用 いる 事 
に より 容易 に 相殺 が 取れ る 。 

この 現象 を ここ で は 『 ス タカ ン 改 』 と 命 
名 し 、 使 い 道 を 考え て みる 事 に する 。 


まず 考え られ る の は 「 ス タカ ン 改 で カ 
ウン ター を 暴発 させ 、 久 美 は リボ ン を 出 
し て カウ ンタ ー を 潰す 」 と いう 方 法 。 

だ が 、 カ ウン ター の 判定 は 意外 と 強い 
の で 結構 リポ ボン が 負け た りす る 。 

キャ ラ 別 に 勝て る 間合い を 調べ て みた 。 


飛鳥: 

どの 問 合 い で も 勝っ た り 負 けた り 。 
竜子 : 

間合い が 近い と 相打ち 、 久 美 が 浮く 。 
虎 美 : 

ほぼ 負け る 。 

めぐ み 、 環 : 

ほぼ 勝て る が 、 密 着 よ り も 少し 離れ た 
間合い で は 負け る 。 

久美 : 

勝て る 。 多段 カウ ンタ ー の くせ に 肝 い 。 
可 莉 奈 : 

近い 問 合 い な ら 勝て る 。 

奈々 、 忍 : 

離れ て いれ ば 勝て る 。 

清子 : 

近い 間合い で は 勝て る 。 離れ た 間合い 
で は 勝っ た り 負 けた り 。 

キャ シィ: 

ほぼ 負け る が 、 思い っ きり 離れ て いれ 
ば 勝て る 。 


遠目 の 問 合 い で 打ち 勝て る キャ ラ 相 
手 な ら ば 、 遠 距離 で の 何ら か の 行動 に 
対し て 屈 中 で 相殺 を 狙 お う 。 

屈 中 を 出し て 手応え が あっ た ら 、 レ 
バー を 下 に 入れ た まま L2 一 R1 と 押す 。 
これ で 相手 の カウ ンタ ー 暴 発 に リボ ン を 
合わ せる 事 が 出来 る 。 

音 子 、 久 美 、 環 、 奈々 、 キ ャ シィ 、 忍 な 
どの 牽制 技 に 屈 中 を 合わ せ て みよ う 。 
久美 や 忍 の 前 入れ 強 、 奈 々 の 立ち 中 な 
ど に は 合わ せ や すい と 思う 。 

清子 に 対し て は ダッ シュ ー ス ライ ディ 
ング で 接近 し て くる と き に 相殺 を 取っ て 
みよ う 。 カ ウン ター を リボ ン で 潰す の は 
茂 し い が 、 ス ライ ディ ング ー バ ッ ク ダ ッ 
シュ と いっ た 行動 を 封じ る 事 が 出来 る 
の が 大 きい か も 。 


また 、 こ の スタ カン 改 は 空中 に いる 相 
手 に も 有効 で ある 。 

環 の よう に 昇り J 強 一 下り J カ ウン ター 
と いう 空中 連係 を 用 いる 相手 に は 昇り 
攻撃 に 屈 中 で 相殺 を 取り 、 カ ウン ター を 
さっ さと 出さ せ て し まお う 。 

カウ ンタ ー を 出し て し まっ た 後 は 何 も 
出来 ず に 落ち て くる だ け な の で 、 反 撃 し 
放題 だ 。 イ カ す 。 


と りあ え ず プラ イオ リティ を 下げ て お か 
な いと 使え な い の で 、 こ れ に つい て 補足 。 
プラ イオ リティ が 上 が る 行動 は 「 打 撃 
を 当て る 」「 カ ウン ター を 出す 」「 投 げ る 」 

の 3 つ 。 

まあ 、 攻 め 込ん で いる 側が プラ イオ リ 
ティ が 高い 、 と 思っ て よい 。 追い 詰め ら 
れ 、 相 手 が 手 を 出し て きそう な と きこ そ 
スタ カン 改 が 作 裂 す る チャ ンス だ 。 

意図 的 に プラ イオ リティ を 下げ た いと 
き は 「 避 け 」 を 出す と よい 。 遠 距離 で 避 
け を 出し 、 相 手 が 調子 に 乗っ て 攻め に 
きた と きこ そ 以 下 略 。 


スタ カン 改 を 仕掛 けら れ た 側 の 対策 と 
し て は 、 カ ウン ター の 出 か か り を キャ ン 
セル し て 避け か ジャ ンプ ( 1 | ) だ 。 予 
備 知識 と 超 反 応 が 必須 。 





4 相殺 を 取っ た 瞬間 に L2 を 押す 。 す る と 
2P 側 は カウ ンタ ー が 暴発 。 そ こ ヘ リボ ン 。 





CA 
EE が この コン ボ の 要点 な の で 、 相 手 キャ 
四 較 も て の 状態 に よっ て 難易 度 は 大 きく 


久美 ちゃ ん イン フィ ニテ ィ 

「 無 限 コ ン ボ 」 っ て 言う と な ん か 悪い イ 
メー ジ が ある の で ここ で は 『 久 美 ちゃ ん 
イン フィ ニテ ィ 』 と 呼ぶ 事 に する 。 まあ 、 

や る 事 は 同じ だ けど ( 笑 ) 


久美 の ダッ シュ 攻撃 に は 前 半 部 分 に 
吹っ飛ば し 属性 が あり 、 後 半 部 分 の み 
を ヒッ ト さ せれ ば 相手 は ダウ ン し な い 。 
これ は 簡 で も 強 で も 同じ だ 。 

この 後 は 久美 の 方 が 早く 動け る の で 、 
目 押し で 屈 弱 に つなぐ 事 が 出来 る 。 

屈 弱 か ら 他 の 技 を 経由 し て 再び ダッ 
シュ 攻撃 まで つない で いき 、 も う 1 回 屈 
弱 へ … こ れ が 『 久 美 ち ゃ ん イン フィ ニ 
ティ 』 だ 。 相手 を ダウ ン さ せな い 技 の み 
で 構成 し な いと いけ な い 点 に 注意 。 

この 理屈 を 守れ ば どん な 構成 で も い 
い が 、 い ち お うこ こ で は 屈 弱 一 前 入れ 
強 (1or2) 一 ダッ シュ 強 一 屈 弱 … と いう パ 
ター ン を 標準 と する 。 

ダッ シュ 弱 を 使用 し た ほう が 屈 弱 へ の 
目 押し が ちょ っ と 楽 だ が 、 つ な ぎ が 忙し 
いし ダッ シュ 強 な ら ダ ッシュ コマ ンド の み 
で 出る の で や りや すい と 思う 。 まあ 、 好 
み の 問 題 で す な 。 

最初 は 屈 弱 の 先端 を 当て る ぐら い の 
問 合 いで 始め よう 。 密着 か ら 始め る な ら 
屈 弱 を 3 発 ぐ らい 入れ る 。 

屈 弱 か ら 前 入れ 強 へ は 最速 で チェ ー 
ン す る 事 。 強 ステ ィ ッ ク と か が 暴発 する 
と 恥ず か し い の で 注意 。 素 早く 、 か つ 確 
実に 。 

前 入れ 強 の 1 段 目 か 2 段 目 を キャ ン セ 
ル し て ダッ シュ 強 に つなぐ 。 ど っ ち で 
キャ ン セ ル す る か は 間合い を 見 て 判断 
じ よ まう 。 

ダッ シュ 強 が ヒッ ト し て 相手 が ダウ ン し 
て いな けれ ば 、 目 押し で 屈 弱 へ 。 こ の と 
き 、 レ バー 下 と x ボタ ン は 同時 に 押す 
よう に する 。 レ バー が 早い と し ゃ が み 予 
備 モー ショ ン が 出 て し まう の で 、 つ な が 
り に くく な る か ら だ 。 

まあ 、 こ の 目 押し は あん まり 難し く な 
い の で 、 ち ょ っ と 練習 すれ ば 出来 る よう 
に な る だ ろう 。 


ダッ シュ 攻撃 が 上 手 く 当 た る か どう か 


変わ る 。 相手 の 状態 と いう の は 、 食 らい 
ポー ズ が 立ち か し ゃ が みか 、 位 置 が 画 
面 中 央 か 画面 端 か 、 と いう 点 だ 。 
実戦 で は 画面 中 央 で 開始 し て も すぐ 
画面 端 に 到達 し て し まう の で 、 こ の 剛 間 
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に つなが ら な く な る 事 も 多い 。 微妙 に 問 
合い を 詰め な が ら ト ライ し て みよ う 。 

キャ ラ 別 、 状 態 別 の つなぎ や すさ を 表 
に まとめ て お いた の で 、 確 認 し て 欲し 
い 。 開始 する 間合い に さえ 気 を つけ れ 
ば 、 ほ ぼ 全 キャ ラ に 安定 させ る 事 も 不 
可能 で は な い 。 






し ゃ が み 食 らい | 
中 央 | 端 ※1 





呈 
沖 
E 





O ム 























可 莉 奈 x3 








奈々 ※4 








清子 








キャ ツイ ※4 
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⑥… 楽 勝 。 1 ルー プ 成 功 し た ら 


気絶 まで 持っ て いけ 。 
〇 … ま あま あ 入 りや すい 。 

積極 的 に 狙う べし 。 
A… 入 れ に くい 。 

1 て 2 ル ー プ ぐら いな ら な ん と か 、。 

※1 し ゃ が み 食 らい に 画面 端 で つなぐ 
と き は 近い 間合い で つなぐ 事 。 
※2 竜子 、 虎 美 の 2 キャ ラ に は 立ち 食 
らい で も 前 入れ 強 が つ な が り に くい 。 ま 
た 、 し ゃ が み 食 らい に 画面 中 央 で つ な 
ぐ と き は ダッ シュ 弱 を 使う 。 
※3 可 莉 奈 の し ゃ が み 食 らい に は 屈 
弱 2 発 で つなぐ 。 
※4 奈々 、 キ ャ シィ の し ゃ が み 食 らい 
に は 間合い に 応じ て 屈 弱 の 回 数 を 変化 
させ る 事 (1or2 回 )。 





実戦 で は 、 遠 目 の 間 合い か ら 屈 弱 一 
前 入れ 強 を 決め 打ち し 、 ガ ー ド され た ら 
バッ クダ ッシュ 、 ヒ ッ ト し て いた ら ダ ッシュ 
強 に つない で いく 。 上手く 当たっ た ら イ 
ン フ ィ ニ ティ に 移行 、 と いう カン ジ で 。 

久美 が 体力 的 に 有利 な と き は あま り 
や ら な い ほ うがい い 。 ダメ ー ジ 量 は 微々 
た る も の な の で 、 相 手 の 体力 を な か な 
か 減ら す 事 が 出来 な い 。 

逆 に 不利 な と き は 狙う べし 。 それ な り 
の ダメ ー ジ を 奪い つつ 気絶 させ る 事 が 
出来 る 。 も う 1 回 連続 技 を 決め れ ば 勝 
負 は 振り 出し だ 。 

つなぎ に 失敗 し た と き の リ スク も 大 き 
い の で 、 こ こ 一 番 の 逆転 技 と し て 温存 し 
て お く の が 最良 だ と 思う が 如何 か 。 

さっ さと スラ イサ ー に つない で 終わ ら 
せ て も いい し ね 。 





連続 技 デ ー タ ベー ス 


数 値 は ダメ ー ジ / 気 絶 値 。 クリ ティ カル を 考慮 し た 期待 値 に な っ て いる 。 連続 技 を 選択 する と き の 参考 に し て 欲し い 。 
ちな み に 、 生 スラ イサ ー は 7HIT(47.6/8.5) 、 生 リ ボン は 5HIT(41.9/6.5) 





屈 弱 スタ ー ト その 他 
屈 弱 x 2 一 屈強 リボ ン 6HIT 32.8/105 ーー スラ イサ ー| HIT 454/12 | 





『 久 美 ち ゃ ん カッ ター』。 基本 中 の 基本 。 
屈 弱 を 1 発 に する と ダメ ー ジ が 上 が る (38.9/10.6) 








中 段 ス ター ト の 『 喪 スタ ン ガ ン 』。 





屈 弱 x 2 一 屈強 一 スライ サー 0HIT 37.5/13.5| 


カウ ンタ ー 一 屈強 リボ ン 





『 カ ッ タ ー』 の 最後 を スラ イサ ー に し た も の 。 
屈 弱 1 発 な ら 大 ダメ ー ジ (45.4/13.6) 


屈 弱 x 2 一 屈強 ダッ シュ 強 つ スラ イサ ー 因 30.9/15.5 


『 久 美 ち ゃ ん スタ ン ガ ン 』。 ダメ ー ジ は 安い が 気絶 値 は 高い 。 
屈 弱 1 発 な ら ダ メー ジ も まあ まあ (39.3/15.6) 




















投げ ー リ ボン 


大 安定 。 投 げ の リス ク に 釣り 合う か どう か は 状況 次 第 。 
スラ イサ ー だ と 7HIT(53.8/9.8) 











5HIT 47.1/7.8 


ダッ シュ 強 か ら 直 接 ス ライ サー に つなぐ と 9HIT(37.3/10.5) | 
8HIT 45.4/12 
中 量 級 限定 。 屈強 リボ ン よ り も 気絶 値 は 高い けど … ね え 。 





投げ スタ ー ト (画面 端 限定 、 受 け 身 可 ) 
































お 手軽 最強 コン ボ 。J 強 か ら つ な いで も 無 意 
飛鳥 や 可 莉奈 に は 11HIT さ せ や すい (58.8/ 


屈強 つ マリ ボン 5HIT 45.9/10.9 
ゲー ジ が 無い と き に ダメ ー ジ & 安 定 重視 な ら こ れ で いい 。 


味 (54/13.6) 
18.9) 








当 








J 強 か ら つ な げ ば ダメ ー ジ が ちょ っ と 上 が る (48.4/10.6) 
















屈 中 スタ ー ト 投げ 一 立ち 強 (1or2) つ ダッ シュ sw 
eo の で 37 | 8 IT 56/13.1 
屈 中 (1) 一 立ち 強 (1)… ダ ッシュ 強 (2HIT) 9HT sg121 つ 屈 強 マ リボ ン 
つ 屈 強 つ リボ ン な 人 Ma こっ そり と 強力 な コン ボ ( 笑 ) 。 ダ ッシュ っ て の は バッ クダ ッ 
屈強 一 リボ ン よ り も 気絶 値 は 高い 。 シュ or ダッ シュ 強 ( 空 振り ) の 事 。 
最後 を スラ イサ ー に すれ ば 11HIT(44.9/14.1) 最後 を スラ イサ ー に すれ ば " 裏 "最強 コン ボ だ (59.6/15.1) 
テム 和 7HIT 32.8/86 投げ 屈強 リボ ン 6HIT 536/13 
『 久 美 ち ゃ ん グラ ビ テ ィ 』。 上 の コン ボ を 簡単 に し た も の 。 これ で も まあ まあ 強力 だ が 、 
拾い 直し の 立ち 強 を 2 段 当 て る と 8HIT(34.1/9.6) 屈強 で 受け 身 を 取ら れる と 危険 。 
屈 中 (1) つ 立ち 強 (1) つ ダッ シュ 強 (2HIT) 1 な 最後 が スラ イサ ー な ら 8HIT(58.3/15) 
ー 屈 中 (2) 二 前 入れ 強 (2) ス ライ サー 6 投げ 一 立ち 強 (1or2) つ ダッ シュ 
『 久 美 ちゃ ん スタ ナー』。 当て た 後 の 状態 は あま り よ く な い 。 ー 立 ち 強 (1)ー ダ ッシュ 強 (2HIT) 15HIT 51.9/17.8| 
ー 屈 中 (2) 一 前 入れ 強 (2) つ スラ イサ ー 
屈強 スタ ー ト 投げ か ら 『 ス タナ ー』。 軽量 級 は 屈 中 で 拾い 直し に くい 。 
屈強 一 スラ イサ ー Mb 立ち 強 一 ダッ シュ 強 を 省く と か な り 簡 単に な る (49.3/15.1) 


投げ 一 立ち 強 (1or2) 一 ダッ シュ 
一 立ち 強 (1) つ ダッ シュ 強 (2HIT) 
ー 立 ち 強 1) 一 J 強 (2) 一 J 強 スワ ン 


8HIT 46.5/10.8 










投げ か ら 『 グ ラビ ティ 』。 
立ち 強 一 ダッ シュ 強 を 省く と 5HIT(43.8/7.8) 





穴埋め コン ボ す べし ゃ る うぅ 
意味 無く 難易 度 が 高い ぞ 。 全て 画面 端 限定 、 も ちろ ん 受け 身 可 能 だ ! 


屈強 一 弱 ス ティ ッ ク 一 屈強 一 強 ス ティッ クー スラ イサ ー と か 
最初 の 屈強 を 遠目 か ら 当て な いと 弱 ス ティ ッ ク が いい カン ジ に 当たら な い 。 


投げ 一 立ち 強 (2) 一 強 ス ワン (空振り ) つ 立 ち 強 (2) 一 強 ス ワン (カス 当り ) 一 立ち 強 (1)… ス ワン 
命名 中 リプ ルス ワン 』。 立ち 強 の 先端 を 当て た 後 ス ワン 空振り で 位置 を 入れ 替え る 。 
さら に 次 の スワ ン が 1 発 だ け 当 た っ た ら も う 1 回 拾え る 。 ス ワン マニ ア に は た ま ら な い コ ン ボ だ 。 飛鳥 で 確認 。 


投げ ー 前 入れ 強 (2) 一 強 ス ワン (2 ヒッ ト ) 一 屈強 一 弱 ス ティ ッ ク … 立 ち 中 つ リ ボン 
命名 『 ト リプ ル ブ レ イク 』。 相手 を 壁 に 押し つけ な が ら ス ワン 、 ス ティ ッ ク 、 リ ボン の 3 種類 を 全部 入れ る 。 


言葉 で は 伝え に くい 難し さ 。 虎 美 で 確認 。 





7/ ダ 










も の すご いつ うつ だら あり や しない 久 装 ちゃ ん の 


ヒミツ を 君 だ ちち だ け に 数 えて あげ ちゃ うど っ !! 
0 化学 部 木田 科 島 さん 





































ロ 
頭 の 中 に も う 一 人 の と 9 寺 Tb ま 3 
自分 が いる 。 これ だ け の 公認 凶器 が あり な が ら 
な か な か 勝て な いな ん て 
ちょ っ と 情け な いか も … 






で も 、 そ こ が ま た イイ の よね ! 





顔 見 て る と いじ め た く な る 。 

目 : 小 リス の よう に オド オド し て いる 。 

耳 : も う 一 人 の 自分 に し か 耳 を 貸さ な い 。 
口 : も う 一 人 の 自分 と し か 会 話 出来 な い 。 


心臓 
ANo オタ ー ド 
夏 は 暑く 、 冬 は 寒い ぞ ! 


リボ ン 
何で も 切れ る 公認 凶器 。 
台所 に ある と 便利 だ 。 
妙 に 局 情 的 な 切れ 込 が ※ そ の 他 の 手 遇 (公認 
フー プ 
( 四 次 元 へ の 入り 口 に な っ て いる ) 

ーー ボー ル 

ン (イヤ な ヤツ に ぶつ ける の に 使う ) 


クラ ブ 

(サン バ de ア ミー ゴ ! も 出来 る ) 
ロー プ 

(本 編 で は 登場 し ませ ん ) 


、 無限 に 凶 吉 を 生み 出す ジェ ネ レー ター だ ! 
ーー 足 
反 重力 浮遊 装置 を 内 蔵 し て いる 。 
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SInd0 Tamak 


時 押し の 強 さ と 、 破 壊 的 な 爆発 を も つの が 環 。 
固まっ た 相手 に は 華 諾 な る 投げ の 洗礼 を ! 






担当 : Aoi7 
FUNYA 


新堂 陸 の アレ 


環 と いえ ば 締 乱 女学院 の 学校 長 の 
娘 で あり 、 才 人 色 兼 備 の お 嬢 様 。 し か 
し 、 お 嬢 様 と いえ ば 周り の 陰口 は つ 
きも の 。 こ の 新堂 環 嬢 も 例外 で は な 
く 、 一 部 の 人 に は きっ と よく は 思わ 
れ で いな いこ と でしょ う 。 さ て 、 そ 
ん な 環 と いう キャ ラ を あな た が 使う 
か ら に は 、 あ な た 自身 も 多少 の 陰口 
を 叩か れる こと を 覚悟 し な く て は い 
け ま せん 。 た だ し この 場合 、 陰 口 の 
内 容 は 「 な て に ぃ ? あの 子 ぉ お 、 お 嬢 


様 だ か ら っ て すま し ちゃ っ て さぁ ぐ て 。 


あたし た ち み た いな 一 般 市 民 は 相手 


に し な いみ た いな ぁ 。 っ て いう か ぁ 、 


見 下 し て る っ て カン ジ ぃ ?」 と いっ 
た も の で は な く 、 非 力 な キャ ラ を 使 
用 し て いる 人 達 に よる 如 が 主 な も 
の で す 。 実 際 、 環 の 基本 能力 は 他 の 
キャ ラ よ り も 頭 一 抜き 出 て いる の 
で 普通 に 戦っ て 勝っ て も あな た の 実 


カカ は 正当 に 評価 され ませ ん 。 だ か ら 、 


あな た が 環 を 使う の で あれ ば キャ ラ 


性 能 を フル に 生か し て 圧倒 的 な 実 カ 
差 を 見 せ 付 け 「 い や ぁ 、 環 っ て 強い 
で すか ら ね ぐ て 」 と 皮肉 の 一 つも いえ 
る くら い に な り ま し ょ 2 う 。 

環 は 、 初 心 者 が 操っ て も そこ そこ 
の 勝率 を 得 ら れ た り し ます 。 た だ 、 
それ 以上 の 勝率 を 得 よ うと する な ら 
ば 重要 に な る の は 攻め より も むし ろ 
守り で す 。 守 りや 回 避 行 動 の スキ ル 
が 上 昇 す る た びに 環 は どん どん 強く 
な っ て いき ます 。 今回 の 記事 は 主 に 
攻め の 幅 を 広げ る よう な 攻略 が メイ 
ン な の で 、 ま ず は 攻め の 知識 の 前 に 
いろ ん な ペー ジ を 読ん で 守り の 知識 
を 詰め 込む こと を オス ス メ し ます 。 

(守り の 知識 は 使用 キャ ラ を 変え て 
も 流用 で きま すか ら ね わ ) どう せ 環 を 
使う ん だ っ た ら 、 ま わり に イン チキ 
だ と いわ れる くら い に 役 底 的 に 極め 
て みる の も 良い で し ょ う 。 ま わり の 
始 み を 和 誉め 言葉 と 思え る くら い に な 
れ ば 、 あ な た も 一 人 前 の お 嬢 様 で す 。 


生徒 会 長 の 能 
リー チ が 長い 。 
投げ 抜け 受け 付け 時 間 が 2 フレ ー ム 。 


通常 技 等 の 攻撃 値 ・ 気 絶 値 が 高い 。 
屈 中 の 攻撃 判定 低い 。 
ガー ド 不 能 技 を 持っ て いる 。 
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通常 
支 立ち 弱 


連打 能力 は ある が 、 や は り 使 い 道 は 少な い 。 成 蹴 か 
高い 位置 の 相殺 ぐら い に 使 お う 。 

文 立ち 中 

出 も 早く リー チ が ある 。 相手 の ダッ シュ で や 技 の 出鼻 
を 挫 く の に は 使え る が 、 頻 繁 に は 使え な い 。 使 うと 
ころ は ある の で 間合い は 覚え よう 。 

文 立ち 強 

2 段 技 で 攻撃 力 ・ 気 絶 値 が か な り 高 い 。 生 当て だ と 
空中 復帰 され る の で 、 連 続 技 に 使う 場合 は 立ち 強 の 
前 に ダウ ン 技 を 挟む か 、 立 ち 強 の あと に 技 を 繋げ よ 
う 。 空 中 ガー ド 可 能 な の で 対空 に は 使い に くい が 、 
早 目 に 出す と 一 応 は 使え る 、 相 殺 or ガ ー ド され た ら 
ジャ ンプ 等 で 硬直 を 消 そ う 。 

六 し ゃ が み 弱 

接近 戦 で 相手 を 固め た いと き や 、 困 っ た 時 に 出す の 
に 使え る 。 連 打 が で きる の で 連続 技 時 に ヒッ ト 確 認 
が 取れ や すい の が 利点 。 

廊 し ゃ が み 中 

移動 技 な の で リー チ が あり 、 な お か つ 判 定 が 低い の 
全 キ ャ ラ の ダッ シュ を 潰せ る よう に な っ て いる の が 
ポイ ント 。 攻撃 発生 時 間 も 長 い の で 置き 攻め や 、 中 
距離 で の 威 跡 と し て 使え る 。 置 いて お く と いう 感じ 
で 使 お う 。 相殺 合 戦 に は 弱い 。 

文 し ゃ が み 強 

空中 ガー ド 不 可 が 最大 の 特徴 で 、 起 き 攻め な ど で 効 
力 を 発揮 し ます 。 ダ ウン 判定 も 持っ て お り コ ン ボ の 
要 。C J が ある の で 生 で も 頻繁 に 使う 場面 が 多く あ 
り ま す 。 (後述 ) 





飛 殺 技 ・ 


支 百 裂 サー ブ 


eo 


技 


広 ジ ャ ンプ 弱 

リー チ が 横 に 長い の で , 威 蹴 対 空 に 使え る 。 連 打 が 
で きる 。 

支 ジ ャ ンプ 強 

当たり 判定 が 低く 、 相 殺 も 2 つ 付 き で 信頼 の お ける 
技 。 ジ ャ ンプ 大 は 降り より 昇り に 使う こと が 多い 。 
支 ジ ャ ンプ カウ ンタ ー ア タッ ク (JCA) 

他 の キャ ラ よ り 完 全 無 敵 時 間 は 少な い が 、 判 定 は 強 
い の で タイ ミン グ さ え ぇ 間違わ な けれ ば 相殺 合戦 に も 
勝て る 。 ジ ャ ンプ か ら の 対地 攻撃 に は 」 強 より こち 
ら が お すす め 。 な る べく 低く あて に いこ 23。 

広 カ ウン ター アタ ッ ク (CA) 

イマ イチ 使い 道 が つか め な い 。 無理 に 使う な ら 、 手 
軽 に 出せ る GC 技 と し て 使う ぐら い 。 

広 ダ ッシュ 弱 (D 弱 ) 

突進 必殺 技 と 言え ば 聞こ え は 良い の だ が 、 威 力 が 弱 
い 。 屈強 か ら 拾 う 連 続 技 用 。 

支 ダ ッシュ 大 (D 強 ) 

根元 ヒッ ト の 吹 っ 飛 し は 魅力 的 だ が 、 強 ロブ と 比較 
する と 物足りな い 。 下段 攻撃 に は 強い が リー チ が 無 
い 。 投 げ か ら の 横 発 意外 で は な か な か 見 か け な い 技 。 
凛 立 ち 中 2 段 目 

立ち 中 か ら 、 再 度 中 ボタ ン で 出る 技 な の だ が 弱い 。 
ヒッ ト 数 or 距離 を 稼ぐ 以外 に は 使い 道 が 薄い 。 
文 立 ち 前 強 

間合い の 広い 攻撃 な の で 、 連 続 技 の 繋ぎ と し て は 使 
えま す が 、 攻 撃 予備 動作 に も キャ ン セ ル 攻 撃 が で き 
て し まう の で 注意 し よう 。 ヒ ッ ト 確 認 か ら で も 充分 
繋げ る の で 、 焦 ら な いよ うに し よ 25。 


超 必 殺 技 


接近 で 当て る と ラケット に 当たっ て し まい ボー ル が 当たら な い ( 汗 ) バッ クス テッ プ す る 相手 に 使う と 当たる 


が 、 や は り 使 い 道 は 薄い 。 
支 ロ ブ 落 と し 


攻撃 値 ・ 気 絶 値 ・ 無 敵 時 間 ・ 攻 撃 判 定 ・ 攻 撃 属性 と 申し 分 無い が 、 リ スク は デカ イ 。 起き上がり や GC な ど 
使う 所 は 多い 。 強い 技 な の で 頻繁 に 使う と バレ や すい の で 、 隠 し 玉 や 緊急 用 に 使う と よい 。 根元 が 叩き 付け 


な の で 、 連 続 技 の 締め に は も っ と も 適し て る 。 
攻 撃 V 


完全 無敵 時 間 も あ っ て 接近 戦 で は 強い 技 な の だ が 、 ガ ー 


載 迎 撃 V 


ド さ れる と リス ク が 大 きす ぎる 。 イ マイ チ 。 


途中 か ら ガ ー ド 不能 に な る の で 使い 勝手 は 良い が 、 慣 れ て る 相手 に 使う と 大 き な リ ター ン が 帰っ て くる 。 相 


手 の 着地 と か に 合わ せる と 、 当 っ て くれ る 場合 が 多い 。 
支 ダ イナ マイ ト サ ー ブ 


ヒッ ト 後 に 浮か な か っ た ら 投 げ を 狙っ て みよ 2 う 。 


近 距 離 で は 全然 使え を な い が 中 距離 で ポイ ント ヒッ ト す る と か な り の 破壊 力 を 見 せ て くれ る 。 連続 技 で は 有名 。 


起き 上 が り 等 で 相手 の バッ クス テッ プ に 合わ せる と 、 


ポイ ント ヒッ ト で きる 。 
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中 距離 で も そつ 無く こなす 嘩 。 
だ が 、 や は り 近 距離 マン ン な の で 
近づい て いく 行動 が 多く な る 。 ダ 
ッシュ 以外 に も ジャ ンプ で も 近 づ 


きやすい の で 両方 を うま く 活 用 し 
て 近 距 離 戦 に も ちっ て いこ う 。 
信 届 中 


リー チ も 長く 、 全 キャ ラ の ダッ 
シュ も 潰せ る 万 能 技 。 相 手 の ダ ッ 
シュ に 合わ せ て 刺す の だ が 、 相 手 
が 近づい た ら 置 いて お く と いう 感 
じ で 良い 。 ヒ ッ ト し た ら コ ン ボ を 
決め よう 。 ガ ー ド され た 場合 は 
( 届 強 一 ) C J な ど に 繋ぐ か 、 屈 中 
で 止め フリ ー の 状態 に 戻す の だ が 、 
ガー ド の 確認 は むつ か し い の で ヒ 
ッ ト で も ガー ド で も 、 屈 中 の 後に 
C 』 (後述 ) 意 り 強 攻 撃 と 繋ぐ と 
よい 。 有効 と いっ て も や は り 読 ま 
れる と 潰さ れる の で ほど ほど に 
相殺 時 は 再び 屈 中 を 出す の も 良い 
が 、 出 が 遅い の で や は り ジ ャ ンプ 
や 避け 。 近 か っ た ら D 投 げに 持っ 
て いき た い 。 
倫 グ ダン ジュ ー つ 避け 

近 距 離 戦 に 持ち こも うと し て 、 
生 ダ ッシュ で 近づい て も 潰さ れる 
の は 目 に 見 えて る の で 、 ダ ッシュ 
で 近づき 届 中 の 間合い ぐら い に ぁ ヵ 
っ た ら 避 け を する こと に より 相手 
の 攻撃 を 食らわ ず に 近づく こと が 
で きる 。 も ちろ ん 避け 中 は 投げ 抜 








け は 必須 。 地 上 か ら 近 距離 戦 に 持 
っ て いく の に 最適 。 避 け か ら さ ら 
に 近づき た い の な ら 、 再 び D 避 け 
や 環 ド ー ム を な ど を 使 お う 。 攻 撃 
に 転ずる な ら D 投 げ ・ 届 中 な ど を 
使っ て いこ う 
旬 D 投 げ 

D 避 け を 上 疾 繁 に 使っ て 、 目 の 前 
で 避け る と 刷り 込ま せ て お いて ダ 
ッシュ ダッ シュ で 近づく 。 す る と 
相手 は 意表 を 突 か れ 、 状 況 を 判断 
し よう と 目 る の で 、 ス パ つ で 投げ 


て よう 。 覚え て お いて 損 は な い 。 
久 環 ドー ム 


中 距離 で も 活躍 し て くれ る 環 ド 
ー ム 、 も ちろ ん ダッ シュ ジャ ンプ 
発動 で す 。 合 り 大 は 当たら な くも 
全然 OK、 狙 い は 接近 戦 に 持ち こ 
むこ と で す 。 降り JCA が 当たっ 
た ら コ ン ボ に 繋 ご う 。 詳 し く は 
環 ド ー ム ” で 説明 し ます 。 

條 立ち 中 

屈 中 が ある の で 使え な いと 思い 

が ち だ が 、 屈 中 より 長い リー チ を 


うま く 使 うこ と に より 立派 な 中 距 


離 技 と し て 使え る 。 ギ リ ギ リ の 間 
合い 出せ ば ガー ド さ れ て も 避け れ 
て も 反撃 が 受け に い 。 相手 の 技 の 
出だし を 潰す の が 目的 。 立 ち 中 の 
間合い は 、 大 体 で いい か ら 覚 えて 
お こう 。 相 手 に 当たっ た 場合 は 前 
に 繋ぐ の だ が 、 距 離 が 遠い た め 
これ 以上 の 連続 技 を 狙う の は 危な 
い 。 ガ ー ド され て も ヒッ ト し て も 
ジャ ンプ に 以降 する の が ベス ト 。 
氏 ダ グッ シュ ーー ガー ド 

な ん ら 意 味 が な さそ うな 行動 だ 
が 、 実 は 相手 の 心理 を 突い た 巧妙 
な トラ ッ プ 。 相手 は いき な り 目 の 
前 で 止ま られ る と つい つい 威 眉 で 
攻撃 を 出し て し まう 、 そ こ を ガー 
ド か ら の 移動 避け で 潜り 込む な ん だ 
り 、GC で 反撃 する 作戦 な の だ 。 
実践 で は 有効 な の で 覚え て お こ う 。 
信 立 ち 弱 層 屈 弱 

屈 中 や 立ち 中 の 間合い を 、 相 手 
に 掴ま せな いよ うに 隙 が 小さ い 技 
を 混ぜ て みる の も 良い 。 乱 発注 意 。 





† この 距離 で ダッ シ 
ュ を 立ち 中 で 相殺 。 


GC 移 動 避け 

GC 屈 強 一 - 連続 技 
GC 立 ち 強 

GC ロ ブ 


1 相手 が 何 も し な か 
還 終わ り ぎ わ を 迎撃 。 


っ た ら ・・ 


1 バッ クス テッ プ の 
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避け 一 一 一 を 屈 中 ガー ド 一 李 - 連携 技 


一 連続 技 








環 は 中 段 が 無い た め 相手 を 揺 さ 
ぶる こと は で き な い が 、 強 い 連 携 
と 必殺 環 投げ が ある の が 強み 。 ガ 
ー ド と 避け を メイ ン に 近 距 離 戦 を 
制 し よう 。 

欠 屈 弱 

近 距 離 戦 で 様子 見 な ど 、 時 間 が 
ほし いと き に バリ ア 感 覚 で 屈 弱 を 
連打 。 ヒ ッ ト or ガ ー ド で 屈 中 へ 撃 
いで 連携 も し く は 連続 技 へ 。 1 
2 発 止め で 、GC や 移動 避け を 誘 
っ て みる の も 重要 。 

信 屈 中 

中 距離 の 戦略 と ほとん ど 同 じ で 、 
置い と く と いう 感じ で 使え ます 。 
前 ダッ シュ で 逃げ ば よう と し て くる 
相手 に は 最適 。 

信 屈 強 一 C) 

屈強 で 相手 を 固め て お いて の C 
J か ら 環 ドー ム 零 式 (後述 ) や 、 
着地 投げ な ど に 繋い で いき ます 。 
相手 の ジャ ンプ の 出 際 に 合わ せる 
と 潰せ る 。 

信 投 げ 


相手 が 固まっ た 時 や 避け た 時 に 
は も ちろ ん 投げ 。 連 携 で 相手 を 固 
め て お いて 投げ に いこ う 。 
@ 達 け 一 投げ 

つ 打 撃 
つ 環 ドー ム 
つ 避 け 

避け 中 は 特殊 投げ 以外 は 無敵 な 
の で 気兼ね 無く 使っ て も よい の で 
す が 、 避 け ば か り 使 うと 相手 は ダ 
ッシュ 等 で 逃げ て いっ て し まう の 
で 注意 。 

但 ガ ー ド ーGC 環 ドー ム 
っ つっ GC 投 げ 
っ 移動 避け つ 投 げ 
つ 環 ドー ム 
避け と ほとん ど 同 じ で す が 、 投 


げ 抜 けが 安定 し て 入れ れ な い の で 、 
生 投げ に は 弱い 。 ガ ー ド か ら は G 
C 投 げ と 移動 避け を メイ ン に 。 マ 
ン ネ リ に な ら な いよ うに 、 環 ドー 
ム な ども 使っ て いこ う 。 移動 避け 
か ら D 投 げ の 弱点 の バッ クス テッ 
プ や ジャ ンプ に は 、 空 中 投げ ・D 
弱 ・ ダ ッシュ で 近づく な ど て で 対処 
CUNE。 

文中 段 が 無い の で 、 環 か ら の 攻撃 
は 実は 不得 意 。 「 避 け 避 け 投 げ 避 け 」 
や 「 ガ ー ド か ら て 」 な どの 受け 側 
か ら 攻 撃 が も っ と も 得意 な 戦い 方 。 
で も 、 攻 め と 守り の バラ ンス の 良 
い 戦い が 一 番 良い 。 













































































S P 2 は 絶対 対空 攻撃 と いう の 
は な い が 、 有 効 的 な 対空 技 は いく 
つか ある の で 紹介 し よ う 。 

人 @ 強 ロブ 落と し 

必殺 技 の 中 で 無敵 時 間 も あ っ て 
空中 ガー ド 不 可 な の で 対空 っ ぽい 
技 に 見 える が 、 実 は あま り 対 空 と 
し て は 使え な い 。 引 き 付 け な く て 、 
か つ 高 め に 打 た な けれ ば 対空 技 に 
な る 。 だ が 、2 段 」 や 無敵 技 に 弱 
い 。 

@GC 空 中 投げ 

対空 の 中 で 一 番 信頼 が お ける が 、 
壁 受け 身 を 取ら れる と 威力 が 全然 
無い の が 辛い 。 だ が 壁 に 吹っ飛ば 
す の で 壁際 戦 に 持ち 込む こと が 可 。 
2 段 技 の 1 段 且 で も し っ か り 取 っ 
て くれ ます 。 や り 方 は 飛鳥 の 攻略 
記事 を 参照 し て くだ さい 。 


@GC 立 ち 強 つ 強 ロブ 
1 段 攻 撃 で な お か つ 相 手 が 高め 
で ジャ ンプ 攻撃 し た と き に は コレ 。 
攻撃 値 と 気絶 値 と 文句 無し 。 こ れ 
は 対空 だ け で な く 相 手 の 硬 直 が 長 
い 技 を ガー ド し た 時 に も 使え ます 
の で 要 練 習 で す 。 マ クロ を 使う と 
楽 。 詳 し く は 後 で 説明 し て いま す 。 
@GC 屈 強 一 連続 技 

一 番 威 力 は あり ます が 、GC 立 
ち 強 の ガー ド よ り ま た 高く な り ま 
す 。 狙 える と ころ で は 狙っ て いき 
た い 。 こ れ も 対 空 以 外 で 使う と こ 
GC 立 ち 絹 


この ぐら い の 高 さ の 
時 は GC 立 ち 強 を 積 
極 的 に 狙っ て いこ う 
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ろ は 多い の で マス ター し て お きま 
し ょ う 。 や り 方 は 後述 の GC 講 座 
を 参考 に し て くだ さい 。 
人 空中 投げ 

相手 が GC 対 空 を 恐れ て 、 攻 撃 
が 低め に な っ て きた ら 空 中 投げ 。 
相手 の 攻撃 が で る 前 に 癌 り ジ ャ ン 
プ か ら 投 げ よ う 。GC 空 中 投げ と 
同様 、 壁 際 戦 に 持ち 込め る て 相手 
が 受け 身 を 失敗 し た ら 追 い 討 ち が 


可能 。 








威力 も 全然 な く 気 絶 値 も 低い か ら 
使え な いと 思わ れ が ちな 環 投 げ が 
な ぜ 使 える か と いう と 下 の 3 つ の 
利点 が うま く 噛 み 合 っ て いる いる 
か ら で あ る 。 

SP2 の 対戦 を し て いれ ば 避け の 使 
用 頻度 が 高い こと に 気づく 、 そ の 
避け に 強い の は 投げ な の だ が 相手 
が 避け と 読ん で いて も 、 相 手 が 避 
け 中 に 投げ 抜け コマ ンド を いれ て 
お け ば あっ さり 投げ 抜け され イー 
ブン に な り が ち で ある 、 で も 環 の 
場合 は 投げ 抜け の 受付 時 間 が 短い 
為 ち ょ っ と や そっ と で は 投げ 抜け 
され な い 、 そ こ が 強 みな の で ある 。 
た し か に ダメ ー ジ は か な り 低 い が 
攻撃 の 流れ を 考え る と 全然 違う 、 
相手 が 投げ られ 後に 壁 受け 身 を 失 
敗 す る と か な り 大 きい 追加 ダメ ー 





CCPwetomyedzrPSanyETAie7oEA7RY5EfoPJ960ROP79GOZI9 が CPKYTSRRSRES ら KK な NSK が 97sozok 


ジ を 与え る こと も で きま す 。 
投げ る ポイ ント と し て は 
信忠 き 攻 め 
欠 ダ ッシュ か ら 
@ ジ ャ ンプ か ら 
欠 避 け か ら 
介 移 動 避け か ら 
念 相手 の 隙 に 
な ど が あり ます 。 
る チャ ンス は ある と 思う の で ココ 
だ と 思っ た ら ス パッ と 投げ て みる 
の が ベス ト で す 。 詳 し く は 戦略 の 
所 で 書い て ある の で そこ を 参照 し 
投げ 抜け され て も … 


1 か な り 先 に 動け ま 
る 、 置き 攻め し よう 。 
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_ 栖 投げ の 利点 


1 は 人 呈 間 が 0682 し Ci 吉井 
」 人 投げ 抜け を され て も 先 に 動け る 
8 手洗 け 貞 を 失敗 し た ら 追 加 プ メージ が を えら れる 


ea ryuraocrzzsx rtOeeioraC toorSateot9 が oeducixcornn 





















普通 に レバ ー 横 入れ 強 ボ タン で 
も 投げ は で る の で す が 、 ダ ッシュ 
を 組み 込む こと に より 無敵 時 間 と 
移動 距離 が 稼げ る D 投 げに つい て 
説明 し ます 。 

どう や っ て 出す の か を 簡単 に 説 
明 す る と 「 と に か く レ バー 前 を 連 
打 を し て ダッ シュ を 発動 させ 、 レ 
バー 前 入れ っ ぱな し で 一 瞬 遅 ら せ 
て 強 ボ タン で す 」 一 瞬 遅 ちら せる 理 
由 は ダッ シュ の 出だし に 無敵 時 間 
が 存在 し て お り 無 敵 時 間 を 出し て 
いる 間 に 少 し で 相手 に 近づく た め 
で す 。 か な り 必 須 技 な の で 要 練 習 
KG 

万 能 だ と 思わ れる ダッ シュ 投げ 
に も 欠点 は あり ます 。 相手 に D 投 
げ が くる と 読ま れ 、 バ ックス テッ 
プ や ジャ ンプ な ど を ピン ポイ ント 
で され る と D 投 げ が 失敗 し て D 強 
に 化け て し まい 大 き な リ ター ン 











ーD 投 げ く ダ 9 シュ 投げ > ] 


が 返っ て きま す 。 

反応 が で きる 人 な ら バ ックス テ 
ッ プ を 見 えた ら ボ タン を 押さ な け 
れ ば 前 ダッ シュ だ け に な る の で 良 
い の で す が 普 


で くだ さい 。 
投げ 抜け られ 後 は 「 起 き 攻 め 」 
と 同じ 要領 で す の で 、 環 の 方 が 全 
然 有 利 と いう こと を 忘れ な いで く 

だ さい 。 
投げ か ら の コン ボ は 後述 。 
FRYHHRMWEE HO 

















他 に も 色々 投げ 


『 通 は 反応 で きま せん 。 








昌 け げ で 
。 壁 

* 壁 端 

取 近 の 
0 

に の 中 

く 為 離 

い 受 投 












D 強 に 化け て し まっ た 時 に 、 も 
し 相殺 し た 場合 は 再び D 投 げ を 狙 
っ て みた り 、 ジ ャ ンプ 等 な ど で 良 
い 方 向 に 持っ て いき まし ょ う 。 





D 強 の 雄 発 に 注意 


起き 上 が りな ど D 投 
げ を 狙う 時 に 読ま れ 
で ツ Y 多 ko 
れる と 辛 
























































1 起き上がり に ダッ 
シュ 連打 。 MT つべ 。 
レバ ー は 横 。 
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1 無敵 時 間 を 使っ て 
この と き は 







1 横 を 押し な が ら 〇 
で 県 投げ で 完了 。 




















テッ プ 。 確 実に 潰せ る の は 
迎撃 V な の だ が 、 読 み が は 庶 
ずれ る と か な り 辛 い 。 他 に 、 箇 
ダッ シュ し て 屈強 も ある が 、 
タイ ミン グ は むー 
が 、 コ ン ボ に 繋げ 
る の で 威力 は あ 
る 、 ど ちら に し ろ 和 
アン バイ は 無い 。 
画面 端 の 場合 は バ 
ックス テッ プ は 無 
いと 思っ て よい 。 








1 無敵 技 を や っ て くる 
相手 に は 避け る か 、 ガ 
ー ド か ら の 攻撃 避け で 
透かし て か ら 反 撃 し よ 
う 。 避 け 中 は 投げ 抜け 
を 入力 する こと に より 
投げ を や られ て も 仕切 
りな お し 以上 に は 持っ 
て いけ る 。 も ちろ ん 通 
常 技 に も 有効 。 





起き 攻め 圧力 を 覚え る こと に よ 
り 、 試 合 が 楽に 運ぶ の で 必ず 覚え 
て お こう 。 ほ と ん どの 行動 に 対処 


で きる の で 、 あ と は 読み 合い で す 。 


基本 的 は 攻撃 し て くる 相手 に は 
避け orGC 移 動 避 け 、 固 まっ て る 
相手 に は 投げ 、 そ し て 投げ と 逃げ 
る 相手 に は 打撃 の 3 種 で す 。 こ れ 
ら の 他 に 、 環 ドー ム は 安定 し て 使 


1 番 や っ か いな バッ クス 








~ 迎撃 V・D 届 強 
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屈強 ・」 投 げ ・ ロ ブ 


























屈 
中 





いや すい で す 。 

安定 と し て 
は 、 屈 中 を 置 
いて 屈強 に 撃 
いで C 』J 。 ガ ー ド され て も 反撃 さ 
れ に くい うえ に 、 登 り ジ ャ ンプ か 
ら か ら 環 ドー ム or 堆 式 に 切り 替え 
る こと が で きま す 。 難し い が 屈 中 
に 投げ 抜け を 入力 し て お く と 、 さ 
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1 D 投 げ を 狙っ て くる 相手 に は 屈 中 を 置い て お 
く の が ベス ト 、 密 着 よ りや や 後ろ か ら 攻 撃 す る 
の が ポイ ント 。 屈 中 は 他 に 前 ダッ シュ 、D 攻 撃 、 
通常 攻撃 な ど を 潰し て くれ る 。 







ジャ ンプ する 相手 に は 
屈強 が 有効 的 。 難 し い が 
保険 で 投げ 抜け と C 本 を 
いれ て お く と よい 。 ( ユ 
マン ド は 下 強 つ 後 強 っ 上 
連打 ) 屈強 が 当たっ た ら 
コン ボ に 繋 ご う 。 

J 投げ は 気持 ち 
遅 め に 。 





















1 起き 上 が り に 避け 
を し て くる 相手 に は も 
ちろ ん 環 投 げ 。 届 弱 を 
置い て お いて 、 避 けら 
れ た ら す ぐに 投げ で も 
十分 間に合う 。 避 け は 
あま り 無 いと 思う の で 
覚え て お くぐら いで 。 

















ら に 安定 度 が 増し ます 。 ス ター ト 
は 届 中 or 屈強 スタ ー ト が 良い で す 。 
壁際 時 の 起き 攻め も ほとん ど 同 





、 バ ッ ク ダ ッシュ が 無い 分 
だ け 楽 で す 。 


テク ニッ ク て と その 壱 て 





C 」J を する こと に より 、 よ り 良 
い 環 ライ フ を お くれ る よう に な り 
ます 。 他 の キャ ラ で も 使え る 事 な 
の で 、 覚 えて お いて 損 は 無い で す 。 

自分 の 技 の 硬直 を 消し て ジャ ン 
プ す る と いう 感じ な の で 、 硬 直 中 
へ の 割り 込み で C 攻 撃 は 食らい に 
くく な り ま す 。 空中 ガー ド 不 能 技 
も ジャ ンプ で 距離 が 離れ る た め に 
ガー ド で きる よう に な り ま す 。 一 
部 、 虎 美 な ど 空 中 ガー ド 不 能 の 双 
龍 拳 な ど は 逃げ れ ま せん 。 で す が 、 
読み を 外し た ら 隙 が 多い の で 、 あ 
まり 使っ て こない と 思い ます 。 使 
用 し て きた ら ロ ブ 落 と し や ガー ド 
も 混ぜ て み ま し ょ う 。 

や り 方 を 説明 する と 、 

1 、 相 手 に ガー ド の エフ ェクト が 
出 て いる と き に レバ ー 上 を 2 回 。 


SP 2 の 環 を 使う 上 で 、 投 げ と 
同じ ぐら い 重 要 性 を 持つ 環 ド ー 
ム 、 使 い 方 を 説明 し て いこ う 。 

出し 方 を 説明 する と 、 

1 、 登 り に 強 を 出す 

2、 降 り に CA を 出す 

と いた っ て 簡単 。 ジ ャ ンプ 登り 強 
を 出し 、 降 り に JCA を 出す だ け 
と 一 見 貧弱 そう な 連携 な の だ が 、 
これ が か な り 強 い 。 環 の 」 強 は 下 
に 判定 が 長い の で 、 償 り で 出す こ 
と に より 地上 の 相手 の 動き を 止め 
あこ と が ぜ き 、 
く 、 打 ち 負 ける こと が 少な いう え 


に 、 低 空 で 出す こと に より GC 反 | 
上 役 され に くい 。 押 さえ て お きた い 


ポイ ント は 近 距 離 と 中 距離 で は 1 
の 出す タイ ミン グ が 違う こと だ 。 


近 距 離 で は ジャ ンプ の 出 始め すぐ | 


に 丁 強 を 打つ の だ が 、 中 距離 の 場 


合 は 頂点 の ちょ っ と 前 当たり で や 


る の が ベス ト 。 相 手 の 動き に 合 
せ て 出す ポイ ント を 変え た り 出 さ 





JCA は 相殺 が 強 


と 、 こ れ だ け で す 。 (斜め は 不可 ) 
感覚 で 覚え て くだ さい 。 レバ ー 上 
を 多く 入力 し て いる と 、 ジ ャ ンプ 
後に 2 段 ジ ャ ンプ が で て し まい 、 
この 後 の 迎 撃 が で き な く な る 可能 
性 が ある の で 、 ジ ャ ンプ し た ら 止 
め る よう に する と よい で す 。 出 に 
くい で す が 連 打 で も 一 応 は で ます 。 


連打 で 出 な か っ た 場合 、 相 手 が 
GC を 出す と 自動 で ジャ ンプ する 





1 屈強 が ガー ド さ れ 
エフ ェクト が で て る 。 
(この 時 、 上 を 2 回 ) が 。 


な か っ た り し よう 。 2 は 低空 で 当 
て る と 反撃 が 食らい に くい の で 引 
き 付 け て 当て に いこ う 。 目安 と し 
て は 相手 の 腰 ぐ らい に 当て る と い 
う 感 じ 。 で す が 引 き 付 け て CA は 
空中 投げ と か 立ち 大 に 弱い で す の 





1 久美 は 屈強 の 硬直 
に GC リ ボン を 出す 


よう な し か け に な り ま す 。 う まく 
使い 分 け よ う 。 

ジャ ンプ が 出 た ら そ の まま 登り 
強 を 出し て 降り に JCA や 、2 段 
J か ら め く り 」 CA 等 で 攻め 続け 
直ら ぢ ぁ 

上 上 の あと に バッ クジ ャ ンプ を 
入力 する と 大 きく 後ろ に 下がる こ 
と が で きま す 。 





1 見 事 ガ ー ド 。 こ の 
あと 」CA が 当たる 。 


で す 。 距離 や ども 変え て みて イヤ 
らし く 攻 め て いこ う 。 環 ドー ム の 
後 、 再 び 環 ド ー ム で 固め て いこ う 。 
固まっ て きた ら 投 げに いこ う 。 





で 、 早 め に CA を 使う こと も 忘れ 
な いよ うに し て くだ さい 。 

降り CA を 避け て くる 相手 に は 
投げ が 有効 。 他 に 、 降 り CA を 入 
れず に その まま 着地 し て 投げ や 、 
いき な り 下 段 等 を 混ぜ る と 効果 的 
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2 い 結 記 六 ③ 相 
苦 元 と の さき 来 † 











文中 に も 説明 し まし た が 、 ち ょ 
っ と 癖 が ある の で マク ロ を 使っ た 
方 法 を 詳し く 説 明 し て いき ます 。 
マク ロ を 使う こと に より 上 級 者 で 
も 難し い ガ ー キ ャ ン か ら の ミニ ダ 
ッシュ ー 立 ち 攻撃 な ど を 初心 者 で 
も わり と 簡単 に だ せる よう に な り 
ます 。 特殊 仕様 が あっ て R 1 を 押 
し た 時 に 一 回 認識 し て 、 さ ら に R 
1 を 離し た 時 に も 再び 認識 が ある 
の で 注意 し て くだ さい 。 

① は 普通 の 立ち ガー ド で す 。 ポ 
イン ト は 相手 の 連携 の 最後 を で C 




















線 一 本 

① ま ず は 相手 の 攻撃 を ガ 
ー ド 、 レ バー は ニュ ー ト 
ラル が 良い 。 動 。 


環 ド ー ム と C 本 を 合わ せ た テ ク 
ニッ ク 。 主 に 画面 端 で の 起き 攻め 
で 一 番 効 力 を 発揮 する の だ が 、 中 
央 で も 使え る の で 覚え て お こ う 。 

画面 端 の 起き 攻め の 場合 は 、 後 
ほど 紹介 する 起き 攻め 表 を 参照 し 
て 、 屈 強 か 屈 中 で スタ ー ト 。C J 
し て 癌 り 強 っ 降り JCA に 繋ぐ 。 
C J は 真 上 し か 飛べ な い が 、 画 面 
端 な ら 問 題 で は 無い 。 

屈強 が ヒッ ト し て も 間 り 強 ま で 
は コン ボ と な り 、 受 け 身 を 取ら な 





思 い て お く 。 屈 
強 ス ター ト で も よい 。 





② レ バー ニュ ー ト ラル の 
まま 、R 1 で ダッ シュ 発 


② 屈 強 に 繋ぐ 。 屈 強 は 入 
れ な く て も 可 。 


する こと で す 。 連携 ・ 技 の 途中 だ 
と GC ダ ッシュ し て も 潰さ れる の 
で 連携 の 最後 、 こ れい じょう 繋げ 
な い 技 (ダッ シュ 攻撃 や 着地 間際 
の ジャ ンプ 強 、 必 殺 技 な ど ) の ラ 
スト の ヒッ ト を ガー ド ⑨② に 移り ま 
す 。② は レバ ベー ニュ ー ト ラル の ま 
ま 。 こ こ で 重要 な の は R 1 は 押し 
っ ぱな し っ て こと で す 、 離 し て し 
まう と ダッ シュ 攻撃 が 暴発 し て し 
まい ます 。③ の R 1 つ 強 の タイ ミ 
ング は 「 ポ ポン ッ 」 て 感じ で すぐ 
で す 。 例 える と クレ タク の クレ イ 








か っ た ら 降 り JCA ま で 繋が る よ 
うに な っ て いる 。 

ガー ド さ れ て も 対策 は 少な く 安 
定 し て いて 強い 。 だ が や は り 同 じ 
こと ば か り だ と 迎撃 され る の で 、 
色々 な パタ ー ン を 持っ て 攻め て い 
と ②。 

C 」 の 後に 韻 り 強 を 出さ な けれ 
ば 2 段 」 で 人 逃げ た り 、 相 手 の 裏 に 
まわ る こと や も で きる 。 

画面 端 で 降り JCA が ヒッ ト し 


た ら 、 屈 中 つ 前 強 一 迎撃 WV に つ な 





⑧ 一 瞬 待 っ て R 1 を 押し 
な が ら 強 で ダッ シュ キャ 
ン セ ル 立 ち 強 を 出す 















































7 の ? 














⑨C 」 で 登り 強 。 
く 低空 で だ す 。 


ジー ダッ シュ みた いな 感じ で す 

( 笑 )。 こ の 時 も まだ R1 は 押し っ ぱ 
な し で す 。④ で 強 ロ ブ を 撃っ て 完 
了 。 この 時 に 必殺 マク ロ を うま く 
使っ て 、 レ バー 下 と R 1 を 訳し て 
強 ロ ブ プ を 出し ます 。 これ で 特殊 仕 
様 後 処理 が 防げ ます ね 。 必 殺 マ ク 
ロ は 混乱 する 人 は 、R 1 の 後 処理 
は ロブ 中 か ロブ 後に や り ま し ょ う 。 
R 1 を 使う こと に より GC 立 ち 強 
で は 届か な い 相 手 に 使う GC か ら 
の スラ や 屈強 な ども 練習 みて くだ 
さい 。 










































④2Hit 後 、 レ バー 下 と R 
1 を 離す と マク ロロ ブ 落 
と し が で て 完了 。 


ぐ と 壁 受 け 身 を 取ら れ な い コ ン ボ 
が で きる 。 

画面 端 の 起き 攻め は 、 壁 が 近い 
の で 投げ 後 の 受け 身 が 取り に く 
し 、 相 手 は 起き 上 が り で バッ クス 
テッ プ で 逃げ れ な い 。 陣 の 狙い 目 
と する と ころ な の で 画面 端 に 追い 
つめ た ら 2 度 と 逃がさ な い 気持 ち 
で 攻め よう 。 
































な る ベ ④ 降 り JCA。 な か な か 


潰さ れ に くい 。 





基本 コン ボ 


実践 で は 、 屈 弱 よ り 屈 中 を 頻繁 
に 使う の で 屈 中 スタ ー ト と な っ て 
お り ま す 。 屈 弱 ス ター ト 時 は 段数 
を 削っ て みた り 、 屈 中 を JCA な 
ど に 置き 換え て 使っ て くだ さい 。 

超 基 本 の ① は 一 応 全 キャ ラ 入 る 
剛 の で す が 、 軽 量 級 に は ちょ っ と 
HH し い の で あえ て 中 ・ 重 級 に し まし 
た 。 立 ち 強 を し っ か り 根 元 か ら 2 
H it させ まし ょ 2 う 。 

は ① で 入ら な い キ ャ ラ 用 と 、 
立ち 強 が 1 H i t の 為 に 屈 中 の 前 
に 届 弱 を 入れ る 余裕 が ある コン ボ 
で す 。 弱 連打 が 当たっ た 場合 な ど 
に 使 お う 。 立 ち 強 一 」 強 っ JCA 
で も 入り ます 。 

も っ と も 威力 が ある の が ⑨③。 ① 
と 同じ 中 ・ 重 級 で 、 難 し く な っ て 
お り ま す が こ ちら を 当て て いき た 
いで すね 。 ポ イン ト と し て は 、1 回 
目 の 立 ち 強 を な る べく 密 着 で 入れ 、 
ダッ シュ で 近づき 2 回 目 を 入れ る 
と いう 具合 で す 。 ダ ッシュ は マク 
ロ を 使う と 楽に な か な り ま す 。 重量 級 
の 方 が 入り や すい で す 。 

④① は ② を ラン クア ッ プ 版 で 、 軽 
量 級 に は な る べく これ を 狙っ て い 
きま し ょ う 。 立 ち 強 は 腰 上 ぐら い 
の 高め で 当て て 、 2 回 目 の 立ち 強 
は 早め で す 。 ジャ ンプ は 斜め 押し 
っ ぱし で 2 段 ジ ャ ンプ が で ます 、 






屈 中 一 一 上 - 屈強 一 一 区 - D 弱 一 ーw- 立 強 (2Hit) -w- 強 ロ ブ 落 と し ① 


立 強 (1Hit) ww JCA⑨ 


立 強 (2Hit) -w- 立 強 (2Hit) 一 李 - 強 ロ ブ 落 と し ③ 


立 強 (1Hit) -w- 立 強 (1Hit) 一 列強 一 区 JCA③ 


JCAor 屈 弱 x0 て 2 一 一 革 - 届 中 一 一 m- 前 強 叶 仙 人 トーーw JCA⑤ 


迎撃 V⑥ 


JCAor 屈 弱 x0 て 1 一 一 要 - 屈 中 一 一 李 - 屈強 一 一 了 wm-D 弱 一 村立 強 (1Hit) we JCA⑦ 
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立ち 強 は 低め で 当て な く て も いい 
で す 。 そ の まま 降り JCA が 当 た 
る の で す が 、 難 し い の な ら 本 強 は 
省 いて 合 り JCA で 締め て くだ さ 
た 

⑤⑥ は ダイ ナマ イト を 絡め た コン 
ボ 。 ゲ ー ジ が 9 0 % ぐ らい で も 溜 
まる の で 、 チ ェ ッ ク し て 決め て く 
だ さい 。 ダ イナ マイ ト が 決ま る 距 
離 が ある の で 屈 弱 や 立ち 中 な ど で 
調整 し な が ら 決 め よ う 。 ダ イナ マ 
イト が 入っ た ら ダ ッシュ で 近づき 
信 り JCA が 決め る と 相手 は 受け 
身 を 取ら ざる えな く な り ま す 。 一 
応 、 間 合い が 厳し いで す が ダ イナ 
マイ ト か ら 再 び ダ イナ マイ ト も 入 
り ま す 。 

も し ゲー ジ が 無く げ 、 屈 弱 連 打 
か ら 入 っ た ら ⑥ の コン ボ を 決め よ 
う 。 ラ スト が 吹っ飛ば し じゃ 無い 
の が 寂し いけ ど ダ メー ジ は そこ そ 
こ あ り ま す 。 迎撃 V の 後に 高め に 
浮い て いれ ば 、 立 ち 強 一 強 ロ ブ 落 
と し が 入り ます 。 リ スク は 無い の 
で どん どん 狙っ て いこ う 。 

環 ド ー ム な ど で 」CA が 当たっ 
た り 、 屈 弱 ス ター ト な ら ⑦。 色 々 
な 場面 か ら 安 定 し て は いる 基本 コ 
ン ボ 。 ラ スト を 立ち 強 一 2 J 登 
り 強 っ 降り JCA に で きた ら さ ら 
に 良い で す 。 

















4 ウリ 6 ら 1 の 1! 衣 5p ル の ) 


環 投げ 後に 相手 が 受け 身 を 失敗 
し た ら 追 い 討ち を 与え る こと が で 
きま す 。 大き な ダメ ー ジ 源 な の で 
ミス の 空 少 治 ぐ しよう 。 

一 番 簡単 で し か も 安定 し た 攻撃 
値 ・ 気 絶 値 を 持つ の が A コ ン ボ 、 
降り て くる 相手 に 立ち 強 を 根元 か 
ら 2Hit 決 め て ロブ で 締め 、 相 手 の 
受け 身 ポ イン ト は 上 空 と 地上 の 2 
つ な の だ が どちら に し ろ 環 が 先 に 
動け る の で 起き 攻め を 備え よ う 。 

B コン ボ は 迎撃 V で 裏 回 りす る 


1 この ぐら い 開 いた 状態 
で 、 投 げ コ ン ボ が 確定 な 
ら 回 り 込 み コ ン ボ へ 





立ち 強 (2Hit) 玉 強 ロ ブ 落 と し 


1 相手 の 下 を ダッ シュ で 
潜る 。( マ クロ は 使わ な 


い ほ う が よ い ) 


Sa ジ ド で セッ り 半 2 
クリ ティ カル が 狙え ます 。 屈 大 
の ー チ も 長い の で 立ち 強 で 届か 
な い 時 は こち ら に 切り 奉 え よう 。 
体力 の 半分 は 持っ て いく C コ ン 
ボ 。 ポ イン ト は ダッ シュ で 相手 の 
下 を 潜り 、 相 手 の 後ろ ク に つい た ら 
レバ ー 後 ろ を 一 瞬 入 れる 。 レバ ー 
を ニュ ー ト ラル に 戻し て か ら 立 ち 


強 で 自動 振り 向き 立ち 強 が で ます 。 
あと は ダッ シュ 立ち 強 で 拾っ 
ブ 締 めで す 、 


て ロ 
ダッ シュ 立ち 強 は ダ 












































† 相手 の 後ろ に 
だ らち 。 





(A) 





屈強 豆 迎撃 V 玉 立ち 中 天 立ち 中 立ち 強 (Hit) 了 JCA 


裏 ま わり 及 - 立ち 強 (1Hit) 計 [立ち 強 (2Hit)]x 2 聖 強 ロ ブ 落 と し 


屈強 形 立ち 強 (2Hit) - D 弱 誤 立ち 強 (GHit) 豆 JCA 


回 り 込ん 
レバ ー 後 ろ を 一 瞬 
入れ て か ら 立 ち 強 。 





ッ ジ = し て から レ バー は ニュー ト 
ラル で す 。 要 練習 。 さ ら に 難し い 
で す が 、 立 ち 強 (2Hit) x 3 で も 可 。 
2 回 目 の 立ち 強 の 時 に ダッ シュ で 
深め に いれ 、 3 回目 へ の ダッ シュ 
は 短く し て 立ち 強 へ 。 

ラス ト の D コ ン ボ は 上 魅せ 技 で ダ 
ッシュ 屈強 の 裏 を 当て た 後 、 自 動 
振り 向き 立ち 強 で 拾っ て コン ボ に 
繋ぐ と いう 技 で す 。 違う 技 に 此 ぐ 
と 一 番 減る コン ボ に な る が と に か 
く 難 し いで す 。 
































1 あと は 立ち 強 か ら ダッ 
シュ で 近づき 、 再 び 立 ち 
強 を 入れ て ロブ 落と し 。 


回 回 回 

回 回 回 

回 回 回 
回 





(B) 


(C) 


(D) 


モー ニン グ コ ー ル 


地面 吹 っ 飛 し や 、 ダ ウン 攻撃 後 
に 相手 が 受け 身 を 取ら な い 場 合 
追い 討ち が 入れ る こと が で きま す 。 
な か な か チャ ンス は 少な いと 思い 
ます が 、 ダ メー ジ が 大 きい の で 相 
手 が 受 け 身 失敗 時 な ど ち ゃ ん と 拾 
える よう に し て お きた いで す 。 

モー ニン グ コ ー ル の 入れ れる 条 
件 と し て は 、1 て 2Hit ま で の コン 
ボ を 入れ て 相手 が 受け 身 を 取ら な 
か っ た 場合 の み で す 。 モ ー ニ ング 
コー ルコ ン ボ と し て は 、 


全 グ ウン 一 立ち 強 (2Hit) 一 強 ロ ブ 
が 一 番 安 定 し て いま す 。 め ぐみ に 
は 入ら な い の で 、 め ぐみ の み 屈 中 
づつ 強 ロブ に し まし ょ う 。 ダ ウン し 
と 00 や actieeda2 







































































1 空中 戦 で す CA ヒ 
選 。 
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1 相手 が 受け 身 失敗 、 
密着 する 。 


(ほぼ 密 着 ) 立 ち 強 か ら ロ ブ 落 と し 。 
生 の 届 大 や 空中 戦 で の 」CA 後 

な ど で す 、 他 に も 状況 に よっ て 入 

れれ る の で 覚え て お きま し ょ 2 う 。 





1 立ち 強 か ら ロブ 。 
忘れ な いよ うに 。 





気絶 時 に 決め た だ たい コン ボ 





相手 が 気絶 し て いる 時 は 絶好 の ます 。 JCA ス ター ト で す 。 の 中 で 一 番 最 優先 され る コン ボ 。 
チャ ンス 。 環 の 最高 成 カ の ユン ボ 《①⑥、⑤ の コン ボ に つい て は 下記 威力 は ケタ 違い で す 。 
を 叩き こむ の だ 。 で 説明 し て いま す 。 ピヨ リコ ン ボ 


環 の コン ボ と 言え ば ゆ と い う ぐ 
らい 有名 な コン ボ 。 操作 も いた っ 
て 簡単 で 誰 で も で きる と 思い ます 。 































































































ヒッ ト 数 を 少な くし て 、 一 発 の 威 『「、 叶 Wi 
カ を あげ た クリ ティ カル 狙い の コ 上 < に 計 本 
ン ボ 。 
②、③ は 基本 コン ボ と ほとん ど 1 気絶 し て る 相手 に 1 着地 後 す 人 立ち 1 締め の 強 ロ ブ 落 と 
同じ な の で 説明 は いら な いと 思い は 低め ゆで ジャ ンプ 強 。 強 (2Hit) を 当て る 。 し 。 と に か く コ レ 。 





JC A mw 立ち 強 (2Hit) 一 一 殆 - 強 ロブ 落と し ① 回 國 回 
JCA-w 屈強 一 D 羽 HMV し @ 


立 強 (1Hit) -w 立 強 (Hit) 一 連 」 強 一 区 JCA⑧ 


ダイ ナマ イト サー ブ EE ナマ イト サー ブ ④ 
届 強 一 一 李 - 迎撃 V⑤ 


最終 奥義 が 使え る 状態 で ピヨ ら せ た ら ダ イナ マイ ト 攻 叩き 込 も う 。 高 成 カ で 、6 8 割 を 持っ て いく こと 
も ある 。 ピヨ ら せ た ら 定 位置 に つい て ダイ ナマ イ . ょ 接近 し て た ら バ ックス テッ プ を 使っ て 下 が ろ う 。 ゲ 
ー ジ が あれ ば ダイ ナマ イト x 2。 1 0 0% の 時 や 、 ジ が 途中 で 幼 れ て し まっ た 場合 は 、 ダ ッシュ で 近 づ 
いて 怖 強 迎撃 V や JCA を な ど で 追 い 討 ち に いこ 





ーー メグ で に 5 せ た ら 
下がっ て ロッ クオ ン 


この 間 MA 
身体 に 叩き 込 
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その 他 の 色 尺 な コン ボ 





色々 な 実践 的 な ユン ボ を 紹介 し て きま し た が 、 ラ スト に 上 魅せ 技 、 限 定 、 自 己 満足 な ど と いっ た コン ボ を 紹介 
し て きた いと 思い ます 。 こ ん な の も 入り ます よっ て 感じ で 覚え て お いて くれ れ ば 幸い で うす 。 ち ゃ ん と 実践 に 
も 使え る も の も ある の で よかっ た ら 使っ て みて くだ さい 。 


@ 屈 強 D 弱 一 立ち 強 (1Hit) つ 」 強 つ 屈 強 っ 迎撃 V or ダイ ナマ イト 
コン ボ の 途中 に 強 を 入れ る だ け の 満足 コン ボ で す 。 」 強 は 降り で 当て 、 先 に 着地 し て 屈強 で 拾う 。 減 り は 意 


亀 」CA つ 屈強 っ 迎撃 V つ 立ち 強 (1Hit) つ 迎撃 V 
うま くい け ば 1 3 H i t と いう 環 で は 最高 ラテ ンク の ヒッ ト 数 コン ボ 。 重 さき に よっ て は 入ら な い キ ャ ラ あ り 。 


例 」 強 つ 立ち 強 (2Hit) つ D 弱 一 立ち 強 (Hit) つ 立ち 強 (2Hit) 一 強 ロ ブ 落 と し 

期待 攻撃 値 7 1 、 期 待 気絶 値 1 9. 7 5 と 環 最高 ラテ ンク の コン ボ 。 虎 美 で し か 確認 し て いま せん が 、 重 量 級 な 
ら 入 る か も し れ ま せん 。 2 回目 の 立ち 強 は ダッ シュ で な る べく 潜り 込ん で 、 3 回 目 は すぐ に 。 も ちろ ん 強 ロ ブ 
落と し は 根元 か ら 入 れ な いと 威力 が 落ち て し まい ます 。 ス ター ト が 本 強 な の は た だ 数 値 を 稼ぐ だ け で JCA や 
屈 中 スタ ー ト で も 入れ れ ま す 。 





人 @ 」 強 つ 立ち 強 (2Hit) 一 D 弱 一 立ち 強 (2Hit) つ 立ち 弱っ 立ち 中 中 一 立ち 強 一 JCA 
上 の コン ボ の 気絶 値 を 重視 し た ヴァ ー ジ ョ ン 。 期 待 攻撃 値 6 4. 1 2 5、 期待 気絶 値 2 1. 5 と 素晴らし い 。 
が 、 重 量 級 相手 に 2 1 決ま っ て も ピヨ ら な い ・・・ き び し い 。 


候 」 強 一 立ち 強 (2Hit) 一 D 弱 一 立ち 弱 つ 立ち 中 つ 立 ち 強 一 本 弱 X 4 

中 量 級 に は コレ 。 攻撃 値 が 5 5 と ちょ っ と 寂し い が 通 常 気絶 値 が 2 1 も ある 。 J 弱 は 2 段 ジ ャ ンプ か ら 高 めで 
当て に いこ う 。 改 良 の 余地 あり 。 軽量 級 に は 「 本 強 つ 立ち 強 (2Hit つ D 弱 つ 立 ち 強 (1Hit) つ 本 弱 X 4」 気 絶 値 
は 1 9 あり 、 立 ち 強 は 高め で 当て よう 。 








念 屈 紀 一 立ち 中 中 つ ダ ッシュ ーー 立ち 弱 つ 立ち 中 中 一 立ち 中 つ 前 強 
立ち 中 中 か ら こ ん な の も 入り ます よっ て いう 紹介 コン ボ 。 立 ち 弱 に 繋げ る に は 一 瞬 だ け ダ ッシュ が 必要 で す 。 
「 屈 弱 つ 立ち 中 中 つ 立 ち 中 中 つ 立 ち 中 一 届 中 つ 前 強 」 の 方 が 簡単 で すね 。 よ い 締 め が 見 当たら な い 。 





騙 屈 中 一 屈 強 つ 攻撃 V つ 立ち 強 (1Hit) 一 攻撃 V 
攻撃 V が 2 回 組み 込ん だ コン ボ 。 立 ち 強 を いれ ず に 攻撃 V か ら 攻 撃 V に 繋い だ ほう が 簡単 だ 。 




















79Z 


飛鳥 は 接近 キャ ラ な の で 、 懐 に 
入り 込み や すく 戦い 。 気 を つけ て 
お か な けれ ば いけ な い 点 は 、 

人 @ 避 け 中 は 必ず 投げ 抜け 

飛鳥 の 投げ は 逆転 性 を 秘め て い 
る の で 、 ち ゃ ん と 投げ 抜け が で き 
る 所 は 押さ えて お きま し ょ う 。 
信 画 面 端 の n 択 


VS 飛鳥 


て 反応 で きま せん 。 そ こ で 下段 or 
中 段 を 、 感 を 頼 よ り ガ ー ド 。 うま 
く ガ ー ド が で きた ら 1 段 目 で 移動 
避け に 移行 で きる よう に し よう 。 


す 。 あ と ジャ ンプ で 逃げ ば たり 、G 
C ジ ャ ンプ な ど を 覚え て お く と よ 
W も し まう 。 


| 画面 端 で 攻撃 を ガー ド し た 


画面 端 で の n 択 は は っ きり 言っ 


VS 生 子 


投げ に は 細心 の 注意 が 必要 。 一 度 の ミス で 死 を 招 
く こ と も あり ます 。 
@ ま すず は 移動 避け 
相手 の 攻撃 を ガー ド し た ら 、 最 優先 で 移動 避け で 掴 
み に く く し よう 。 移動 避け か ら は 逃 げた り 、 攻 撃 し 
た り ワ ン パ ター ン に な ら な いよ うに 。 
人 @ 中 距離 で の 試合 
近 距 離 戦 は ちょ っ と 分 が 悪い か も し れ ま せん 。 中 距 
離 で ベ チ ベ チ 攻め て 、 相 手 が 打撃 で きた ら 移 動 避 け 
か ら 投 げ を 狙 お う 。 
@ ス ラ は 注意 

万 能 な 届 中 も 竜子 の クイ ッ ク に は か な り 弱 いで す 
の で 、 中 距離 で の 乱発 は 控え よう 。 


ら 移動 避け で 反撃 へ 


ー ャ ーー 
vs 可 和 莉奈 

メガ ヒー 以外 は 怖い モノ は あま りあ り ま せん 、 怖 
が ら ず に 攻め て いく こと が 重要 で す 。 幸 せな こと に 
環 は ダブ ル メ ガ ヒ ー が 入ら な いと いう 特典 あり 。 

@ ゲ ー ジ が ある と き は 逃げ る 

可 莉 奈 が ゲー ジ が 溜まっ て る 時 は 、 逃 げ ば ちゃ っ て 
も 良い で す 。 痛 いで すし 。 ジ ャ ンプ 等 で 追い か け て 
くる 所 を 迎撃 に いこ う 。 

信 投 げ は 痛く な い 

投げ の ダメ ー ジ は 全然 な く 、 追 い 討 ち も 難 し い の 
で 全然 意識 し な く て も 良い で す 。 セ ッ ト ア ッ プ 等 で 
固め られ て も 、 投 げ は 食らっ て も 良い の で 焦ら ず に 
行動 し よう 。 


自分 より 強い キャ ラ は イヤ で すね 。 
と に か く 接 近 戦 に 持ち 込 も う 、 遠 
距離 ・ 中 距離 で は か な り 不 利 で す 。 
環 ド ー ム や 避け 避け 避け で どん ど 
導 返 づ と ぞう 。 
信 屈 強 バ ッ ク ダ ッシュ 

虎 美 の 屈強 は 環 の 届 中 の リー チ 
より 長く 、 硝 距離 ・ 中 距離 で 足 払 
い 合戦 を や っ て いる と 負け て し ま 
いま す 。 か と いっ て ガー ド し て 


怖い も の は あり ませ ん 。 ガ スガ ス 
攻め て いき まし ょ う 。 
念 相手 の ダッ シュ に 屈 中 

ダッ シュ 攻撃 が 多い の で 早め 


VS 岩美 


も バッ クス テッ プ で 燃 げ られ る し 、 


完璧 な 対処 考 は 無い で す 。 

免 起 きま 上 が り n 択 

飛鳥 と 同じ で 起き あがり に n 択 を 
か けら れ ま す 。 や ま 感 で ガー ド か 
ら の 移動 避け や ジャ ンプ 、D 投 げ 
な ど を 使っ て 回 避 し て いき まし ょ 
う 。 た ま に は ロブ で 潰す の も 良い 
か も 。 


っ < 
VS 示 
の 屈 中 で 潰せ る こと が 多い で す 。 
うま く 合 わせ て いき まし ょ う 。 
人 @ 上 か ら 攻 め よ う 
対空 迎撃 に 乏しい の で 、 了 環 ド ー 


79 み 
















































































に 持ち 込 も う 。 


ム を うま く 使 っ て 上 か ら 攻 め て い 
ちり う 。 

旬 バ ー ニ ング 中 は ちょ っ と 注意 
屈強 に 注意 で す 。 投 げ は 余裕 。 








VS 清子 


屈強 は 頑張 っ て 避け て 、 上 か ら 
攻め 込 も う 。 か な り 辛 いで す 。 
介 上 か ら 攻 め る 
地上 に いる と 負け る の で 環 ド ー ム 
で 近づい て 避け て きた ら 投 げに い 


と う 。 





vs 久美 


久美 か ら は 投げ て こない の で 、 
打撃 の 守り 重視 で 攻め て いこ う 。 
人 @ 屈 弱 連 打 

届 弱 を ガー ド し た ら 移 動 避 け で 
入り 込み 、 ダ ッシュ 避け で 徐々 に 
近づい て いこ う 。 射程 内 に 入っ た 
ら D 投 げ や 環 ド ー ム へ 。 












キャ ラ 別 対策 
vs めぐ み 


めぐ み 戦 は 安定 が 無く 、 読 み 合 
い 試 合 に な り ま す 。 直感 で いく と 
良い 方 向 に ・・・。 

@ グ ダッシュ 強 か ら 

めぐ み の ダ ッシュ 強 か ら の 連携 
は か な り 曲 者 で す 、 こ れ を うま く 
対処 し て いけ る と 試合 が 優位 に 立 
て る で し ょ う 。D 強 か ら ふ み 投 げ 
に きた 場合 は 、D 強 の ヒッ ト 


リボ ンカ ッ タ ー。 寸 止め や キャ ン 
セル ジャ ンプ な ど を 使っ て 、 ガ ー 
ド し て か ら 反 撃 に 転じ よう 。 

條 空中 戦 


空中 戦は や は り 和 久美 の 方 が 上 手 、 


空中 洋 の 場合 は ジャ ンプ 弱 が 使っ 
て いこ う 。 








後に ジャ ンプ し て 空中 投げ で 反撃 。 
再び D 強 で くる よう な ら GC 屈 強 
つ 連 続 技 。 あ と は 前 ダッ シュ し て 
みた り 、 ロ ブ を 打っ て みた り ワ ン 
パタ ー ン に な ら な いよ うに し よう 。 
攻め られ て も 気持 ち は 上 に 持 と う 。 
人 @ 中 距離 で の 屈 中 

中 距離 で 屈 中 を や る と ふみ ふみ 乗 
っ か り で 迎撃 され る の で 注意 。 


C ロ 
VS 款 
同 キ ャ ラ 対 戦 。 避 けた ら 投 げ ら 
れる の で 、 攻 め て いき まし ょ う 。 
人 @ 移 動 避け を され た ら 
移動 避け で 懐 に も ぐら れ た ら ピ 
ンチ で も あり チャ ンス で も あり ま 
す 。 ジ ャ ンプ や バッ クス テッ プ で 
相手 の D 投 げ を 暴 発 さ せ た り し 、 





⑱GCC リ ボン カッ ター 
注意 し な けれ ば な ら な い GC 


vs きゃ しい 


一 番 辛 い 相手 で すね 。 近 距離 戦 に 持っ て いき た い 
の で す が 、 き ゃ し い ぃ い の 方 が 得意 な の で ここ は 中 距離 
戦 を 重視 し て きま す 。 

信 屈 中 を 多め に 

近 距 離 戦 が ダメ な の で 、 屈 中 で の ペチ ペチ と な り 
ます 。 中 距離 で の 相手 の ダッ シュ や トリ プル 等 は 潰 
せる の で す が 、 近 距離 で は 無敵 時 間 と や ら に や られ 
て し まう の で 屈 中 は 中 距離 だ け の 方 が 良い で す 。 近 
距離 で 使う 場合 は 、 最 低 で も ガー ド さ せ て C J が で 
き な い と 辛い で す 。 








信 環 ドー ム 最 高 
地上 が 無理 な ら 空 中 か ら 攻 め る の が 一 番 で す 。 で 
す が 接 近 戦 に 持ち 込ま ず 、 近 距離 と 中 距離 の 間 ぐ ら 
い に 着 地 す る の が 理想 で す 。 


vSAoOi 
私 が SP2 を や り 始 め た 時 の 環 評価 は 中 の 下 ぐ らい だ 
っ た の で す が 、 使 い 人 が 増え て ぐ ぐ ん ぐん 伸び て きま し 
た 。 こ れ で 優勝 者 と いう 設定 に 恥じ し ませ ん ね 。 こ れ か 
ら 対抗 策 を 練 ち られ て いく ん で し ょ うけ ど …。 深 く な い 
キャ ラ な の で 初心 者 で も 楽し く 使 える と 思い ます 。 
環 を 使っ て あげ て くだ さい 、。 





7 の の 





投げ を 狙い に いっ て り し よ う 。 


ズ ) 
VSj い 
爆発 的 な 破壊 力 が あっ て 、 一 瞬 も 気 が 抜 け な い 試 
合 に 。 欠 点 の 投げ が で き な い っ て 所 を 笑い て いこ う 。 
人 @ 中 距離 は 不利 
中 距離 戦は 忍 の 屈 中 の 方 が 有利 。 避 け ・ 移 動 避 
け ・ 環 ドー ム を 使っ て 近 距 離 戦 に 持ち こん で 闘 お う 。 
接近 戦 に 持ち 込ま れ た ら 、 逃 げ る か 投げ に お こ う 。 
@ や は り 避 け 投 げ 
2 択 攻撃 が 怖い の で と に か く 1 撃 で も ガー ド し た 
ら 移動 避け で 入り 込む 作戦 で いこ う 。 通常 も 避け を 
頻繁 に 使っ て いく と よい 。 
@ 困 っ た 時 の ロブ 落と し 
ほとん どの ラッ シュ を 止め る が 、 や は り リ スク が 
大 きい 。 ロ ブ 落 と し は 切り 札 と し て 考え て イ お こ う 。 


vsFUINYA 


ども 、FUNYA で す 。 去 年 の 冬 に 発売 され た ver 

1 を 読ん で 感動 し て いた 自分 が 、 今 回 手直し と は いえ 

この 本 の 製作 に 参加 で き て 嬉し い 限り で す 。 皆 さん も 

この 本 を 読む だ け で な く 、 い ろ ん な 人 達 と 熱い 対戦 を 

し て み ま せ ん か ? 意 外 と あな た の すぐ 近く に ツ ワ モ 
ノ が 住ん で いる か も ・・・。 








いり 


・ ケ ロケ ロア タッ ク 

まず は 、 ケ ロケ ロア タッ ク で す 
が 、 こ れ は ケロ ピョン が 攻撃 判定 
を 持つ まで が 非常 に 短い (3 フ 
レー ム ) と いう 利点 が 有り ます が 、 
その 後 の 硬直 が 長い た め に 間合い 
が 近い と 当て て も 反撃 され て し ま 
う 事 が あり ます 。 接 近 戦 で の 使用 
は 控え まし ょ う 。 ま た 、 遠 距離 時 
の 牽制 に 使い た い の な ら 空 中 版 を 
低空 で 撃っ た 方 が 総合 的 な 硬直 時 
間 は 短く な り ま す 。 単発 で の ダ 
メー ジ は 大 きい の で 、 し ゃ が み 強 
や 投げ の 後に 相手 が 受け 身 を 取り 
損なっ た ら 追 い 討 ち に 。 
発生 が 早い の で 中 間 距 離 で の 不意 
打ち に も 使っ て み ま し ょ う 。 





必殺 


田中 EE 離 : 


ここ で 紹介 する の は 中 、 遠 距離 
で 硬直 が 知 か め の ヒ ー ト プレ ス を 
盾 に 選択 攻撃 を 仕掛 ける 戦法 で す 。 


この 戦法 を 使う 距離 は ちょ っ と 遠 
め 、 ケ ロケ ロ ヒ ー ト プレ ス の 終わ 
り 際 が ヒッ ト す る か し な いか の 中 
離 が 効果 的 で す 。 こ こ か ら ヒ ー ト 
プレ ス を 出し て ダッ シュ で 間合い 
を 詰め て 行き ます 。 そ こ か ら 右 の 
よう な 選択 肢 を と っ て 行く 訳 で す 。 





豊田 可 和 莉奈 対戦 攻略 


相棒 の カエ ル 『 ケ ロ ピ ョ ン 』 と 共に 日 夜 闘 い 続け る バイ オ ソ ル ジ ャ ー ! 

ケロ ピョン と の 息 の 合っ た 連係 に よっ て 様々 な バリ エー ショ ン の 攻め 、 守 り を 展 
開 す る 事 が 出来 る 玄人 好み の キャ ラ で す 。 強 気 系 女 の 娘 マ ニア や 、 ラ イ バ ル マニ 
ア に も オス ス メ で す 。 

使い こなし 甲斐 の ある キャ ラ で す よ 。 














攻略 担当 : お か べ 
攻略 協力 : せつ な 、 






あべ 





技 の 特性 を 知 ろ うつ 吾 


・ ケ ロケ ロ ヒ ー ト プレ ス 

ケロ ケロ アタ ッ ク に 比べ て 発生 
は 遅い の で す が 、 硬 直 が 短い の が 
特長 で す 。 中 、 遠 距離 で は この 技 
を 持 に し な が ら ダ ッシュ で 接近 す 
る 戦法 も 取れ ます 。 
判定 が し ば らく 出 続け る の で 、 連 
係 の 途中 で 通常 技 が ガー ド さ れ て 
も この 技 を 出し て お け ば 相手 の 
ガー ドキ ャ ン セ ル 技 が 出 た と こ 
を 相殺 し た り 潰し て くれ た り も し 

す 。 後 に 解説 し ます が 、 相 殺 を 
起こ し た 時 に 相手 を 止め る 『 ワ ー 
ルド 効果 』 が あり ます の で 、 ヒ ー 
ト プ レ ス が 相殺 を 起こ し た 時 は 素 
早く 反応 出来 る よう に な っ て お く 
と いい で すね 。 


・ バ イオ イン パク ト 

と に か く 判 定 が 強く 、 出 か か り 
で 前 進 し て くれ る の で 多少 離れ た 
間合い か ら ガ ー ド キャ ン セ ル し て 
も し っ か り ヒ ッ ト し て くれ ます 。 
弱 は 攻撃 判定 が 出る まで 無敵 が 持 
続 する の で 、 相 手 の 技 を 返す 時 に 
は 弱 、 ダ メー ジ が 欲し い 時 は 強 を 
使い まし ょ う 。 弱 の 方 が 低い 位置 
で 蹴り 落と す で 強 より も すこ し だ 
け 早 く 動 け ま す 。 そ の 後 、 相 手 が 
受け 身 を 取っ た 所 を ダッ シュ で 追 
いか け て 攻め る か 、 中 間 距 離 か ら 
ヒー ト プ レ ス で じわじわ 攻め ます 。 
間合い が 離れ る の で 、 セ ッ ト ア ッ 
プ す る の も いい で すね 。 
セッ ト ア ッ プ の 使い 方 は 後ほど 。 


ee ee eo esse eo eo oe ee eo ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoeoeoe ee 


ヒー トブ プレス を 用 いた 攻め 画 


・ 選 択 攻撃 を 仕掛 けろ ! 
ダッ シュ か ら は リー チ の 長い 
し ゃ が み 中 攻撃 を 主 に 狙っ て 行き 
ます 。 ま た 、 ダ ッシュ か らい き な 
り ジ ャ ンプ や 前 + 強 を 狙う の も い 
いで し ょ う 。 し ゃ が み 中 の 後 は 
ガー ド か ヒッ ト か に 関わ ら ず 、 前 + 
強 (中 段 )、 し ゃ が み 強 (下段 )、 
再び ヒー ト プ レ ス (安定 )、 避 け 
(ガー ドキ ャ ン セ ル 対 策 )、 ダ ッ 

シュ 投げ や ケロ ケロ アタ ッ ク 
(奇襲 )、 等 を 狙っ て 行き 
ます 。 

し ゃ が み 中 攻撃 が 入る 間 
合い な らし ゃ が み 強 つ バ 
イオ イン パク ト や 、 メ ガ 
ヒー ト が 連続 技 に な る の 
で 、 ヒ ッ ト 確 認 が 出来 る 





1 まず は こ の 他 の 間合い か ら 1 こん な 具合 に ケロ ピョン を 


ヒー トブ プ レス 発射 ! 
シュ ! 


盾 に し な が ら ダ ッシュ ダッ 


と いい ん で すけ ど ね 。 
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ダッ シュ か らい き な り 前 + 強 を 出 
す た め に は 、 ダ ッシュ を 一 度 後ろ 
を 押し て 止め な いと いけ ませ ん 。 
この タイ ムラ グ が 惜しい で すし 、 
止め て る 間 に 足 元 も お 留守 に な り 
ます 。 ぞ ご で 、 ちょ っ と じじ た 正 夫 
な の で す が 、 ダ ッシュ を し ゃ が み 
弱 (空振り する ) で 止め 、 し ゃ が 
み 弱 を 空振り キャ ン セ ル し て 前 + 
強 を 出す と 足元 を カバ ー し な が ら 
スム ー ズ に 前 + 強 が 出 せま す 。 こ 
の 時 の ダッ シュ は ダッ シュ 攻撃 暴 
発 防止 の た め 、R 1 を 押し っ ぱな 
し に し て お いて 下さ い 。 

か りな は リー チ が 長い の で 中 間 
距離 を キー プ し つつ 闘う の が いい 
よ が で す 。 

し つこ く ヒ ー ト プレ ス を ガー ド さ 
せれ ば ゲー ジ も た まり ます し ね 。 


画 ワ ー ル ド 効 果 『 そ し て 時 は 動き 出す …』 画 


・ 相 殺す る と 、、、 

色々 ヒー ト プ レ ス の 性 能 を 探っ 
て いる 内 に 、 な ん と ! ヒー ト プ レ 
ス は 『 ケ ロ ピ ョ ン が 相殺 され た 時 、 
可 莉奈 に は スト ッ プ が か か ら な い 』 
と いう 驚異 的 な 性 能 を 秘め て いる 
こと が 確認 され まし た 。 
じっさい に 動い て いる 所 を 見 て も 
ら わ な いと 分 か り 辛 い の で す が 、 
ケロ びょん が 相殺 を 起こ し て も 可 
莉奈 は その 間 自 由 に 動け ます 。 ス 
ロー で 確認 する と 良い と 思い ます 。 
この 間 ケ ロ び ぴょ ん と 相手 キャ ラ は 
動き が 完全 に 停止 し ます 。 こ の 相 
殺 に か か る 時 間 は 22 フレ ー ム な 
の で 、 そ の 間 に 技 を 出せ ば 相手 が 
相殺 キャ ン セ ル で 行動 を 起こ す 前 
に 技 を ぶつ ける 事 が 出来 る の で す 。 

起き 上 が り に ヒー ト プ レ ス を 重 
ね た と し ます 。 相 手 が 起 き 上 が り 
攻撃 を 出し て 来 て 相殺 し まし た 。 
し か し 、 そ れ に も 関わ ら ず 可 莉奈 


画 接 近 戦 


か りな は 中 距離 戦 も 得意 で す が 
接近 戦 も そこ そこ に 戦え ます 。 
相手 の 起き 上 が り は も ちろ ん の 事 、 
弱 バ イオ イン パク ト の 後 や 空中 カ 
ウン ター ヒッ ト 後 な ど 相 手 が 受 け 
身 を 取っ た 時 、 投 げ 抜け され た 後 
に は 選択 攻撃 を 仕掛 け て 行け ます 。 


・ 使 っ て いく 選択 肢 
主 に 接近 戦 で は 立ち 弱 、 し ゃ が 
み 弱 、 前 + 強 、 投 げ 、 ヒ ー ト プレ 
ス 、 避 け or バ ッ ク ダ ッシュ を 使っ 
て いき ます 。 そ れ で は それ ぞ れ 見 
て 行き まし ょ うか 。 


・ 立 ち 弱 、 し ゃ が み 弱 

これ が 相手 の 下段 を 狙う 物 で す 
ね 。 立 ち 弱 は 立っ た 状態 か ら 下段 
が 狙え る の で 相手 に 悟ら れ に くい 
の が 利点 で す 。 し ゃ が み 弱 は リー 
チ が 若干 立ち 弱 よ り 長 い の と 、 理 
論 上 の 発生 時 間 が 立ち 弱 よ り 1 フ 
レー ム 早 いこ と が 利点 で す 。 好 み 
で 使い 分 け て 下さ い 。 


は 手 を 叩い て いま す 。 よ うす る に 
その 分 硬直 が 短く な っ て いる わけ 
で すね 。 

相手 に 通常 技 を ガー ド さ れ た 後 
に ヒー ト プ レ ス を 出し て も 良い 事 
が あり ます 。 相 手 が 通常 技 に ガー 
ドキ ャ ン セ ル を か け て き て ケロ 
ぴょ ん を 相殺 し た 場合 、 か りな の 
硬直 が 短く な っ て 普通 な ら 間 に 合 
わな い ガ ー ド が 間に合う よう に な 
る の で す 。 相 殺せ ず に 潰し て くれ 
た ら そ れ は それ で 良い で すし ね 。 
時 に は 可 莉 奈 は 攻撃 を 食らっ て い 
る の に ケロ ピョン が 相殺 し て くれ 


。 国 郊 せ さ 0+ 


『- テ モー コ ・』 
閣 茜 DVS 村 で き テ ー バ 





い 炉 本 提 癌 き 同 講 き トー で ぐい ZZ 


・ 前 + 強 

これ は 相手 の し ゃ が み ガ ー ド 崩 
し で す 。 近 距離 で ヒッ ト さ せ た 場 
合 は まず 吹っ飛び 属性 (空中 で 受 
け 身 され る ) な の で 、 バ イオ イン 
パク ト に つなげ て 連続 技 に も っ て 
いく か 、 ヒ ー ト プレ ス に つなげ て 
中 距離 戦 に 移行 する か に な り ま す 。 





・ 投 げ 

これ は と りあ え ず ガー ド が ちな 
相手 に 対す る 選択 肢 で す 。 投 げ か 
ら の 追い 討ち (連続 技 コ ー ナ ー で 
紹介 ) を マス ター し て お きま し ょ 
う 。 あ くま で も 奇襲 な ん で すけ ど 
ね 。 投 げ は 、 相 手 が 投げ キャ ラ 
(あす か と か りゅう こと か ) の 場合 
は 投げ 抜け の た め に 入力 する 、 と 
いう 考え で も 良い で し ょ う 。 
か りな は 投げ を あま り 使 わな い の 
の で 。 相手 の 投げ も 食らい や すく 
な っ て し まい が ち で すか ら 。 投 げ 
抜け され て も 五 分 五 分 で す 。 


797 


た お か げ で 可 莉 奈 の 食らい 硬直 の 
時 間 が 消費 され て 次 の 攻撃 に ガー 
ド が 間に合う 、 と いっ た 現象 も 起 
こり ます 。 

や や こし い 話 に な り ま し た が 、 
こう いっ た 理由 か ら 、『 通 常 技 を 
ガー ド さ れ た 後に キャ ン セ ル ヒ ー 
ト プ レ ス と いう の は 結構 有効 な 選 
択 肢 で ある 』 言 えま す 。 ま あ 、 相 
手 の ガ ー ド キャ ン セ ル が 早かっ た 
場合 は さす が に や られ ます けど ね 。 
ちな み に セ ッ ト ア ッ プ 中 の ケロ 
ピョン が 相殺 され た 時 も この ワー 
ルド 効果 が あり ます 。 








< と 
さき 


で 畔 党 了 ナミ 【 計 放 O7 


と 媒 
郊 S 中 吉 V mt ロ NrO 州 計 


(て 党 ご き 史 9 の ご 
ーwEON 翌 二 吉 (で 中 


: 積極 的 な 選択 攻撃 


・ ヒ ー ト プレ ス を 重ね る 
結構 安定 な 選択 肢 に な り ま す 。 
相手 が 何 か 技 を 出し て きた ら 当 
た っ て くれ ます し 、 上 で 紹介 し た 
よう に ケロ ピョン が 相殺 を 起こ し 
て くれ た ら か りな が 有利 に な り ま 
す 。 ち ょ っ と 出 が 遅い の で 、 空 着 
か ら と いう より は 、 相 手 の 投げ 間 
合い の 外 く らい か ら 控 え め に 置い 
て お くく らい が ちょ うど 良い よう 
で ず 。 


・ 避 け or バック ダッ シュ 
これ は 素早 く ガ ー ド キャ ン セ ル 
し て くる 相手 の 時 に 有効 で す 。 相 
手 の ガ ー ド キャ ン セ ル を か わし な 
が ら 反 撃 し ます 。 時 々 や る と 効果 
的 で す 。 避 け 中 は 相手 の 投げ に も 
注意 し て 投げ 抜け を 入れ て お く の 
を 忘れ ず に 。 
前 半 ガ リガ リ と 攻め に 回 っ て いれ 
ば 、『 こ いつ は 起き 上 が り 攻 め る 派 
だ な 』 と 思わ せる こと が で きる の 
で 成功 率 が グ っ と 上 が り ま す 。 


画 セ ッ ト ア ッ プ の 基本 的 な 性 能 画 


さて 、 い よい よ あ すか 120% 屈 
指 の 『 使 いこ な す と 面白 い 技 』、 ケ 
ロ ピ ョ ン セ ッ ト ア ッ プ を 紹介 し ま 
し ょ う 。 ま ず は 基本 的 な 性 能 か ら 。 


・ 弦 と 強 の 違い 
まず ひと つ 目 の 違い は セッ ト 

アッ プ 時 間 。 弱 は 約 2 秒 、 強 は 6 
秒間 持続 し ます 。 ま た 、 こ の 間 は 
ゲー ジ が じわじわ 増加 し ます 。 弱 
は 約 12%、 強 は 約 35% 分 を 終了 
まで に 溜め れ ま す 。 

2 つめ の 違い は 相殺 され た 時 の 挙 
動 。 強 は 相殺 され る と 解除 され る 
だ け で す が 、 弱 は 相殺 され た 直後 
に 低い 軌道 で ケロ ケロ ヒー ト プ レ 
ス を 発動 し ます 。 セ ッ ト ア ッ プ を 
見 た ら 嫌 が っ て 相殺 し て くる 相手 


に は 時 々 弱 を 使っ て 引っ 掛け ま 
し ょ う 。 ま た 、 前 の ペー ジ で 説明 
し た 『 ワ ー ル ド 効 果 』 が ある の で 、 
相殺 中 され て も か りな は 動け ます 。 
動け る と 言っ て も 、 相 殺さ れ た 時 
に キャ ン セ ル で ケロ ケロ アタ ッ ク 
や ヒー ト プ レ ス を 出す の は ちょ っ 
と 技術 が いり ます 。 そ の 事 は あと 
で 解説 し ます ね 。 


・ ケ ロ ピ ョ ン 技 の 強化 

ケロ ピョン 技 は 、 か りな と ケロ 
ピョン の 間合い が 離れ る (ダッ 
シュ 中 や ダッ シュ ジャ ンプ 中 ) と 
言う こと を 聞い て くれ な く な り ま 
す が 、 セ ッ ト ア ッ プ を する と ケロ 
ピョン が 耳 を 澄まし て くれ る の か 、 
か りな が どこ に いて も 技 が ちゃ ん 


と 出 て くれ ます 。 ま た 、 セ ッ ト 
アッ プ 中 に 出し た ケロ ピョン 技 は 
スピ ー ド と 飛 距 離 が アッ プ し ます 。 
ヒー ト プ レ ス な ん か は か な り 軌 道 
軌道 や 飛 距離 が 変化 し ます よ 。 


・ ガ ー ド する と 発動 

セッ ト ア ッ プ 中 は か りな が ガー 
ド し た 場合 、 立 ち ガ ー ド だ と ヒー 
ト プ レ ス が 、 し ゃ が み ガ ー ド だ と 
ケロ ケロ アタ ッ ク が 出 ま す 。 空 中 
ガー ド で は 何 も 出 ませ ん 。 

セッ ト ア ッ プ し た ら 多 少 待ち ぎみ 
に 試合 を 展開 し て いく の も 良い か 
も 知れ ませ ん 。 裏 を か いて 逆 に 攻 
め て も いい ん で すけ ど ね 。 

下 に セッ ト ア ッ プ の 基本 的 な バリ 
エー ショ ン を 紹介 し て お きま す 。 


田 SEI UP DREAM 画 


セッ ト ア ッ プ 後に ケロ ピョン と の 位置 を どう 取る か 。 そ れ に よっ て セッ ト ア ッ プ の 狙い が 大 きく 変わ っ て きま 
す 。 代 表 的 な セッ ト ア ッ プ 後 の 位置 取り を 紹介 し ます 。 
ちな み に セ ッ ト ア ッ プ を 安全 に する 状況 と し て 、 遠 距離 で 直接 、 投 げ の 後 、 バ イオ イン パク ト の 後 、 近 距離 で 前 
+ 強 が 当 た っ た 後 、 な ど が あり ます 。 置く の が 好き な 方 は こう いう 時 に 積極 的 に セッ ト し て お きま し ょ う 。 


eoeeoeeoeoeoeeeeoeeeeeeeeeeeeeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe ee 


・ ス タン ダー ド ケ ロ ピ ョ ン 

か りな 、 ケ ロビ ピョン 、 相 手 と い 
う 並 び の 最も 一 般 的 な 物 で す 。 
普通 セッ ト ア ッ プ し た 直後 は こん 
な 状態 に な る 訳 で す よ ね 。 こ こ で 
は 普通 に ヒー ト プ レ ス 発 射 し て 
いっ た り 、 相 殺し に 近寄っ て くる 
所 に ケロ ケロ アタ ッ ク を か まし て 
や っ た り し ます 。 
可 も 無し 、 不 可 も 無し と いっ た 位 
置 取 り で す 。 相 手 が 相殺 し た りす 
る の で ガー ド 発 動 が 使い に くい 位 
置 に な り ま す 。 わ ざと 相殺 させ て 
有利 に 事 を 運ん で も いい で すね 。 
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・ 裏 か ら ケ ロ ピ ョ ン 
か りな 、 相 手 、 ケ ロビ ピョン と い 
う 並 び 。 セ ッ ト ア ッ プ 後に ジャ ン 
プ 等 で 相手 と の 位置 を 大 きく 入れ 
替え る 必要 が あり ます 。 
この 状況 だ と 相手 の 背後 か ら 常に 
攻撃 が 飛ば せる 訳 で す 。 
ガー ド 発 動 の 場合 も 、 相 手 を こっ 
ち に 引き 寄せ て くれ る の で そこ か 
ら の 連続 技 も 狙え ます 。 
この 位置 を な る べく 作っ て いき た 
い の で す が 、 や は り 相 手 と の 位置 
を どの よう に 入れ 替え て いく か が 
実戦 で は むず か し い 所 で す 。 
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・ ケ ロ ピ ョ ン と いっ し ょ 
ケロ ピョン を か りな の 真 上 か 
また は ちょ っ と だ け 後 ろ に お いた 
ポジ ショ ニン グ で す 。 あ まり 後ろ 
に 置き 過ぎ る と ガー ド 発 動 が 使い 
に くく な る の で 、 ち ょ っ と だ け 後 

ろく らい が オス ス メ で す 。 

この 位置 取り に は ガー ド 発 動 も チ 
ラ 付か せな が ら ケ ロビ ピョン を 相殺 
され る の を 防げ る 、 と いう 利点 が 
あり ます 。 

大 きく 位置 を 入れ 替え る の は 時 間 
が か か る の で この 位置 を メイ ン に 
し て いく と 良い と 思い ます 。 
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画 ケ ロケ ロメ ガ ヒ ー ト 分 析 画 


か りな の 超 必 殺 技 、 ケ ロケ ロメ 
ガ ヒ ー ト 。 と に か く か りな は これ 
を 如何 に し て 当て る か が その まま 
勝率 に つなが る と いっ て も 過言 で 
は 有り ませ ん 。 
ケロ ケロ メガ ヒー ト の 性 能 を 知り 、 
より 効率 良く 当て て いけ る よう に 
まし よる 。 


・ ち ょ っ ぴり 発生 が 遅 め 
技 表 に も 有り ます が 、 メ ガ ヒ ー 
ト は ケロ ピョン が 11 フレ ー ム の 
間 走 ら な いと 攻撃 判定 を 持ち ませ 
ん 。 こ の 11 フレ ー ム が どれ くら 
いか 、 で す が 、 ケ ロビ ピョン が 相手 
に 重なっ て いる よう な 状況 で の メ 
ガ ヒ ー ト は 空振り する と いう 感じ 
で 覚え て お いて 下さ い 。 ガ ー ド 
キャ ン セ ル で 狙っ て いく 時 に 重要 
な こと で す 。 


人 


・ 暗 転 開始 まで 相殺 判定 アリ 
コマ ンド 成立 の 10 フレ ー ム 後 
に 画面 が 暗転 し ます が 、 コ マン ド 
完成 か ら 暗 転 開始 まで ケロ ピョン 
は 相殺 判定 を 持ち ます 。 こ の 相殺 
部 分 で 相殺 が 起こ っ た 場合 、 停 止 


時 間 差 ( 技 表 の 見 方 に あり まし た 


ね ) の 関係 で メガ ヒー ト が 回 避 不 
能 に な り ま す 。 相 手 が 何 か 技 を 出 
そう と し た と ころ を 読ん で コマ ン 
ド を 打つ と ドン ピ シ ャ で 合わ せら 
れ ま す 。 当 て 身 技 っ ぽく 決め る こ 
と が 可能 で す よ 。 


・ セ ッ ト ア ッ プ 相殺 後に 出せ る 

セッ ト ア ッ プ を 相殺 され た 後 も 
その 相殺 を キャ ン セ ル し て 出す こ 
と が 出来 ます 。 ケ ロケ ロア タッ ク 
も ヒー ト プ レ ス も 出せ な いこ と は 
無い の で す が 、 出 な いこ と が 多い 
で すね 。 こ の セッ ト ア ッ プ 相殺 メ 


ガ ヒ ー ト も 回 避 し に くい (こっ ち 
は 確定 じゃ あり ませ ん が ) の で 

狙っ て み ま し ょ う 。 で も か りな の 
ゲー ジ が ある と き に セッ ト ア ッ プ 
を 相殺 し て くれ る 人 な ん て そう は 
いま せん けど ね 。 


・ 攻 撃 発生 か らし ば らく は 相殺 
判定 が な い 

ケロ ピョン が 攻撃 判定 を 持っ て 
か らし ば らく は 相殺 判定 を 持ち ま 
せん 。 こ の 間 は 相殺 し な い の で 、 
相手 の どん な 技 (無敵 時 間 が 長い 
の は ダメ で す が ) に で も 打ち 勝つ 
事 が 出来 ます 。 


・ 色 ん な と ころ で 出せ る 
ケロ ケロ 技 の 後 、 走 っ て 帰っ て 
来 て いる 途中 で も 出せ た り し ます 。 
不意 を つけ る の で 奇襲 に 使っ て み 
て 下さ い 。 


画 メ ガ ヒ ビー ト を 当て る だ た め に ・・・ 画 


・ 連 続 技 に 組み 込ん で みよ う 
メガ ヒー ト を 連続 技 に 組み 込む 
に は し ゃ が み 中 が 一 番 オ スス メ で 
す 。 た と え 先 の 方 が ちょ こっ と 当 
た っ た だ け で も メガ ヒー ト が た い 
て い 間 に 合い ます 。 
また 、 あ まり 段数 を 増やす と メガ 
ヒー ト の ダメ ー ジ も 下がり ます し 、 
後述 の 複数 ベ メガ ヒー ト が 入り に く 
く な る の で すみ や か に し ゃ が み 中 
か ら メ ガ ヒ ー ト に つなげ まし ょ う 。 
ダメ ー ジ 効率 は 生 で 当て る の が 一 
番 い いん で すけ ど ね 。 


・ ガ ー ド キャ ン セ ル で 

無敵 時 間 が 長い の で ガー ドキ ャ 
ン セ ル 技 と し て も か な り 優 秀 で す 。 
攻撃 の 発生 は 遅い の で す が 、 ケ ロ 
ピョン が 走り 出し さえ すれ ば か り 
な が 技 を 食らっ て も か まい ませ ん 。 
また 、 上 で も 触れ まし た が 、 ケ ロ 
ピョン が 相手 に 完全 に 重なっ て い 
る よう な 状態 で は ケロ ピョン が 通 
り 抜 け て し まう の で 注意 し て 下さ 
い 。 


・ 起 き 上 が り に 
あい て が 起き 上 が り に 攻撃 を 重 
ね て 来 た 場合 の 返し 技 と し て も 使 
えま す 。 こ れ ま た ケロ ピョン の 位 
置 に 注意 する こと と 、 受 け 身 を 
取っ た あと は 起き 上 が り 攻 撃 が 出 
に くい 、 と いう こと を 覚え て お い 
て 下さ い 。 
・ 相 手 の 技 に 合わ せる 

性 能 の と ころ で 触れ まし た が 、 
暗転 開始 まで 相殺 判定 有り 、 そ の 
後 は 相殺 判定 無し 、 と いう 性 能 は 
相手 の 技 に 合わ せ て 使う の に 非常 
に 適し て いま す 。 

スラ イデ ィング 系 の 技 を ちく ちく 
合わ せ て くる タイ プ の キャ ラ な ど 
に 使え ます 。 と いっ て も 、 や は り 
ゲー ジ の ある か りな に そん な に 手 
出し て くれ る 人 いな いん で すけ ど 。 


・ 逃 げ る 相手 を 追え ! 
結局 の 所 か りな の ゲー ジ が 溜 
まっ た の を 見 る と 空中 に 逃げ る 人 
が 多い ん で すね 。 困 っ た 困っ た 。 
これ じゃ メガ ヒー ト も 入り ませ ん 。 


7 の ? 


こう いう 時 は 空中 投げ を 狙っ て 地 
上 に 引き ずり 下ろ し まし ょ う 。 実 
は か りな の 空中 投げ 問 合 い は 全 

キャ ラ 中 トッ プク ラス な ん で す よ 。 
後 で 2 択 が か が かけ や すい よう に 、 な 
る べく 低空 で 投げ た いも の で す 。 
ジャ ンプ を 読ん だ ら 潜 り 込 む よ う 
に ダッ シュ ジャ ンプ 投げ が 効果 的 
で す 。 空 中 投げ の 後 は 相手 が 受け 
身 に 失敗 し た ら そ の まま メガ ヒー 
ト 、 受 け 身 を と っ た ら 接 近 戦 と 同 
じ く 選択 攻撃 と いう 判断 が で きる 
の が ベス ト で すね 。 

相手 を 安心 させ ちゃ ダメ で す 。 


・ 投 げ か ら メ ガ ヒ ー ト 

これ は ゲー ジ が た まっ た と き に 
相手 が 地上 で 固まっ て いた ら 狙 い 
まし ょ よう 。 

その や り 方 は 後 で 紹介 し ます が 、 
難易 度 は か な り 高 め 。 相 当量 の 修 
行 を 積ま な いと 確実 に 入れ れる よ 
うに は な ら な いか も 知れ ませ ん が 、 
可能 性 が ある 限り 追求 する の が 
男 っ て も ん で す よ 。 


前 ペー ジ ま で で 解説 し た 通 


は 行か な いか も し れ ま せん が 、 


画 空 中 戦へ の 誘い 画 


り 、 可 莉奈 は 地上 で 中 間 距 離 か ら 攻 め る の が 
中 戦 も こなせ る よう に な っ て お く と 攻め の バリ エー ショ ン が グ っ と 増やせ ます 。 空 中 戦 メ イン に 、 
適度 に 織り まぜ る と 良い と 思い ます 。 


得意 な キャ ラ な の で す が 、 空 
ご まで 


eee eeoeoeoeo eo eo eo eo ee eo oe eo e ee e ee ee e ee ee ee ee ee e ee ee ee ee ee ee ee ee eerere ee 


・ 空 中 投げ を 活用 する 

地上 戦 で 押さ れる と 相手 は 空中 
に 逃げ る 事 に な り ま すね 。 
そこ で 、 相 手 が ジ ャ ンプ で 逃げ た 
所 を ダッ シュ ジャ ンプ で 下 に 潜り 
込ん で 投げ ます 。 実 は 可 莉 奈 の 空 
中 投げ 、 ダ メー ジ こ そ 無 いも の の 
りゅう こ に 次 いで 上 へ の 間合い が 
広い の で す 。 
前 ペー ジ で も 説明 し まし た が 、 相 
手 の 受 け 身 の 成否 が 1 回 目 の バ ウ 
ンド の 時 点 で 判断 出来 る と より 効 
果 的 で す 。 受け身 を 取ら れ た ら 接 
近 戦 と 同じ よう な 選択 攻撃 、 受 け 
身 に 失敗 し た ら ケ ロケ ロア タッ ク 
か メガ ヒー ト で す 。 低空 で 投げ た 











方 が いい 、 と いう の も 前 に 解説 し また 、 無 敵 時 間 を 利用 し て 、 空 中 相手 が 空中 に いて 、 そ れ を こち 
た 通り で す 。 投げ を 回 避 す る の に も 使え ます 。 ら か ら ジ ャ ンプ で 迎撃 し に 行く 時 
Ra 信 で 出 て 空中 投げ を 良く 食らう 場合 に は 読 は 空中 投げ で 引き ずり 下ろ し た り 、 
sl た や せ ん で 叩き 沙 と し まし ょ う 。 相手 の 技 に 合わ せ て 空中 カウ ン 
較 そ くべ け ター を 出し て いき ます 。 
日 . 空中 ケロ ビョン 技 空中 で 判定 の 強い 技 (特に カウ ン 
を 香奈 これ が 結構 嫌がら れ ま す 。2 段 ター) を 持つ キャ ラ 相手 に は 空中 
各 銀 方 ジャ ンプ な ど を 織り まぜ な が ら ふ 投げ を 控え め に 。 投 げ よ うと し た 
見 移ら ふら と 克 ん で 適当 に 出し て みた 所 に 痛い 一 撃 を 食らい た く 無い で 
う 加 痢 。 り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を キャ ン セ ルレ し すし ね 。 
画 特別 講 議 : ダブ ルケ ロ び ぴょ ん 分 析 画 
・ ダ ブル ケロ ピョン と は ? し ょ う 。 ち な み に ヒ ー ト プレ ス で これ は 、 空 中 ケロ ケロ アタ ッ ク が 
2 段 ジ ャ ンプ を し た 後に ケロ は で きま せん 。 の さ れ た 後 や セッ ト ア ッ プ が 相 
ぴょ ん が 相手 に 近い 位置 に いる 場 ここ で 、 こ の ダブ ルケ ロ び ぴょ ん 殺さ れ た 時 も 同じ で す 。 指 差し 
合 、 空 中 で ケロ ケロ アタ ッ ク を 出 が 何故 出る か ? と いう 事 に つい て 人 NR rp 
す (な る べく 高い 位置 で ) と 、 ケ ちょ っ と 触れ た いと 思い ます 。 相殺 が 終わ っ た 時 に 可 莉 奈 が 空中 
ロケ ロア タッ ク が 当たっ た 後に も 実は 簡単 な 事 で 、 で 指 差 し モー ショ ン で あれ ば ケロ 


う 一 度 飛ん で 行く 、 と いう 技 で す 。 
ちょ っ と し た 奇襲 に な る の で 、 覚 
えて お いて ソン は な いと 思い ます 。 
あま り 慣 れ て いな い 相 手 だ と 面白 
いよ うに バシ バシ 当たっ て くれ る 
事 も あり ます よ 。 

あま り 多 用 する と 避け られ て 大 変 
な こと に な っ ちゃ いま すけ ど 、 空 
中 戦 で の バリ エー ショ ン を 増やす 
た め に 身 に 着け て お く と いい で 


・ 空 中 カウ ンタ ー 

可 莉奈 が 空中 戦 を する 時 に 要 に 
な る 技 で す 。 無 敵 時 間 も 長 く 、 攻 
撃 判 定 も 2 回 ある た め 、 空 中 で の 
技 の 打ち 合い で は か な り 有 利 。 基 
本 的 に は 空 対 空 で 、 し か も 後 出し 
を メイ ン に し て いく の が いい と 思 
いま す 。 相 手 の ジ ャ ンプ 技 に 合わ 
せ た り 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 出し 
て 行く 訳 で すね 。 

ジャ ンプ 攻撃 を キャ ン セ ル し て 出 
す 事 が 出来 る 点 も 便利 で す 。 ジ ャ 
ンプ 強 を ガー ド さ れ た 後に 相手 の 
ガー ドキ ャ ン セ ル に 合わ せ た り 、 
無敵 時 間 を 利用 し て 安全 に 着地 出 
来 た り し ます 。 


『 空 中 ケロ ケロ アタ ッ ク の 指 差し 
モー ショ ン が 出 て いる 間 に ケ ロ 
ぴょ ん が 行動 可能 で あれ ば も う 
一 度 飛 ん で 行っ て くれ る 。』 

と いう 原則 が あり ます 。 

で すか ら 、 空 中 ケロ ケロ アタ ッ ク 
ー ド or ヒッ ト 後 に ケロ ぴょ ん が 
跳ね 返っ た 後 、 可 莉奈 が 指 差し 
モー ショ ン で あれ ば 、 も う 一 度 
走っ て くれ る と 言う 訳 で す 。 


7 の グ 


て 出し て みる と 相手 の 意表 を 突 け 
ます 。 決 定 打 に は な り ま せん が 、 
捕まり 難い と 思い ます 。 
登り ジャ ンプ 攻撃 を キャ ン セ ル で 
出し た り 。 ダ ブル ケロ ピョン ( 後 
述 ) を 時 々 狙っ て 行く の も 効果 的 
で す 。 
・ 基 本 的 に は ・・・ 

相手 が 地上 に いる よう で あれ ば 
ふら ふら と 跳び つつ ヒー ト プ レ ス 
な ど を 打っ た り 、 ジ ャ ンプ 強 攻 撃 
を キャ ン セ ル し て ケロ ピョン 技 を 
撃っ た り し ます 。 自 分 が 先 に 跳ん 
で いる 時 に は 空中 投げ を 食らい や 
すい の で そう いう 時 に は ジャ ンプ 
カウ ンタ ー を 。 


ぴょ ん ご おぉ ! 。 相 殺 の 場合 は 低い 
位置 で も ダブ ル が 出 ま す よ 。 
相手 も ビッ クリ で す 。 
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画 可 利奈 の 豆 知識 (実戦 編 ) 画 


この コー ナー で は 、 前 ペー ジ ま で の 基本 戦法 の 部 分 で 触れ て いな い マ ニア ッ ク な 戦法 や 技 の 使い 方 つい 
て 深く 取り 上 げ ま す 。 ち ょ っ と どこ ろ じ ゃ な く マ ニア ッ ク か も し れ ま せん が 、『 な る ほど 、 こ うい うこ と 
も 出来 る の か 』 と いう こと で 、 一 つ で も 取り 入れ て も ら え れ ば 幸い で す よ 。 


se eo es eo e ee ee ee ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoeoeeeee 


・ か か と 落と し に つい て 

下 ガ ー ド 不可 の か か と 沙 と し 
(前 + 強 ) で す が 、 出 か か り と 出 
終わ り で ヒッ ト 効 果 が 違い ます 。 
出 か か り を 当て る と 相手 が 吹 っ 飛 
び (空中 で 受け 身 を 取る ) に な り 、 
終わ り に 近い 部 分 を 当て る と 相手 
は 倒れ ませ ん 。 
中 か ら メ ガ ヒ ー ト を 入れ た い 時 は 
この 後半 部 分 を 当て る た め に 適当 
に 距離 を 開け な いと いけ ませ ん 
( 右 写真 参照 )。 
し か し 、『 り ゅ うこ 、 め ぐみ 、 た 
まき 、 な な 、 き よこ 』 の し ゃ が 
み 状 態 で あれ ば 密着 か ら で も 現 の 
吹っ飛ば し 部 分 が ヒッ ト し ませ ん 。 
距離 に 関係 無く 面 か ら メ ガ ヒ ー ト 
が 決め れる の で ぜひ 覚え て お きま 
し ょ う 。 重 要 で す 。 


・ バ イオ イン パク ト 再 考 

バイ オイ ン パ クト は 無敵 時 間 も 
あり 、 判 定 も 下 の 方 か らし っ か り 
と 出 て くれ る の で 起き 上 が りや 
ガー ドキ ャ ン セ ル で 相手 の 技 を 返 
し て 行く 時 に 大 変 頼り に な り ま す 。 
し か し 、 こ の 下 の 方 か ら 判 定 が 出 
る と 言う の は 相手 の 下段 技 と 相殺 
を 起こ し や すい と いう 欠点 を 内 包 
し て いる の で す 。 
相殺 され た 場合 、 こ ちら は 必殺 技 
を 出し て いる の で 相殺 キャ ン セ ル 
が 出来 ませ ん 。 

相殺 に 反応 し て こない 相手 で あれ 
ば 気 に す る 必要 は な い の で す が 、 
相殺 に きち ん と 対応 し て くる 上 級 
者 と 対戦 する 時 は ちょ っ と 考え な 
いと いけ ませ ん ね 。 
起き 上 が り に バイ オイ ン パ クト ば 
か り 使 っ て いる と 、 相 殺さ れ て 避 
け や バ ッ ク ダ ッシュ で か わ さ れ る 
事 に な り ま す 。 狙 っ て そう 言う 事 
する 人 も いる くぐら いで すか ら 。 


・ 密 着 か か と 落と し の 後に 

まあ 、 な か な か 実戦 で は 適当 な 距 
離 を 開け て 2 択 を か けた り は 出来 な 
いも の で す 。 密 着 か ら に な る 事 が 多 
い の で す が 、 密 着 で か か と を 出し た 
後に や っ て みる と 効果 的 な 選択 肢 を 
いく つか 紹介 し ます 。 
1) バイ オイ ン パ クト 

こり ゃ 連続 技 用 で すね 。 か か と が 
ヒッ ト し て れ ば ダメ ー ジ 高 、 ガ ー ド 
され て た ら デ ンジ ャ ー。 
2) ケロ ケロ ヒー ト プ レ ス 

リタ ー ン は 少な い が 、 攻 め は 続行 。 
相手 の ガー ドキ ャ ン セ ル が 遅れ た ら 
潰し た り 相殺 し て くれ た りす る の で 、 
か か と が ガー ド さ れ て て も リス ク が 
少な い 。 
3) ケロ ケロ アタ ッ ク 

これ は 、 貴 の 後 ヒッ ト 後 、 相 手 が 


ee eo eo eo eo eo eoeoeo eo eo eo eeoeoeoeoeoe oe 


空中 で 受け 身 を と っ て 着地 し た 所 
に ちょ うど ケロ ピョン が 重なる 形 
に な り ま す 。 面 白い 攻め の 形 で す 。 
4) キャ ン セ ル ジ ャ ン プ 

この 後 は 、 す ぐに ジャ ンプ 強 を 
登り で 当て て キャ ン セ ルケ ロケ ロ 
アタ ッ ク か ヒー ト プ レ ス 、 壁 際 で 
は ダブ ルケ ロ ピ ョ ン を 狙っ た り し 
ます 。 決 め 打ち で 上 を 連打 し て お 
け ば 、 か か と が ガー ド さ れ た 後 で 
も ジャ ンプ で 逃げ る 事 が 出来 ます 
ね 。 ち ょ っ と オス ス メ で す よ 。 
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・ 相 殺 合 戦 に 勝つ 
そこ で 、 私 が 違い の 解る 男 に オ 
スス メ し た い の は 相殺 を 狙っ て 取 
り に 行く と いう 『 相 殺 可 莉奈 』 で 
す 。 か な り マ ニア ッ ク な 上 に 、 爆 
発 的 に 有効 で は な い の で す が 、 一 
応 試し て みて 下さ いよ 。 


・ 相 殺 を 取り や すい 技 
技 表 を みて いれ ば 自ずと 解る 事 な 
の で す が 、 可 莉奈 が 相殺 を 取る に 
あたっ て 、 有 効 な 技 が 二 つ あ り ま 
すね 。 そ れ は 、 
『 し ゃ が み 中 攻撃 』 と 
『 ダ ッシュ 弱 攻 撃 』 で す 。 
し ゃ が み 中 攻撃 は 1 フレ ー ム 後に 
相殺 判定 発生 、 下 段 に 強い 、 ダ ッ 
シュ 弱 は コマ ンド 成立 と 同時 (0 フ 
レー ム ) に 相殺 判定 出現 、 上 半身 
に 強い 相殺 判定 と いう 特長 が あり 
ます 。 ジ ャ ンプ 攻撃 等 も 確実 に 相 
殺 で きま す よ 。 
この 時 の ダッ シュ 弱 は X +R1 の マ 
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クロ コマ ンド が オス ス メ で す 。 相 
殺し た ら 、 も ちろ ん 相殺 キャ ン セ 
ル が 出来 る の で 、 そ こ か ら も う 一 
度 ダ ッシュ 攻撃 や し ゃ が み 中 、 バ 
イオ イン パク ト や メガ ヒー ト を 出 
し て いく と いい よう で す 。 距離 や 
相手 の 状態 に 応じ て 的 確 な 技 を 出 
さ な い と いけ な い の が 難し いん で 
すけ ど ね 。 

起き 上 が り バ イオ が 相殺 され て 
アイ ター な 方 は 起き 上 が り に 使う 
の も 試し て みて 下さ い 。 中 段 と 
思っ た ら ダ ッシュ 弱 、 下 段 だ と 
思っ た らし ゃ が み 中 を 出し ます 。 
ダッ シュ 弱 は まず 相殺 取れ ます し 、 
し ゃ が み 中 は 相手 の 重ね が 完璧 で 
無けれ ば 相殺 、 攻 撃 が 重なっ て た 
らし ゃ が み ガ ー ド し て くれ ます 。 
重ね が 遅れ た 中 段 攻撃 を 潰し て く 
れる か も (希望 )。 

これ を メイ ン に と は さす が に 言 
えま せん が 、 バ リエ ーション を 増 
DS で 生 の それ ば っ か で すね 。 


画 可 者 奈 の 豆 知 識 ( ケ ロ び ょ ん 関連 ) 時 


『 ケ ロケ ロア ター ッ 』 と 叫ん で いる に も 関わ ら ず 、 ケ ロ び ぴょ ん が 言う 事 を 聞い て くれ な い 、 ま た は 、 コ マン ド 
を 打っ て いる ハズ な の に 技 が 出 な い 、 そ うい う 経 験 は あり ませ ん か ? こ こ で は そう いう 貴男 (貴女 ) の 疑問 を 全 


て スッ キリ 解決 ! 。 ケ ロ び ょ ん と の 友情 パワ ー で 威力 も 2 倍 ! 


これ で バッ チリ で す よ 。 


・ 言 う 事 聞い て くれ な い 条 件 
まず は 、 コ マン ド 自 体 が 出 な い 
時 。 こ れ は コマ ンド が 完成 し た 時 
点 で ケロ ぴょ ん が 行動 可能 な 状況 
で な い 事 を 示し て いま す 。 
ケロ ピョン が 行動 不能 の 状態 と は 、 
1) ケロ ぴょ ん が 移動 中 。 
2) ケロ びょん が 空中 に いる 。 
3) ケロ ぴょ ん 技 が 出 て いる 。 
(アン グラ ー は 除く )。 
の 3 種類 で す 。 
この 3 つの 条件 は 空中 で 技 を 出す 
時 も 同じ で す 。 
この 内 、1) の 状態 の 時 は メガ 
ヒー ト な ら 出 せま す 。 
移動 中 と いう の は 、 ま あ ケ ロ ぴ よ ょ 
ん が 走っ て る 時 と いう 事 で すね 。 
可 莉 奈 の 両 脇 に ある 『 ケ ロ ぴ ょ ん 
ゾー ン 』( 下 の 写真 参照 ) を 外れ る 
と ケロ ぴょ ん は 可 和 莉奈 か ら 離 れ ま 
いと し て 必死 に 跳ね ます 。 こ の 最 
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画 可 痢 奈 様 の 発射 モー シ 








中 は コマ ンド を 打っ て も 可 莉 奈 は 何 
も し ませ ん 。 一 番 起こ りや すい の は 
ダッ シュ or ダッ シュ ジャ ンプ 中 で 
し ょ うか 。 必死 に 追い か け て る の で 
御主人 様 の 命令 も 聞こ えな い 様 で す 。 
他 で は 、 か か と や し ゃ が み 中 で 僅か 
に 移動 し た 場合 で も ケロ ぴょ ん の 位 
置 に よっ て は ケロ ぴょ ん が 跳ね て し 
まう の で コマ ンド が 出 な い 事 が あり 
ます 。 ち な み に 、 周 知 の 事実 で し ょ 
う が 、 セ ッ ト ア ッ プ 中 は どん な に 離 
れ て いて も ケロ ぴよ ょ ん 技 が 出せ ます 。 


次 は ケロ ケロ アタ ーッ と 言っ て い 
る の に ケロ ぴょ ん が 無視 し た 場合 。 
これ は 、 コ マン ド が 完成 し た 時 点 で 
は ケロ ぴょ ん は 行動 可能 だ っ た が 、 
可 莉 奈 が 発射 モー ショ ン に な っ た 瞬 
間 は 行動 不能 だ っ た 、 と 言う 事 に な 
り ま す 。 こ れ は 、 セ ッ ト ア ッ プ を 相 
殺さ れ た 後に 技 を 出 そ う と し た 時 に 


還 ケ ロ び ぴょん の 状態 と 可能 な 行動 一 覧 加 





良く 起こ り ま す 。 も う 一 つ は ケロ 
ケロ アタ ッ ク が 当たっ た 後 や セッ 
ト ア ッ プ を 解除 し て 再 に 浮い た ケ 
ロ び ぴょ ん が 着地 し た 瞬間 に コマ ン 
ド を 完成 し た 場合 。 距 離 が 近けれ 
ば ちゃ ん と 技 が 出る の で す が 、 遠 
い 場 合 、 可 莉奈 が 発射 モー ショ ン 
に 入る 前 に 可 莉 奈 に 元 に 走り 出す 
の で モー ショ ン だ け で 技 が 出 ませ 
ん 。 各 種 ケ ロ ぴ ょ ん 技 に は 『 可 莉 
奈 が ある ボー ズ を と っ た 時 に ケロ 
ぴょ ん が 行動 可能 な ら ば 技 が 出る 』 
と いう 条件 が 付い て いる の で す 。 

これ ら の 事 を 理解 し て いれ ば 
『 サ プラ イズ メガ ヒー ト 』 や 『 相 殺 
ケロ ぴょ ん 』、 空 中 で の 『 デ ィ レ イ 
ケロ ぴよ ん 』 等 の 様々 な テク も 理 
解 出 来る と 思い ます 。 下 に 写真 を 
派手 に 使っ て 解説 を 加え ます ね 。 
無駄 に ペー ジ を ・・・ ま あい いか 、 
お て る あ ば う と で すし 。 
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ば 
ケロ びょん ゾー ン 内 は | みな さん 御存じ 、 セ ッ 
ノー マル ケロ びょん | ト ア ッ プ 中 ケロ びょん 


せっ せ と 走 る 
ケロ びょん 


背中 ケロ びょん 
技 が 当たっ た 後 な ど 


放 ケ ロ び ょ ん 
セッ ト ア ッ プ 中 断 ( 強 





ョ ン 一 覧 


全て の 技 が 使用 可能 
(K ア タッ ク 、H プレ ス | 使用 可能 。 
は 距 記 制 限 アリ ) (距離 制限 ナシ ) 


不可 。 






























全て の ケロ びょん 技 が | 通常 ケロ び ょ ん 技 使用 | な に も 出せ な い 。 


メガ ヒー ト だ け 出 せる | マル ケロ びょん に 。 





な に も 出せ な い . 
着地 し た 一 上 明 だ け ノ ー| 着地 し た 一 骨 だ け ノ ー| 
マル ケロ びょん に 。 
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一 相 殺 ケ ロ び ぴょ よん の ひみ つ 画 


・ 相 殺 ケ ロ び ぴょ ん と は ? 

ケロ ピョン セッ ト ア ッ プ が 相殺 
され た 時 に コマ ンド を 入力 し て ケ 
ロロ びょん 技 を 出す テク ニッ ク の 事 
で す 。 相 手 が セ ッ ト ア ッ プ を 相殺 
し に 来る タイ プ の 場合 に 奇襲 と し 
て 使え ます 。 

し か し 、 試 し て みる と 相殺 か ら メ 
ガ ヒ ー ト は 簡単 に 出せ て も 、 ケ ロ 
ケロ アタ ッ ク や ヒー ト プ レ ス は 可 
莉奈 の 声 だ けし て 技 は 出 な い 事 が 
多い 事 が 分 る と 思い ます 。 

これ に は ちゃ ん と 原因 が あり 、 相 
殺 ケ ロ ぴ ょ ん の 仕組 み を 理解 する 
事 に よっ て 、 入 力 の タイ ミン グ が 
掴み や すく な る と 思い ます 。 
で は 、 相 殺 ケ ロ ぴ ょ ん の 原理 を 解 
説 し て み ま す ね 。 


・『 ワ ー ル ド 効 果 』 と 『 言 う 事 聞い 
て くれ な い 条 件 』 の 組み 合わ せ 。 
前 の 方 で ワー ルド 効果 に つい て 解 
説 し まし た 。 こ の 効果 に より 、 セ ッ 
ト ア ッ プ を 相殺 され て も 可 莉 奈 は 動 
作 が スト ッ プ し て いま せん 。 よ っ て 
コマ ンド は 打てる 訳 で す が 、 可 莉奈 
は 動け て も 、 ケ ロ び ぴょ ん は 相殺 時 の 
22 フレ ー ム 間 動 作 不能 な の で す 。 し 
か も その 22 フレ ー ム が 過ぎ た 一 瞬 
後に は 空中 に 跳ね て し まう の で 、 

『 相 殺 の スト ッ プ が 終わ っ た と 同 
時 に 可 莉 奈 が 発射 モー ショ ン を 

取っ て いる 。』 

事 が 相殺 ケロ びょん の 条件 に な り ま 
す 。 右 の タイ ムチ ャ ー ト で 入力 の タ 
イミ ング を 説明 し て お きま す 。 


還 相 殺 ケ ロ び ょ ん タイ ムチ ャ ー ト 画 
(0~ 22 まで は 相殺 の スト ッ プ 時 間 ) 


一 ケロ ケロ アタ ッ ク 画 
15 | 4|3 
0 ュ っ 22 
※ 相 殺 後 16 一 19 フ レー ム の 間 に コ マン ド 入 力 
相殺 の 後半 部 分 で コマ ンド 入力 する 感じ 。 
還 ケ ロケ ロ ヒ ー ト プレ ス 画 
11 明 9 
0 っ 22 
※ 相 栽 後 12 て 13 フレーム の 間 に コ マン ド 入 力 
相殺 の 中 間 で コマ ンド 入力 、 セ ッ ト ア ッ プ も 同じ 。 





























田 空 中 ケロ ケロ アタ ッ ク 画 
4| 18 
0 ー 22 
※ 相 殺 前 相殺 後 4 フレ ー ム の 間 に コ マン ド 入 力 
先読み 気味 に コマ ンド 入力 する と 良い 。 


田 空 中 ケロ ケロ ヒー ト プ レ ス 画 
6 | 2 
0 = 22 


※ 相 殺 前 6 フレ ー ム まで の 間 に コ マン ド 入 力 
相 殺 が 起こ る 前 に 先読み 気味 に コマ ンド 入力 。 
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画 可 章 奈 の 豆 知識 (雑学 編 ) 画 


・ 投 げ 失 敗 

画面 端 で 相手 を 投げ る 時 に 後ろ 
に 投げ 、 ま た は 相手 が 壁 を 背負 っ 
て いる 時 の 前 ダッ シュ 投げ は 相手 
キャ ラ に よっ て 投げ が 空振り し て 
し まい ます 。 空 振り し て し まう 
キャ ラ は 『 あ すか 、 り ゅ うこ 、 た 
まき 、 き よこ 』 で す 。 
また 、 相 殺 キ ャ ン セ ル 投 げ の 時 に 
後ろ に 投げ て も 投げ を 空振り し ま 
す 。 こ れ は どの キャ ラ 相 手 で も 起 
きま す 。 

・ ア ング ラー で も 

これ は 遠 め で 出し て ダッ シュ で 
追い か け 選 択 攻撃 、 と いう の が 主 
な 使い 道 で す 。 相 手 は 良く ジャ ン 
プ し て 逃げ よう と し ます が 、 そ こ 
を 空中 投げ で 引き ずり 下ろ し て 選 
択 攻 撃 、 と いう の も いい で し ょ う 。 
ちな み に ダ ッシュ で 追い か け て 位 
置 を 入れ 替え る 事 が 出来 た ら ガ ー 
ド 不能 に な り ま す よ 。 


・ 飛 び 越 し 時 の 逆 コ マン ド 

相手 を ジャ ンプ で 飛び 越え た 時 
に 相手 の 中 心 を 1 ドッ ト で も 過ぎ 
る と 必殺 技 コ マン ド の 入力 方 向 が 


逆 に な り ま す 。 こ れ は 可 莉 奈 が 振 
り 向 いて いて も いな く て も 同じ で 
す 。 可 莉奈 の 位置 を 良く 見 て コマ 
ンド を 打ち まし ょ う 。 


・ サ プラ イズ メガ ヒー ト 

これ は メガ ヒー ト が ケロ ピョン 
が 地上 に いれ ば どこ で も 出せ る 事 
を 利用 し た テク で す 。 
ケロ ぴょ ん が 走っ て 戻っ て 来 て い 
る 時 や 、 セ ッ ト ア ッ プ 解除 後 ケロ 
ぴょ ん が 着地 し た 瞬間 に 出し て 奇 
襲 を か け ま す 。 相 手 が セ ッ ト ア ッ 
プ を 相殺 し に 近付い て 来 た 所 に 弱 
で 解除 し て 背後 か ら メ ガ ヒ ー ! 
決ま る と いい な あ 。 


・ デ ィ レ イケ ロ び ぴょ ん 

これ は だ いた い 相 手 と の 距離 が 
画面 の 半分 くら い 離 れ て る 時 に や 
りや すい の で す が 、 遠 距離 か ら ケ 
ロケ ロア タッ ク を ガー ド さ せ た り 、 
セッ ト ア ッ プ を 解除 し た り し ます 。 
で 、 可 莉奈 は ジャ ンプ 。 ケ ロ び ぴょ 
ん が 着地 し た 瞬間 に 空中 ケロ ケロ 
の コマ ンド を 打つ と 、 可 莉奈 は 声 
だ け で 技 は 出 ず に 、 ケ ロ び ぴょ ん は 
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可 莉 奈 の 元 に 走っ て 来 ま す 。 そ の 
後 、 ケ ロ び ぴょ ん が 発射 可能 な 位置 
まで 戻っ て 来 た 時 に 、 ま だ 可 莉 奈 
が 空中 に いれ ば そこ で ケロ ケロ ア 
タッ ク が 出る の で す 。 遅 れ て 出る 
の で ディ レイ ケロ ぴょ ん 。 ど う で 
すか ? 

・ ケ ロケ ロメ ガ ヒ ー ト プレ ス 
メガ ヒー ト の 暗転 前 に ケロ ぴょ 
ん に 飛び 道具 を ぶつ ける と 弱 セ ッ 
ト ア ッ プ と 同じ くち っ さい ヒー ト 
プレ ス が 出 ま す 。 空 中 飛び 道具 が 
ケロ ぴょん に 重なっ た 瞬間 に 出す 
と や りや すい で すね 。 詳 し い 条 件 
の 説明 は 可 莉 奈 の 技 表 あり ます 。 


・ 可 莉奈 尼 こ き 投げ 

可 莉奈 の ダッ シュ 弱 攻 撃 は モー 
ショ ン が 終わ っ た 後に 下 を いれ っ 
ぱな し に し て お く と 、 何 故 か 『 え 
いっ ! 』 と いう 声 が 出 ま す 。 こ の 
声 を 出し た 後に 投げ る と いう 荒 技 
で す 。 声 を 聞い て 『 立 ち 弱 が 来 
る っ ! 』 と し ゃ が み ガ ー ド し た と 
ころ を 投げ れ ま す 。VF 知ら な いと 
何故 民 こ き な の か 分 らん で すね 。 
困っ た な あ 。 


キャ ラ 別 対戦 攻略 『 気 に な る あの 娘 に メガ ヒー ト 』 


esse eo eee eo oo eo eo oe ee eo ee oe eo e eo ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eo ee eeoeoeoeoe ee 


・VS あす か 

と に か く 投 げ と 壁際 の ラッ シュ 
が 麗 く 、 連 続 技 も 激しい の で 相手 
に 近 付 か せな いよ うに し た い 所 な 
ん で すね 。 ヒ ー ト プレ ス や ケロ ケ 
ロア タッ ク を バラ まい た り 、 空 中 
を ふら ふら し て ヒー ト プ レ ス な ど 。 
空中 戦は 、 お 互い に 空中 投げ ダ 
メー ジ 無 し 、 後 出し 有利 の カウ ン 
ター を 持っ て いる 、 と 性 能 が 似 
通っ て いる の で 、 空 中 戦 が 苦手 な 
方 は あま り 挑 ま な い 方 が いい で 
じ よ う 。 

あす か は 接近 し た い 訳 で す の で 、 
チャ ンス が あれ ば セッ ト ア ッ プ し 
て その 付近 で 闘う と 相手 も 嫌がる 
ハズ で す 。 相 殺し に 来 て も ワー ル 
ド 効 果 を 利用 し て 有利 に 戦え ます 。 
投げ を 多用 する 飛鳥 な ら 投げ に 
対し て 投げ 抜け も いい で す が 、 お 
も いっ きり バイ オ と か ブ っ ぱな し 
て 見 る の も テ で し ょ う 。 あ すか が 
近 距 離 で 避け た り し た と き は 投げ 
アラ ー ム で すか ら ね 。 


・VS か りな 

実は ケロ ピョン セッ ト ア ッ プ が 
や っ か い 。 セ ッ ト ア ッ プ 時 の か り 
な に は や は り 攻 め 込 みにくい も の 。 
そう いう と き は 相手 は ガー ド を 固 
め て いる の で 近付い て 投げ を 試み 
て み ま し ょ う 。 そ れ か こっ ち も 負 
けず に セッ ト ア ッ プ ! な ん て 。 
起き 上 が り を 攻め る 時 、 相 手 が バ 
イオ を 出し て 来 た ら 相殺 が 起こ り 
や すい の で し っ か り 対 応 出 来る と 
いい で すね 。 く み と 同 じ く 、 相 殺 
が 起こ りや すい 組み 合わ せな の で 、 
相殺 時 の 拉 き 方 で 差 が つき ます 。 
あと 、 メ ガ ヒ ー ト が ら み の 連続 技 
が ちょ っ と 入れ 難い の で 要 練 習 。 


・VS キャ シイ 
この ゲー ム 中 で 最強 キャ ラ と い 
う 説 も ある 強力 な キャ ラ 。 と りあ 
え ず トリ プル ヘッ ド バ ッ ド に だ け 
は 注意 し て 、 し ゃ が み 中 や ヒー ト 
プレ ス で 相手 の 動き を 止め な が ら 


あと 、 こ ちら の 起き 上 が り に 重 
ね て くる 2 択 が 嫌 ら し い の で す 
が 、 バ イオ イン パク ト で 返 そ うと 
し て 相殺 キャ ン セ ル で 避け られ が 
ちな と き に は 相殺 可 莉 奈 も 使っ て 
みて 下さ い 。 
あと は 各 技 に 対す る 簡単 な 対処 。 
遠心 破砕 拳 は 相殺 し て すか さ ず 
キャ ン セ ル ヒ ー ト プレ ス な どき を 出 
す と 相手 に ペー ス を 握ら れ ま せん 。 
反撃 し づら い 超 フェ ノ メ ノ ン は 、 
間合い が 近い 時 は 1 回 避け て バイ 
オイ ン パ クト 。 ち ょ っ と 遠 め の 時 
は 2 回 避け て ダッ シュ 攻撃 で 返せ 
ます 。 あ と 、 暗 転 中 に 避け を 連打 
し て お け ば た いて いか わせ る の で 
覚え て お きま し ょ う 。 


・VS くみ 
相手 も 中 距離 を 得意 と する キャ 
ラ で す が 、 こ ちら の ほう が 相手 よ 
りさ ら に 遠く か ら 攻 め る こと が で 
きま す 。 
ヒー ト プ レ ス を 盾 に する 作戦 で じ 
戦い まし ょ う 。 
近 距 離 戦 に さえ 持ち 込ま な けれ ば 
一 気 に 殺 られ る 事 も 無い の で ちく 
ちく 行く 事 。 空 中 投げ か ら 追 い 討 
ち を 食らっ た り も し ませ ん し 、 追 
い 詰 め ら れ て きた ら 大 空 に 飛び 
立っ て 逃げ ます 。 
爆発 的 な 攻撃 力 を 持っ て いる た め 、 
調子 に 乗っ て 攻め て は いけ ませ ん 。 
し つこ いく らい に ちく ちく と 攻め 
て 、 逃 げ る 時 に は 徹底 的 に 逃げ ま 
す 。 中 途 半 端 な 色気 を 出す と この 
キャ ラ に は 勝て ませ ん よ 。 あ と 、 
ゲー ジ が た まっ た キャ シイ は いて 
こま し が 完全 対空 に な る た め 、 飛 
び 込 ん じゃ ダメ で す 。 


・VS めぐ み 
か りな は めぐ み の 立 ち 弱 が 中 段 
に な っ て し まう キャ ラ 。 立 ち 弱 中 
段 な ん か みき れ ま せん っ て 。 
あら ゆる 技 を 使っ て 攻め て くる の 
で 、。 バク チバ イオ で 返 じ まじ よう 。 
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わ じ わ 押 し て いき まし ょ う 。 
あい て の 間合い の 外 で つね に プ 
レッ シャ ー を か け て いく 事 が 重要 。 
も し く は セッ ト ア ッ プ し て 待ち 気 
味 に 試合 を すす すめ ます 。 久 美 は 投 
げ が 弱く 、 打 撃 で 押し て 行く キャ 
ラ な の で 、 セ ッ ト ア ッ プ を 嫌がり 
ます 。 ボ ー ル と か し ゃ が み 弱 で 相 
殺し に 来る ハズ な の で 先読み 気味 
に ケロ びょん を 発射 させ た り 相 殺 
ケロ びょん を 狙い まし ょ う 。 

1P 久美 は し ゃ が み 中 に 嫌 ら し い 
相殺 判定 が あり ます し 、 久 美 と い 
う キ ャ ラ 自 体 相殺 が 起こ りや すい 
(リボ ンカ ッ タ ー な ど ) の で 、 相 殺 
に 対応 で きる よう に な っ て お く と 
大 き な 戦力 に な る と 思い ます 。 
スピ ニン グ ス ワ ン キ ッ ク や リボ ン 
スラ イサ ー の ラス ト 部 分 は 無理 に 
バイ オイ ン パ クト で 返 そ うと する 
と に キー が 入っ た 瞬間 に し ゃ が 
ん で し まっ て 食らう 事 が ある の で 、 
ダッ シュ 攻撃 あたり で 返す と 安全 
で す 。 も し く は R 1 + ! で 。 


ee eo eo eo eo oe oe eo ee eeoeoeoeoee ee 


も し く は 近 距 離 は 付き 合わ ず に 
バッ クダ ッシュ で 逃げ る か 。 
めぐ み は 接 近 戦 に 持っ て 行か な い 
と 何 も 出来 な い の で ダッ シュ 強 や 
ジャ ンプ で 接近 し て 来 が ち で す 。 
ダッ シュ 強 と お も っ た らし ゃ が み 
中 、 空 中 に 飛ん だ ら 空 中 投げ で 引 
きず り 下 ろ し て 2 択 か 空中 カウ ン 
ター で 地 撃 し ます 。 

めぐ み で 嫌 ら し い の が ダッ シュ 強 
ヒッ ト 後 の 選択 攻撃 で す が 、 相 手 
が 立ち 弱 な ら 相 殺せ ず に バイ オ で 
返せ ます 。 し ゃ が み 弱 は バイ オ で 
は 相殺 が 起こ っ て し まう の で 相殺 
後 の 対応 を され る よう な ら バ イオ 
は 控え め に 、 し ゃ が み 中 な ども 
使っ て み ま し ょ う 。 ふ み ふ み 投 げ 
に は 上 連打 で ジャ ンプ し て すぐ 空 
中 カウ ンタ ー が 有効 で す 。 

めぐ み と の 対戦 で 最も 重要 な こ 
は あせ ら な いこ と 、 あ せら ず 精 神 
的 な ペー ス を 握ら れ な けれ ば チャ 
ンス は あり ます 。 


・VS な な 

奈々 は ちく ちく と ダッ シュ 攻撃 
や 立ち 中 攻撃 で 攻め て くる 事 が 多 
い の で 、 ケ ロ ぴ ょ ん 技 を ぶつ けた 
り 、 し ゃ が み 中 で 迎撃 し て 行く と 
良い で し ょ う 。 ま た 、 奈 々 の 必殺 
技 に は 下段 に 判定 が 強い 物 が な い 
の で 、 起 き 上 が りな ど 選 択 攻 撃 を 
か ける 際 は 下段 を メイ ン に 攻め て 
行く 事 を オス ス メ し ます 。 ゲ ー ジ 
が 溜まっ た 時 に は メガ ヒー ト を も 
ちろ ん 狙い ます が 、 前 + 強 を 近 距 
離 の し ゃ が み に 当 て て も 浮か な い 
の で 2 択 か ら の メガ ヒー ト も し っ 
か り 狙 えま すね 。 

地上 戦 で 押さ れる と 空中 か ら 攻 
め て くる と 思い ます が 、 空 中 ガー 
ド か ら カ ウン ター で 返し て いき ま 
し ょ う 。 

ちな み に 、 地 上 も 空中 も 投げ に ダ 
メー ジ は な い の で 警戒 する 必要 は 
あり ませ ん 。 
体力 差 が つい た 時 は 桜花 連 撃 ( 気 
絶 ) 一 刀 、 を 食らわ な いよ うに 。 
終盤 で も 焦ら ず 慎 重 に 中 間 距 離 か 
ら 最期 を 迎え させ まし ょ う 。 


WS だま ぎ 
地上 戦 を メイ ン と する 環 で あれ 

ば 、 基 本 戦法 で 可 莉奈 が 押せ る と 

思い ます が 、 厄 介 な の は 空中 か ら 

攻め て くる 環 。 可 莉奈 で この 戦法 

に 対し て 有効 だ と 思え る 戦法 は 、 

1) ジャ ンプ 攻撃 を ダッ シュ 弱 で 
相殺 し て 何 か や る ( 環 の J 攻 撃 
を 地上 で ガー ド し た 場合 )。 

2) セッ ト ア ッ プ (ガー ド 発 動 の 
ヒー ト プ レ ス が 相殺 し た ら ワ ー 
ルド 効果 を 活用 )。 

3) ジャ ンプ 攻撃 を 空中 ガー ド し 

空中 カウ ンタ ー (特に 相手 が 
高い 位置 で 打撃 を 出す 場合 。 

4) ジャ ンプ の 上 り 際 を 空中 投げ 。 
よう する に 飛ば せな い 。 

こん な と ころ で し ょ う 。 

1) は 相殺 し て 環 が 着地 し た 所 に 

2 択 を か け て 攻め る か 、 相 殺 ジ ャ 

ンプ で 逃げ ます 。 

2) は 相殺 し た 後に 高い 位置 だ っ 

た ら 強 の バイ オ 、 低 い 位置 だ っ た 

ら 発生 の 早い ダッ シュ 弱 を 出し ま 


・VS りゅう こ 

投げ が 恐い の で これ また 中 距離 
で し つこ く 攻 め ま す 。 

し か し 、 し ゃ が み 中 を 読ま れる と 
クイ ッ ク ド ライ バー を 合わ せら れ 
た り し ます の で 御 注 意 。 
接近 し た と き は カウ ンタ ー と 投げ 
の 2 択 に 注意 し て 下さ い 。 投 げ ば 
か り と 思っ て 投げ 抜け ば か り し て 
いる と 痛い 目 を 見 ます が 、 投 げ と 
思っ た ら 弱 バイ オ あ た り を ブ っ ぱ 
な し て 見 る と 投げ で も カウ ンタ ー 
で も 勝て ます よ 。 

あと 、 ト リプ ル バ ス ター (3 回 投 
げ る や つ ) を 食らっ た 後 は 確実 に 
下段 ガー ド を し まし ょ う 。 投 げ ら 
れ た 後に 打撃 を 食らう と 『 純 情 支 
Death 遊戯 』( 竜 子 の 対戦 攻略 参 
照 ) の 餌食 で す 。 竜 子 に は 早い 中 
段 が な い の で 、 起 き 上 が り に は 
し ゃ が み ガ ー ド メイ ン で す 。『 イ ク 
ゼ 』 と 言っ た ら 立 っ て ガー ド 、 そ 
こ か ら は 好き 放題 。 

最後 に 、 生 で メガ ヒー ト だ け は 
打っ て は いけ ませ ん 。 ク イッ ク ド 
ライ バー の 餌食 で す よ 。 あ いた 。 
す 。 ワ ー ル ド 効 果 の た め 、 環 は ほ 
と ん ど 回 避 で きず に 空中 で 食らっ 
て くれ ます 。 

あと 、 注 意 し た い の は 投げ 。 投げ 
抜け 受け 付け 時 間 が 極端 に 短く 、 
投げ 抜け 不可 と 思っ て いた 方 が 良 
いで す 。 画 面 端 で 投げ られ た ら 受 
け 身 を 確実 に 。R 1 受け 身 が オス 
ス メ で す 。 複 数 メガ ヒー ト が 入ら 
な い の で ツラ イ で すね 。 


・VS と ら み 

特筆 する 事 が 少な い 組み 合わ せ 。 
取り あえ ず 基 本 に 忠実 に に し ゃ が 
み 中 や ヒー ト プ レ ス を 打ち な が ら 
中 間 距 離 を 保つ と 良い で し ょ う 。 
し ゃ が み 大 の リー チ が 長い の で 足 
元 に 注意 で す 。 

雷 龍 衝撃 波 は 、 密 着 で 出さ れ た 
ら 弱 バイ オ で 、 ち ょ っ と 離れ た と 
ころ で 打 た れ た ら ダ ッシュ 弱 連 打 
で 相殺 すれ ば 暗転 を 見 て か ら で も 
反撃 で きま す 。 通 常 投 げ は 投げ 抜 
け に 成功 し た ら 発生 の 早い 技 で 反 
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・VS し の ぶ 

接近 戦 で の 2 択 が ツラ イ と ころ で 
す が 、 相 手 は 投げ が 弱い の で 避け 
を 多用 し ます 。 セ ッ ト ア ッ プ を 使 
う 場 合 、 ガ ー ド 発動 に 頼り 過ぎ る 
と 2 択 の 餌食 に な る の で 、 可 莉奈 
の 前 方 に 置き な が ら 接 近 さ せな い 
よう に 相手 を 牽制 し て いく の が 良 
さそ う で す 。 相 殺さ せ て ワー ルド 
効果 に 期待 し た り も し まし ょ う 。 
し ゃ が み 攻 撃 で チク チク 来る 忍 に 
は こち ら も し ゃ が み 中 で 相殺 取り 
に 行く か 、 間 合い の 外 で ケロ ケロ 
技 と いう 所 で すか 。 

忍 が あま り 得 意 と し て 無 さ そう 
な 空中 か ら 攻 め る の も 手 で す 。 こ 
の ば あい は ふら ふら し て みた り 。 
ちな み に 貴 を 食らっ た 後 は 、 し ゃ 
が み 中 に まず つない で 、 し ゃ が み - 
大 (つなが る ) か 、 カ カト (これ 
は つなが ら な い ) が 来る の で 、 カ 
カト が 来 た り 、 つ な ぎ が 遅れ た 時 
の た め に バイ オイ ン パ クト や 避け 
で 悪あがき し て お きま し ょ う 。 
生 メ ガ ヒ ー は 見 て か ら ト ルネ ー ド 
で 返さ れ ま す 。 打 た な いよ うに 。 
撃 可 能 で す 。 し ゃ が み 中 が 良い で 
し よめ 。 

・VS きよ こ 

中 間 距 離 か ら ス ライ ディ ング メ 
イン で 来る の で 、 ヒ ー ト プレ ス や 
ケロ ケロ アタ ッ ク を 出し て 牽制 す 
る か 、 暇 が あっ た ら セ ッ ト ア ッ プ 
を し て し ゃ が み ガ ー ド 。 し ゃ が み 
中 を 合わ せる と 相打ち が 多い の で 
す が 、 立 ち 弱 な ら 見 て か ら も 相殺 
が 取れ ます 。 相 手 が 相殺 キャ ン セ 
ル 出 来 な いよ うな ら バ イオ イン パ 
クト 、 バ ッ ク ダ ッシュ を し っ か り 
し て くる よう な ら 、 相 殺 キ ャ ン セ 
ル で ケロ ケロ 技 を 出し て 押し て い 
きま す 。 ボ ー ル 連打 され た ら 地 上 
で は 分 が 悪い の で 空中 か ら 接 近 す 
る 事 に な り ま す が 、 清 子 の 空中 投 
げ は 間合い が 狭い 上 に 投げ 抜け 出 
来る 事 を 覚え て お きま し ょ う 。 
接近 戦 で は ゲッ ツー が 強い の で 、 
むやみ に 攻め な いよ うに 。 避 け を 
織り まぜ る と 良い で し ょ う 。 清子 
の 投げ は 抜け る と 反撃 確定 で す 。 


画 か りな 連続 技 紹 介 画 


ooooeoeoeoe ee eo eo ee ee eo eo eo ee ee ee ee eo ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoe oe 


画 基 本 連続 技 画 


屈 小 or 立ち 小 ー (し ゃ が み 中 ) っ し ゃ が み 大 みみ キャ ン セ ル 必 殺 技 or ダッ シュ 攻撃 


な る べく 早い 段階 で ダメ ー ジ の 高い 技 に つなげ る の が あす か 120% の 連続 技 の セオ リー で す 。 
必殺 技 は ダメ ー ジ 重視 な ら 強 バイ オイ ン パ クト を 入れ まし ょ う 
また 、 か りな は 立ち 中 み し ゃ が み 中 、 と いう 特殊 な コン ビ ネ ー シ ョ ン が 可能 で す 。 


立ち 小 or 屈 小 X1 て 4 つ 立 ち 中 X2 つ 屈 大 or 前 入れ 大 っ ケロ ケロ アタ ッ ク or メガ ヒー ト 
立ち 小 or 屈 小 X1 て 4 つ 立 ち 中 一 屈 中 一 屈 大 つ ケ ロケ ロア タッ ク or メガ ヒー ト 


前 入れ 大 の 後に 関し て は 前 入れ 大 1 段 目 の 判定 で 浮い て し まう と メガ ヒー ト が 
通り すぎ て し まう の で 2 段 目 の 判定 を を 当て る よう に は じ め の 小 攻撃 で 距離 を 調整 する こと 。 
メガ ヒー ト の 場合 は その 後に 更に 追 は 討ち と し て 各種 攻撃 を 。 











画 投 げ か ら の 追い 討ち 画 


・1) 投げ ゥ ダッ シュ 小 
と ら み 、 り ゅ うこ 、 き ゃ し い 以 外 
・2) 投げ つ 大 バイ オイ ン バ ク ト 
めぐ み ・ 忍 ・ 奈 々 の み 
・3) 投げ っ ダッ シュ 大 X 2 
めぐ み ・ 忍 ・ 奈 々 の み 


・4) 投げ ー 立 ち 小 つ 屈 大 つ 大 パイ オ or メガ ヒー ト 
あす が か ( 難 )、 か りな ( 難 ) めぐ み 、 な な 、 し の ぶ 
※ め ぐみ に 決め る 時 は 投げ の 後 す こし だ け ダ ッシュ し て 立ち 弦 を 当て る 


・5) 投げ ーー 立 ち 小 メガ ヒー ト 
めぐ み ( 難 )、 な な 、 し の ぶ ( 易 ) 
※ め ぐみ に 決め る 時 は 投げ の 後 す こし だ け ダ ッシュ し て 立ち 弱 を 当て る 


・6) 投げ つっ 立ち 大 っ ユメ ガ ヒ ー ト 
めぐ み 、 な な 、 し の ぶ に 入る が 難し い 


投げ か ら の 各種 追い 討ち も 。 か な り の 難易 度 で す が 、 こ れ が で きる と 出来 な い の で は 相手 の 投げ に 対す る 警戒 が 遣っ て きま す 。 
投げ か ら メ ガ ヒ ー ト は 超 難 度 で す が 、 決 め れ る よう に な れ ば 凄く 役に立つ こと 間違い 無し で す 。 
投げ か ら の 追い 討ち は 基本 的 に は ダッ シュ 投げ か ら の 方 が 決め や すい よう で す 。 人 に よっ て 感じ 方 も 違う で し ょ うけ ど ね 。 


また 、4) ~ 6) まで の 投げ か ら メ ガ ヒ ー ト で す が 、 あ すか 、 か りな に 入れ る の は 凄く 難し いで す 。 一 応 あ すか と 可 莉 奈 に 決 
め る 時 は 4) を 使い ます 。 下 に ちょ っ と 補足 説明 を 。 
・4) めぐ み に は ダッ シュ 投げ か ら は 入り ませ ん が 、 ダ ッシュ 裏 投げ か ら な ら 入 り ま す 。 め ぐみ は この 4) が オス ス メ で す 。 
・ な な も 4) が オス ス メ で 、 こ れ は ダッ シュ 投げ か ら で も 裏 投げ か ら で も 入れ る 事 が 出来 ます 。 
・ し の ぶ に は 5) が オス ス メ で す が 、 ケ ロ び ょ ん の 位置 に 左右 され る 事 が 多く な り ま す 。 ダ ッシュ 投げ か ら で も ダッ シュ 香 投 げ 
か ら で も 入り ます 。 ケ ロ び ぴょ ん が 可 和 莉奈 の ちょ っ と 前 に いる くら い だ と 入り や すく な る の で ダッ シュ 裏 投 げ か ら が オス ス メ で 
す 。 ダ ッシュ 投げ で 投げ た 後 の 立 ち 弱 は 少し だ け ダ ッシュ し て 出す 必要 が あり ます 。 
・ め ぐみ や し の ぶ に ダッ シュ 投げ か ら 立ち 弱 を 決め る 時 に 使う 少し だ け ダ ッシュ 、 で す が 、R1 の マク ロダ ッシュ が オス ス メ で 
す 。R1 を 押し た ら 押 し っ ぱな し で 立ち 弱 を 出し まし ょ う 。 


ダッ シュ 弱 ダ ッシュ 弱 ダ ッシュ 吾 、、、、、 


これ は タイ ミン グ さ え は か れ ば ずっ と つなが り 続 け ま す 。 
めちゃ くち ゃ タイ ミン グ が キツ め な の で 永久 コン ポ と し て 使う の に は 無理 が あり ます か ね 。 





2 の の 


男装 戦 キ ャ ラ 別 メガ り ま 専科 画 


受け 身 不可 で メガ ヒー ト を 複数 回 当て る 可 莉 奈 の 究極 奥義 を 各 キ ャ ラ 別 に 実用 レベ ル か ら 趣 味 技 ま で 様々 な バ 
リエ ーション で 紹介 し ます 。 何故 初版 に 載っ て 無かっ た ん だ よ ! と 言わ れる 方 も いる か も 知れ ませ ん が 、 実 は 本 
が 出 た 後に ゴロ ゴロ 発見 され た ん で すね 。 勘 借 し て 下さ い 。 
それ で は 、 相 手 の 体力 を 根こそぎ 奪う 最強 の 連続 技 。 と く と 御覧 くだ さい 。 (連続 技 提供 : せつ な あり よし ) 


コン ボ 頭 の 屈 中 は 立ち 小 ・ 屈 小 ・ 立 ち 中 ・ 前 入れ 大 ・ 屈 大 と 、 更 に 1 ~ 2Hit ダウ ン に 置換 で きま す 。 
同様 に etc. は 通常 技 ー 連 続 技 や ダウ ン な ど メ ガ ヒ ー ト に 繋げ られ る も の 全て を 指し ます 。 





主観 的 難易 度 は 5 段階 
ーー ニュ ーーー 8 に ae ・・・ 無 限 メ ガ ヒー ト 
容易 てこ 〇 - 〇 - ム へ -※- Oo 難解 








O 楽勝 。 可 利奈 使い な ら 使え て 当然 。 使 っ と け ! 
〇 上 比較 的 楽に 入る 。 失 敗 の な いよ うに 修行 し よう 。 0 
へ 練習 すれ ば それ な り に 使え る 。 

X … か な り 練 習 が 必要 。 実 戦 で 使え る と カッ コイ イ ぞ ! 

Q AR の 寺本 0 穫 ES Mu 


・ ダ プル メガ ヒー ト 























etc. つ メガ ー (立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 時 々 ウェ イト が か か る の が 難点 。 
etc. ユメ ガー (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻 撃 ) 3 rd か ら が 難易 度 高 し 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 つ 立 ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 3 rd 以降 も 難易 度 変 わら ず 。 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃) ちょ っ と 難し いか も 。 

etc. コメ ガー (立ち 小 一 屈 小 メガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 基本 コン ボ と し て 必須 に 。 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 ダブ ル ま で な ら 難 易 度 最低 。 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 一 歩 下がっ て 前 入れ 大 つ メ ガー 在 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 3 rd が 離れ る か ら ね ぇ ・・・ 
屈 中 っ メ ガー 裏 立ち 小 つ 屈 小 つ メガ つ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 X 2 ユメ ガー 夏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
投げ つ 立 ち 小 つ 屈 大 っ メガ ーー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 ダッ シュ 裏 投げ か ら は 入ら な い 。 
屈 中 っ メガ 立ち 中 X 2 つ 屈 大 っ メガ 各種 攻撃 トリ プル 可能 性 あり 

屈 中 っ メガ 立ち 中 つ 屈 中 つ 屈 大 つ メ ガ つ 各種 攻撃 トリ プル 可能 性 あり 





O 
O 
9) 
9 
い 
O 
O 
ム へ 
ム へ 
Q 
Q 
3 
Q 
Q 








S 飛鳥 オス ス メ 応 用 め が ひ ー と コン ボ 例 どこ か ら で も 無限 メガ へ 





・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガー… つ 立ち 小 X 2 つ メ ガ つ 立ち 小 つ 立ち 中 っ メガ 
・ 立 小 X1 て 3 つ 立 中 X 2 一 前 大 っ メガ ー( J めく り 空 中 大 つ 立 小 一 立 中 コメ ガ )Xn つ 追 討ち 
・ ダ ッシュ 投げ つ 立 ち 小 一 屈 大 ユメ ガー 立ち 小 X 2 つ メ ガー 立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガー etc. 





裏 立 ち 中 、 な ど 『 裏 』 が 着い て いる 物 は 、 メ ガ ヒ ー ト で 一 度 上 に 持ち 上 げ て 、 沙 ち て くる 間 に 歩 いた り 、 
ダッ シュ に よっ て 左右 の 位置 を 入れ か える と いう 意味 で す 。 

無限 メガ ヒー ト に ある めく り 空 中 大 、 で す が 、 ーーー チン で 
す 。 け っ こう 早め に 飛ん で お いて OK で す 。 メ ガ ヒ ー ト 決め た 位置 が 比較 的 近 め 5 だ 
な ら 、 そ の 場 か ら ダ ッシュ ジャ ンプ (R 1 を 押し た 後 す ぐ で ジャ ンプ する と タイ ミ 
ング を 合わ せ や すい ) する と 丁度 位置 が 合い ます 。 ぜ ひ 距 離 と ダッ シュ ジャ ンプ 
の タイ ミン グ を 練習 し て 確認 し て お きま し ょ う 。 

と りあ え ず メガ ヒー ト が 入っ た 時 点 で どこ か ら で も 無限 メガ ヒー ト に 接続 は で き 
ます が 、 屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 ー メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 、 が 色々 な キ 
ャ ラ に 入り 、 簡 単 な の で まず は これ か ら マ スタ ー す る の を オス ス メ し ます 。 


Re 1 





ク の 7 


@⑥@9O 


xx ゥ レ ゥ OOOO@ 


VS 新堂 
VS 御手 洗 清 


山崎 竜子 





etc. つ メガ ー ( 裏 立ち 中 つ メ ガ ) Xn つ 各 種 攻撃 


etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 


etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 メガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃 ) 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ つ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 メガ つつ 立ち 中 X 2 一 屈 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー つ 各 種 攻撃 
屈 中 っ メガ 立ち 中 つ 屈 中 つ 屈 大 っ メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つっ メガ 立ち 小 つ 立ち 中 一 屈 大 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー 立ち 小 つ 屈 中 一 屈 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 屈 小 つ コメ ガー… 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガ つ 立ち 中 つ 屈 大 ユメ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 小 一 屈 大 メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 


S 竜子 オ す ススメ め が ひ 一 と コン ボ 例 














基本 コン ボ に 。 トリプル まで は 楽勝 
笑え る ほど 楽勝 。 
めちゃ 楽 。 考 える こと ナシ 。 


ダ プ ブル ま で は 難易 度 低 し 
ダ プ ブル まで は 難易 度 低 し 
ダブ ル ま で は 難易 度 低 し 


立ち 中 は か な り 食 いこ ん で 当て る 
シビ ア す ぎ な 上 に 利点 も な し 
2 発 目 の メガ だ けが 難し い 


意外 に 簡単 で す 





・・・ 屈 中 つ メ ガ … 裏 立ち 中 つ メ ガー… 裏 立ち 中 つ メ ガー 立ち 中 X 2 つ 屈 大 つっ バ イオ イン パク ト 
・・・ 屈 中 つ メ ガ つ 立ち 中 つ 屈 中 一 屈 大 つ メ ガー 裏 立 ち 中 っ メガ 立ち 中 つ 屈 中 つ 立 ち 大 っ J 大 or 必殺 技 
・・etc. つ メガ ー ( 裏 立 ち 中 っ メガ ) Xn つ ー (J め くり 空中 大 つ 立 ち 小 メガ ) Xn 


北条 虎 美 


etc. つ メガ ー ( 裏 立ち 中 つ メ ガ ) Xn つ 各 種 攻撃 

etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 一 立ち 小 つ メガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃 ) 
屈 中 っ メガ … 裏 立ち 小 ー メ ガー 裏 立ち 小 ー メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ … 裏 立ち 小 ー メ ガー 裏 立ち 中 っ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 メガ … 在 立ち 小 X 2 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 前 入れ 大 ユメ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 一 前 入れ 大 っ メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー そ の 場 で 前 入れ 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 メガ ー そ の 場 で 前 入れ 大 つ メ ガー 在 立 ち 小 メガ 各種 攻撃 
屈 中 っ メ ガー 一 歩 下がっ て 前 入れ 大 っ メガ ーー 裏 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
必中 つ メ ガー 一 歩 下がっ て 前 入れ 大 ユメ ガー 裏 立 ち 小 つ メガ 各種 攻撃 
屈 中 っ メ ガー 立ち 小 一 屈 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 一 屈 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ 立ち 小 つ 立ち 中 X 2 つ 屈 大 つっ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 小 つ 立ち 中 一 屈 大 ユメ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー つ 立ち 小 一 立ち 中 一 前 入れ 大 つ メ ガ つ 各種 攻撃 














4 発 以 上 は 実用 に 耐え な い 超 難易 度 
妙 に ウェ イト が か か っ て や り に くい 。 
一 般 に 虎 美 は こっ ちの ほう が 難易 度 低 
実は 3 rd な ら 立 ち 中 の 方 が 難易 度 低 
裏 立 ち 中 が ちょ っ ぴり シビ ア に な る 
後ろ に 1 画面 分 は スペ ー ス が 必要 
上 に 同じ 。 と に か く 走 れ ! 

走れ 

走れ 走れ 


簡単 だ が 補正 か か りす ぎ 。 無 限 メ ガ ヘ へ 
3 rd が 入ら な い の が 痛い 。 無 限 メ ガ ヘ へ 


戦術 を 考え て 基本 を 的 確 に 


・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガー( J めく ぐり 空中 大 つ 立 ち 小 メガ ) メ Xn 
・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 立ち 小 つ 立ち 中 つつ 大 バイ オイ ン パ クト 
・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 ー メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 立ち 小 つ 立ち 中 つつ 立ち 大 つ バ イオ イン パク ト 


環 


二 人 と も 受け 身 不可 の 複数 メガ ヒー ト は 入り ませ ん 。 
どう や ら 生 徒 会 長 (次 期 予 定 者 も ) に は 入ら な い 様 で すね 。 





V S 生徒 会 長 (候補 含む ) め が ひ 一 と コン ボ 例 


A 
B 
C 








・・・ 屈 中 つ メ ガー 立ち 大 っ バイ オイ ン パ クト 
・・・ 屈 中 つ メ ガー 立ち 大 っ ジャ ンプ 大 っ ジャ ンプ カウ ンタ ー 
・・・ 屈 中 つ メ ガー J めく り 空 中 大 つ 立 ち 大 っ ユ ジ ャ ンプ カウ ンタ ー 


ク 2 


可 莉奈 が 3 年 に な る と き は 誰が 生徒 会 長 な ん で し ょ う ね え 。 人 久美 と か に な っ た ら 無 限 メ ガ ヒ 入ら な く な り ま す よ 、 き っ と 。 


起き 攻め に 持っ て 行く ? 


ー 番 簡単 な 物 
ちょ っ と 難易 度 ア ッ プ 。 起 き 攻め に GO ! 
ダメ ー ジ は 最大 。 起 き 攻 め に も 行け ます 。 





VS 豊田 可 莉 奈 


O@ 


> | <|OpOb 学 9 


の 


備考 





- つ メガ ー (立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 
・ つ メガ ー (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻 撃 ) 
.・ つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 つつ 立ち 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 
・ つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 
- つ メガ ー (」 めく り 空 中 大 一 立ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー (立ち 小 つ 屈 小 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻 撃 ) 
屈 中 っ メガ ーー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
必中 っ メガ ーー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
眉 中 っ メガ ー 一 歩 下がっ て 前 入れ 大 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 


S 可 莉 奈 オ スス メ め が ひ ー と コン ボ 例 


・・・ 屈 中 つ メ ガー 立ち 小 X 2 つ メ ガー 立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ つ 立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ 
・・・ 立 ち 小 X 1 て 3 つ 立 ち 中 X 2 前 大 っ メガ ー (立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ ) X 2 つ 追 討ち 


VS 鈴木 めぐ み 


【% 
メ 
【) 
@ 
〇 
O 
公 
人 ム 
※ 
O 
O 
メ 
Q 





etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つつ 立ち 小 つ メガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃 ) 
etc. っ ユメ ガー (立ち 小 つ 屈 小 コメ ガ ) Xn (づつ 各種 攻撃 ) 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 っ メガ つ 各 種 攻 撃 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 一 前 入れ 大 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー 立ち 小 一 前 入れ 大 っ ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 X 2 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 つ 屈 大 っ メガ ー 裏 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ 立ち 小 一 屈 大 ユメ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 っ メ ガー 立ち 中 X 2 一 屈 大 っ メガ 各種 攻撃 

屈 中 コメ ガー 立ち 中 つ 屈 中 つ 屈 大 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー メガ 各種 攻撃 壁 に 隣接 し た 相手 限定 。 

投げ つ 立 ち 大 ユメ ガー 香 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 





V S め ぐみ オス ス メ め が ひ 一 と コン ポ 例 





A・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガ … 裏 立ち 中 つ メ ガー J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 つ メ ガ 
B・・・ 屈 中 つ メ ガー 在 立 ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 立ち 大 一 突撃 三 連 脚 or ジ ャ ンプ CA 
C・・・ 素 直 に 無限 入れ と こう ネ (・V )b 


VS 大 久保 2 美 





etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 コメ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 メガ) Xn (つつ 各種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー つ (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 
etc- つ メガ ー (立ち 小 つ 屈 小 つ メガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃) 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つつ メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 メ ガー 裏 立 ち 中 っ メガ 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 X 2 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 前 入れ 大 つ メ ガ 理 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 在 立 ち 中 一 前 入れ 大 つ メ ガー 理 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ 立ち 小 X 2 つ 前 入れ 大 っ ユメ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 コメ ガー 立ち 小 つ 屈 大 っ メガ つ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 つ 屈 大 つっ メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 X 2 つ 屈 大 っ メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ 立ち 中 つ 屈 中 一 屈 大 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 


立ち 小 か ら 中 へ の 繋ぎ は 早く 

3 rd か ら が 難易 度 高 し 

めく り に 慣れ れ ば 平気 

めく り で の み 成 立 する 小 中 メ ガ 
ちょ っ と 難し い 





無限 メガ の ほう が 楽 


か な り 楽 。 殺 っ と け ~。 
靴 を 重ね る よう に 。 相 当 辛 い 
適当 に 撃っ て OK ! 基本 コン ボ 


裏 立 ち 中 は 深め に 
めぐ み 用 前 か ら メ ガ で は 最も 楽 


立 中 は 引き 付け 、 裏 立 中 は 低め 


タイ ミン グ 辛 い 
投げ の 後 少し 前 進 … し て も 辛い 





凝っ た こと や る 必要 な い 


だ いた いこ れ で 即死 


超 楽 ちん 無限 

| 立ち 中 は 低め に 当て る こと ! 
辛い 。 2 nd で も 不安 定 
辛い っ て ば 

超 楽 勝 基 本 トリ プル 。 外 す な ! 


3 発 目 が 結構 キビ シイ 








S 久美 オス ス メ め が ひ ー と コン ボ 例 


確実 な 事 や っ と きゃ いい 








A・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 中 つ メ ガー 吾 立 ち 中 つ メ ガー J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 つ メ ガ 
B・・・ 屈 中 つっ メガ 立ち 中 つ 屈 大 っ メガ つ (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 コメ ガ ) Xn 


ク の ? 


破壊 力 重視 クワ トラ ブル メガ 





SIlp@@@ 


小和田 奈 太 


備考 








etc. つ ユメ ガー (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 一 立 ち 小 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 一 立 ち 中 メガ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 
etc. つ メガ ー (立ち 小 つ 屈 小 コメ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃 ) 

屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガ … 裏 立ち 小 つ メガ ーー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

必中 っ メガ ーー 裏 立ち 小 X 2 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 X 2 つ 屈 大 つ メ ガー 各種 攻撃 

屈 中 つ メ ガー 立ち 中 一 屈 中 つ 屈 大 メガ つ 各 種 攻撃 

屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 

投げ つ 立 ち 小 王 屈 大 っ メガ ーー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 





比較 的 楽 

めく り 大 が 若 二 当 て に くい 
めく り 大 が 若 干 当て に くい 
3 rd か らち ょ っ と 辛く な る 
3 rd か らち ょ っ と 辛い 


簡単 だ けど メリ ッ ト も な い 
ダッ シュ 投げ か ら も OK。 





A・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 小 つ メガ つ 裏 立ち 中 つ メ ガー 立ち 小 X 2 つ メ ガ 
B・・・ 屈 中 つ メ ガー ( 裏 立ち 中 つ メ ガ ) X 2 一 」 め くり 空中 大 つつ 立ち 中 つ メ ガ 
C・・・ 投 げ つ 立ち 小 一 屈 大 メガ ー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 無限 or 追い 討ち 





キャ シイ ・ ワ イル ド 


S 奈々 オス ス メ め が ひ ー と コン ポ 例 ・・ ト トト トト トト トゥトゥ し レト トト し トー 様々 な 味わい を どう ぞ 








・ つ メガ ー ( 裏 立 ち 中 つ メ ガ ) Xn つ 各 種 攻撃 
. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 立ち 小 つ 立ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 
・ っ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 メガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 立ち 小 X 2 ユメ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 っ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃 ) 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 一 屈 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻 撃 ) 
違 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 つ メガ ーー 裏 立ち 小 つ メガ 各種 攻撃 
避 中 っ メガ ーー 立ち 小 つ 立ち 中 一 屈 大 つ メ ガー つ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ 立ち 小 一 屈 中 つ 屈 大 っ メガ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ 立ち 中 一 立ち 大 (1 発 目 ) つ メ ガー 和 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 つ メガ … 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ーー 裏 立ち 小 X 2 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー… 裏 立ち 小 一 前 入れ 大 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー… 裏 立ち 中 つ 前 入れ 大 つ メ ガ … 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ つ 在 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー その 場 で 前 入れ 大 つ メ ガー 夏 立 ち 小 メガ むつ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー そ の 場 で 前 入れ 大 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
屈 中 つ メ ガー… 立 ち 小 一 屈 大 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つっ メガ 立ち 中 一 屈 大 っ メガ つ 裏 立ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー J めく り 空 中 大 つ 立 ち 大 (2 発 目 ) 立ち 中 つ メ ガー つ 各 種 攻撃 
屈 中 っ メガ ー 裏 立ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 





S キャ シイ オス ス メ め が ひ ー と コン ボ 例 


A・・ 


・etc. ユ メガ ー ( 裏 立 ち 中 つっ メガ) X 2 つ 」 め くり 空中 大 つ 立 ち 中 つ メ ガ つ 各種 攻撃 


B・・・ 好 き に し て クダ サイ ( 笑 





一 可 者 奈 ち ょ っ と ステ ッ プ アッ プ 講 座 : ヒッ ト 確 認 メ ガ ヒ ー ト 陣 





基本 っ ぽい の を 4 つ 。 補 正 も 小さ い 。 
破壊 力 重視 クワ トラ ブル メガ 
好き な よう に 逝か せ て や っ て くだ さい 


基本 コン ボ に 
サク サク 殺っ ちゃ え 
こん な 簡単 に 入っ て いい の か ? 


重い の で ちょ っ と 落と し 易い 


ダブ プ ブル ま で は 楽勝 

ダブ ル ま で は 楽勝 

立ち 中 早め だ が 早 す ぎ ダ メ 
つま らん 組み 合わ せ 。 


か な り ス ペー ス が 必要 。 
全速 力 ダッ シュ 。 大 変 。 


どう せ 使 うな ら 上 記 よ り コ レ 


立ち 中 の 間合い 広め に 
立ち 中 は 目 押し 。 な ん か 笑え る 
簡単 だ が 後 の 間合い が 重要 


重 さ を 逆手 に 取れ ! 
破壊 力 軍 視 4 th 








メガ ヒー ト に つなぐ 時 に 重要 な 
役割 を 担う し ゃ が み 中 ( 屈 中 ) で 
す が 、 こ こ か ら ヒ ッ ト 確 認 で メガ 
ヒー ト を 撃ち 易く する た め の テ ク 
ニッ ク を 紹介 し て お きま す 。 決 め 
打ち で メガ ヒー ト ま で 出す より 数 
段 効率 が 良く な り ま す よ 。 








や り 方 は 、 し ゃ が み 中 の 後 の メ ガ 
ヒー ト を 

『 っ +R 1 + ロ 』 で 出す 。 

だ け で す 。 よ うす る に マク ロ で メ 
ガ ヒ ー ト 出す 訳 で す 。 

これ だ と コマ ンド が 一 瞬 で 打てる 
の で 、 ヒ ッ ト し た か 、 し て な か っ 














2 の 2 


た か を 確認 し て メガ ヒー ト が 出し 
や すく な る と 言う 訳 で す 。 

あま り キ ャ ン セ ル が 遅い と メガ 
ヒー ト が ガー ド さ れ ま す 。 
単純 で す が か な り 使 える テク ニッ 
ク な の で ぜひ 練習 し て みて 下さ い 
税 。 



























VS 川崎 忍 
) etc. ユメ ガー (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn (つつ 各種 攻撃 ) 超 楽 勝 無限 メガ ヒー ト ! 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 小 一 立ち 中 っ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃 )| 軽 す ぎる の が 難点 。 
etc. つ メガ ー (J めく り 空 中 大 一 立ち 中 つ メ ガ ) Xn (つつ 各 種 攻撃) 久美 に 並ん で 難易 度 最低 無限 
etc. つ メガ ー (立ち 小 つ 屈 小 つ メガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃) 位置 取り が 鍵 に な る 
etc. っ メガ ー (立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガ ) Xn ( つ 各 種 攻撃 ) 3 rd か ら が シビ ア 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 立ち 中 早 すぎ ダメ 
屈 中 つっ メガ つ 立 ち 中 つ メ ガー つ 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 時 に 応じ て 組み 合わ せよ う 
屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 中 X 2 つ メ ガー 各種 攻撃 立ち 中 は バウ ンド 上 り 途 中 で 
屈 中 つつ メガ 立ち 中 X 2 つ 屈 大 つ メ ガ つ 各種 攻撃 
屈 中 つつ メガ 立ち 中 つ 屈 中 つ 屈 大 っ メ ガー 各種 攻撃 遠 め ギリ ギリ で 立ち 中 
屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 小 一 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 異常 に 簡単 。 在 立 ち 小 は ひき つけ て 。 
屈 中 つ メ ガー 裏 立 ち 小 X 2 つ 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 
投げ 立ち 小 つ 屈 大 っ メ ガー 裏 立ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 ケロ びょん の 位置 が 後ろ だ と ダメ 
投げ つ 立 ち ホ ー メ ガー 立 ち 中 or 裏 立 ち 中 つ メ ガー 各種 攻撃 ダッ シュ ・ 通 常 共に 裏 投 げ か ら が 楽 








丸 ギ 区 め が 人 の かー と コ 多 示例 で 













A・・・ 屈 中 つ メ ガー 裏 立ち 小 一 立ち 中 つ メ ガー メガ ー (立ち 小 X 2 つ メ ガ ) Xn 素直 に 無限 繋い で も つま らん の で 
B・・・ ダ ッシュ 裏 投げ つ 立 ち 小 メガ ー (J めく り 空 中 大 つ 立 ち 中 つ メ ガ ) Xn イカ し て ます 。 難 易 度 も 低め 
C・・・etc. つ メガ つ 適 当 に 無限 メガ お 好み に より 好き に し て クダ サイ 










































私 が 可 莉 奈 と 出会っ た の は PC エン ジン で し た が 
まだ その 時 は 今 現在 に 至る よう な 運命 の 出会い 
だ っ た と は 思い も し ませ ん で し た 。 
可 莉 奈 の 魅力 ? 脚 で すか ? ポニ ー テ ー ル ? 
全然 な っ ちゃ いな いね 。 違い ます 。 
私 に と っ て 彼女 は 拳 で 語れ る パー トナ ー。 
人 は 心 だ よ 。 か くい う 私 も 最初 は 絵 で 
買っ た ん だ が 、 い つの ま に か 絵 で は 
な く 可 莉奈 の 心 が 私 を 魅 き つけ て 
放さ な く な っ て いま し た 。 心 は ひと つ 。 
口 そん な こん な で 続け て きた SP2 
で す が な ん と も 可 莉 奈 は 闘い 方 
が 渋く 、 い まい ち 面 白 味 に 欠け 
] る 盛 は 拭え ませ ん で し た 。 
プ ェ < で も それ は それ 、 対 戦は 楽し く 
絵 も 可 痢 奈 の た め に 描き 続け 
ン ゴ で 可 莉 奈 の お か げ で いろ ん な 人 と 
会 うこ と が で きま し た 。 
対戦 ヘナチョコ な 私 が ここ まで 続け 
て こら れ た の は 勿論 ゲー ム 性 の 
素晴らし さ が あ る こと は 言う まで 
も あり ませ ん 。 
ここ まで や れ ば も う や り 尽 くし た 
…・ そ う 思 っ て も 次 々 発見 され る 
新 戦法 。 負け じ と 私 も 直進 弄 
無限 メガ ヒー ト ( 命 名 : メ ガイ レイ ザー) 
を 発見 し た 時 の 嬉し さと いっ た ら も う 絶 頂 。 
最近 に な っ て 可 莉 奈 使 い が 増え て きた 
の は 嬉し いけ ど 、 ど っ こい 、 オ レ の 可 莉 奈 は 
オレ だ け の も の 。 誰 に も 譲ら な いよ 。 2 


絵 ・ コ メン ト : 


剤 那 主義 


20? 


小和田 流 家 元 に な る だ た め に 


中 段 も 無く 投げ も 貧弱 。 発売 され た 当初 か ら 現 在 に 至る まで 最 弱 キャ ラ の 名 を 欲 


し いま ま に し て いた 奈々 さん 。 
か な り 頑 張ら な いと 他 の キャ ラ と 満足 に 闘う の は ツラ イキ ャ ラ で す 。 
その テ の 人 に 大 人 気 。 





・ 奈 々 っ て どん な 感じ ? 


奈々 は 地上 で の 中 段 技 が な く 、 
投げ (空中 投げ も ) に ダメ ー ジ が な 
く 、 さ ら に 受身 を と られ れ ば 、 追 い 
打ち が で き な い の で 、 相 手 は し ゃ 
が み ガ ー ド も し く は 避け 続け て い 
れ ば 、 安 心 な わけ で す 。 厳し いで す 
ね 。 な の で 、 相手 が 攻撃 する と き の 
隙 が 、 奈 々 に と っ て の 攻撃 チャ ン 
ス な わけ で す 。 つま り 、 相手 の 出 か 
か りな ど を 潰し て いく わけ で す 。 
か な り 我 慢 強 く 戦 っ て 行く 事 が 要 
求 さ れる キャ ラ で す 。 


・ 相 手 の 技 を 潰せ る 技 っ て ? 
基本 的 に 『 立 ち 中 攻撃 』 と 『 ダ ッ 


シュ 小 攻 撃 』 で す 。 この ふた つの 技 
は 、 攻 撃 判定 の 出 が 早く リー チ も 


esseeeoeeoeoeoeoeoeoeoeoooeee ee 


・ じ ゃ あ 、 立 ち 中 攻撃 や ダッ シュ 
弱 攻 繋が ガー ド さ れ た ら ? 


し ゃ が み 強 攻撃 に つなげ て 、 
ヒッ ト し た ら 強 の 桜花 連 撃 と いき 
た いと ころ で す が 、 た ぶん 連打 が 
間に合わ な い の で 、 強 の 牛 若 の 舞 
辺り を 入れ と きま し ょ う 。 

ん で 、 立 ち 中 攻撃 や し ゃ が み 強 攻 
繋が ガー ド さ れ た ら 、 キ ャ ン セ ル 
で バッ クダ ッシュ や 避け を し ま 
し ょ う 。 これ は 、 相手 の ガー ドキ ャ 
ン セ ル を 透 か す た めで す 。 運 良く 
相手 の 技 を 透かし た ら ダ ッシュ 弱 
攻撃 や 連続 技 で 反撃 し まし ょ う 。 
あと 、 ダ ッシュ 弱 攻 撃 が ガー ド さ 
れ た され た 場合 は 、 避 け か バッ ク 
ダッ シュ を 試み ます 。 

ダッ シュ 弱 は スキ が 少な い 上 に 2 
段 目 の み 当て た 時 に は 間合い が 広 


あり 、 相 殺 判定 が 強い の で いい 感 
じ で す 。 立ち 中 攻撃 は 、 ガ ー ド され 
て た ら キ ャ ン セ ル で バッ クダ ッ 
シュ や 避け 、 当 た っ て いた ら 連 続 
技 へ と つなが る の で 色々 な 攻め の 
バリ エー ショ ン が あり ます 。 発 生 
も 早い の で 相手 の 出 ば な を くじ い 
て 行く よう な 感じ で 使い ます 。 
ダッ シュ 弱 攻 撃 は 、 相 殺し な い 
と キャ ン セ ル で きま せん が 、 ト ッ 
プク ラス の リー チ の 長 さ と 、 押 し 
の 強 さ で 戦っ て いけ ます 。 また 、 相 
手 に 当たる と 吹っ飛ん で いく の で 、 
奈々 の 間合い が 作り や すい で す 。 


・ ね ぇ 、 奈 々 の 間合い っ て ? 


奈々 は 地上 で の 中 間 距 離 を 得意 
と し 、 立 ち 中 攻撃 の 先 っ ぽ が 当 た 
る 間合い か 、 ダ ッシュ 弱 攻 撃 の 2 


が る の で ガー ド さ れ て も 反撃 を 受 
け に くく な っ て いま す 。 相 手 が か 
な り し っ か り 反 応 し て こない と 反 
撃 は 受け ませ ん 。 ダ メー ジ も 単発 
な が ら 結 構 あ る ん で す よ 。 


・ ど ん な 連続 技 が ある の ? 


最も 基本 的 な 物 は 立ち 中 つつ しゃ 
が み 強 (レバー 前 入れ 強 1 発 目 ) 
必殺 技 で す 。 簡単 で すね 。 締め の 必 
殺 技 は 強 の 桜花 連 撃 を メイ ン に 使 
い 、 後 少し で 殺せ る と いう 時 に は 
強 の 牛 若 の 舞 が いい で し ょ う 。 
バー ニン グ ゲ ー ジ が 溜まっ て いれ 
ば 、『 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 』 が お 勧め で 
す 。 壁 が 近い 場合 は 、 し ゃ が み 強 の 
後に 壁 で 受け 身 を 取ら れ て し まい 
ます の で し ゃ が み 強 の 部 分 を レ 
バー 前 入れ 強 攻 撃 に し ます 。 


2 の の 


攻略 担当 : カミ オ 


補足 : お か べ 


発 目 が ざり ぎり 当たる 間合い (2 
発 当 た る と ガー ドキ ャ ン セ ル さ れ 
や すい の で ) を 保っ て 行く の が べ ベ 
スト で す 。 接近 戦 だ と 、 投 げ を 狙え 
な い 、 中 段 技 が な い 等 で リス ク が 
多い の で 、 つね に 、 間合い に は 気 を 
配っ て くだ さい 。 ん で 、 この 間合い 
を と りつ つ 、 立 ち 中 攻撃 や ダッ 
シュ 小 攻 撃 で 牽制 し 、 運 良く 立ち 
中 攻撃 当たっ た ら 、 連 続 技 を 入れ 
まし ょ う 。 あ せら ず に ね ち ね ちと 
し つこ く 行 く の が 重要 で す 。 


か TNI て い 


ぴざ へ 洗 導 国 圏 宇 書 VS 中 
革 び は (Tr 直 ご 政 較 9 で 細 谷 ぐさ (( 1 


。 引 玖 ご せ 財 きど 中 較 き 
州 窟 石 環 





・ な ん で 、 強 の 桜花 連 撃 な の ? 


それ は ね 、 ダ メー ジ よ り も 気絶 
値 と バー ニン グ ゲ ー ジ を 稼ぐ た め 
で す 。『 桜 花 連 撃 一 気絶 + 奈々 の 
ゲー ジ が 1 0 0 以上 ー 舞 刀 蒼 炎 
陣 ・ 壱 』 っ て な 具合 に な る こと が 多 
い の で 、 強 の 桜花 連 撃 は 重要 で す 。 

また 、 気 絶 し た 相手 に 舞 刀 蒼 炎 
陣 ・ 壱 を 入れ る 時 は 、 ジ ャ ンプ 強 ~ 
し ゃ が み 強 攻撃 を 入れ て か ら 舞 刀 
蒼 炎 陣 ・ 壱 と いう の が 一 番 ダ メー 
ジ 効 率 が 良く な り ま す 。 で す が 、 
ジャ ンプ 攻撃 か ら つ な ぐ の が 苦手 
な 方 は し ゃ が み 強 か ら 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 
老 を 入れ まし ょ う 。 間 に 弱 攻撃 や 
中 攻撃 を 挟む と コン ボ 補 正 で ダ 
メー ジ 効 率 が 下がり ます 。 そ の へ 
ん ちょ っ と し た 事 で す が 、 特 に 減 
り に くい 終盤 戦 で は 重要 で す よ 。 


・ ガ ー ド キャ ン セ ル 技 は ? 


普通 に 牛 若 の 舞 か 裂 襲 波 、 ゲ ー 
ジ が あれ ば 舞 刀 蒼 衝 陣 ・ 老 で す 。 し 
か し 、 こ れ ら の ガー ドキ ャ ン セ ル 
技 に は 結構 大 きい 欠点 が あり まし 
て 、 使 用 する 時 に は 注意 が 必要 で 
す 。 そ の 辺 は 後述 し ます 。 

本 命 は 強 の 桜花 連 撃 で す 。 

無敵 時 間 は 無い の で す が 、 技 の 発 
生 が 非常 に 早い の で あま り 潰 され 
る 事 が あり ませ ん 。 
その や り 方 は … 


・ 奈 々 の 対空 技 は ? 


対空 技 は 牛 若 の 舞 、 強 の 裂 組 波 、 
舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 また は 弐 で す 。 ガー 
ドキ ャ ン セ ル 空 中 投げ は ハイ リス 
クノ ー リ ター ン な の で お 勧め で き 
ませ ん 。 相手 に 精神 的 ダメ ー ジ を 
与え た いな ら 、OK か な 。 

牛 若 の 舞 は 前 進 し な が ら 出る の で 
引き 付け て 出 か か り の 空中 G 不 可 
の 部 分 を 当て る か 、 相 手 が ち ょ っ 
と 前 に 落ち そう な 時 に 。 裂 龍 波 は 
判定 の 強 さ を 利用 し て ちょ っ ぴり 


桜花 連 撃 は レバ ー が 入力 され て 早め に 出し ます 。 舞 刀 蒼 炎 陣 は 
る と 技 が 出 な い の で 、 レ バー を 入 奈々 の 真 上 あたり に 最初 の 攻撃 判 
れ な が ら 相 手 の 攻 撃 を ガー ド し つ 定 が 出る の で 引き 付け て その あ た 


つ 、 〇 ボタ ン を 連打 し ます 。 

ん で 、 連打 が 溜まっ た ら 、 レバ ー 
を ニュ ー ト ラル に し て ガー ドキ ャ 
ン セ ル し ます 。 

注意 点 は 、 相 手 と 離れ た 時 の 隙 
が で か く な り ま す の で 、 当 た っ た 
後 、 連 打 し すぎ な いこ と で す 。 攻撃 
が 出 た の を 確認 し た ら 連 打 を ピ 
タ っ と 止め る と いい で し ょ う 。 


ee eo eo eo eo eo eo ee eo oe eeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


・ 奈 々 と 空中 戦 


奈々 は 地上 戦 を メイ ン に 聞 っ て 
行く 事 に な る の で す が 、 そ れ ば か 
り だ と 相手 に 避け まく られ た り 
し ゃ が み ガ ー ド で 待ち 殺さ れ た り 
する 事 に な り ま す 。 チ クチ ク 行 っ 
て 相手 が 焦 れ る の を 待つ の も 良い 
で す が 、 ここ は 一 つ 、 大 空 へ 旅立っ 
て み ま し ょ う 。 前 置き が 長い で す 
が 、 そ れ で は 奈々 の 空中 戦 を 。 
まず 、 最 初 に 相手 が 先 に 跳ん だ の 
を 迎撃 に し に 行く の は 不利 と 言う 
事 。 奈 々 の 空中 技 は どれ も 下 に は 
強い の で す が 、 上 に 強い も の が あ 
り ま せん 。 奈 々 が 跳ぶ の は 相手 が 
地上 に いる 時 を メイ ン と し ます 。 
相手 の 待ち を 月 す た め の 1 手段 と 
言う 事 で 理解 し て お いて 下さ い 。 
あと 起き 攻め の 時 に 時 々 使う の も 
良い か も 知れ ませ ん 。 
離れ た 距離 か ら ダ ッシュ ジャ ンプ 
を する と 一 気 に 距 離 が 詰め られ ま 
す 。 風 月 扇 を 打っ た 後 等 に どう ぞ 。 


り を 当て る か 、 そ の 後 の 前 進 を 利 
用 し て 牛 若 の 舞 と 同じ よう な 感覚 
で 使い ます 。 弐 の 方 は 攻撃 判定 が 
広く 、 後 ろ も カバ ー す る の で ダ 
メー ジ は 低い で す が 結 構 安 心して 
使え る 対空 に な っ て いま す 。 追加 
コマ ンド を ※X、 〇 、 口 の どれ で や る 
か に よっ て 前 進 距 離 と 攻撃 回 数 が 
違う の で 覚え て お いて 下さ いね 。 














・ 各 種 ジ ャ ンプ 攻撃 


一 番 重宝 する の が ジャ ンプ 弱 攻 
撃 。 連 打 も 効く 上 に 強 攻撃 へ の 
キャ ン セ ル も 出来 ます 。 判 定 の 強 
さ は 強 よ り も 優れ て いる くら いで 
す の で 弦 を メイ ン に し ます 。 強 は 
基本 的 に 弱 か ら の キャ ン セ ル で 。 
判定 の 強 さ も 弱 と 同じ くら いで す 
し 、 相 殺 が 起こ ら な い 限 り キ ャ ン 
セル も 出来 な い の で これ を 上 単発 で 
使う 利点 が あま り 無 い の で す 。 
そし て カウ ンタ ー。 発 生 は 遅い の 
で す が 、 ち ょ っ と だ け 無 敵 が ある 
の で こち ら の 飛び 込み を 空中 投げ 
で 返し て くる 相手 に 上 手 く 合わ せ 
れ ば 返す 事 も 出来 ます 。 シ ビア で 
すけ ど ね 。 ち な み に 、 空 中 の 相手 
を 前 ジャ ンプ か ら の カウ ンタ ー で 
迎撃 出来 た 場合 は 相手 より 先 に 着 
地 す る の で 立ち 中 や 強 和牛 若 の 舞 等 
色々 な 技 で 追い 討ち 可能 で す 。 空 
中 カウ ンタ ー は キャ ン セ ル が 出来 
な い の で 注意 し て 使っ て 下さ い 。 


2 の Z 


それ と 、 相 手 が 飛 び 込 ん で きた ら 、 
ダッ シュ 等 で 逃げ る の も 手 で す 。 
間合い を 調整 し て 仕切 り 直 し で す 。 


・ 起 き 攻 め や 攻 め ら れ 。 


相手 が ダウ ン や 受身 し た と き は 、 
風月 扇 や 立ち 中 攻撃 、 ダ ッシュ 弱 
攻撃 、 ダ ッシュ し ゃ が み 強 攻撃 を 
重ね る ぐら い に し と きま し ょ う 。 
無理 に 攻め る こと は あり ませ ん 。 
攻め た い 時 は ジャ ンプ 弱 攻 撃 連 打 
で 飛び 込ん で み ま し ょ う 。 

自分 が ダウ ン や 受身 し た と き は 、 
レバ ー を ガー ド 方 向 に 入れ な が ら 
R2 避 け や リ バー サル ジャ ンプ で 相 
手 の ラ ッシュ か ら 逃 げ ま す 。 リ 
バー サル 和牛 若 の 舞 や 裂 毅 波 、 舞 刀 
蒼 炎 陣 ・ 壱 も あり ます が 、 それぞれ 
ちょ っ と し た 欠点 が ある の で ( 後 
述 ) そこ に 注意 し て くだ さい 。 あ 
と 、 リ バー サル 行動 は 受け 身 を し 
た 後 は 出 に くく な り ま す の で 受け 
身 を 取ら な く て も 良い 状況 で は な 
る べく 受け 身 を 取ら な いよ うに 。 


・ 飛 び 込 み 方 


そう 言う 訳 で 、 飛 び 込 む 時 は 弱 
攻撃 を 使う の が いい で し ょ う 。 攻 
撃 判定 は 着地 まで 出 っ ぱ な し な の 
で これ を 盾 に 跳び 込み ます 。 ジャ 
ンプ 攻撃 を 高い 位置 で ガー ド さ れ 
た 後 は も う 一 度 弱 攻撃 を 出し ます 。 
相手 は ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し た 
後に し ゃ が む 事 が 多い の で そこ に 
ヒッ ト し ます 。 ちな み に 、 この 紅 攻 
撃 の 2 発 目 を 出す 時 に ! を 適度 に 
連打 し て お く と 、2 発 目 が 出 な か っ 
た 時 は 着地 し て 下段 に な る の で 自 
分 で も どっ ちか 分 ら な い 自動 2 択 
に な り ま す 。 起 き 攻 め に も 使え ま 
すね 。 


。 各 剖 層 と OOteO 全 ご 
プ さ T 。 慎 州 庄 圧 生 過 州 和 ほ 上 流 
寺 堂 回 | 中 京 ささ へ で ズ 
ー よ は び は は 叫 携 謗 避 4 さ 2Sri( 1 








画 奈 尽 の 小 テ クニ ッ ク & 豆 知識 集 画 


・ ダ ッシュ し ゃ が み 強 攻撃 


立ち 中 攻撃 や ダッ シュ 弱 攻 撃 ば 
か り だ と 飽き て くる の で 、 そ こ で 
ダッ シュ し ゃ が み 強 攻撃 。 先 っ ぽ 
を 当て る 感じ で 。 これ が 、 た ま に や 
る と 2 回 ぐら い 連 続 で 食らっ て く 
れる 時 が あり ます 。 で 、 受 身 を 取ら 
な か っ た ら こ ん な の が 入り ます 。 

し ゃ が み 強 攻撃 一 強 桜花 連 撃 or 
強 牛 若 の 舞 、 ゲ ー ジ が あっ た ら 生 
で 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 で す 。 

し ゃ が み 強 攻撃 つ 強 桜花 連 撃 は 連 


し ゃ が み 強 攻撃 一 強 和 牛 若 の 舞 に し 
まし ょ う 。 こ っ ち で も 清子 以外 に 
は 全員 入り ます 。 ま た 、 追 い 討ち 
の し ゃ が み 強 っ 強 桜 花 連 撃 を より 
効率 良く 決め る た め の ち ょ っ と し 
た テク を 紹介 し て お きま す 。 しゃ 
が み 強 の 後 、 相 手 が 受 け 身 を 取ら 
な か っ た の を 確認 し た ら ダ ッシュ 
弱 を 出し ます 。 出 し た ら す ぐに } 
+ 〇 ボタ ン 連 打開 始 。 レ バー が 

入っ て いる と 桜花 連繋 は 出 な い の 
で し ゃ が み 強 が 出 ま す 。 そ の 後 レ 
バー を 離せ ば 強 桜花 連繋 が で る と 


・ 壁 際 で の 裂 襲 波 


な ん ら か の 形 で 裂 襲 波 が 当たっ 
て 、 壁 受身 で き な か っ た 相手 に 入 
れる 追い 打ち は 、 立 ち 中 攻撃 一 
ダッ シュ 弱 攻 撃 と か 生 で 舞 刀 蒼 炎 
陣 ・ 壱 で す 。 
追い 討ち を 当て た 時 か ら 相 手 は 受 
け 身 が と れる よう に な る の で スキ 
の 大 きい 技 は 気 を つけ て 下さ い 。 
そう 言う 訳 で 壁 が 近い と き は 、 裂 
襲 波 が ら み の 連続 技 や ガー ドキ ャ 
ン セ ル と か を た ま に は 狙っ て み ま 








打 能 力 が 必要 と され る の で 、 厳 し いう 仕組 み で す 。 試 し て みて 下さ し ょ う 。 も し か し た ら 、 ね 。 
いな と 思っ た ら 、 
まみ に ら ま で 
す 強 〇 ダ す た 
ンコ 
強 連 シ 受 に 
桜 打 ュ け は 
花 し 弱 身 突 
連 て で を 然 
撃 お 近 取 下 
で い 付 り 段 
追 て い 損 を 
い て ね 藤 
討 し いて っ 
ちゃ る いて 
し が 間 た み 




















・ 生 で 弱 牛 若 が ヒッ ト し た ら ? 


ガー ドキ ャ ン セ ル で 使っ た 場合 
に 多い シチュ エー ショ ン で すね 。 
生 で 弱 牛 若 の 舞 を ヒッ ト さ せ た 後 
は さら に 追撃 が 出来 ます 。 前 + 強 攻 
撃 や 立ち 中 、 ち ょ っ と ダッ シュ し 
て し ゃ が み 中 等 で 拾う 事 が 出来 ま 
す 。 通常 技 の 中 で は 立ち 中 で 拾う 
の が 一 番 簡単 な の で す が 、 し ゃ が 
み 中 一 前 + 強 つ 立ち 中 の 順に 横 へ 
の 吹っ飛ば し 距離 が 大 きく な る の 
で 、 出 来 た ら 前 + 強 か ダッ シュ し ゃ 
が み 中 で 拾い まし ょ う 。 

そこ か ら 強 牛 若 の 舞 や ダッ シュ 表 
攻撃 、 ゲ ー ジ が あっ た ら 舞 刀 蒼 炎 
陣 ・ 壱 で す 。 
難し く て 出来 な いや 、 と いう 時 に 
は 中 ・ 軽 量 キ ャ ラ 相手 な ら 弱 牛 若 
か ら 直 接 ダ ッシュ 弱 に つない で 下 
さい 。 重たい キャ ラ に は 立ち 中 で 
拾っ て ダッ シュ 弱 が 簡単 で す 。 右 
に 生 牛 若 後 の 追 い 討ち 一 覧 表 を 作 
り ま し た の で 気 に な る 方 は 参考 に 
し て 下さ いね 。 





画 生 和牛 若 の 舞 ( 弱 ) ヒッ ト 後 の 有効 な 追い 討ち 一 覧 表 陣 


拾っ た 後 キ ャ ン セ ル し て 出す 技 ー 





大 和牛 若 の 舞 


舞 刀 基 炎 陣 ・ 壱 | その他 で 有効 な 物 




















立ち 中 





立ち 中 





し ゃ が み 中 





立ち 中 








立ち 中 

















〇 : 2 ヒッ ト す る 


ololololol x|xlolololxlololololololo 





plx|xjplxlplplplplplxlplplololp|OIO| x 


へ :1 ヒッ ト す る  X : 当たら な い 


全く み と 忍 は 密着 状態 で も 弱 牛 若 の 舞 の 最後 が ヒッ ト せ ず に 浮か な い の で 表 か ら は 除外 し た 
※ と ら み に し ゃ が み 中 を 当て る 時 に は ダッ シュ せ ず に その 場 で 当て る 
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奈々 の ガー ドキ ャ ン セ ル 
に 
起き 上 が り に 出す 技 の 注意 点 


さて 、 前 の ペー ジ に 奈々 の ガー 
ドキ ャ ン セ ル 技 や 起き 上 が り に 出 
す 技 に は それ ぞ れ 欠点 が ある の で 
注意 し て 使う よう に 、 と 言う 事 に 
触れ まし た が 、 こ こ で は その 注意 
点 を 具体 的 に 解説 し ます ね 。 


・ 牛 若 の 舞 


弱 と 強 が あ り ま す が 、 強 は 攻撃 
判定 の 発生 は 早い の で す が 無 敵 時 
間 が あり ませ ん の で 、 相 手 の 多段 
攻撃 に ガー ドキ ャ ン セ ル を か ける 
の に は 向い て いま せん 。 起 き 上 が 
り 時 も 相手 の 攻撃 が 重なっ て いる 
と 潰れ て し まい ます 。 浮 いた 後 の 
追い 討ち も 出来 な い の で 弱 を メイ 
ン に 使っ た 方 が 良い で し ょ う 。 弱 
は 攻撃 判定 の 発生 まで 無敵 時 間 が 
継続 する の で す が 、『 忍 と 久美 に 
は ラス ト の 部 分 が 空振り する 』 


CE 


・ 桜 花 連 撃 


ガー ドキ ャ ン セ ル は これ を メイ 
ン で 狙っ て 行く 、 と 基本 戦法 に あ 
り ま すね 。 
無敵 時 間 は 無い の で 起き 上 が り に 
出す の に は 向い て ませ ん が 、 攻 撃 
の 発生 が 奈々 の 技 の 中 で 最速 な の 
で ちょ っ と し た 技 の 切れ 目 に ガー 
ドキ ャ ン セ ル し て ヒッ ト さ せら れ 
ます 。 出 し 方 の コツ と か は 前 で 述 
べた 通り で すね 。 


・ ダ ッシュ で ガー ドキ ャ ン セ ル 


ガー ドキ ャ ン セ ル か ら の ダッ 
シュ 関連 も 見 て み ま す か 。 ダ ッ 
シュ に は ちょ っ と だ け 無 敵 が あり 
ます 。 ダ ッシュ 技 と し て 優れ て い 
る の は ダッ シュ 弱 攻撃 で す 。 
ちょ っ と や や こし い の で す が 、 
ガー ド 状 態 か の ら つ ーー+ メ っ と 押し 
て し まう と 特殊 ダッ シュ が 間 に 挟 
まっ て ちょ っ と 発生 が 遅く な り ま 





の で 当て て も 反撃 され ます 。 ま た 、 
飛鳥 と キャ シイ 以外 の キャ ラ 相 手 
の し ゃ が み に ヒ ッ ト さ せ た 場 合 、 

最後 まで ヒッ ト せ ず 、 技 の 硬直 に 
反撃 され て し まい ます 。 よ っ て 、 

『 飛 鳥 と キャ シイ 以外 と 対戦 す 
る 時 は し ゃ が み 攻 撃 に 弱 牛 若 の 
舞 を 出す の は 自殺 行為 に な る 』 
訳 で す 。 ガ ー ド キャ ン セ ル で も 起 
き 上 が り で も 同じ で すね 。 ち な み 
に 強 だ と 空振り は し な い の で す が 、 
前 に 書い た 通り 潰さ れ や すく な っ 
て いま す 。 

し か し 、 ジ ャ ンプ 攻撃 に ガー ド 

キャ ン セ ル を か ける 場合 は 攻撃 の 
発生 まで に 相手 が 着地 し て し まう 


事 が ある の で 発生 の 早い 強 を 使う 
方 が 良い よう で す 。 

1 ぇ 空 態 島 

振 に と 

り は キ 
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反 牛 外 

撃 若 の 

』 確 の し 

定 ラ や 
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・ 表 波 


技 表 を みて 改め て 分 析 し て みる 

と 意外 に 頼り 無い 技 な ん で すね 。 
まず 弱 。 無 敵 時 間 は ある の で す が 、 
攻撃 の 発生 が 圧倒 的 に 遅く 、 判 定 
の 発生 まで 無敵 が 持続 し ませ ん 。 
相手 の 技 に 一 方 的 に 負け る 事 が 良 
く あ り ま す 。 
強 は 発生 は 弱 よ り 早 い の で す が 、 
無敵 時 間 が まっ た く あ り ま せん 。 
これ また 一 方 的 に 潰さ れる こ 事 の 
多い 技 で す 。 


・ っ と いう わけ で 、 裂 朋 波 は 起き 上 


が り に は 使わ な い 方 が いい で し ょ 
う 。 ガ ー ド キャ ン セ ル で 出す 場合 
は 相手 の 単発 技 や 連係 の 終わ り 等 
で 強 を 使い ます 。 強 は 相殺 の 発生 
が 早く 、 回 数 も 多い の で 、 相 手 の 
技 を 相殺 し つつ 返し た りす る 事 も 
あり ます 。 壁 際 な ど で は 相手 の 受 
け 身 失敗 が 期待 出来 る の で た ま に 
狙っ て みて は ? 


す の で 、 ダ ッシュ し た ら つ つ を 押 
し っ ぱな し に し て お いて ダッ シュ 
の モー ショ ン が 見 えた ら X の 方 が 
良い で し ょ う 。 
後 、 ス キ の 大 き な 技 等 に 対し て は 
ダッ シュ で ガー ドキ ャ ン セ ル し て 
通常 技 (し ゃ が み 強 等 ) を 狙っ て 
行く 事 も 出来 ます 。 
・ 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 & 弐 
奈々 の 技 の 中 で は 最も 無敵 時 間 
が 長く 、 ダ メー ジ も 高い ! 
判定 も 強い の で ガー ドキ ャ ン セ ル 
に も 起き 上 が り に も 、 と 言い た い 
舞 刀 蒼 炎 陣 で す が 、 奈 々 の 超 必 殺 
技 に は 『 暗 転 後 の 有 利 時 間 が 無い 』 
と いう 大 き な 欠 点 が あり 、 暗 転 し 
た 時 に 相手 が キャ ン セ ル 可 能 な 行 
動 を 取っ て いた 場合 は 暗転 し た の 
を 確認 し て 避け られ 、 反 撃 ま で も 
らい ます 。 
相手 の 通常 技 に ガー ドキ ャ ン セ ル 
を か けた り 、 起 き 上 が り に 通常 技 


ク の 9 


を 重ね に 来 て いた 場合 が そう で す 
ね 。 無 閣 に 出し て も 避け られ る だ 
け で す 。120% に な っ て も 『 出 し 
た い 気 持ち 』 を グ っ と こら えて ガ 
マン する 事 が 大 切 で す 。 そ りゃ あ 
振り 回 し て た らい つか は 当たる か 
も 知れ ませ ん が 、 効 率 悪い で す 。 
ガー ドキ ャ ン セ ル な ら 裂 毅 波 と 同 
じ く 、 相 手 の 連 係 の 終わ りや 必殺 
技 に 対し て 使い まし ょ う 。 相 手 の 
必殺 技 と ぶつ か っ た 場合 は 結構 強 
いで す よ 。 

そう 言う 訳 で す の で 、 普 段 は 連続 
技 に 組み 込む か 、 桜 花 連 撃 で 気絶 
させ て か ら 狙 う 事 を メイ ン に 考え 
た 方 が いい で すね 。 





。 絢 玉 T 人 旭 中 人 さび 
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相殺 が 起こ っ た ら ? 


立ち 中 攻撃 や ダッ シュ 弱 攻 撃 が 
相殺 し た 後に は バッ クダ ッシュ を 
メイ ン に し て 相手 が 相殺 キャ ン セ 
ル で 何 か 出 し て 来 た 時 に 空振り を 
誘い ます 。 空 振り させ た ら 立 ち 中 
や ダッ シュ 弱 、 ダ ッシュ し ゃ が み 
強 で 反撃 し ます 。 
相殺 後に どう し て も 譲れ な い 時 は 
ダッ シュ 弱 か 弱 牛 若 の 舞 、 ゲ ー ジ 
が あっ た ら 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 を 出し 
まま 


・ 避 け に つい て 


普段 、 避 け は 要 所 要 所 で し か や 
り ま せん が 、 相 手 の ゲ ー ジ が 1 0 
0 % 以 上 の 時 は 、 で きる だ け 間 合 
い を と っ て 避け まく ぐり まし ょ よう 。 

当然 、 相 手 は 投げ を 狙っ て くる 
の で 、 投 げ 抜け の 準備 か ダッ シュ 
等 で 逃げ ば ましょ う 。 また 、 奈々 、 久 
美 、 清子 、 忍 、 と いっ た 投げ が あま 
り 強 力 で な い キ ャ ラ と 聞 う 時 は 避 
け を ある 程度 多用 し て 行っ て 大 丈 
夫 で す 。 


・ ガ ー ド 不能 攻撃 

中 段 が 無く 、 投 げ が 役立た ず な 
奈々 は 待た れる と 弱い と あちこち 
で 書き まし た が 、 待 ち 野郎 に キツ 
ー イ 一 撃 ! 打撃 を ガー ド 不 能 に す 
る 方 法 を 紹介 し ます 。 

まず 1 つ 目 。 ダ ッシュ し て 相手 
の 身体 を スリ 抜け て し まう 瞬間 に 
ダッ シュ 弱 を 出す と 、 初 段 だ け 
ガー ド さ せ て 相手 の 背後 に 突き 抜 
け ま す が 、 そ の 後 の 攻撃 が ガー ド 
不可 に な る の で す 。 
た だ し 、 こ の よう に ダッ シュ 弱 を 
当て る の も その 後 の 通常 技 (立ち 
中 が 良い で すね ) も タイ ミン グ は 
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・ ダ ッシュ 弱 の 相殺 性 能 


技 表 を 見 て も ら う と 分 る の で す 

が 、 奈 々 の ダッ シュ 弱 攻 撃 に は と 
て も 優れ た 相殺 判定 が あり ます 。 
まず は 相殺 判定 の 発生 が 早い 事 。 
ダッ シュ 、 特 殊 ダ ッシュ の 相殺 も 
ある の で コマ ンド が 完成 と 同時 に 
相殺 判定 を 持つ こと に な り ま す 。 
それ と も う 一 つ 、2 回 目 の 攻 撃 判 
定 が 出 て か ら 、 動 作 終 了 ま で 相殺 
判定 が ある と 言う 事 。 相 手 が 2 段 
目 を ガー ドキ ャ ン セ ル し て も 相殺 
を 起こ す 事 が ある の で す 。 
し か も ダッ シュ 弱 の 相殺 判定 は 全 
体 的 に 下段 攻撃 以外 な ら 大 抵 相 殺 
を 起こ すく らい の 広 さ を 持っ て い 
る の で ダッ シュ 弱 を 出す 時 に は 常 
に 相殺 を 意識 し て お く と 反応 時 間 
も 上 が っ て 良い と 思い ます 。 


・ 避 け 待 ち 対策 


相手 に 避け を 連発 で 使わ れ 出し た 
場合 に ちょ っ と 有効 な 選択 肢 を 紹 
介し ます 。 

避け を 見 た ら ダ ッシュ 弱 で 突っ 


ジウ ビア で お 。 

また 、 ダ ッシュ 弱 を 出す タイ ミン 
グ に よっ て 立ち 中 が 間に合わ な い 
こと も あり ます 。 

立ち 中 の 他 で は 発生 の 速い 強 桜花 
連 撃 も 有効 で す が 、 連 打 力 いり ま 
す 。 
それ と も う 一 つ は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 
を 相手 が 振り 向 か な いよ うな 位置 
で ガー ド さ せつ つ 後 ろ に 着地 す 
る 。 こ ん な タイ ミン グ で ジャ ンプ 
攻撃 を ガー ド さ せる と いう 物 で 
す 。 こ れ は ジャ ンプ 弦 が 良い で 
し ょ う 。 裏 に 着地 し た 後 の 攻撃 が 
ガー ド 不 可 に な り ま す 。 こ っ ちの 
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和 虚 石窟 喜 座 Sri 。 
革 は 当 と 


込ん で み ま し ょ う 。 空 振り し た 場 
合 は と 〇 を 連打 し て お け ば 相手 
が 投げ に 来 た 時 は 投げ 抜け 、 そ う 
で な いと き は バッ クダ ッシュ に な 
り ま す 。 相手 が 何 か 出し て 来 た 時 
も ダッ シュ 弱 の 相殺 に 引っ 掛か っ 
て 相殺 が 起き る か 潰れ る 事 が 多い 
の で 相殺 し た ら キ ャ ン セ ル で バッ 
クダ ッシュ が 弱 牛 若 の 舞 な ど を 。 
接近 し て いる 時 の 避け 投げ 頻度 が 
高い 場合 に は 弱 和牛 若 の 舞 + 投げ 抜 
け の 複合 入力 が 効果 的 で す 。 ! } 
+ の 後に っ + 〇 連打 、 と 素早 く 
入力 すれ ば 牛 若 の タイ ミン グ が 遅 
く て 投げ られ た 場合 に も 投げ 抜け 
に な り ま す 。 


・ 相 手 の 攻 撃 の くら い 方 

具体 的 に は 、 飛 ひび 道具 や 単体 で 
出し て きた 通常 技 や 必殺 技 を 食 ら 
いま す 。 理由 は 、 相手 を 調子 に の せ 
て 困 れ て も ら っ て 、 隙 を 出さ せる 
た め と 、 体 力 差 に よる 修正 を 無く 
す た め に 自分 の 体力 を 相手 の 体力 
こ 合 わせ る 時 に 使い ます 。 

あま り 使 わな い テ クニ ッ ク で す 
が 覚え て いて 損 は な い は ず で す 。 
ほう が 実戦 的 で すね 。 起 き 上 が り 
に も 狙い や すい で すし 。 
相手 が ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し た 
時 点 で 振り 向い て し まっ て いた 場 
合 は その 次 の 攻撃 が ガー ド 不 可 に 
な り ま せん 。 

まあ 、 じ っ と 待た れる と 何 も 打つ 
手 が 無 か っ た 事 を 考え る と 、 
ちょ っ と し た 進歩 に つなが り ま す 
の で 、 練 習 し て みて 下さ いね 。 
これ を 利用 し た ミニ テク と し 
て 、 投 げ の 後に ダッ シュ ジャ ンプ 
で 飛び 込む と 言う の が あり ます 。 
ダッ シュ し た ら す ぐに ジャ ンプ で 
す 。 相手 が 1 バウ ンド 目 で 受け 身 
を 取っ た 場合 に ちょ うど 着地 後 の 
攻撃 が ガー ド 不 可 に な る タイ ミン 
グ で ジャ ンプ 弱 が 重なり ます 。 
奈々 を 相手 に 消極 的 な 戦い を 続け 
る 相手 に キツ ー イ 一 撃 を ! 
食らわ す 事 が で きれ ば ・・・・・ 
いい な あ 。 


還 款 尽 の 連続 技 大 紹介 ! 画 


(し ゃ が み 較 ) っ 立ち 中 ゅ し ゃ が み 強 キャ ン セ ル 必 殺 技 or ダッ シュ 強 


説明 不要 の も っ と も スタ ンダ ー ド な 連続 技 。 
必殺 技 は 強 桜花 連 撃 を メイ ン に 。 画 面 端 の 場合 は し ゃ が み 強 の 時 点 で 受け 身 を 取ら れる の で ーー+ 強 に 切り 替え て 下さ い 。 


ジャ ンプ 強 っ し ゃ が み 強 っ 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 


相手 を 気絶 させ た 時 に 最も ダメ ー ジ が 与え られ る 連続 技 。 
ジャ ンプ 攻撃 か らし ゃ が み 強 へ つなぐ の を 良く ミス する 方 は し ゃ が み 強 か ら 直 接 舞 刀 誰 炎 陣 に つない で 下さ い 。 


ジャ ンプ 強し ゃ が み 弱 1 て 2 ユ し ゃ が み 中 ユー + 強 ら 強 桜 花 連 撃 


相手 が 気絶 し た 時 点 で も 体力 差 が か な りあ る 場合 、 こ の コン ボ を 決め て も う 一 度 気 絶 さ せる 事 が 出来 ます 。 

ゲー ジ が 溜まっ て か ら ど れ く らい 時 間 が た っ た か を 把握 し て お か な いと ゲー ジ が きれ ちゃ っ て 悔し い 目 に 会 いま すけ ど ね 。 
途中 に 挟ん で いる 中 攻撃 で す が 、 し ゃ が み の 方 が 相手 を 横 に 飛ば さ な い の で 桜花 連繋 が 当たり や すく な り ま す 。 

重量 キャ ラ 相 手 の 時 は 追加 連打 も 入れ て ヒッ ト 数 を 増やせ ば 気絶 気絶 いき ます 。 


弱 牛 若 の 舞 き 立ち 中 or し ゃ が み 中 or っ + 強 呈 強 生 若 の 舞 or ダッ シュ 弱 or 舞 刀 意 炎 陣 


攻略 記事 中 で も 紹介 し まし た が 、 生 で 弱 牛 若 の 舞 を ヒッ ト さ せ た 後 の 追い 討ち で す 。 
キャ ラ に よっ て 拾え る 技 等 が ちょ っ と 変化 する の で 前 の ペー ジ の 一 覧 表 で チェ ッ ク し て みて くだ さい 。 
ガー ドキ ャ ン セ ル 時 が 狙い 目 で すね 。 


強 桜花 連 撃 ゅ 強 生 若 の 舞 or 強 桜花 連 黄 


強 桜花 連繋 が 10 ヒッ ト 全 部 当たっ た 後 は 奈々 の 方 が 僅か な が ら 有 利 な 状況 と な り 、 最 速 で 強 牛 若 の 舞 か 強 桜花 連 撃 が さら に 
ヒッ ト し ます 。 連続 技 に 組み 込ん だ 桜花 連 撃 で も 10 ヒッ ト す れ ば 入る の で 、 

『 ジ ャ ンプ 強し ゃ が み 弱 し ゃ が み 中 み 立 ち ( つ + 強 の 一 段 目 ) ゅ 強 桜花 連 撃 っ 強 和牛 若 の 舞 』 

と いっ た 連続 技 が 決め れ ま す 。 和 牛 若 は 連打 か 目 押し で 、 桜 花 連 撃 は 6 ヒッ ト 目 くら い が 終 わっ た あたり か ら 連 打 を 開始 すれ ば 2 
て 4 ヒット くら い 当 た り ま す 。 か な り 難 し いで す が 、 や っ て みて 下さ いね 。 ど っ ちか と いう と 桜花 連 撃 の 方 が 決め や すい で す 。 
ちな み に 奈 々 、 清 子 、 忍 に は 桜花 連繋 が 10 ヒッ ト し な い の で 入り ませ ん 。 
















地上 カウ ンタ ー ゅ 立ち 中 or し ゃ が み 中 ゅ 立ち 強 っ 各種 必殺 技 
っ 強 桜花 連 撃 ( 対 重量 級 用 ) 


ー 応 地上 カウ ンタ ー を ヒッ ト さ せ た あ と の 追い 討ち で も 。 減 多 に 使い ませ ん けど ね 、 こ の 技 。 
軽 、 中 量 キ ャ ラ だ っ た ら 立 ち 中 か し ゃ が み 中 で 拾い 、 重 量 キ ャ ラ に は 直接 強 桜花 連 撃 で 拾い ます 。 
各種 必殺 技 は 強 の 桜花 連 撃 か 舞 刀 蒼 炎 陣 が 良い で し ょ う ね 。 


空中 カウ ンタ ー』 立 ち 中 っ 立ち 強 っ 各種 必殺 技 


奈々 の ジャ ンプ の 下り で ジャ ンプ カウ ンタ ー を 空中 の 相手 に ヒッ ト さ せ た 時 に は 追い 討ち が 入り ます 。 着 地 し た 時 に 距離 が 近い 
場合 は この 連続 技 を 、 遠 い 場合 に は 直接 ダッ シュ 弱 を 入れ ます 。 
相手 の 空中 投げ を カウ ンタ ー で 迎撃 し た 時 な ど 、 時 々 入れ る チャ ンス が あり ます よ 。 


空中 カウ ンタ ー ゥ 立ち 中 or し ゃ が み 中 ゥ 立ち 強 っ 各種 必殺 技 


立ち っ + 強 の 2 段 目 が ヒッ ト し た 後 は 僅か な が ら 奈々 有利 な の で ノー キャ ン セ ル で つなが り ま す 。 が 、 素 直 に 一 段 有 目 に キャ ン セ 
ル か ける な り し た ほう が よほど マシ で すね 。 オ マ ケ と いう こと で 。 
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硬 奈 キャ ラ 別 対戦 攻略 画 


・VS あす か 

基本 的 に な ん で も で きる キャ ラ 
な の で 、 プ レイ ヤー に よっ て 戦い 
方 が 変わ る キャ ラ で す 。 和 柔軟 に 対 
応 し まし ょ う 。 特に 、 ん らい 基本 コ 
ン ボ (マッ ハジ ャ ブ プ に つなぐ コン 
ボ ) - 気 絶 し た と ころ に 超 フ ェ ノ 
や ん らい 壁 連携 を 確実 に し て くる 
プレ イヤ ー は 人 脅威 で す 。 

相手 の 飛び 込み 攻撃 に 対し て は 、 
意外 と 空中 フェ ノ メ ノ ン が 強い の 
で 、 つ られ て 飛ば な いよ うに し て 、 
ダッ シュ 等 で 逃げ まし ょ う 。 ま た 、 
あす か は 対空 が イマ イチ な の で 、 
跳ん で こない の な ら こ っ ちか ら 
ジャ ンプ 攻撃 で 積極 的 に 行く の も 
良い で し ょ う 。 

遠心 破砕 華 は 立ち 中 で 相 殺 で き 
る の で 主導 権 を 握ら れ な いよ うに 
し ます 。 

奈々 の 間合い を 確保 し つつ 、 相 
手 の ミ ス に つけ 込み まし ょ う 。 密 
着 で は 投げ が 和 妨 い の で バッ クダ ッ 
シュ で 逃げ る か 、 し っ か り と 投げ 
抜け を 。 


ee 


・VS めぐ み 
ジャ ンプ 中 レバ ー 下 入れ 弱 攻 
撃 と し ゃ が み 弱 で の 2 択 、 ダ ッ 
シュ 強 攻 撃 の 後 の ラ ッシュ 、 投 げ 
抜け 不可 の ふみ ふみ の っ か り 、 と 
多彩 な 技 で 攻め て きま す 。 

と りあ え ず 、 接 近 戦 が 得意 な の 
で 近づけ させ な いこ と 。 基 本 戦法 
を 用 いて 相手 の 出 ば な を くじ いて 
行き まし ょ う 。 ダ ッシュ 強 以 外 は 
リー チ も 短い で すし ね 。 め ぐみ の 
ダッ シュ 強 攻 撃 は ダッ シュ 絹 攻 撃 
で 相殺 で きま す 。 ガ ー ド し た 時 は 
ガー ドキ ャ ン セ ル で 反撃 し まし ょ 
う 。 
また 、 こ っ ちの 起き 上 が り に 下段 
攻撃 を 重ね られ る と どの 必殺 技 を 
出し て も 返す 事 が 出来 ませ ん 。 め 
ぐみ は た だ で さえ 起き 攻め が キツ 
イ の に 、 この 事実 。 か な り ツ ライ の 
で す が 、 バ ッ ク ダ ッシュ や ジャ ン 
プ で 逃げ て 仕切 り 直 し まし ょ う 。 
めぐ み は 攻 撃 力 が 低い の で 終盤 に 


・VS 竜子 

投げ の 間合い が 広い の で 気 を つ 
け ま し ょ う 。 また 、 空中 投げ の 間 合 
い が 広 く 、 投 げ ら れる と ひど い 目 
に 会 う の で 飛び 込み 攻撃 は 絶対 に 
し な いよ うに し まし ょ う 。 

恐い 竜子 の 地上 カウ ンタ ー で す 
が 、 し ゃ が み 状 態 だ と ガー ドキ ャ 
ン セ ル で き な い の で 、 ダ ッシュ か 
ら の し ゃ が み 強 攻撃 も 使っ て いき 
ま よ あみ 。 
投げ 、 カ ウン ター、 空 中 投げ 、 共に 
食らう と 気絶 耐久 値 の 低い 奈々 は 
1 発 で 気絶 する 事 が ある の で 、 こ の 
3 つ を 食らわ な いよ うに ちく ちく 
と 地上 で 闘う ハメ に な り ま す 。 
通常 技 に 中 段 技 が な い の で 、 起 
き 攻 め さ れ て も 比較 的 楽に ガー ド 
で きる と 思い ます 。 ガ ー ド キャ ン 
セル か ら の 反撃 を 確実 に し まし ょ 
う 。 
あと 、 ダ ッシュ 小 攻 撃 で ハイ 
パー タッ クル が 潰せ ます 。 

と に か く 、 か な り 茂 し い 組み 合わ 
せ で ある 事 は 確か で す 。 


相手 の 体力 を な か な か 減ら し 切れ 
ませ ん の で どこ か で 逆転 の チャ ン 
ス が 必ず 訪れ ます 。 い くら 殴ら れ 
て も 焦ら ず に 、 桜 花 連 撃 (気絶 ) 
つ 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 を か ら め た 連続 
技 、 で ひっ くり 返せ る と 信じ て 我 
慢 し な が ら 闘 うし か な いで すね 。 


・VS 久美 
爆発 力 は な いも の の 、 レ バー 前 
入れ 強 攻 撃 と スピ ニン グ ス ワ ン 
キッ ク の 中 段 技 、 相 殺 判定 に 優れ 
て いる リボ ンカ ッ タ ー や し ゃ が み 
中 攻撃 、 そ し て し ゃ が み 弱 攻撃 連 
打 の 強 さ が あり ます 。 
立ち 中 攻撃 や ダッ シュ 弱 攻 撃 が 、 
し ゃ が み 弱 攻撃 連打 に よっ て 潰さ 
れる の で 、 か な り 厳 し いで す 。 
また 、 久 美 は 投げ 抜け され る と 隙 
が ある の で 、 ほ と ん ど 投 げに きま 
せん 。 さ ら に 奈々 は 投げ に ダメ ー 
ジ が な い の で 、 他 の キャ ラ で は 有 
効 な し ゃ が み 弱 攻撃 連打 を 移動 避 
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・VS 虎 美 

攻撃 力 が 高く 、 し ゃ が み 強 攻撃 
で 、 立 ち 中 攻撃 や ダッ シュ 弱 攻 撃 
が 潰さ れる の で 、 や っ か いで す 。 し 
か も 、 強 の 双 龍 拳 に つなが っ て 大 
ダメ ー ジ を 食らい ます 。 相手 の 
し ゃ が み 強 の 間合い を し っ か り と 
把握 し て し ゃ が み ガ ー ド 、 も し く 
は 早め の 避け で か わし て な ん と か 
反撃 し た い 所 で す 。 

また 、 レ バー 前 入れ 強 攻撃 と レ 
バー 前 斜め 下 強 攻撃 の 中 段 技 を 利 
用 し た ラッ シュ 、 立 ち 中 攻撃 や 
し ゃ が み 強 攻撃 の リー チ の 長 さ 、 
キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ や 投げ 
か ら の 連続 技 も あり と 、 厳 し い 戦 
い に な り ま す が 、 沙 ち 着い て ガー 
ド し 相手 の 動き を 読ん で 、 基 本 戦 
術 で 戦っ て いき まし ょ う 。 

あと 、 虎 美 の 投げ を 投げ 抜け し 
た 後に は 立ち 中 か ら の 連続 技 や 牛 
若 の 舞 、 桜 花蓮 撃 が 入り ます 。 虎 美 
は 軽量 級 に 投げ か ら 追 討ち が で 
きる の で 狙っ て くる 頻度 も 高い ハ 
ズ で す 。 狙 っ て 抜け まし ょ う 。 
けし て 接近 し 、 投 げ を 狙う 、 と いう 
戦法 も 相手 に ダメ ー ジ を 与え られ 
な い 訳 で 、 非 常に 苦し いで す 。 

も う ひ と つ 、 し ゃ が み 弱 攻撃 連 
打 に 対抗 する に は 、 移 動 避 け か ら 
の ダッ シュ 弱 攻 撃 で 相殺 し て 潰せ 
る 時 が あり ます 。 タ イミ ング な ど 
難し いん で すけ ど ね 。 ダ ッシュ の 
出 か か り に ある 僅か な 無敵 を 上 手 
く 使 っ て み ま す か 。 

と に か く 久 美 側が し ゃ が み 弱 連打 
で ね ち ね ちや っ て くる と 奈々 は と 
て も ライ の で 。 そう いう もぎ は ば 
嫌がら せ に 風月 扇 で も 打つ か 、 空 
か ら 攻 め る 事 も 考え て み ま し ょ う 。 
奈々 の ジャ ンプ 弱 は 着地 まで 判定 
が 出 っ ぱ な し な の で 相手 が 何 か 技 
を 出し て 返し て 来 て も 最低 相殺 は 
起こ せる 事 が 多い の で す 。 

リボ ンカ ッ タ ー に 相殺 が 起き た ら 
相殺 空中 ガー ド で 対処 し ます 。 
めぐ み と 同 様 、 攻 撃 力 は 低い の で 
最後 まで 諦め ず に 聞い まし ょ う 。 


・VS た まき 
中 段 技 は な いも の の 、 性 能 の い や は り カ エル で し ょ うか 、 セ ッ 
い 通 常 技 や 壁 近 く の 投げ 、 迎撃 ・ じ ト ア ッ プ され て 待た れる と 何 も で 
や ロブ 沙 と し の 威力 な ど が 脅威 で きま せん し 、 ケ ロケ ロア タッ ク で 、 
す 。 また 、 し ゃ が み の 弱 、 中 攻撃 で 立ち 中 攻撃 、 ダ ッシュ 弱 攻 撃 が 潰 
立ち 中 攻撃 、 こ っ ちの ダッ シュ 弱 され ます 。 
攻撃 が 潰さ れる の で た ま ら ん で す 。 セッ ト ア ッ プ され た らし ゃ が み 強 
さら に 空中 戦 の 判定 も 異様 に 強く 、 で 相殺 し て バッ クダ ッシュ or 避け 
地上 で も 空中 で も 押さ え 付 けら れ で セッ ト ア ッ プ を 外し て 行き ます 。 
る 、 と いう 苦し い 展 開 に な り が ち 通常 技 に 対し て は こち ら の 方 が 強 
で す 。 い の で 、 カ エル 技 を 出す 隙 を 与え 
相手 の ジャ ンプ 攻撃 に 対し て は 早 な いた め に 強気 で 攻め まし ょ う 。 
め に バッ クダ ッシュ で 間合い を 離 また 、 バ イオ ・ イ ン パ クト が か な り 
し て 着地 際 に ダッ シュ 弱 や ダッ 強い の で す が 、 相 殺 が 起こ りや す 
シュ し ゃ が み 強 等 を 狙い に 行く の い 技 な の で 相殺 キャ ン セ ル で の 各 
が 良い で し ょ うか 。 種 行動 を し っ か り と 身 に 付け て お 
あと 、 投 げ 抜け は 受付 時 間 が 非 く 事 も 重要 で す 。 可 莉奈 戦は 相殺 
常に 短く 、 難 し い の で 、 投 げ ら れ た 


・VS 可 莉 奈 





ら 壁 受身 に 集中 し まし ょ う 。 あま 凍 入 半 
り に も 投げ が 見 え 見 え の 場面 で は あこ な 
『 な めん な コラ 』、 と 投げ が 来る タ 委 り ゃ ん 
イミ ング に 合わ せ て 弱 牛 若 の 舞 を 月 い で 
当て ます 。 この 『 投 げに 合わ せ て 弱 縛 業 で イ 
牛 若 』 は リス ク も あり ます が 、 投 げ 組 こう に 
抜け が 厳し い の で 結構 効果 的 で す 。 介 散 り 相 





se e e e e e e e e e ee e ee e e e e ee ee ee ee ee ee ee eo ee oe 


・VS 清子 
し ゃ が み 強 攻撃 、 キ ャ ン セ ル 
バッ クダ ッシュ 、 ボ ー ル 技 の 使い 


・VS キャ シイ 
攻撃 力 が 超 高 で 、 移 動 投 げ の ト 
リプ ル ヘ ッ ド バッ ト 、 そ こ か ら の 


方 で 強 さ が 変わ る キャ ラ だ と 思い 連続 技 。 レ バー 前 入れ 強 攻 撃 と 
ます 。 し ゃ が み 強 撃 の 遠 距離 二 択 な ども 


特に 、 し ょ うき ん ステ ッ プ (し ゃ 
が み 強 攻撃 を ガー ド さ れ て いた ら 
キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ を する 
事 ) や ボー ルト ラッ プ (画面 に ボー 
ル を セッ ト す る テク ニッ ク ) を 使 
いこ な し て くる プレ イヤ ー は 強い ら 避 け で 相手 の し ゃ が み 強 を 空 振 
と 思い ます 。 ボ ー ル を セッ ト さ れ りさ せ て か ら 反 撃 し まし ょ う 。 

る と こっ ちの 歩き 移動 が 制限 され 他 に は し ゃ が み 中 で ね ち ね ち 来 る 
て し まう の で 早め に ダッ シュ 弱 や 戦法 も 嫌 ら し い の で す が こ れ は 立 
立ち 中 で 相殺 し て 消し まし ょ う 。 ち 中 で 相殺 出来 ます 。 相 殺 後 は も 

し ゃ が み 強 攻撃 は 立ち 中 攻撃 、 う 一 度 立 ち 中 を 出す の が 結構 効果 
ダッ シュ 怒 攻 撃 で 相殺 で きま す の 的 で す 。 

で 、 中 間 距 離 で は ボー ル に 気 を つ 接近 戦 で は トリ プル 、 シ ョ ル ダ ー 
け て 戦い まし ょ う 。 意外と スピ ー を 食らわ な いた め に リス ク の ある 

ド が 早く 、 判 定 も 強い ん で す よ 。 技 を 出さ な いよ うに し ます 。 間 合 

あと 、 投 げ 抜け の 後に は し ゃ が い を 離し て と に か く 中 間 距 離 で 嫌 
み 攻 撃 以外 の 技 が 入る の で 、 立 ち らし く 攻 め て 行く 事 。 

中 攻撃 等 か ら 連 続 技 へ 。 あと 、 投 げ 抜け の 後に 反撃 出来 
投げ に くれ ば ね … ます が 、 投 げ 抜け が 難し いで す 。 


強く 、 打 撃 も 強力 な キャ ラ で す 。 
し か も 、 し ゃ が み 強 攻撃 で 立ち 
中 攻撃 、 ダ ッシュ 弱 攻 撃 が 潰さ れ 
ます 。 しゃ が み 強 で こっ ちの 突進 
が 止め られ 出し た ら 、 ダ ッシュ か 


が 起こ りや すい の で その へ ん 気 に 
か け て お いて 下さ い 。 

メガ ヒー ト が ら み の 連続 技 の 驚異 
的 な ダメ ー ジ は 知っ て の 通り で す 
が 、 奈 々 戦 で は 投げ か ら も 決め ら 
れ た りす る の で 、 可 莉奈 の ゲー ジ 
が た まっ た ら と に か く 逃 げ ま くり 
まし ょ う ね 。 


・VS 奈々 
負け る と すご くく や し い 同 キャ 
ラ 戦 。 立 ち 中 攻撃 と ダッ シュ 弱 攻 
撃 は し ゃ が み 強 攻撃 で 潰せ ます 。 
それ を 逆手 に と っ て し ゃ が み 強 の 
間合い ギリ ギリ で 早め に 避け て み 
た り 、 ダ ッシュ を 止め て みた り と 
間合い の 駆け 引き で も 楽し ん で み 
て 下さ い 。 空中 か ら 攻 め る の も い 
いで し ょ う 。 後 は 自分 の 戦い 方 を 
信じ て いき まし ょ う 。 
奈々 は 気絶 耐久 値 が 20 な の で 
(あす か と か は 22、 き ゃ し いと か と 
ら み は 27 も ある ) 思い っ きり 気絶 
し や すく 、 最 後 ま で 気 が 抜 け な い 
対戦 に な る 事 は 間違い 無い で すね 。 


ee eo eo eo ee ee ee ee ee ee 


・VS し の ぶ 

リー チ の 長い レバ ー 前 入れ 強 攻 
撃 の 中 段 技 、 相 殺 に 強い トル ネー 
ド 、 爆 発 力 の メガ トン ダイ ナマ イ 
ト と 、 いい の が そろ っ て て 、 嫌 。 
また 、 立 ち 中 攻撃 や し ゃ が み 強 
攻撃 で 、 立 ち 中 攻撃 、 ダ ッシュ 小 攻 
繋が 潰さ れ ま す 。 
投げ 抜け で きれ ば 反撃 出来 る の で 
す が 、 相 手 も 投 げ が 弱い = 投げ て 
こない の で 、 反 撃 す る チャ ンス が 
ほとん ど な い で す 。 し か し 、 忍 の 
ゲー ジ が ある と き は 投げ か ら メ ガ 
トン ダイ ナマ イト で 追い 討ち され 
る 可能 性 が ある の で ゲー ジ が ある 
時 に は 投げ に 注意 を 。 一 応 、 投 げ 抜 
け の 後 は 立ち 中 攻撃 等 が 入り ます 
の で 、 連 続 技 へ 。 

し の ぶ は 接近 連係 型 な の で 基本 戦 
術 で 近付い て くる 所 を お 引き 取り 
願い な が ら 気 長 に いき まし ょ う 。 
と まぁ 、 こん な 感じ で す 。 奈々 の 
厳し さ が 身 に し み ま す 。 や は り 、 家 
元 に な る に は 厳し い 道のり が … 


・ 見 えな い 壁 アタ ッ ク 


裂 藤 波 を 食らわ せ た 時 に 、 ス ク 
ロー ル し て 奈々 が 画面 か ら 消 えて 
し まう 場合 と 、 奈 々 は 残っ て ス 
テー ジ の 端 で 無い 場所 で 相手 が ぶ 
つか る 場合 が あり ます 。 
これ に は 法則 が あっ て 、『 裂 襲 波 の 
前 に キャ ン セ ル す る 技 に 移動 ベク 
トル が ある 事 』、 と 『 浮 く 攻 撃 で 無 


画 最後 の オマ ケ 画 


・ 亜 空間 雑 刀 


これ は 裂 組 波 を 当て た 後 、 ス ク 
ロー ル し て 奈々 が 消え て し まっ た 
時 に 出来 る テク ニッ ク で す 。 
奈々 が 画面 外 に いる 時 に 舞 刀 蒼 炎 
陣 を 出す と 和香 す 人 
あら 不思議 、 い き な り 画面 中 央 か 
ら 共 刀 が くる くる と 回 りな が ら 出 
現し ます 。 実 は あれ は 空間 か ら 飛 


・ 飛 ん で こない 茜 刀 


舞 刀 蒼 炎 陣 の 暗転 と まっ た く 同 
時 に 相手 も 暗転 を 起こ し た 時 に 
奈々 の プラ イオ リティ ー が 低い と 
茜 刀 が 飛ん で 来 ま せん 。 
プラ イオ リティ ー う ん ぬん は マニ 
アシ ステ ム 編 を 参考 に し て 下さ い 。 
固まっ た 後 、5 秒 程 経 っ て 雑 刀 を 
振り ます 。 ち な み に 動 け な い 間 


い 事 』、 こ の 2 点 が 満た され て いる 奈々 は 完全 無敵 で す 。 


と スク ロー ル し ませ ん 。 


え が ゃ を お く で 

立ち 中 や 前 + 強 か ら キャ ン セ ル あ も! 殺 | 
し て 出す と 良い 様 で す 。 る ま \ 
こっ ち が 画 面 端 を 背 に し て いて も タレ 削 0 
短 時 間 で 壁 に が つか る の で 受け 身 で 色 ら 由 の 
が 取り 難く な る 訳 で すね 。 ち ょ っ 表 次 を ま 
と だ け 戦 力 UP で す よ 。 ま カ ら ぼ 








信 奈 々 日 記 

ここ で は 自分 (カミ オ ) が 奈々 を 使う きっ か け み た いな も の を 書き ます 。 

会 い は 突然 と ゆう か 、 ん らい と まだ 知り 合っ た ば か り の 時 の 、 対戦 ビデ オ に 録画 され て た 、 ん らい 奈々 で し た 。 
自分 的 に は か な り シ ョ ッ ク で し た 。 隙 の 多い 技 を 避け て そこ か らし ゃ が み 強 つ 強 桜花 連繋 (ステ ィ ッ ク で プレ 
イ し て た ) 
で 気絶 し た ら 舞 刀 蒼 炎 陣 ・ 壱 っ て な スタ イル を 突き 通す 戦い 方 で し た 。 

まさ に 、 一 目 惚れ で す 。 

この と きか ら メ イン の 竜子 と サブ の 奈々 っ て な 感じ で 修行 モー ド に な り ま し た 。 

自分 も 奈々 の 時 は ステ ィ ッ ク で し た が 、 ビデ オ 撮 る 時 うる さい (ん らい の 考え で 収録 する 時 、 声 も 入れ て た か ら ) 
の で や め ま し た 。 
(や や ら うそ) 

そう する と 当然 、 連 打 能 力 が 落ち る の で 、 違 っ た スタ イル を 考え な けれ ば な ら な く な り 、 し ょ うき ん ステ ッ プ 
と ダッ シュ 弱 攻 撃 の 強 さ を 合わ せ て 出来 た の が 、 今 の スタ イル で す 。 

で も 、 考 えた の は 自分 じゃ な く て ん らい な ん で す よ ね ぇ ーー、 て へ 。 


久 奈 々 日 記 2 

ん で 、 新 し い ス タイ ル が 出来 た の で 、 当 然 た めし て 見 た く な る わけ で 、 初め ころ は 〇 〇 〇 〇 〇 〇 に 招待 され 時 
避 

奈々 を 使っ て お お 暴れ 、 ダ ッシュ 弱 攻撃 だ け で 勝ち まく っ た 覚え が あり ます 。 心 の 中 で 奈々 っ て つえ と 思っ た 
り し た 。 

ん らい ん 家 に 行っ た 時 も いい 勝負 し て まし た 。 

ん で 、 初 め て わた よさ ん や お か べ さ ん と か と 戦っ た 時 も 、 負 け ば っ か で し た が 、 自 分 的 に は 面白 か っ た で す 。 
や っ ぱり 、 弱 いと 思わ れ て た キャ ラ で 勝っ た 時 の うれ し さ は イイ 感じ で す 。 


念 奈々 日 記 3 

実際 、 弱 い 奈々 で も ゲー ムシ ステ ム の お か げ で 、 そ れ な り に 戦え て し まう 
と ころ が 、『 あ すか 』 の いい と ころ で し ょ う 。 

まぁ 、 こ れ か ら も 奈々 を や っ て いく と 思う の で 応援 よろ し く ! 一 な に それ 
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御手 洗 清子 対戦 攻略 


中 間 距 離 を 得意 と し 、 ど の キャ ラ と も 互角 に 聞 う 時 期生 徒 会 長 。 
一 撃 離 脱が 得意 、 派 手 な 連続 技 を 持た な い 、 と いう 一 人 だ け 別 の ゲー ム に いる よ 
うな 彼女 は 、 派 手 に 戦い た い ! ! と いう 方 に は 不向き か と 思い ます 。 





スン 


・ 清 子 の 性 能 を 知 ろう ! 

清子 を 使用 する に あたり 、 そ の 
性 能 を 知る の は 大 事 な 事 で す 。 と 
いう 事 で 、 ま ず は ここ か ら 。 


・ 中 距離 戦 が 得意 
遠 距 離 ・ 近 距離 も 一 通り こなせ 
る の で す が 、 な ん と いっ て も 中 距 
離 が 一 番 得 意 ! ! 中 距離 戦 の 性 能 
は 全 キ ャ ラ 中 トッ プク ラス で す 。 
理由 は 以下 通り で す 。 


・ 速 い ! 
めぐ み ほど で は あり ませ ん が 、 
素晴らし い の 機 動力 を 持っ て いま 
し て 、 全 キャ ラ 中 トッ プク ラス の 
間合い の 詰め 方 を 発揮 し ます 。 
その 後 の 軽 や か な バッ クス テッ プ 


・ 清 子 の 短所 
自分 の 使う キャ ラ で すか ら 良 い 
と ころ ば か り の ウン チク を 書い て 
も 仕方 が あり ませ ん 。 短 所 も 書き 
ます 、 長 所 を 知っ て いて も 清子 の 
短所 を 知ら な いと ・・・ な ん と も 
言え ませ ん で す の で 。 


・ 連 続 技 が 乏しい 
連続 技 の 多 さ が ウリ の あす か 
120% と いう ゲー ム の 中 で 清子 は 
連続 技 が 少な さ で は 全 キ ャ ラ の 中 
で 頂点 に 達し て ます (きっ ぱり )。 


浮か し の 通常 技 と し て 、 カ ウン 
ター 攻撃 し か あり ませ ん で す の で 
その 為 、 地 味 に 単発 攻撃 で 攻め る 
こと し か 出来 ませ ん 。 
派手 に 戦い た い ! ! と いう 方 に は 
不向き か と 思い ます 。 

そう いう 方 は 他 の キャ ラ 当 た っ て 
下さ いね 。 


そう いう 方 は 他 の キャ ラ 当 た っ て 下さ いね 。 


か ら 繰 り 出す 間合い の 離れ 方 ( 逃 
げ 方 ) も トッ プク ラス ! ( 笑 ) 
で も 遠 距 離 か ら 奇 襲 で きる ほど 速 
さ は あり ませ ん 。 中 間 距 離 か ら の 
奇 藤 、 こ れ が 清子 を 使う 上 で 重要 
に な っ て くる の で す 。 


・ 長 い ! ! 

一 般 的 に し ゃ が み 強 の スラ イ 
ディ ング が 有名 で す が 、 そ れ 以 外 
に も ダッ シュ 弦 も 長く て 、 隙 が 
少な く お 薦 めで す 。 
し か し 、 遠 距離 か ら 奇 襲 で きる ほ 
どの 長 さ は あり ませ ん 。 や っ ぱ ス 
ライ ディ ング で すか ね 。 

以上 の 理由 か ら 、 ぜ ひ ぜ ひ ! ! 
清子 を 使用 する 際 に は 、 中 距離 を 
基本 に 戦い まし ょ う ! ! 


・ 投 げ & 中 段 攻 撃 が 比較 的 弱い 
上 記 の 性 質 に より 、 世 間 で 言わ 
れ て いる 「 待 ち を 基本 に 戦っ て い 
る 人 間 」 に 対し て ガー ド が 崩し に く 
い の は 確か で す 。 
た だ 比較 的 に 弱い と 書い た だ け で 
す の で 、 全 く 使 えな いと いう こと 
は あり ませ ん 


上 記 の 事柄 に 加え て 、 基 本 的 に 
連続 技 が あま り 痛 く あ り ま せん 。 
で すか ら 、 結 局 の と ころ 、 あ すか 
120% と いう ゲー ム に 慣れ て し ま 
うと 、 ど うし て も 連続 技 を 入れ る 
楽し さ を 天 笠 に か け 、 清 子 を 使い 
続け よう と する 人 は 少な く な っ て 
し まい ます 。 
悲し いこ と に 、 こ の 点 が 清子 の 使 
用 人 口 が 減っ て いる 原因 と な っ て 
いる か と 思わ れ ま す 。 何 分 、 連 続 
技 が 乏しく て 、 破 壊 力 抜群 の 技 は 
清子 に は 持ち 合わ せ て いま せん 。 
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攻略 担当 : し ょ ー き ん 





・ 特 に 苦手 キャ ラ が いな い ! 
、、 ら し い 

清子 自身 オー ル マ イ ティ ー な 
キャ ラ で 、 色 々 な キャ ラ と 互角 に 
戦え ます 。 
清子 を 使っ て いて 、 特 に この キャ 
ラ 自 体 と 戦う 事 が 苦手 と いう も の 
は あり ませ ん 
な ん と ! ! あの キャ シー で すら 、 
互角 ・ も し く は それ 以上 対等 に 戦 
えま す で す 。 

らし い と 付け まし た の は ・・ 
それ は 一 般 論 で の お 話 だ か ら で す 。 
つま り 、 キ ャ ラ 的 に 互角 で も 、 使 
う 人 に よっ て 差 が 生じ ます 。 
まあ ・・ シ ャ アザ ク メア ムロ ガン 
ダム みた いな 関係 で す ・・ 

これ で 分 か る の で し ょ うか ? ( 笑 
で も 実際 に そう 思う の は 、 戦 っ た 
相手 が 思う 感想 で あっ て 、 こ の 事 
だ け で 清子 は 強く な いと 思う の も 、 
間違っ て いま す 。 
工夫 次 第 で 色々 出来 る も の で す 。 


これ は 全て の キャ ラ を 使用 する プ 
レイ ヤー 全員 に 言え る こと で すね 。 
そもそも 自分 は 対戦 に 対す る 概念 
ど と し し 移 。 


強い 三 勝つ と いう 事 よ り も 、 
うま い = 楽 し む 


と いう 事 に 頭 を 入れ て いま す 。 
あい つ 強 え 一 よ より も あい つう 
まい ね を 言わ れる よう に な る 事 が 
良い 対戦 を し て いた 結果 だ と 思い 
ます 。 

どん な 対戦 で あっ て も 双方 が 楽し 
いと 思え る 対戦 が で きる の が 一 番 
いい で す よ ね 。 


ます ず こ れ を 覚え て いこ う 


画 済 子 の 虹 本 戦法 古 


清子 の 大 ま か な 戦 法 の 流れ を 書く 前 に 、 ぜ ひ 覚 えて ほし い 行動 が いく つか ある の で 、 そ れ を 紹介 し ます 。 
これ を マス ター し た 上 で 戦い を 組み 立て て 行き まし ょ う 。 


se ee eo eeoeoeoeo eo eo eo eo oe eo eo ee ee ee ee ee ee ee ee eo ee ee ee ee eo ee eo ee ee eo eeoeoeoeooe oe 


@ 大 リー グ ソ フト ボー ル を セッ ト す る 旬 


清子 の 大 リー グ ソ フト ボー ル は 
相手 に 当たり (ガー ド さ れ て も 
可 )、 返 っ て きた ボー ル を 、 一 度 だ 
け 判 定 付 き で ボー ル を 返せ ます 。 
既に あす か 120% を や りこ ん で い 
る 方 の 間 で は 、 有 名 な 技 で すね 。 
や り 方 は 、『 返 っ て きた ボー ル に 
立ち 強 攻撃 を 当て る 』 だ け で す 。 
立ち 強 攻 撃 を 当て た 時 の ボー ル の 
状態 ( 横 方 向 へ の ベク トル ) に 
よっ て 射出 角度 が 変化 (お お よそ 
15" 、45" 、90* の 3 種類 ) し 
ます 。 ボ ー ル の 状態 に 関し て は 、 
右 の 写真 を 参照 し て くだ さい 。 


15*” は 弱 で 投げ た 時 、45*” は 強 
で 投げ た 時 の 軌道 と 同じ よう な 感 
じ で す 。 庁 環 や 対空 等 に お 使い 下 
さい 。 

ここ で は 主 に 使用 する 90” に 関 
し て 書き ます 。 こ の 90”* 打ち は 
その まま 相手 に 当たら な い 限 り 、 
その ラウ ンド 中 は 攻撃 判定 が ずっ 
と 生き 残っ て いま す 。 さ ら に 、、 

ボー ル が 存在 し て いる 間 は 攻撃 判 
定 が 出 続け て いる の で 相手 が ガー 
ド ポ ボー ズ を 取り 続け る の で す 。 


esse eeoeoeoeoeoeoeoeoeooe ee 


全 キ ャ ラ の し ゃ が み 強 の 中 で 最 
も 【 長 さ ・ 判 定 の 強 さ ・ 使 い 勝手 
の 良さ 】 が 高く 、 清 子 の 中 距離 の 
使用 技 に お いて 、7 て 8 割 の ウエ 
イト を し め て いま す 。 

さら に 、 判 定 の 先端 の 攻撃 判定 が 
上 に 向い て ます の で 、 遠 距離 で の 
対空 技 と し て も 威力 を 発揮 する と 
思い ます 。 

キャ シー を 始め 、 ジ ャ ンプ 攻撃 が 
比較 的 下 に 弱い キャ ラ に 対し て は 
完全 対空 と いう オマ ケ つ き 。 


相手 は 通常 の 歩き に よる 後退 が 出 
来 な く な っ て し まう た め 、 や られ 
て いる 方 は 、 慣 れ て いま せん と 混 
乱 し ます 。 こ うな る と 、 よ り 先 ほ 
ど 解 説 し た スラ イデ ィング キャ ン 
セル バッ クダ ッシュ が より 有効 に 
な り ま すね 。 さ ら に それ を 嫌がっ 
て 相手 が 跳 ぼ うと し た 所 に 、 勝 手 
に ボー ル に 当たっ て くれ た り ・・ 


実戦 で は し ゃ が み 強 の 後 や 連続 
技 (これ も し ゃ が み 強 が 入る 事 が 
多い で すね ) に ソフ ト を 組み 込ん 
で 、 跳 ね 返っ て きた ボー ル 対 し 、 
一 歩 下がっ て 打っ て いた だ けれ ば 
簡単 に 作れ ます 。 
弱 の ソフ ト は 15~ て 4 5" を 作り 
や すく 、 強 は 90" を 作り や すい 
と いう 事 も 覚え て お く と いい で 
よみ 。 


また 、 こ の ボー ル は 試合 開始 の 状 
態 で は 1 画面 に 1 個 し か 置け な い 
の で す が 、 試 合 中 に 『 真 ・ 通 天 闘 
打 法 』 を 一 度 で も 出し て お け ば こ 
の ロッ ク が 外れ て 何 個 で も 作る 事 
が 可能 に な り ま す 。 


@ しゃがみ 強 攻 撃 


単発 自体 の 技 の 強 さ で は 、 全 キャ 
ラ 中 トッ プク ラス で す (実際 強い 
と 評判 )。 


・ ヒ ッ ト 確 認 で 各種 必殺 技 へ 

ヒッ ト 確 認 と は 、 技 が 当たっ て 
いる か いな いか を 確認 し て 次 の 行 
動 に 移る 事 で す 。 し ゃ が み 強 攻撃 
が ヒッ ト し て いた ら 必 殺 技 や ダッ 
シュ 攻撃 に 、 空 振り を し た り 、 
ガー ド を され た ら キ ャ ラ 特 性 の ひ 
と つ で ある 『 通 常 技 キ ャ ン セ ル 
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機会 が あれ ば 積極 的 に 作っ て いく 
と より 有利 に 対戦 に 望め る か と 思 
いま す 。 ど か どか 作っ て いき ま 

じ し ょ よう 。 

生 め よ 増 や せよ 富国 強兵 。 
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< 中 州 は す 只 選び 








は ミー 若 へ 再生 岡 隙 
RE>2A:: に ゃ の ト 人 0 まこ か: 


バッ クダ ッシュ 』 で 隙 無く 逃げ れ 
ます 。( し か も 無敵 付き )。 初 心 者 
の 方 は も ちろ ん の 事 、 か な りや り 
込ん で いる 方 で も 、 こ の 連携 へ の 
完全 な る 対処 は か な り 難 し い ハ ズ 
で す (全く 無い わけ で は 無い で す 
が )。 

この 技 を 軸 に 自分 の ペー ス で 押さ 
えつ けれ ば 、 有 利 に 戦え ます 。 
後に この 技 の 使用 法 に つい て 詳し 
く 書 きま す の で 、 ぜ ひ マ スタ ー レ 
て みて くだ さい 。 


弄 ス ライ ディ ング キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ 再 


清子 の し ゃ が み 強 は 空振り を し 
た り 、 ガ ー ド を され て も キャ ラ 特 
性 の ひと つ で ある 通常 技 キ ャ ン セ 
ル バ ッ クダ ッシュ で 隙 無く 逃げ れ 
ます 。( し か も 無敵 付き ) 初心 者 の 
方 は も ちろ ん の 事 、 か な りや り 込 
ん で いる 方 で も 、 こ の 連携 へ の 完 
全 な 対処 は 難し いで し ょ う 。( 全 く 
無い わけ で は 無い で す ) 中 距離 間 
で は これ を メイ ン に 戦い ます 。 
相手 の 行動 の 行動 を 遮断 し 、 押 さ 


・ ガ ー ド を 固め た まま に な る 


その 場合 は 、 ズ カズ カ 歩 いて 近 
づい て 投げ る と いう 戦法 が 活躍 し 
ます 。 
走ら な い の が ポイ ント で す 。 
走る と いう 事 そ の 相手 に 投げ に 行 
きま す よ ! と いう 事 を 間接 に 合図 
し て いる よう な も の で す 。 で す の 
で 、 走 ら ず に の その まま 無防備 に 
歩い て 近づい て くだ さい 。 
これ は 、 結 構 危 険 の よう に 感じ ま 
す が 、 い まま で 有利 に 試合 の 主導 
権 を 手 に し て まし た ら そ れ ほ ど 危 
険 が な く 、 か えっ て 有効 で す 。 
投げ 自体 に は ダメ ー ジ が あり ます 
の で 、 狙 える と ころ は ね ら う と 便 
利 で すし この 状態 で の 投げ は 相手 
の 精神 状態 に より 投げ 抜け され に 
くく 、 一 度 成功 する と より 精神 的 


えて いく と 言う 狙い が あり ます 。 
仮に 相手 に ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 
技 を 出さ れ て も こち ら に ヒッ ト す 
る こと は な く 相 手 が 出し た 必殺 技 
に よっ て は 、 余 裕 で 反撃 で きる と 
いう 利点 を 持っ て いま す 。 
余談 で す が 、 こ の 行動 を 見 つけ た 
当時 は あま り に も 対処 法 が 無く 、 
一 時 期 は 清子 最強 説 が 私 の 中 で 
確信 し て いま し た 。 そ れ 程 ・・・ 
強力 で し た 。 


に 深い ダメ ー ジ を 与え て くれ ま 
す 。 ま た 、 投 げ る よう に 見 せ か け 
て 、 反 応 し た 際 に それ に 合わ せ て 
無敵 技 の ゲッ ツー スト ライ カー を 
出す の も 手 で す 。 
いき な り ズ カズ カ 歩 いて 無 意 味 に 
避け を だ し て 、 よ り 混 乱 さ せる 事 
も 出来 ます 。 相 手 が び っ くり する 
よう な 行動 を し た ら よ り 効 果 確 実 
で す 。 そ の 際 な ら 走 っ て みて も 良 
いで し ょ う ! ! 
ダッ シュ を いき な り 止 め て 前 入れ 
強 で ガー ド を 月 す 事 も 出来 ます 。 
ガー ド を 固め て いる こち ら が 押 
し て いる と 言う 事 で すし 。 積 極 的 
に 行き まし ょ う 。 
相手 に 『 待 て な い 』 と いう 気持 ち 
を 植え 付け て や れ ば ます ます 清子 
の ペー ス で 試合 を すす め る 事 が 出 
来る 訳 で すね 。 


青子 ワン ポイ ント レッ ス 


ここ で は 立ち 弱 攻 撃 の 面白 い 使 
い 方 を 紹介 し ます 。 
比較 的 に 近 距 離 に 近い 中 距離 で 弱 
攻撃 を 連打 を いた し ます と 、 相 手 
が ガー ド ポ ー ズ を と っ て し まい 、 
固まっ た まま に な り ま す 。 
自 キ ャ ラ が 固まっ た まま に な り ま 
す と 、 相 手 は 自由 が 鶴 わ れ 、 心 理 


的 に 不安 定 に な り 、 お お よそ 以下 
記述 の 行動 を 選択 し て きま す 。 


・ 反 撃 し よう と し て くる 。 

ぜひ ! ! 反撃 の し よう と する 瞬 
間 に ゲ ッ ツ ー や し ゃ が み 大 で と 迎撃 
し まし ょ う 。 完璧 に カウ ンタ ー を 
取っ た ら お 手 の も の ・・ 笑 
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過去 形 に し た の は 色々 と 対応 策 が 
考え られ て きた か ら で す 。 さ す が 
に これ ば っ か り で は 勝利 を 手 に す 
る 事 な ど 出来 ませ ん よね 。 で も 、 

まだ まだ 十分 に 相手 を 威圧 する 意 
味 で 極悪 な 性 能 を 発揮 し て いま す 。 
正直 言っ て 嫌がら れ ま す が 、 相 手 
も この まま 黙っ て 、 踊 っ て くれ る 
わけ で は あり ませ ん 。 

以下 の 大 ま か な 2 つの 行動 を 取る 
か と 思い ます 。 見 て み ま し ょ う 。 


・ た ま ら ず に ジャ ンプ し て 近 
づこ うと する 。 


自分 な ら こ の 位 で ジャ ンプ する 
な ぁ ー と 思う 頃合 を 読ん で 、 
ジャ ンプ と 同時 に ダッ シュ 小 を 重 
ね て くだ さい 。 結構 当 た っ て くれ 
ます 。 
読み が は ずれ て も 、 間 合い が 全然 
変わ り ま せん の で 、 主 導 権 を 持ち 
つづ ける 事 が 可能 で すそ の まま 跳 
ば せ て も 、 特 に 不利 な 状況 で は あ 
り ま せん 。 無理 し な いで あせ ら ず 
に 対処 し て くだ さい 。 
早出 し の ジャ ンプ カウ ンタ ー や 
ガー ドキ ャ ン セ ル 空 中 投げ 、 距 離 
が ある な ら ス ライ ディ ング が 便利 
で す 。 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 に 付き 
合わ ず バ ッ ク ダ ッシュ で 間合い を 
広げ て も 良い で し ょ う 。 


ン 


必ず 次 回 以降 は お と な し く な り 、 
以下 の 行動 を と る よう に な る か と 
思い ます 。 


・ ガ ー ド を 固め た まま に な る 

・ た ま ら ず に ジャ ンプ する 
スラ イデ ィング の 所 で 紹介 し た 物 
と 同じ 対処 法 で OK で す 。 








画 清 子 、 近 距離 戦 フ ロー チャ ー ト 画 


し ゃ が み 弱 














当たら な か っ た 当たっ た ! 
主 に 中 段 た ま に 下 段 
安定 し た い 当たら な か っ た 当たっ た ! * 
気合 で ば くち gg 
強 ゲ ッ ツ ー PB 
ペー ス を 握り た い 





ちょ っ と こだわ り 



























距離 が 遠い 
距離 が 近い 


近 距 離 に 戻る 


ゲー ジ 無 し 


中 距離 の フロ ー チ ャ ー ト へ 


ダメ ー ジ を 取り た い 





ゲー ジ 有 り 















・ 解 説 

まず 近 距 離 で は し ゃ が み 弱 を 出 

て ・ 電 
・ ヒ ッ ト し て いた 場合 

フロ ー チ ャ ー ト を 見 て も ら え ば 
分 か る 通り 、 ま ず は し ゃ が み 強 に 
つなげ まし ょ う 。 途 中 で し ゃ が み 
中 を 入れ て も 良い で すし 、 そ の へ 
ん は みな さん 好み で 選択 し て 下さ 
い 。 そ の 後 は 御 自由 な キャ ン セ ル 
で 連続 技 へ ・・・。 
ダメ ー ジ を と る の な ら 通 天 閣 や 超 
必殺 技 の イリ ュー ジョ ン ア ウト 
こだわ り 派 や 遊び 派 の 貴男 に は 
ゲッ ツー スト ライ カー が お 勧め で 
す 。 こ こ で 分 か り に くい の が ペー 
ス を 握り た い 場 合 、 な の で す が 、 
上 記 の 連続 技 の 後 は 相手 と の 状態 
は 五 分 五 分 で す 。 し か し 、 ペ ー ス 
を 握る 連続 技 を 選択 し た 場合 は ダ 
メー ジ こ そ 低 いも の の 、 起 き 上 が 
り を 攻め る こと が 出来 た り 、 ボ ー 
ル を セッ ト し て 得意 の 中 距離 戦 に 


持ち 込ん だ り で きる 訳 で す 。 
相手 の 体力 や 好み に 応じ て 柔軟 に 
セレ クト し て 行っ て 下さ い 。 


・ ガ ー ド され た 場合 

まあ こち ら の 場面 の 方 が 多い で 
す の で 。 ま ず 、 こ の 後 は 中 段 の レ 
バー 入れ 強 、 ま た は 下段 攻撃 の 2 
択 で 攻め て 行き ます 。 こ こ で 注意 
し た い の は 、 押 し に 入り 過ぎ て 相 
手 の ガ ー ド キャ ン セ ル を 食らう こ 
と で す 。 清 子 は 確か に 押し の 強い 
キャ ラ で す が 、 あ くま で メイ ン は 
中 距離 戦 で す 。 た ま に は バッ ク 
ダッ シュ で 相手 の 様子 を 見 な が ら 
新た な 攻め の 手 を 考え る の も 大 切 
で す 。 

レバ ー 入 れ 強 。 こ の 技 は 中 段 な 
の で 下段 を 警戒 し た 相手 に は 良く 
ヒッ ト し ます 。 ガ ー ド され た か 
ヒッ ト し た か 、 状 況 に よっ て キャ 
ン セ ル を 使い 分 ける の は 不可 能 で 
は あり ませ ん が 、 か な り の 反 
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応 と 集中 力 を 必要 と し ます 。 レ 
バー 入れ 強 ヒ ッ ト 後 は 確実 に 全 自 
ヒッ ト す る 強 ゲ ッ ツ ー を バク チ で 
出す か 、 安 定 し て バッ クダ ッシュ 
を 出す か が オス ス メ で す 。 


次 は し ゃ が み 強 に よる 下段 攻撃 

で す が 、 こ ちら は 中 段 に 比べ 、 あ 
まり 当たっ て くれ ませ ん 。 
し か し 、 し つこ くし ゃ が み 弱 か ら 
中 段 を 出し て お け ば 当たっ て くれ 
ます 。 こ の 下段 の し ゃ が み 強 は 中 
段 に 比べ て ヒッ ト し た の を 確認 し 
て か ら の キャ ン セ ル が 間に合い ま 
す の で 、 ヒ ッ ト し て いた ら 各 種 必 
殺 技 に 、 ガ ー ド され て いた ら バ ッ 
クダ ッシュ で 中 距離 へ 、 と 使い 分 
け て 行き まし ょ う 。 


清子 の 近 距 離 戦は 状況 に 応じ て 2 
択 を か け 、 最 終 的 に は 中 距離 戦へ 
すす め て いく よう な 戦法 を 取り ま 
し 直 つ 5 


画 清 子 、 中 距離 戦 フ ロー チャ ー ト 画 


当たっ た ! | ガー ド さ れ た 








相手 が 受け 身 を 取っ た 


受け 身 を 取れ な か っ た 





| | 


| もう一度 下段 (メイン) 牽制 (時々) 
し ゃ が み 強 弱 ソ フト 


| ー 








簡単 安定 


し ゃ が み 強 | 


ガー ドキ ャ ン セ ル し な か っ た 


| | 屈辱 技 | 


| 


ダメ ー ジ 大 (難易 度 高 ) 











ー 


Lo [| だま に 








] 









問 合 い 近 い | 


し ゃ が み 弱 


ガー ドキ ャ ン セ ル し て き て スカ っ た 


問 合 い 遠 い 















・ 解説 

上 の フロ ー チ ャ ー ト 内 の 行動 で 
あれ ば どの よう な 行動 で も スキ が 
少な く 、 清 子 に と っ て 有利 に 試合 
が 展開 し て いき ます 。 す こし 理解 
し づら いか も し れ ま せん の で (た 
めし に や っ て みて くだ さい ね ) 詳 
し く 説 明 し ます 。 
と に か くし ゃ が み 強 バッ クダ ッ 
シュ を し ます 。 そ の 後に ・・・ 


・ ヒ ッ ト し て た ! 

当然 相手 は 倒れ る 訳 で す が 、 取 
りあ え ず 相手 が 受け 身 し た か どう 
か を 確か め ま す 。 こ の 時 、 相 手 は 
受け 身 を 取っ て いた ら も う 一 度 
し ゃ が み 強 を 出し て み ま し ょ う 。 
相手 は 受け 身 を 取っ て 安心 し て い 
る 所 な の で 、 こ れ が 不思議 と 良く 
当たる ん で す ! 。 時 々 弱 ソ フト と 
いう も の 良い で し ょ う 。 


相手 が 受け 身 を 取り 損なっ て い 
た 場合 は 、 


〇 簡単 安定 
『 し ゃ が み 強 ! 』 

〇 ダメ ー ジ で か い が 難 易 度 も 高い 
『 真 ・ 通 天 闘 打 法 ! 』 

〇 屈辱 技 に は も っ て こい 
『 弱 ソフ ト 』 


こう いっ た も の を 狙っ て 行き ます 。 
特に し ゃ が み 強 に 関し て は 相手 の 
受け 身 に 関わ ら ず 有 効 な の で 役 に 
立ち ます よ 。 


・ ガ ー ド され て た ! 

中 距離 で は ガー ド さ れ て いて も 
有利 に 事 が 運べ ます 。 ま ず し ゃ が 
み 強 を ガー ド さ れ て いた ら キ ャ ン 
セル バッ クダ ッシュ 。 こ こ で 相手 
が ガー ドキ ャ ン セ ル を し て き て も 


2 の 


8 割方 は 技 が 空振り し て し まい 、 
反撃 が 可能 に な り ま す 。 そ の 時 に 、 
相手 が 近 距 離 で 硬直 し て いた ら 
し ゃ が み 弱 か ら の 連続 技 、 ち ょ っ 
と 遠い 間合い で 硬直 し て いた ら 
し ゃ が み 強 か ら の 連続 技 を 入れ ま 
し ょ う 。 相手 が ガー ドキ ャ ン セ ル 
し て こ な か っ た 場合 は し つこ く 
し ゃ が み 強 を 当て て いく と 結構 食 
ら っ て くれ ます 。 

また 石 の よう に じっと し て いる 相 
手 に は ダッ シュ 投げ を 狙い に 行き 
ます 。 こ れ は 本 当 に た ま に し か 狙 
いま せん 。 

基本 的 に 中 距離 に 入れ ば 有利 な 点 
が 多い の で 、 焦 ら ず に 弱 ソ フト な 
ど で 相 手 を じ ら せ ば 勝機 は お の ず 
と 見 えて きま す 。 如 何 に 相手 の 
ガー ド を 崩 すか が 清子 の 課題 に な 
り ま す の で 、 そ れ を 心得 て 清子 を 
使い まし ょ う 。 


画 通 常 技 、 必 殺 技 の こだわ っ た 使い 亡 箇 


清子 の 技 を より 詳し く ! 


清子 の 技 に つい て の 基本 的 な 説明 は 技 表 に 載せ て あり ます 。 
ここ で は 本 文中 で あま り 触 れ ら れ な か っ た 清子 の 技 の こだわ っ た 使い 方 に つい て 触れ て みた いと 思い ます 。 


eeoeoeeeeeeeeeeeeeeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


・ 立 ち 弱 攻撃 
別項 で 解説 し た の で 省略 。 


・ 立 ち 中 攻撃 
近 距 離 で す と ほぼ 出番 は な いで 
す が 、 攻 撃 ・ 相 殺 判 定 自体 は 清子 
の 通常 技 中 、 強 い 部 類 に 入り ます 
の で 使っ て みて も 損 は あり ませ ん 。 
丁度 斜め 上 に 対空 技 ら し く 向 いて 
いま す の で 比較 的 近 距 離 に 近い 中 
距離 間合い で 、 相 手 が 跳 ほ うと し 
た り し た 所 を 押さ つけ る よう な 感 
じ で 使用 すれ ば 、 多 分 重宝 する こ 
と 間違い 無し !・・・( 笑 
また 、 跳 ん だ 相手 が 丁度 良い 問 合 
いで 落ち た 際 に 、 技 を 置け ば まず 
負け ませ ん 。 万 が 一 に 相殺 を し た 
際 に 相殺 を 確認 し た ら 、 何 か キャ 
ン セ ル で その 後 を 補え ます し ね 。 


・ 通 天 闘 打 法 


自分 の 背 の 高 さ と 同等 の 衝撃 波 

を 目 の 前 に 発生 。 見 た 目 ど うり に 
威力 ・ 気 絶 値 が 高く 、 連 続 技 に て 
ダメ ー ジ 重視 され る 場合 は 重宝 す 
る こと 間違い 無し ! ! 
また 、 ダ ウン し て いる 相手 に 対し 、 
追い 討ち 効果 を も っ て いま す の で 、 
相手 が 間違え て 、 受 け 身 を 失敗 し 
まし た ら 、 遠 慮 無く 叩き こん で あ 
げ ま し ょ う ・・ 笑 
相手 の 起き あがり に 技 の 終わ り を 
重ね れ ば 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 
反撃 され る 事 も あり ませ ん 。( た だ 
し 超 必 殺 技 は 例外 で す ) 
大 と 小 の 違い は ヒッ ト 数 と 技 の 出 
の 速 さ で す 技 の 出 の 速 さ に 関し ま 
し て は 、 ほ ん の 微々 た る 違い で す 
の で 通常 は 主 に 大 を 使っ て いき ま 
し ょ う 。 無 敵 時 間 は 頼り に な ら な 
い の で ガー ドキ ャ ン セ ル で は あま 
り 使わ な いよ うに し まし ょ う 。 


・ 地 上 カウ ンタ ー 
清子 に と っ て 唯一 の 浮か せ 技 で す 
が 、 生 憎 、 出 が と て も 遅く 、 判 定 
自体 も お 世辞 に も 強い と は 言い が 
た い 為 、 単 発 で の 使用 は あま り 控 
えた いと ころ で す 。 で す が 、 一 発 
当たれ ば その 後 の 連 続 技 に より 、 
有利 に な る 利点 も あり ます の で 
ぜひ ! 一 度 狙 っ て 当て る 事 を お 勧 
めし ます 。 
相手 が そろ そろ 跳び そう だ な ぁ と 
思う と き に 、 何 気 な く 置 いて 見 る 
と 良い で し ょ う 。 


・ ダ ッシュ 小 


キャ ン セ ル こ そ か か ら な いも の の 、 


速い 、 長 い 、 硬 直 が 短い と 以外 に 
よい こと ずく めで す 。 
中 距離 に お いて 、 し ゃ が み 強 に 続 


・ ゲ ッ ツ ー ス トラ イカ ー 


無敵 & 攻 撃 判定 ( 胸 あ た り ) & 
相殺 判定 (前 体 部 分 ) が 出 て いる 
の で 対空 技 っ ぽく 見 えま す が 、 対 
空 技 と し て の 性 能 は 良い と 言え ま 
せん 。 で す が 、 無 敵 時 間 が 長い の 
で 地上 の 相手 の 技 に 合わ せれ ば ま 
ず 負 け ま せん 。 

大 と 小 の 違い は 、 攻 撃 判定 ・ ジ ャ 
ンプ の 高 さ ・ 隙 の 大 き さ が 若干 違 
いま す 。 

ちな み に 小 で す と 、 し ゃ が ん で い 
る 相手 を 浮か す 事 が で きま せん 。 
小 の 方 が 隙 が 少な い の で す が 、 結 
局 の と ころ 、 ど ちら と も ガー ド さ 
れ ま す と 相手 の ガー ドキ ャ ン セ ル 
で 反撃 が 確定 し ます の で 、 潔 く こ 
の 場面 だ ! と 思う と き に 、 大 を 
使っ て いき まし ょ う ! ! 

また 、 叩 き 落 し た 後 は 、 近 距離 戦 
に な る の で 、 二 択 を か け て 行く 事 
も で きま す 。 
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き 重 宝 し ます 。 

また 、 し ゃ が み 強 と 違い 、 判 定 が 
比較 的 に 上 に あり ます の で 、 跳 ぼ 
う ぼ うと し た と ころ を 、 叩 く よ う 
な 事 も 可能 で す 。 

た だ し 、 近 距離 で 深め に ガー ド さ 
れ ま す と 、 キ ャ ン セ ル が か か ら な 
い 為 、 ガ ー ド キャ ン セ ル の 的 に な 
り ま す の で 、 先 端 で 当て る よう に 
心がけ る 事 が 必要 で す 。 


・ ジ ャ ンプ 前 + 強 
連打 が 効き ます 。 空 中 で の 相殺 合 
戦 や カウ ンタ ー の 後 の 空 中 コン ボ 
に 組み 込ん で み ま し ょ う 。 ち な み 
に 、 ジ ャ ンプ 強 攻 撃 と 同じ く ヒ ッ 
ト or ガー ド 後 に 斜め ジャ ンプ で 
キャ ン セ ル 可 能 で す 。 で も 立ち 
ガー ド さ れる ん で す よ ね ぐ 。 


ee eo eeoeoeoeoeoeoeoeo ee e 


・ イ リュ ー ジ ョ ン ア ウト 


バッ クダ ッシュ 間 は 完全 無敵 で 、 
突進 は 中 段 判 定 で す 。 
相手 が 立ち ヒッ ト 時 で し た ら 問 題 
無く 蹴り まで 繋が り ま す が 。 

し ゃ が み ヒ ッ ト 時 は 相手 が 浮か ず 、 
蹴り を 出す 前 に 相手 が 攻撃 を 出し 
ます と 、 余 裕 で 割り 込ま れ て し ま 
いま す 。 で す の で 、 単 発 使用 の 機 
会 は ほぼ あり ませ ん 。 

連続 技 と し て 使用 する 際 に も 最後 
の 蹴り を 入れ る 時 点 で 既に 6 ヒッ 
ト し て ます と 当たり ませ ん の で 、 
うま く 調 節 し て くだ さい 。 

ちな み に 単 発 で 入れ た 場合 が 一 番 
威力 が あり ます の で 、 相 手 が 気 絶 
し て いる 際 に ゲー ジ が 溜まっ て い 
まし た ら そ の まま 超 必 殺 技 を 使用 
し て くだ さい 。 

下手 に し ゃ が み 攻 撃 を 数 発 混ぜ て 、 
連続 技 に 入れ る より 全然 減り ます 。 


画 次 期生 徒 会 長 の ひみ つ 袋 画 


覚え て お く と ちょ っ と お 得 。 そ ん な 情報 を いく つか 紹介 し ます 。 


esseoeoeoeoeoeoeo eo ee eo oe ee ee ee ee eo ee ee ee eo ee oe ee ee ee eeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


・ ヒ ッ ト 確 認 を 
や りや すく する 方 法 

清子 の メイ ン ウ ェ ボ ン で ある 
し ゃ が み 強 キャ ン セ ル バ ッ クダ ッ 
シュ で す が 、 ス ライ ディ ング を 出 
し た 後に すぐ (ガー ド 方 向 ) を 
入力 し て お く と その 後 の ヒ ッ ト 確 
認 が や りや すく な り ま す 。 ガ ー ド 
され た ら も う 1 回 ー を 押す だ け で 
バッ クダ ッシュ 、 ヒ ッ ト し て いた 
ら 方 向 キ ー を こ か ら っ ー ま で グル ッ 
と 回 す だ け で 大 リー グ ソ フト が 出 
ます 。 ゲ ッ ツ ー を 出し た い 時 は < 
押し た まま R1、 ダ ッシュ 強 を 出し 
た い 時 は を 離し て R1 で すね 。 
マク ロコ マン ド を 活用 し て み ま 
区 よう 。 


・ 投 げ 抜け に 注意 
これ は 対戦 経験 を 積ん で いれ ば 
自然 に 分 か っ て くる 事 な の で す が 、 
清子 の 投げ (地上 、 空 中 共に ) は 


・ ボ ー ル 個数 制限 カッ ト 

ボー ル を 画面 上 に セッ ト す る テ 
クニ ッ ク は 既に 紹介 し まし た 。 そ 
し て 、 通 天 閣 打 法 を 試合 中 に 1 回 
で も 出し て お け ば ボー ル が 何 個 で 
も セッ ト 出 来る よう に な る 事 も 理 
解 さ れ た と 思い ます 。 
し か し 、 効 果 は それ だ け で は あり 
ませ ん 。 普 通 に 大 リー グ ソ フト を 
使っ て 行く 場合 、 跳 ね 返っ た ボー 
ル が 消え る まで 次 の ボー ル を 出す 
事 は 出来 な い の で す が 、 通 天 閣 打 
法 を 使っ た 後 で あれ ば ビュ ン ビ ュ 
ン ボ ー ル が 投げ れ ま す 。 ソ フト 
ボー ル は 判定 も 強め で すし 、 ス 
ピー ド も ある の で 連射 し て 相手 に 
プレ ッ シ ャ ー を 与え て 行き まし ょ 
2。 
どう や ら 通 天 閣 打 法 を 使う と 飛び 
道具 の 個数 制限 が カッ ト さ れる み 
た いで すね 。 


投げ 抜け され る と 反撃 を 受け ます 。 
相手 の 投げ を 抜け よう と し た 時 に 、 
こっ ち が 先 に 投げ て し まっ て 、 そ 
れ を 抜け られ た りす る 事 が 良く あ 
り ま す 。 投 げ は 控え め に 。 

相手 の 投げ 抜け 対策 に は 投げ 抜け 
も いい で す が 、 ゲ ッ ツ ー で カウ ン 
ター を 取り に 行っ て も いい で し ょ 
う ね 。 強 ゲッ ツー コマ ンド + 〇 連 
打 と や っ て お け ば 相手 の 投げ が 早 
か っ た ら 投 げ 抜 け 、 そ う で な けれ 
ば ゲッ ツー が 出 て くれ ます 。 二 段 
構え で す 。 


・ 不 利 に な る 避け 

清子 は 避け モー ショ ン に キャ ン 
セル が か か ら な いた め 、 避 け て か 
ら 次 の 行動 に 移る まで に 時 間 が か 
か り ま す 。 し か も 他 の キャ ラ と 違 
い 、 避 け か ら の 各種 行動 が つなが 
ら な い (避け つつ 立ち 状態 一 各種 行 
動 、 と な る 。 他 の キャ ラ は 立ち 状 


・ セ ッ ト さ れ た ボー ル の 
引き ずり 方 向 
画面 上 に セッ ト さ れ た ボー ル を 
相手 が 食らっ た 時 に 左右 どちら に 
引き ずら れる か は ボー ル を セッ ト 
し た 時 に 決定 され ます 。 
清子 が ボー ル を セッ ト し た 時 の 清 
子 の 進行 方 向 (よう する に 前 ) 側 
に 引き ずる 力 が 働き 、 こ れ は 左右 
の 位置 が 入れ 替わっ て も 変わ り ま 
せん 。 こ れ だ け で は ちょ っ と 分 か 
り に くい か も し れ ま せん の で 、 画 
面 写 真 で 説明 も 加え て お きま すね 。 


態 を 経由 せ ず に 直接 各種 行動 に 移 
れる ) の で 、 避 け を 読ま れる と 相 
手 に 技 を 重ね られ 放題 で す 。 一 方 
的 に 不利 な 状況 に な っ て し まう 訳 
で すね 。 

避け を 使わ な いと いけ な い 場 面 は 
色々 あり ます が 、 近 距離 で は 注意 
し まし ょ う 。 前 述 の 投げ 抜け の 事 
も ある の で 、 接 近 戦 は 避け た いと 
ころ で すね 。 


・ ジ ャ ンプ 強 攻 撃 
清子 に は ジャ ンプ 強 (前 + 強 も 含 
む ) を 相手 に 当て た 後 、 再 び ジ ャ 
ンプ 出来 る 、 と いう 変わ っ た 性 能 
が あり ます 。 こ の 時 の ジャ ンプ は 
斜め 前 ジャ ンプ し か 出せ ませ ん 。 
な か な か 役に立つ 場面 が 無い の で 
す が 、 連 続 技 に 組み 込ん で みた り 、 
ガー ド し て る 相手 を 踏み 台 に 空中 
遊泳 を し て みた り 、 と 楽し ん で み 
て 下さ い 。 


eo eo eo e ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee oe ee ee eeoeoeoeoeoe ee 


・ ダ ッシュ か ら の 中 段 攻撃 

ダッ シュ か ら 前 + 強 を 出す 時 は 
一 度 後ろ を 押し て 止め て 出さ な い 
と いけ ませ ん 。 こ うす る と 足元 が 
お 留守 に な っ て し まい ます 。 
と いう わけ で 、『R 1 で ダッ シュ 
っ R1 押し っ ぱな し っ つ し ゃ が み 
弱 or 中 (空振り ) 一 前 + 強 』 と 
や っ て みた ら ど う で し ょ うか 。 
ダッ シュ を 止め る 時 の スキ を 下段 
攻撃 の 判定 で カバ ー す る 訳 で す 。 
R 1 を つか わな いと ダッ シュ 攻撃 
が 暴発 し て し まう ん で すけ ど ね 。 











の いい \* 
人 こう いう 位置 関係 で セッ 
た と し ます 。 
(矢印 は 引き ずる 方 向 ) 
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方 向 は 変わ り ま せん 。 


い 
た 相手 が こん な ふう に 跳ね 返っ 
て 来 ま す 。 





・ や る 気 30%UP ・ 清 子 最終 奥義 ! ! RS 
・ ポ : 

いつ も の 対戦 で は 試合 開始 前 に 清子 が 試合 に 負け た 時 に (時 間 「 ル が 
何 も 喋っ て くれ な い 次 期生 徒 会 長 。 切れ の 場合 は 勝っ て も 負け て も ) (うた 
し か し 、 電 源 を 入れ た 後 の 一 試合 ボー ル が 1 個 で も セッ ト さ れ て い トド 
目 に は 必ず 、 た ら 、 両 方 と も 固まっ て 試合 が 終 1 
わり ませ ん 。 セ レク ト + ス ター ト る に 

『 よ し !、 い く ぞ !』 で ソフ トリ セッ ト を し な いと いけ Se 

な いわ け で すね 。 に 内 

っ と ボー イ ッシュ に 気合 を 入れ て まさ に 歴代 生徒 会 長 に し か 使え な | 厩 は て 
くれ ます 。 い 最終 奥義 ! ! 。 | 甘い うら 
これ で ボク 萌え 大 満足 。 やる気 も 。 環 も 条件 が 良く 解り ませ ん が 画面 も く 
30% は 上 が り ま すわ 。 時 々 止め ます し ね 。 清 子 の 方 が そ ト ま 
- み : 科  。 の テ の 能力 に 長け て いる 様 で す 。 導 ん 








se eo e eo ee eo eo e eo ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eo ee ee ee ee eo ee e 


一 連続 技 大 引 介 | 画 


『 大 』 が つい て る 割 に は あん まり あり ませ ん けど 、 ど う ぞ 。 そ れ が 彼女 の イイ 所 。 


し ゃ が み 弱 う (し ゃ が み 中 ) み し ゃ が み 強 キャ ン セ ル 必 殺 技 or ダッ シュ 強 


説明 不要 の も っ と も スタ ンダ ー ド な 連続 技 。 
私 は 一 番 最後 の キャ ン セ ル 必 殺 技 を 大 ソフ ト に し て ボー ル を セッ ト す る の を メイ ン に し て いま す 。 


地上 カウ ンタ ー み し ゃ が み 強 イリ ュー ジョ ン ア ウト 


し ゃ が み 強 以外 か ら イ リュ ー ジ ョ ン ア ウト を つなげ る 方 法 の ー つ で す 。 
お そら く 清 子 の 連続 技 で も っ と も ダメ ー ジ が 高い の で は な いで し ょ うか ? 
相手 が 気絶 し た と き や ス キ の 大 き な 技 を ガー ド し た 時 に で も 狙っ て 行き まし ょ う 。 

し ゃ が み 強 っ 真 ・ 通 天 閣 打 法 ( 強 ) つ し ゃ が み 強 一 各種 必殺 技 
相手 が 気絶 し た 時 に で も どう ぞ 。 ダ メー ジ 効 率 は 中 々 の 物 で す 。 重い キ ャ ラ に 入れ る の は 無理 で すけ ど 。 
最後 は リフト ボー ル に つなげ て 、 そ の 後 有利 な 展開 に する の が オス ス メ で す 。 


地上 カウ ンタ ーー ダッ シュ ジャ ンプ 前 + 強 X 4 ジャ ンプ 強 


これ も 相手 が 気絶 し た 時 に で も どう ぞ 。 難 し い 割 減り ませ ん が 、 と て も カッ コ い いで す 。 
ジャ ンプ 前 + 強 X 4 を うま くい れ な いと 最後 の ジャ ンプ 強 が つ な が り ま せん 。 


まず ボー ル を セッ ト し て 、 相 手 と の 位置 を 入れ 替え ます 。 

前 ペー ジ で 紹介 し た 『 ボ ー ル が 相手 を 引き ずる 方 向 は セッ ト し ドド 
た 時 に 決ま る 』、 と いう の を 利用 し て いる 連続 技 で す 。 5 
実戦 で 決め れる 事 は あま り 無 さ そう で すけ ど ね 。 

ラス ト は 大 リー グ ソ フト で 決め て また ボー ル を セッ ト す る か 、 
ダッ シュ 強 に つない で 起き 攻め に 行く か 、 ジ ャ ンプ 攻撃 に つ な [ 
いで 派手 に 行く 。 こ の あたり が 妥当 な 選択 肢 で し ょ うか 。 


。 叶 コン ジロ < す 。 財 州 ご 


州 淀 信吉 叶 古 y0tnOT(T 計 
滑 u 血 誠 記 針 計 で (1 


画面 端 限 定 の コン ボ 。 科 単に 壁 受け 身 が 取ら れ て し まい ます が 、CPU は 受け 身 を そん な に し な い の で た めし て みて は ? 
コツ は ジャ ンプ 前 + 強 X 4 の 後 、 ジ ャ ンプ 強 に キャ ン セ ル し て 斜め ジャ ンプ を する と いう こと (これ が 難し い )。 
相手 が 途中 で 気絶 し た り し た ら 本 当 に ポコ ポコ 入り ます 。 





クタ 


青子 の キャ ラ 別 対戦 攻略 画 


ee 


VS あす か 


と に か く 投 げ と 壁際 の ラッ シュ ・ 
が 和 恐い の で 中 間 距 離 を 保ち な が ら 


じりじり と 行く 展開 に な り が ち 。 


相手 に ペー ス を 握ら せな いよ うに 。・ 
中 間 距 離 で 弱 フ ェ ノ メ ノ ン を バラ ・ 
ま か れ て も 気 に せ ず し ゃ が み 強 で ・ 


突っ 込み まし ょ う 。 相殺 を 起こ し 


た 場合 は も う 一 度 し ゃ が み 強 で 突 ・ 
き 抜 け ます 。 一 方 的 に 負け る 事 は ・ 


少な い の で 積極 的 に 行き ます 。 
遠 距離 で の 遠心 破砕 業 は ダッ 


シュ か 弱 ソ フト の 出 か か り で 相殺 


すれ ば OK で す 。 
地上 戦 で は 分 が 悪い と 言う 事 で 、 


あす か は 空 か ら 攻 め て くる 事 が 多 
く な る で し ょ う 。 こ ちら も 対空 は ・ 
弱め な の で 、 バ ックス テッ プ で 距 ・ 
離 を と っ て 着地 際 を し ゃ が み 強 で ・ 
こっ ち も ジ ャ ンプ し て ・ 
空中 戦 を 挑ん だ り し て みた り し ま ・ 


狙っ た り 、 


し ょ う 。 


投げ 頻度 が 高い あす か が 相手 の 


場合 、 相 手 の 避 け に 合わ せ て ゲッ 


ツー を 出す と 投げ よう と し た と こ ・ 
ろ に 良く 当たり ます 。 投 げ 抜 けが ・ 


良く 起こ る 対戦 で は 使っ て み ま 
じ よ 江 。 


相手 に ゲー ジ が ある と き は し ゃ が ・ 
み 強 が 超 フェ ノ の 餌食 に な る の で ・ 


ゲー ジ に は 注意 。 


VS か りな 


実は ケロ ビョン セッ ト ア ッ プ が ・ 
ガー ド 発 動 が ある の で ・ 


や っ か い 。 
セッ ト ア ッ プ 時 の か りな に は し ゃ 


が み 強 キャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ : 
く な り ま す 。 中 間 距 離 . 
を 保ち 、 セ ッ ト ア ッ プ し よう と す ・ 


が や り に く 


る と ころ を し ゃ が み 強 で 潰し た り 、 


ガー ド 発 動 を 狙っ て いる 所 に 不意 ・ 
打ち と し て 近付い て 投げ を 試み た ・ 


り し て み ま し ょ よう 。 
まだ 、 

グモ ー ド 時 だ け で な く 、100% で 

も ゲー ジ は 要 チ ェ キ 。 

100% で も 打っ て 来 ま す よ 。 


清子 は 恐い 麗 い 複数 回 メ ・ 
ガ ヒ ー ト が 入ら な い の で バー ニン 


VS りゅう こ 
お そら く 清 子 に と っ て 一 番 厄 介 
な 相手 。 全 て の 技 が 高 性 能 ! 


中 、 遠 距離 で は イナ ズ マ サー ブ を 、: 


近 距 離 で は 投げ と カウ ンタ 
に 注意 し て 戦う よう に 。 

中 間 距 離 で し ゃ が み 強 ば か り 狙 っ 
て 行く と 稲妻 サー ブ で 返さ れ た り 
し ます の で 、 ダ ッシュ し て 避け や 
ガー ド な ど 、 他 の 選択 肢 も 必要 に 
な り ま す 。 

また 、 相 手 に 避け られ た ら 取 りあ 
え ず バッ クダ ッシュ で 清子 の 得意 
間合い を 保つ か 、 避 け の 戻り に 
し ゃ が み 強 を 合わ せ て み ま し ょ う 
(ちょ っ と 恐い で すけ ど )。 避 け 投 
げ が 多い りゅう こ な ら 、VS あす 
か の と ころ で 紹介 し た よう に 、 投 
げに 合わ せ て ゲッ ツー と いう 強気 
の 選択 肢 も あり ます 。 

と は いえ 、 や は りり ゅ うこ は 接近 


ー 攻 撃 


と いう くら い の 気 合 が 必要 で すか 
ね 。 接 近 戦 は 程々 に 。 


VS めぐ み 

上 級 者 の めぐ み は は っ きり いっ 
て 驚異 ! 

中 段 、 下 段 、 打 撃 の 雨 あ られ 。 こ 
ん な も の マト モ に ガー ド し きれ な 
い の で 、 要 所 要 所 の ゲッ ツー で 強 
引 に 返す か 、 バ ッ ク ダ ッシュ で ひ 
と まず 逃げ まし ょ う 。 中 間 距 離 で 
は こっ ちの し ゃ が み 強 を 避け られ 
る と バッ クダ ッシュ を し て も ダッ 
シュ 強 で 捕まっ て し まう の で 、 そ 
の よう に 返さ れ 出し た 時 は し ゃ が 
み 強 を ジャ ンプ や 避け で キャ ン セ 
ル し た り し て バリ エー ショ ン を 増 
や し まし ょ う 。 

どう し て も 相手 の ペー ス で 試合 


が 進み が ち に な る の で 、『 め ぐみ は 


攻撃 力 低い し 、 ラ スト で で か い の 
当て て 逆転 すれ ば いい 』 く らい の 
気持 ち で いた 方 が 精神 衛星 上 も よ 
ろ し いよ う で す 。 

神経 が 磨り 減る 組み 合わ せ で すね 。 


ンク クタ 


VS た まき 


Ri 


うこ と 。 た まき の 投げ は 投げ 抜け 
受け 付け 時 間 が 短い の で 投げ 間 合 


・ い に 入ら な いく らい の 気持 ち で い 
・ まし ょ う 。 投 げ ら れ た ら 壁 受け 身 
を し っ か り 。 


し ゃ が み 強 が 相手 の し ゃ が み 中 に 


・ 潰さ れ て し まう の で 他 の 相手 の よ 


うに 安易 に 出し て は ダメ ! 


・ ボー ル で 牽制 し た り し な が ら 読 

・ れ な い 程 度 に 使っ て 行き まし ょ う 。 
・ あと 、 
・ 撃 。 ふ ら 


環 で 強力 な の は ジャ ンプ 攻 
ふら 跳ん で ジャ ンプ カウ 
ンタ ー を 振り 回 され る だ け で も 対 


・ 空 性 能 に 乏しい 清子 は 苦し い 展 開 
・ に な っ て し まう の で 、 跳 ば れる 前 
・ に し ゃ が み 強 や ダッ シュ 弱 で 落と 
5 すか 、 


バッ クダ ッシュ で 間合い を 
と っ て 相手 の 着地 に し ゃ が み 強 を 


・ 合わ せ て 行き まし ょ う 。 
戦 が 強い の で 近 距 離 で は 聞 わ な い 、・ 


同 キ ャ ラ 対戦 な の で 如何 に ペー 


・ ス を 握る か が ポイ ント と な る 。 ス 
・ ライ ディ ング バッ クダ ッシュ を く 


り 返 され て も 焦ら な いこ と が 大 


・ 事 ! お 互い の 技 を 駆使 し て 読み で 
1 勝つ こと 


VS くみ 
気 を つけ て ほし い の が 1P の 久 


・ 美 。 妙 な 相殺 性 能 が あっ て 近付き 
: に 
・ る キャ ラ 。 し か も こっ ちの スラ イ 
・ ディ ング が くみ の し ゃ が み 弱 に 負 
・ け や す い の で 、 弱 ソフ ト で 牽制 し 
・ て し ゃ が み 弱 連打 に よる 牽制 を 止 
・ め て か らし ゃ が み 強 に 行く 等 の 
・ 夫 を し よう 。 し ゃ が み 弱 の 外 か ら 
・ の 騙 ソ フト が 良い 感じ で す 。 


相手 も 中 距離 を 得意 と す 
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TS 上 光 Mi 


させ ンー 堂 ささ きき でき は マ ュ せ 右 


さ 隆 へ 可 r 下 吉 洪 
き 芝 | 人 導 等 き さ V ヽ NNW 
wi さ 用 り 六 藻 旧 モ ー 革 す 








VS な な 
な な は 下段 攻撃 に 対し て 強い 技 
が あま り 無 い の で 地上 で は バン バ 


ン 攻め て 行き まし ょ う 。 ま た 、 投 ・ 


げ が 弱い の で 近 距 離 戦 を 挑ん で も 
いい で すね 。 風 月 扇 は 出さ れ て も 
ソフ ト ボ ー ル や ダッ シュ で 相殺 す 
れ ば 突き 抜け る の で ペー ス を 握ら 
れ ま せん 。 

そう な る と 奈々 は 空 か ら 攻 め て き 
ます ね 。 奈 々 の ジャ ンプ 攻撃 は 下 
に 結構 強い の で し ゃ が み 強 で は な 
か な か 潰せ ませ ん 。 跳 ぶ 前 に ダッ 
シュ 弱 な ど で 押 さえ に いっ た り 、 
自分 か ら 跳 ん で 迎撃 し て みて 下さ 
い 。 あ と 、 桜 花 連 撃 で ビ ヨ ら され 
て か ら の 舞 刀 蒼 炎 陣 が 恐い の で 、 
バッ クダ ッシュ キャ ン セ ル は し っ 
か り と や り ま し ょ う ね 。 


VS と ら み 
一 発 一 発 が 大 きい の で す が 、 全 
体 的 に 出 か か り が 弱い の で し ゃ が 


清子 の 場合 ・・ こ れ さ え や れ ば 
勝て る と いう よう な 内 容 は 無く 、 
結局 の 所 、 最 後 は 読み と いう 部 分 
で 、 技 を 出し て 頂い て くだ さっ て 
も 構い ませ ん 。 
実際 は 読み が 外れ て 、 そ の まま 負 
け て し まう 場合 も あり ます が ・・ 
それ は 御 愛 婚 と 言う 事 で 。 人 間 が 
や る こと に 絶対 は あり ませ ん し ね 。 
さて 、 こ こま で いろ いろ 書い て き 
まし た が 、 最 後に ・・ そ ろ そ ろ 実 
際 の 対戦 に お ける 本 当 に 教え た い 
事 を 書き ます 。 そ れ は 、 私 自身 の 
全て の 対戦 ゲー ム に 関す る 心得 の 
以下 の 三 か 条 で す ・・・ 


相手 の 動き を 読ん で みて 下さ い 


対戦 ゲー ム に 関し て 、 相 手 も 人 
間 と いう 事 を 認識 し て 欲し いで す 。 
普段 相手 を 観察 し 、 決 まっ た 場面 
で 必ず と っ て くる 行動 と か を 読ん 
で みて 、 ど の よう な 事 を され る と 、 
大 きく 乱れ る か (言葉 が 怪し い ・ 
( 笑 )。 意 味 の 無い 事 で も 相手 の 


み 強 で 押し て 行け ます 。 


後 + 層 で ペチ ペチ 止め られ る の な ・ 


ら 弱 ボー ル 。 う まい と ら み だ と 2 
択 を 駆使 し し て 相手 を 追い 詰め る 


お く ご と と 。 
基本 戦法 で 攻め て いけ ば 大 丈夫 。 


く リ ー チ が 長い の で 、 届 く 間 合い 
を 把握 し て お きま し ょ う 。 


VS キャ シイ 


で す 。 ス ライ ディ ング キャ ン セ ル 


トリ プル ヘッ ド バ ッ ド な ども 食 ら 


わな い の で 、 な か な か 捕まり ませ ・ 
ん 。 ち な み に 、 き ゃ し い の ジ ャ ン ・ 
プ 攻 撃 は 下 に 強い 物 が 無い の で 相 


手 に 跳 ば れ て も し ゃ が み 強 で 返 ま 
す 。 覚 えて お きま し ょ う 。 


esseoeeoeoeoeoeoeoeoeoeoooe ee ee 


一 最後 に ・・・ 画 


行動 を 読む お きっかけ と な る は ず で 
す 。 

例え ば 。 攻 略 で 触れ た 立ち 弱 連打 
に 関し まし て も 一 見 意味 の 無い 行 
動 で も 、 相 手 の 行 動 を 乱す きっ か 
け に な り ま す 。 私 が 彼 だ っ た ら こ 
の 場面 ・・ こ うす る だ ろう ・・ で 
は こう する 前 に 、 こ の 技 で 相手 を 
押さ えて みて みよ う ・・ と 考え な 
が ら 対 戦 に 望む と 、 案 外 勝て ます 。 
また 、 一 度 そ れ を や られ た 相手 は 
次 は それ に 関し 、 用 心 し ま す の で 、 
その 裏 を 読む 事 も 大 切 で す 。 こ の 
文 を 読ん だ か ら っ て うま く な る 訳 
で は あり ませ ん が 、 と に か く 対 戦 
する と き は 、 考 えな が ら 対 戦 し て 
下さ いと いう 事 で すね 。 


あせ ら な いで くだ さい ! ! 


全て の ゲー ム を プレ イ す る こと 
に 言え る の で す が 、 焦 っ て 操作 致 
し ます と 初心 者 相手 な ら ま だ し も 、 
も 上 級 者 相手 で し た ら 絶対 に 勝て 
ませ ん 。 
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・ 対戦 に な り そ う な 感じ で すね 。 
バッ クダ ッシュ を メイ ン に 戦え ば ・ Ns 5 







VS し の ぶ 
忍 は 中 ~ 近 距離 戦 を 得意 と する 


・ キャ ラ な の で 、 忍 の 間合い の 外 で 
・ 闘う 展開 に し た い 所 で す が 、 忍 の 
の で 自分 と 壁 と の 距離 を 把握 し て 


し ゃ が み 強 攻撃 が こち ら の し ゃ が 


・ み 強 に 対し て 強く 、 良 く て 相打ち 
・ に な る 程度 な の で 、 中 間 距 離 で も 
あと 、 と ら み の し ゃ が み 強 は えら ・ 


し ゃ が み 強 が 辻 半 に は 出せ ませ ん 。 


・ ダッ シュ し て いき な り 止 まっ て 忍 

・ の し ゃ が み 強 を 空振り させ た り 、 

・ 弱 ソ フト で 牽制 し た り し まし ょ う 。 

・ 接近 で の 2 択 の 嵐 に は 付き 合わ ず 
この ゲー ム 中 で 最強 キャ ラ に 挙 ・ 

げ る 人 も 多い キャ ラ で す が 、 清 子 

に と っ て は 比較 的 戦い や すい 相手 ・ 


に 強引 に ゲッ ツー で 返す か バッ ク 
ダッ シュ で 間合い 取り 。 
中 間 距 離 で ちく ちく や り 合 う 嫌 な 


ZN 品 記 避 
HS 。 一 の 
ン nvtOt 


は < テ で 飼 O 
圧 只 避 史 入る で びき V で 





* 計る で n せ 8 ご 薄 
* 世 還 語 ご 中 刀 誠 入る で ざ 9 盾 


eeoeoeoeoeoeoeoeo oe ee 


相手 に 不可 解 な 行動 を され て も 焦 
ら な い 事 。 自 分 の 行動 が 普段 と 変 
わっ て いな いか 考え て みて くだ さ 
い 。 自 分 の 能力 を 発揮 する た め に 
も 重要 な 事 だ と 思い ます 。 


楽し ん で くだ さい ! ! 


私 は 基本 的 に 負け て も お 互い が 
楽し く 過 ご せる よう に プレ イ す る 
事 を 心がけ て いま す 。 で すか ら 、 
この 技 は 隙 が 大 きい か ら 絶 対 使う 
な ! と いう こと は 一 切 書き ませ ん 
で し た 。 ダ メ な 技 な り に 隠さ れ た 、 
ほん の 小さ な 性 質 の 良さ を 見 つけ 
る の も 楽し む 要 素 の 一 つと いえ る 
の で は な いか と 思い ます 。 ま た 遊 
ん で いる ゲー ム の シス テム を 理解 
し て いく こと も 【 楽 し む 】 と いう 
事 に 必要 な 要素 だ と 思い ます 。 


それ で は この へ ん で 。 
充実 し た 対戦 ライ フ を 楽し ん で 下 
さい ね 。 


える 3 





3 年 半 の 間 、 あ すか を プレ イ す る 人 を それ な り に 見 
て きま し た が 、 人 気 が な い の か 、 キ ャ シィ を 使っ て や 
り 込 ん で いる 人 と いう の は 一 人 だ け で し た 。 何故 で し 
ょ う ? あか ら さ まな 投げ キャ ラ で ガー キャ ント リプ 
ル 楽 勝 だ か ら ? それ と も 適当 に 技 を 出す だ け で 勝て 
て し まう パワ ー キ ャ ラ だ か ら で し ょ うか ? 


その 疑問 の 答え は 後に 取っ て お く と し て 、 こ こ で は 


ィ な ん と か 攻略 記 


ま 加筆 修正 ・ わ た よ 監修 ・ え ふ や ま ) 


や り 込 まれ た キャ シィ が どん な も の か を 皆様 に お 伝え 
し ます 。 これ を 見 た 後 、 き っ と 皆さん の キャ シィ に 対 
する 見 方 が 変わ る こと と 思い ます 。 


ちな み に 、 こ の 文章 は え ふ や まさ ん の 了承 を 得 て 、 

わた よ が え ふ や ま さん の 文 に 加筆 修正 し た も の で す 。 
と いう こと で ひと つ 。 稚 抽 な 表現 が ある と ころ は 全て 
わた よ の 書い た と ころ で す 。 お 見 逃し 下さ い 。 








キャ シィ の 各 通 常 技 解 説 


キャ シィ は 通常 技 連 係 の 手数 が 少な い キ ャ ラ で す 。 で すか ら 、 人 通常 技 は その 一 撃 を どこ で 当て て いく か を 判断 
し 、 き っ ちり と 技 を 当て て いく こと が 重要 に な り ま す 。 し ゃ が み 中 攻撃 や 立ち 大 攻撃 な ど 、 判 定 の 強い 技 を どう 
使う か で 勝率 も 変わ っ て くる で し ょ う 。 ま た 、 通 常 技 を 出し た 後に は 、 相 殺 戦 に 強い ラリ アッ ト や 威力 の 高い 投 


げ ・ ダ ッシュ 攻撃 に どう 繋い で いく か 、 


多 立 ち 状 態 の と き 


と いう こと も 考え て お く と 相手 を 追い つめ 易く な り ま す 。 


相手 が 地上 に いる と き は 常に 投げ を 警戒 し て いる た め 、 そ う 簡 単に 投げ は 入り ませ ん 。 こ こら 辺 の 技 で 崩し て 


いき まし ょ う 。 


立ち 小 攻撃 


掛け 声 と と も に 突き を 繰り 出す 。 連 打 可 能 。 画 面 端 
で 相手 の 目 の 前 で 連打 し て いる と 、 相 手 が 何 か 技 を 出 
そう と する の を こと ご と く 潰 し ます 。 し か も わずか に 
前 進 す る の で 、 一 発 当 て る と 次 々 に ヒッ ト し た り し ま 
す 。 多 段 HIT の 友 。 高速 で 連続 し て 出す こと に より 掛 
時 
1 【-】 


立ち 中 攻撃 


少し リー チ が ある 2 段 攻撃 の 突き 。 単 発 で は 高め の 
対空 と し て 使わ れる こと が 多い 。 出 て いる 時 間 が 長い 
の で 、 シ ョ ル ダ ー ク ラッ シュ や ダッ シュ 小 攻撃 な ど で 
浮か し た 相手 を 空中 に ホー ルド し た まま 次 の 攻撃 に 疫 
ぐために 不可 欠 。 1 段 目 2 段 肌 どちら で も キャ ン セ ル 
可能 で す 。 


立ち 大 攻撃 


か な り リ ー チ が ある 2 段 攻撃 の ハイ キッ ク 。 相手 が 
し ゃ が ん で いる と 当たり ませ ん 。 密 着 時 に は 2 段 攻撃 。 
2 段 目 の 攻 撃 で 相手 を 遠く に 飛ば し て し まう が 、 気 合 
い の 1 段 目 キ ャ ン セ ル で ダッ シュ 小 攻撃 か ら エ アリ ア 
ルレ イヴ だ ! たま に 竜子 の クイ ッ ク ド ライ バー の 出 
掛か り を 潰す こと が ある けど 、 空 振り する と し ば らく 
地面 に 着地 で き な く な る (= ニキ ャ シィ 総 受け 状態 ) の 


で 注意 。 


前 入れ 立ち 大 攻撃 


斜め 下 に が つん と パー ンチ 。 しゃがみ ガー ド 不 可 で 
相手 の 起き あがり の 2 択 に 使え ます 。 技 の 出 は まあ 速 
い 方 だ と 思い ます 。 で も 出 て いる 時 間 が 長い の で 、 追 
加 コ マン ド と し て ノー ザン を 入れ て お く と ガー ド し 続 
け て いる 相手 を すか さ ず 掘 む の で よろ し いか と 


あと 、 こ の 技 を 超 必殺 技 で キャ ン セ ル し て も 、 こ の 
技 が ガー ド さ れる と いう こと は 超 必 殺 技 も 決ま ら な い 
と いう こと な の で 、 意 味 の 無 いこ と は や め よ う 。 


地上 カウ ンタ ー 攻 撃 


モー ショ ン は 立ち 大 攻撃 と 同じ で す 。 出 だ し に 無敵 
は あり ます が 攻撃 キャ ン セ ル ・ 相 殺 キ ャ ン セ ル で 技 が 
出 な いた め 立 ち 大 攻撃 を 使っ た 方 が 無難 で し ょ う 。 


地上 投げ 


投げ た 後 相手 が 受け 身 を 取ら な けれ ば キャ シィ ラリ 

アッ ト が 入り ます 。 キ ャ シィ が コマ ンド 投げ ば か り に 
頼っ て いる よう で は 投げ 抜け が お ろ そ か に な っ て し ま 
いま す の で 、 投 げ 抜 け 対 策 の た め に も 要 所 要 所 で 狙っ 
で い 吉 だ いと と ころ で すず 。 


ング の 


し ゃ が み 状 態 の と き 





キャ シィ の 弱点 で ある 下段 を カバ ー す る た め に ちょ こち ょ こ 使 っ て いき ます 。 


し ゃ が み 小 攻撃 


し ゃ が ん で パパ パン チ ! ダウン し た 相手 に 追い 撃 
ちと し て 用 いる と 、 相 手 が 寝 転ん だ まま 浮き 上 が っ て 
き て まさ に 手 力 っ て 感じ 。 立 ち 小 攻撃 と 同様 、 多 段 HIT 
の 友 。 し か し 一 発 入 れ た ら す か さ ず し ゃ が み 大 一 ダッ 
シュ 大 な ど に する の が 実戦 向け 。 


し ゃ が み 中 攻撃 
スラ イデ ィング と 足 払い 以外 の 地上 下段 技 に は た い 


て い 打 ち 勝 つ 技 。 そ ん な ん 使い 道 あ る の ? と 言わ れ 
そう だ が 、 竜 子 の ダッ シュ 投げ を 阻止 し た り 、 め ぐみ 


ジャ ンプ 状態 の と き 


の 前 ダッ シュ を 止め た り 、 あ と すか し 投げ を 狙う 相手 
に 対し て の 対空 攻撃 に 有効 。 し ゃ が み 小 と 同様 、 こ の 
後に ダッ シュ 大 攻撃 まで 繋ぐ こと で 大 ダメ ー ジ を 期待 
で きま す が 、 あ くま で これ は 牽制 技 。 単 発 で 使う こと 
が 多く な り ま す 。 


し ゃ が み 大 攻撃 


長い 足 で 足 払い 。 こ の 技 か ら ダ ッシュ 大 攻撃 に 繋ぐ 

お 手軽 3 段 (ダッ シュ 大 攻撃 が 2 段 確定 だ か ら ) で 、 
驚き の ダメ ー ジ ! で も 当たっ た の を 見 て か ら で は 間 
に 合わ な い 。 だ か ら と 言っ て 、 ガ ー ド され た に も 関わ 
ら ず ダッ シュ 大 攻撃 を 出し た ら 危 険 。 





ジャ ンプ カウ ンタ ー の 性 能 が 良い た め 、 投 げ キ ャ ラ に ある まじ き 飛 び 込 み と い う 行 動 が 許さ れ て いる キャ シィ 。 
地上 で の 攻 防 が 厳し く な っ て くれ ば 、 迷 わ ず 空 に 飛び 立ち まし ょ う 。 


ジャ ンプ 小 攻 撃 


ジャ ンプ 中 に パパ パン チ 。 連打 可能 。 ジ ャ ンプ 直後 
に 出せ ば 、 着 地 ま で 出 っ 放 し (キャ ン セ ル 可 能 )。 せ 
っ か く で すか ら 、 こ の 場 を 借り て 「 戦 隊 モ ノ の エン デ 
ィング テー マ が 入っ て いる カラ オケ マシ ン 」 の 情報 を 
集め た いと 思い ます 。 メ ー ル アド レス は 
bm9362②bse.kyutech.ac.jp まで 。 


ジャ ンプ 中 攻撃 

ジャ ンプ 中 に 突き 。 こ の 技 単独 で 用 いる こと は まず 
無い と 思っ て いた が 、 竜 子 以外 と の 空中 戦 で は それ な 
り に 強い こと が 発覚 。 ま た 、 空 中 4 段 (ジャ ンプ 小 ー 
中 一 大 ) や キャ シイ ライ ジン グ 、 キ ャ シィ g フ ォ ー ル 
な どの 連続 技 に 不可 欠 な 技 。 

ジャ ンプ 大 攻撃 

ジャ ンプ 中 に 2 段 攻撃 の 蹴り 。 対 地 性 能 は それ ほど 


多 ダッ シュ 状態 の と き 


高く な い 。 これ を 使う くら いな ら 、 地 面 に 叩き 付け る 
こと の で きる ジャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 の 方 が 良い 。 空 
中 で 竜子 に この 技 を ガー ド さ れ た ら キ ャ シィ 総 受 け 状 
態 に 陥る の で 、 風 読み で きっ ちり と 喰らわ そう 。 


ジャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 


モー ショ ン は ジャ ンプ 大 攻撃 と 同じ 。 相 手 を 床 に 叩 
き 付 ける こと が で きる 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を し て くる 相手 
を 迎え 撃つ と き に 、 ま た ジャ ンプ 攻撃 で 攻め 込む と き 
に 最適 。 バ ー ニ ング ゲー ジ が 減る な ん て 気 に し な く て 
構い ませ ん 。 い て こま し スペ シャ ル な ん て 使え ませ ん 
か ら 。 


空中 投げ 


決ま れ ば ダメ ー ジ 確定 。 こ れ を 身 に つけ な いと 、 竜 
子 に 好き 勝手 に 飛び 込ま れ ま す 。 究 極 対空 技 。 ジ ャ ン 
プ 上 昇 中 の 空中 投げ は 、「 破 ッ ! 」 と 気合 い を 入れ る 
こと で 成功 率 が 上 が り ま す 。 





ダッ シュ 自体 は 相手 を 壁際 に 追い つめ る と きぐ らい に し か 使い ませ ん が 、 ダ ッシュ 攻撃 は 別 。 連続 技 に 組み 込 


お 事 で 絶大 な ダメ ー ジ を 与え る こと が で きま す 。 


ダッ シュ 小 攻撃 


ダッ シュ し な が ら 肘 で 2 段 攻撃 。 た だ し 上 段 攻撃 な 
の で 、 こ の 技 単 体 で 用 いる こと は まず 無い 。 何 か を 喰 
ら わ し て か ら ダ ッシュ 小 攻撃 、 と いう の が ほとん ど 。 
この 技 の 性 質 と し て 、 相 手 を ちょ っ と 浮か し つつ 運ぶ 
こと が で きる 、 と いう の が 挙げ られ る 。 こ の あと 立ち 


中 攻撃 で ホー ルド し て か ら ダ ッシュ 大 攻撃 、 ま た は 大 
空 を 翔ける エア リア ルレ イヴ と 繋げ る の が キャ シィ 使 
い の 使命 。 


ダッ シュ 大 攻撃 


ンク ク 


ダッ シュ し な が ら ま ず 肘 で 攻撃 、 そ れ が ヒッ ト し た 
ら 次 に ネッ ク プ リー カー と いう 2 段 攻 撃 。 相 手 と 共に 
倒れ 込み 、 し か も 受け 身 を 取ら れ た ら 主 導 権 は 相手 側 
に 移る の で 、 投 げ 抜 け すす る な り し ゃ が み ガ ー ド する な 
り し て 工夫 し よう 。 素 直 に ダッ シュ 大 の 代わ り に ダッ 
シュ 小 を 用 いる の が いい か も 。 こ の 技 も や は り 上 段 攻 
撃 な の で 、 こ の 技 単体 で 用 いる の は 、 突 進 系 の 技 を 避 


け て 背後 か ら ど つく と いう と きく らい 。 


ちな み に 、 相 手 が 治 死 状態 の 時 に は 、 体 力 補正 の か 
か り が きつ く な る 前 に ダッ シュ 大 で 締め て み ま し ょ 
う 。 ダ ッシュ 大 攻撃 単発 の 威力 が 激しい た め 、 体 力 補 
正 な ん て 知っ た こと か い 、 と いう 程 の ダメ ー ジ を 与え 
る 選 ど が で きま : ず 。 





キャ シィ の 各 必 殺 技 解説 











解説 に 入る まで に コマ ンド の 入力 に つい て 。 こ の ゲー ム は コマ ンド 入力 を 正確 に 「 下 ・ 右 ・ 小 攻撃 」 な ど と や 


っ て も 必殺 技 は 出 ま せん 。 斜め 下 で 止め る と 確実 に 出 ます 。 


ダッ シュ ニー (! ヽ ーxorO) 
※ 以 下 、 コ マン ド は 全て キャ ラ が 右向き の 場合 。 


小 の ダッ シュ ニー は 使い 道 が わか り ま せん 。 立 ち 中 
攻撃 の 方 が は る か に 使え ます 。 大 の ダッ シュ ニー は 、 
相手 が 1 秒 後 に 足 払い し て くる な 、 と いう と き に 置い 
て お く と 、 出 掛か り を 砕き ます 。 ダ メー ジ は それ な り 。 
な お 、 大 の ダッ シュ ニー は 追加 コマ ンド と し て キー 前 
入れ 二 〇 ボタ ン 連 打 を 入力 する こと に より 、 謎 の 極め 
技 と な っ て 相手 が 硬直 する の で 、 風 読み 能力 を 持っ た 
方 は 狙っ て み ま し ょ う ( 小 の ダッ シュ ニー だ と ノー ザ 
ン に 変化 し ます )。 ち な み に 、 大 小 ど ちら も の ダッ シ 
ュ ニ ー も ガー ド さ え し て いれ ば 防げ ます 。 大 ダッ シュ 
ニー な ど は どう 見 て も 立ち ガー ド で きそう に 無い の に 


e 


キャ シィ ラリ アッ ト (!!xXorO) 


大 と 小 と の 違い は 、 移 動 量 の 直 い で す 。 あ まり 動か 
な い 小 ラリ アッ ト の 方 が 使い 勝手 が 良い か と 思い ま 
す 。 壁際 で 浮い た 相手 に 、 受 け 身 を 取ら れる 前 に 叩き 
込む の に 適し て いま す 。 対 空 性 能 は 空中 ガー ド 可 能 の 
割 に は まあ まあ で す 。 中 段 攻撃 を この 技 で 返 そ うと す 
る と 、 キ ー 下 入れ が 下段 ガー ド と 判定 され て 攻撃 を 喰 
ら っ た りす る の で 注意 。 


ショ ル ダ ー ク ラッ シュ (ジー メ ベ ) 


相手 に 向かっ て ダッ シュ し て 、 一 定 の 間合い で 相手 

を 掘 ん で 投げ ます 。 コ マン ド 成 立直 後に は 掴み 判定 が 
な い の で 注意 。 こ の 技 か ら キ ャ シィ デラ ックス に も キ 
ャ シィ ライ ジン グ に も 、 そ し て キャ シィ g フォ ー ル に 
も 変化 する と いう 非常 に 重要 な 技 ・ ト リプ ル ヘ ッ ド バ 
ッ ト と 比べ て 移動 量 が 少な い の で 使い や すく て 安全 。 
この 技 の 後に 立ち 中 攻撃 ダッ シュ 小 攻撃 を 入れ て 、 
あと は 引き ずり 回 す な り 浮か す な り の 楽し い 3 択 。 キ 
ャ シィ を 研究 し て て 良かっ た と 思う 瞬間 で す 。 


トリ プル ヘッ ド バ ッ ト (1 ジー の O 〇 ) 


正確 に は シン グル ヘッ ド バ ッ ト 。 追加 コマ ンド と し 
て ボタ ン 連 打 す る こと に より 、 初 め て トリ プル ヘッ ド 
バッ ト と な り ま す 。 ボ タン の 押し 加減 に よっ て は ダブ 
ル ヘ ッ ド バッ ト に な る の だ けど 、 今 まで 2 回 し か 成功 
し た こと が な い … 使い どこ ろ さ え 間 違わ な けれ ば 強 
力 な 技 。 移 動 量 が 大 きい こと を 上 手 に 使い まし ょ う 。 


ノー ザン ライ ト ボ ム (一 ! ヽ さ ・ 小 or 大 ) 


出 まし た 昇竜 コマ ンド ! こん な 複雑 な コマ ンド 出 
せま せん (で も 昔 は リバ ー サ ル ヨ ガ テ レ ポー ト と か や 
っ て た けど )。 一 応 ダ ッシュ ニー より 優先 し て この 技 
が 出る の て 安心 。 こ の ゲー ム で の 真 の コマ ンド 投げ は 
この 技 だ け で す (めぐ み の コ マン ド 投 げ は 、 モ ー シ ョ 
ン こ そ な い も の の 、 実 は 空中 必殺 投げ )。 


いて こま し スペ シャ ル (バー ニン グ ゲ ー ジ が 溜まっ て 
いる と き に !!※ 〇 同時 or ロボ タン ) 


出し た あと 素早 く 前 進 移 動 し 、 相 手 が ガ ー ド し て い 
な けれ ば パチ キメ X 1 0 、 大 ダッ シュ ニー 追加 コマ ンド 
版 、 立 ち 大 攻撃 と いう 最大 1 3 HIT の 技 。 立 ち ガ ー ド 
の み 可 能 。 多段 攻撃 技 な の で 、 こ の 技 が 入る 前 に し ゃ 
が み 小 攻撃 を 数 発 入れ て し まっ た ら 威 力 が 激減 する の 
で 、 出 す な ら 単発 で 。 コ マン ド 成 立 後 の 移動 中 に 何 回 
か の こう 撃 判定 を 持つ た め に 判定 は 強く 、 相 殺 を 起こ 
し た 直後 に 掴む な ど ガ ー ド キャ ン セ ル で 出せ ば 大 抵 打 
ち 勝 ち ま す 。 


※ 超 必殺 技 ち ょ っ と いい 話 


相手 が ダウ ン し た と き バ ー ニ ング ゲー ジ が 溜っ て いた 
ら 、 し ゃ が み 小 攻撃 を 数 回 当て て か ら 超 必殺 技 を 出し 
て 見 まし ょ う 。 い て こま し は 中 段 攻 撃 の た め 、 対 応 が 
遅れ て ヒッ ト 率 が 上 が る か も し れ ま せん 。 
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キャ シィ の 連続 技 解 説 


キャ シィ が 連続 技 を 入れ る チャ ンス な ど 、 そ うそ う あ り ま せん 。 確 実に 入れ まし ょ う 。 


お 手軽 な も の 


お 手軽 な も の だ け に 利用 頻度 は それ な り に あり ます 。 忍 な ど を 相手 に し た と き は 1 ラウ ンド 中 一 回 も 掴め な か 
っ た 、 な ど と いう こと は あり が ち で す 。 普段 は 打撃 技 で 攻め る こと と な り ま す 。 





し ゃ が み 大 攻撃 ダッ シュ 大 攻撃 

究極 3 段 。 し ゃ が み 大 攻撃 が 当たれ ば 、 間 合い ・ 相 手 を 問わ ず 決 まる 。 ダ メー ジ 補 正 が 働い て いる 状態 で 決め 
る と 、 ゲ ー ジ 満 タ ン の 状態 か ら 一 気 に 半分 ほど に な っ た りす る 。 

し ゃ が み 大 攻撃 ダッ シュ 小 攻撃 立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ダ ッシュ 大 攻撃 

し ゃ が み 大 に 限ら ず 、 起 点 は どの 技 で も 良い の で す が ひ と まず 。 上 の 連続 技 で ダッ シュ 大 攻撃 に 行く 前 に 色々 
と 挟 め ます 。 ダ ッシュ 小 攻 撃 の ダメ ー ジ を プラ ス し た いと き に 。 

し ゃ が み 小 攻撃 一 小 キ ャ シィ ラリ アッ ト 

接近 戦 で の 攻防 の 一 つ 。 連 打 が 効く し ゃ が み 小 攻撃 で 相手 の 技 を 相殺 一 相手 が 相殺 キャ ン セ ル で 技 を 出す ー そ 
人 ト 、 と いう 「 相 殺 キ ャ ン セ ルキ ャ ン セ ル 」 に 用 いら れる 。 見 て か ら 間 に 合う の 
が 強み 。 

し ゃ が み 小 攻撃 一 前 入れ 立ち 大 攻撃 

相手 の 起き 上 が り へ の 攻め 方 の ー つ 。 出 し て いる 本 人 で すら し ゃ が み 小 攻撃 か 前 入れ 立ち 大 攻撃 の どちら が 当 
た る の か わか ら な い 感 じ で 重ね た ら 、 ミ ステ リア ス な 感じ で 良い 。 前 入れ 立ち 大 攻撃 が 大 ダッ シュ ニー に 化け て 
し まっ て も ダウ ン を 奪え る の で 安心 。 相 手 を 画面 端 で 転ば せ た ら 、 そ こ で 死ぬ まで 七転八倒 させ る つも り で 行こ 
う 。 ち ょ っ と 風 読み 能力 が 必要 か も 。 
ジャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 一 着地 後 小 キャ シィ ラリ アッ ト 

飛び 込み ん で 攻め る と き の 手 段 の 一 つ 。 ダ ウン は 奪え な い が 、 ラ リア ッ ト の あと の 間合い は 相殺 キャ ン セ ルキ 


ツ 
ャ ン セ ル を 狙え る 良い 感じ 。 ジ ャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 は 、 着 地 直前 で 出す と 相手 が ガー ドキ ャ ン セ ル を 狙い に く 
い の で 有効 。 


金 減る も の 


コマ ンド 投げ か ら 締 め に ダッ シュ 大 を 持っ て くる こと で 威力 を 高め て いま す 。 ダ ッシュ 大 の あと 、 確 実に 反撃 
を 喰らう よう で あれ ば ダッ シュ 小 に 置換 し て も 良い で し ょ う 。 





謎 投げ 硬直 中 に 、 立 ち 中 (1 段 ) つ ダ ッシュ 小 攻撃 立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ご ダ ッシュ 大 攻撃 


通称 ミス テリ アス コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 キャ シィ スペ シャ ル と の 違い は 、 始 動 技 が トリ プル ヘッ ド バ ッ ト か 大 ダ 
ッシュ ニー か の 違い で し か な い 、 と 言っ ちゃ あ そ れ まで 。 


ショ ル ダ ー ク ュ の あと 、 
攻撃 (1 段 ) つ ダ ッシュ 小 攻撃 一 立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ … ダ ッシュ 大 攻撃 


| 
びさ 
了 時 Y 


通称 キャ シィ デ 
の 威力 を 誇る た め 
シュ 決め た の な ら 


ックス 。 ショルダ ー ク ラッ シュ か ら の 追い 撃ち か ら で も 、 キ ャ シィ スペ シャ ル (後述 ) 並み 
トリ プル ヘッ ド バ ッ ト の 存在 意義 を 薄く し た 連続 技 。 で も ね ぇ 、 せ っ か く シ ョ ル ダ ー ク ラッ 
ば な 


ビス 
飛ば な きゃ 。 
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トリ プル ヘッ ド バ ッ ト の あと 、 
立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ご ダ ッシュ 小 攻 撃 一 立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ご ダ ッシュ 大 攻撃 


通称 キャ シィ スペ シャ ル 。 あ すか スペ シャ ル の 新 バ ー ジ ョ ン が 見 つか っ た 直後 に 編み 出さ れ た 技 の 改良 版 。 で 
も スペ シャ ル 旧 バー ジョ ン で も 入る こと が 後 の 調査 で 判明 。 ダッ シュ 小 の あと に 立ち 中 を 挟む こと に より 、 改 良 
前 は 立ち 小 だ っ た の で 結構 落と し が ち で あっ た ダッ シュ 大 を 確実 な も の と し ます 。 


飛ぶ も の 


いわ ゆる エア リア ルレ イブ で す 。 大 変 見 栄え が する 上 、 威 力も 申し 分 な し 。 ダ ッシュ 大 の 後 の 隙 が 怖い と ダッ 
シュ 小 に する ぐら いな ら 飛 ん だ ほう が 精神 衛生 上 非常 に 良い か と 思わ れ ま す 。 


段 ) ー ダ ッシュ 小 攻撃 一 針 め ジャ ンプ 小 攻撃 ジャ ンプ 中 攻撃 + ジ ャ ンプ 大 攻撃 


通称 キャ シィ ライ ジン グ 。 こ れ が スタ ンダ ー ド 。 忍 と 中 重 級 キ ャ ラ が も っ と も 入り や すい の で 、 こ れ ら の キャ 
ラ で 練習 する の が 良い で し ょ う 。 竜 子 に は 、 斜 め ジ ャ ンプ 小 攻撃 で は な く 垂直 ジャ ンプ 小 攻 撃 に 変え な いと 入り 
ませ ん 。 


ショ ル ダ ー ク ラッ シュ の あと 、 
立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ご ダッ シュ 小 攻撃 一 斜め ジャ ンプ 中 攻撃 ジャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 


通称 キャ シィ g フ ォ ー ル (グラ ヴィ ティ フォ ー ル )。 次期 スタ ンダ ー ド の 連続 技 。 ラ イジ ング の ダメ ー ジ 強化 
版 。 こ の 技 が 編み 出さ れ た こと に より 、 キ ャ シィ デラ ックス の 存在 意義 が 薄れ た 。 時 代 は 空中 。 


ショ ル ダ ー ク ラッ シュ の あと 、 
立ち 中 攻撃 (1 段 ) つ ー ダ ッシュ 小 攻撃 一 斜め ジャ ンプ 小 攻撃 
ー ジ ャ ンプ 中 攻撃 一 ジャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 一 着地 後 、 カ ウン ター 攻撃 


キャ シィ g フ ォ ー ル の 新 バ ー ジ ョ ン 。 着 地 後 の カ ウン ター 攻撃 は 、 相 手 が 受 け 身 を 取ら な けれ ば 入る と いう も 
の だ が 、 こ の 連続 技 の 受け 身 は 妙 に 取り 辛い よう な の で まず 入る 。 難度 は 高く な る が 、 最 後 の 着地 後 カウ ンタ ー 
攻撃 を ダッ シュ 大 攻撃 に する こと て 威力 が アッ プ 。 


シン グル ヘッ ド バ ッ ト の あと 、 
ちょ っ と 歩い て 立ち 大 攻撃 (2 段 ) つ ダ ッシュ 小 攻 撃 
ー 終 め ジ ャ ンプ 小 攻撃 つ ジ ャ ンプ 中 攻撃 ジャ ンプ 大 攻撃 


通称 キャ シィ サン ライ ズ 。 ちょ っ と 歩い た あと は 、 後 ろ 入 れ 大 攻撃 に する と 技 が 化け な く て よろ し いか と 思い 


ます 。 で も 、 立 ち 大 キャ ン セ ル ダ ッ シュ 小 は 難し い の で (そもそも トリ プル ヘッ ド バ ッ ト 事 体 、 使 い 辛い 技 な の 
で )、 知 ら な く て も 良い で す 。 手 間 の 多 さ の 割 に 、 ダ メー ジ が 少な いし … 


人 ト リプル ・ シ ョ ル ダ ー を 入れ る た め に 


トリ プル ヘッ ド バ ッ ト 、 シ ョ ル ダ ー ク ラッ シュ と も 相手 に 反応 され れ ば 反撃 を 喰らう こと と な り ま す 。 が 、 得 
て し て 攻撃 を ガー ド し て いる 最 中 や 連続 技 の 最 中 と いう の は 和 戒 を 怠り が ち で す 。 そ こ を 狙っ て み ま し ょ う 。 





トリ プル ヘッ ド バ ッ トー 少し 歩い て 立ち 小 ま た は 立ち 中 み ト リプ ル or ショ ル ダ ー 


通称 マジ カル ラン デ ヴ ー。 相手 が 「 連 続 技 を 途中 で 止め て くる わけ が な い 」 と 勘違い し て いる 隙 を つい て の 連 
係 で す 。 ま た これ を 相手 が 壁 を 背負 っ て いる 状態 で きめ る こと に より 、 バ ッ ク ダ ッシュ で の 脱出 を 防ぐ こと が で 
きま す 。 た いて い の 場 合 、 こ の 後 の 連 続 技 で 気絶 する こと が 多い の で 、 こ れ が 決ま っ た ら 一 本 取っ た も 同然 。 気 
絶 し な く て も バー ニン グ ゲ ー ジ が 1 0 0 % に 達し て いる は ず で す 。 い て こま し て あげ まし ょ う 。 


立ち 中 トリ プル or ショ ル ダ ー 
これ は 一 例 で す が 、 ヒ ッ ト さ せ た と き は も ちろ ん 、 ガ ー ド され て し ま っ た 時 で も 相手 が 陸 っ て いる よう な ら 入 


り ま す 。 ダ ッシュ 攻撃 な ど に 繋い で 連続 技 、 と いっ た 確定 ダメ ー ジ を 捨て て で も 十分 に 狙っ て いく 価値 が あり ま 
す 。 


ダグ? の O 


ジャ ンプ カウ ンタ ーー トリ プル or ショ ル ダ ー 


地上 の 相手 に ジャ ンプ カウ ンタ ー を 当て る か ガー ド さ せま す 。 ガ ー ド 硬直 が 長い た め 、 相 手 が ガ ー ド キャ ン セ 
ル で 何 か を 出さ な い 限 り は 決ま る は ず で す 。 ガ ー ド キャ ン セ ル も し に くい よう で すし 、 ど ん どん 狙っ て いき まし 


よ 


遠 距離 で ダッ シュ ー ト リプ ル or ショ ル ダ ー 


ダッ シュ の モー ショ ン は トリ プル ヘッ ド バ ッ ト や ショ ル ダ ー ク ラッ シュ の 出だし モー ショ ン と 同じ で す 。 ダ ッ 
シュ の 出だし を 見 て 、「 お っ 、 技 を すか りや が っ た 、 終 わり 際 を 反撃 だ 」 な ど と 期 違い し て いる 人 を 掘 ん で いま 


いま し ょ う 。 











キャ シィ 対戦 攻略 
基本 的 な 戦い 方 


キャ シィ の 嬉し い 間 合い は 、 相 手 に 立ち 大 攻撃 が 当 
た る ぎり ぎり の 間合い (= トリ プル ヘッ ド バ ッ ト が 入 
る 間合い ) か ら 、 し ゃ が み 弱 攻撃 が 届く ぎり ぎり の 間 
合い まで で す 。 こ この 間合い だ と 、 キ ャ シィ の 攻撃 が 
当たれ ば 大 ダッ シュ 攻撃 で 締め くく る 連続 技 が 使え ま 
す 。 


次 に 、 上 の 問 合 い で は トリ プル ヘッ ド バ ッ ト を 絡め 
た 攻撃 も 使え ます 。 で す が 、 こ れ は 使う 機会 が 結構 限 
られ て いま す 。 キャ シィ が 地上 に いる と き 、 相 手 は 常 
に トリ プル ヘッ ド バ ッ ト を 警戒 し て いる も の で す 。 至 
近 距 離 で は 技 の 出 か か り を 潰す べく 小 攻撃 連打 を され 
ます し 、 遠 距離 で は モー ショ ン を 見 て か ら の し ゃ が み 
大 攻撃 で 転ば され ます 。 互 い に 様 子 見 の 状態 か ら ト リ 
プル ヘッ ド バ ッ ト を 出す な ら 、 前 ・ 後 ろ ダ ッシュ や キ 
ャ シィ の 嬉し い 間合い で の 垂直 ジャ ンプ な ど を する こ 
と に よっ て 、「 い つ 来 る か わか ら な い 状 態 」 を 作る よ 
うに し まし ょ う 。 遠 距離 で 相手 が し ゃ が み 弱 攻撃 を 連 
打 し て いる よう な ら 、 ト リプ ル ヘ ッ ド バッ ト で 吸い 込 
ん で し まっ て 構い ませ ん 。 ま た 、 近 距離 で 相手 の 反応 
が 鈍い と き は 、 い き な り 舞 み に か か り ま し ょ う 。 


体力 差 ・ 追 い 馬 キャ シィ の お 話 


キャ シィ の 怖い 話 を 少し し て み ま し ょ う 。 キ ャ シィ 
の 嬉し い 間 合い を 取る た め に は ある 程度 近づか な けれ 
ば な ら な い の で す が 、 そ こま で の 攻 防 で 多少 の ダメ ー 
ジ を 受け る こと が よく あり ます 。 時 に は 、 な か な か 波 
に 乗れ ず に 瀬 死 十 前 の と ころ まで て 追い 込ま れる こと も 
少な く あ り ま せん 。 し か し 、 こ の 瀬 死 寸前 の キャ シィ 
は と て つも な い 破 壊 力 を 秘め て お り ま す 。 


瀬 死 寸前 と 言う こと で 、 相 手 が 油 断 し て 一 瞬 の 隙 が 
で き て キャ シィ が トリ プル ヘッ ド バ ッ ト を 喰らわ せる 
こと に 成功 。 そ の 後 キ ャ シィ スペ シャ ル を 決め た ら 、 

相手 か ら 7 割 近く の 体力 を 奪い ます 。 さ あ 相 手 は 余裕 





し か し 、 相 手 も そ ん な 間合い を わざ わざ 取っ て くれ 
る わけ が あり ませ ん 。 避け を 駆使 し て 追い つめ た り 、 
判定 の 強い 通常 技 で 押し 込む な ど し て 問 合 い を 縮め ま 
し ょ う 。 場 合 に よっ て は 飛び 込ん で し まっ て も 良い と 
思わ れ ま す 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 、 相 手 が 画 面 端 側 に な る 位置 

へ 回 り 込 ん で 、 ま た 嬉し い 間合い を キー プ す る よう に 
し まし ょ う 。 しゃ が み 大 攻撃 が ぎり ぎり 当たる 間合い 
で 立っ て いて 、 相 手 が 起き あがっ た 瞬間 の し ゃ が み 大 
攻撃 が 決行 は いり ます 。 す か さ ず ダッ シュ 小 攻 撃 等 に 
繋げ て 下さ い 。 


相手 に 攻め 込ま れ て いる と き は 、 後 ろ が あれ ば バッ 

クダ ッシュ 、 画 面 端 な ら ガ ー ド し つつ 避け か ら ノ ー ザ 
ン ラ イト ポム 、 ま た は ガー ドキ ャ ン セ ルキ ャ シィ ラリ 
アッ ト て 、 相 手 を ダウ ン さ せる と 共に 、 回 り 込ん で 相 
手 を 画面 端 へ 追い 込み まし ょ う 。 


こっ ち が ラ ッシュ を か け て いる と き は 、 ま め に 避け 
を 混ぜ つつ 通常 投げ 、 ダ ッシュ 大 攻撃 連発 が 有効 で す 。 





ペー ス か ら about to die (by ガン トレ ッ ト )。 こ こ で 
焦っ て 攻撃 に 出 て きた らし め た も の 、 ガ ー ド キャ ン セ 
ル の 的 に し て 、 相 手 を プラ ネタ リウ ム に 招待 し て あげ 
まし ょ う 。 お 代 は キャ シィ スペ シャ ル で 、 は い 一 本 。 
握 み に 成功 し て か ら 1 5 秒 か か る か どう か っ て と こ で 
すね 。 


この よう に 、 ち ょ っ と 前 まで 圧倒 的 な 体力 差 を つけ 
て 勝っ て いた の に 、 気 が 付い た ら (正確 に は 気が付か 
ず に ) 倒れ て いた 、 と いう こと は キャ シィ だ と 当然 の 
こと で す 。 体 力 0 ドッ ト は 無敵 と 思っ て 結構 で す 。 











クマ 7 


キャ ラ 別 攻略 


v s 飛鳥 戦 


飛鳥 に 対し て 近寄る こと 自体 は そう 難し く あ り ま せ 
ん 。 あ まり 有効 な 対空 技 を 持っ て いな い の で 、 ダ ッ シ 
ュ ジ ャ ンプ か ら の 空中 カウ ンタ ー 攻 撃 な ど で 問 合い を 
詰め て で 下さい 。 が 、 相 手 の バ ー ニ ング ゲー ジ が 溜まっ 
て いる と き に は 要 注 意 で す 。 超 必殺 技 は どちら の も の 
も 空中 ガー ド で き な い の で か な り 痛 い 反 撃 を 喰らい ま 
す 。 ジ ャ ンプ する と き は 常に 1 段 ジ ャ ンプ で 飛び 込み 、 
回 避 す る た め の 2 段 目 を 常に 残し て 置 お いて 下さ い 。 


怖い の は 密着 時 で す 。 投 げ か ら が 痛い の で 投げ 抜け 
を 意識 し て 下さ い 。 か と 思え ば し ゃ が み 弱 か ら の 連続 
技 で ある 場合 も あり ます 。 こ れ に つい て は キャ シィ ラ 
リア ッ ト を 出し て お く こ と で どちら も 回 避 で きま す 。 


また 、 飛 鳥 は 壁際 で 異常 に 強く な る の で バッ クダ ッ 
シュ の し すぎ は 禁物 で す 。 じりじり と 前 に 進む こと で 
逆 に プレ ッ シ ャ ー を 掛け て いき まし ょ う 。 


お まけ 。 単 発 超 フェ ノ メ ノ ンク ラッ シュ に つい て 。 
これ は 飛鳥 に 近い と ころ か ら 遠 いと ころ に 段階 的 に 攻 
撃 判定 が 移動 し て いく の で 、 近 距離 で 避け れ ば 見 切っ 
て 掴み に いけ ます 。 


v s 可 莉 奈江 


間合い が 離れ た ら ケ ロ ぴ ょ ん を 置か れ て し まっ て 地 
上 戦 の 主導 権 を 握ら れ て し まい ます 。 多少 の 攻撃 は 喰 
ら っ て も 構わ な い の で 、 常 に 前 進 す る つも り で いて 下 
さい 。 ダ ッシュ ジャ ンプ で 問 合 い を 詰め る の も 悪く あ 
り ま せん 。 ま た 、 飛 鳥 と 同じ く 割 と 飛び 込み や すい キ 
ャ ラ で も あり ます 。 さ す が に ケロ ぴょ ん も 空中 まで は 
追っ て きま せん 。 


近 距 離 で の スラ イデ ィング か ら の バイ オイ ン パ クト 
は 、 間 合い が 離れ る 上 わ ケ ロ び ぴょ ん を 置か れる わ と 悪 
いこ と ば か り で す 。 下段 ガー ド を 忘れ ず に 。 


ゲー ジ が 溜まっ た 後 、 可 莉奈 は メガ ヒー ト を 入れ た 
く て た まり ませ ん 。 受け 身 を きっ ちり 取っ て 、 し っ か 
り と し ゃ が み ま し ょ う 。 し か し 、 一 番 簡単 な の は ジャ 
ンプ する こと で す 。 焦 れ て 攻撃 に 来 た と ころ を カウ ン 
ター で 打ち 沙 と し て あげ まし ょ う 。 


vs 環 戦 


環 に 対し て は 飛び 込み は あま りお 勧め で きま せん 。 
ロブ 沙 と し 、 迎 撃 V 共 に 撃墜 率 が 高い 技 で す 。 ま た 、 
ラケット を 持っ て いる こと か ら も わか る 通り 、 リ ー チ 
が あり な か な か 近づく こと が で き な い の で す が …。 外 
側 か ら そ れ な り に リー チ の ある 技 (立ち 大 攻撃 と か ) 
を 出し た り 避 け て いる と 、 環 の 方 か ら 近 寄っ て きま す 。 
迎撃 V や スラ イデ ィング な ど 、 き っ ちり 避け て 反撃 し 
まし ょ よう 。 


v s 虎 美 戦 


下手 な 空中 戦は 虎 美 の 多彩 な 技 で 封じ られ て し まい 
ます 。 が 、 隙 を つけ ば ジャ ンプ 大 攻撃 や ジャ ンプ カウ 


ンタ ー な ど で 飛 び 込 ん で も 大 丈夫 で す 。 バ ー ニ ング ゲ 
ー ジ が 溜まっ て いる と き は 絶対 に 飛び 込ん で は いけ ま 
せん の で 気 を 付け て 。 


そう な る と 地上 戦 。 遠 距離 で は 虎 美 の 足 払 いか ら の 
双 龍 沼 が 痛い の で す が 、 足 払い か ら は こち ら の 方 が 減 
り ま す 。 虎 美 の 中 段 (か か と 沙 と し は ) 距離 が 離れ て 
いる と 十分 見 て か ら 判 断 で きる の で 、 遠 目 で は 下段 の 
み に 和 警戒 し まし ょ う 。 虎 美 の 得意 な 間合い の 近 距 離 に 
つい て は 、 一 回 何気なく 避け る こと で 回 避 で きま す 。 


v s キャ シィ 戦 


避け た ら 死 ぬこ と と 、 下 段 が 弱い と いう こと も あっ 

て ちく ちく と し た 技 の 差し 合い と な る で し ょ う 。 耐え 
られ な く な っ て 相手 の 間合い に 入っ た 方 の 負け で す 。 
きっ と 。 


vs 奈々 戦 


下段 が 織 い キャ ラ 同 士 の 対戦 。 風 月 扇 は 出し た 後 の 
隙 が 少な い の で 、 下 手 に 避け て 掴 も うと する と 牛 若 の 
舞 な ど で 潰 され て し まい ます 。 しゃ が み 攻 撃 を 当て て 
連続 技 に 持っ て いき まし ょ う 。 ま た 、 飛 び 込 み は 裂 襲 
波 や 舞 刀 准 炎 陣 弐 な ど で 潰さ れ ま す の で 、 控 えて いき 
まま あう 。 


奈々 の 体力 が 少な いと き は 、 い つ で も 桜花 連 撃 を 狙 
っ て いる と 思っ て 下さ い 。 い くら 気絶 耐久 値 が 高い キ 
ャ シィ で も 、 何 回 か 喰らえ ば 気絶 長刀 で 追い つか れ 
て し まい ます 。 それなり に 距離 を 取っ て みて 下さ い 。 


v s めぐ み 戦 


この キャ ラ と 対戦 する と き は 、 し ゃ が ん だ ら す ぐ ド 
リ を 喰らい が ち に な っ て し まう の で 、 面 倒 な 地上 戦は 
捨て て 空中 戦へ と 飛び 立ち まし ょ う 。 普 通じ ゃ な い め 
グ み で も 、 空 対空 の 戦い は まず 慣れ て いま せん 。 め グ 
み フ ー リ ガン (ふみ ふみ 乗っ か り だ っ け ? ) は よほど 
間合い が 近く な い 限 り 、 悪 く て 相殺 で 済み ます 。 も ち 
ろ ん ジ ャ ンプ カウ ンタ ー で 一 方 的 に 砕け ます 。 強 いて 
気 を 付け る こと と 言え ば 、 キ ャ シィ の 空中 で の 死角 で 
ある 、 真 下 か ら の 空中 投げ で し ょ うか 。 


壁際 は 相手 の 起き 攻め を 逃げ られ な いか ら 壁 際 に は 
行か な いよ うに … と 言っ て も 、 ダ ッシュ 攻撃 を ガー ド 
し て た ら そ の うち 壁 に 押し 込ま れ て し まう こと で し ょ 
う 。 一 応対 策 は あり ます 。 な ぜ か め グ み 使 い の 方 は 、 
壁際 だ と 飛び 込み 攻撃 が 多く な る と いう 傾向 が ある よ 
う で す 。 よ っ て 、 い つか 必ず 飛び 出す の を 信じ て 、 ジ 
ャ ンプ し た 瞬間 ダッ シュ か 立ち ガー ドキ ャ ン セ ル ダ ッ 
シュ 、 ケ ツ か すぐ ドリ を し っ か り ガ ー ド (数 回 攻撃 判 
定 が ある ) し て か ら 小 ラリ アッ ト 。 大 だ と すれ 違っ た 
と き が 悲惨 で すか ら 。 


ダッ シュ を し ゃ が み 中 攻撃 で 止め て 、 ジ ャ ンプ カウ 
人 
ます 。 


ラク 


v s 久 美 戦 


段数 が 多く 、 判 定 も 強い の で な か な か 飛び 込め ませ 

ん 。 そ の 上 相手 は 遠 距離 で 強い 技 が 豊富 に ある た め に 
近寄っ て きま せん 。 近 づい て きた と ころ に キャ シィ ラ 
リア ッ ト や 立ち 強 攻撃 を 当て た り 、 し ゃ が み 弦 攻撃 を 
当て よう と 進ん で きた と ころ に 飛び 込む 、 移 動 避 け を 
使う な ど し て 近づき まし ょ う 。 


vs 竜子 戦 


ジャ ンプ は 禁物 で す 。 地 上 で ね ち ね ち 攻 め ま し ょ う 。 
竜子 の ほとん どの 攻撃 は 、 し ゃ が み 中 や 立ち 強 を 置い 
て お く こ と で 潰せ ます 。 空 中 か ら の 攻撃 は 対空 空中 投 
ば 0K。 


こち ら が ダウ ン し た 後 の 起き 攻め も 、 竜 子 の 中 段 技 
は クイ ッ ク ド ライ バー (見 て か ら ガ ー ド で きる ) し か 
な い の で し ゃ が み ガ ー ド で 安定 で す 。 楽 勝 で すね 。 


v s 妨 戦 


ダッ シュ か ら の し ゃ が み 中 足 と 貴 に か な り 苦 戦 し ま 
す 。 地 上 に 立っ て いる だ け で こち ら の 体力 ゲー ジ が 減 
っ て いく よう な 気分 に な れ ま す 。 空 中 だ と リー チ が 長 
い 分 こち ら が 有利 で す の で 、 大 空 に 飛び 立ち まし ょ う 。 
空中 ガー ド 不 可 の メガ トン バズ ー カ に は 気 を 付け て 下 
さい 。 ま た 、 キ ャ シィ の 背後 に ある 壁 ま で の 距離 と キ 
ャ シィ の 残り 体力 は 比例 し ます 。 厳 し い 連 係 を バッ ク 
ダッ シュ で 逃げ られ な く な る の で 、 で きる だ け 離 れる 
よう に し て 下さ い 。… と いっ て も 連続 技 で 一 気 に 端 ま 
で 持っ て 行か れる ん で す が 。 一 瞬 の 隙 を 見 逃さ な いよ 
うに し まし ょ う 。 











終わ り に 。 


と 、 こ の 通り キャ シィ の 紹介 を し て みた わけ で す が 、 
いか が で し た で し ょ うか ? 結局 投げ キャ ラ じ ゃ ん 、 
と 思わ れる 方 も いら っ し ゃ る で し ょ う が 、 や は リキ ャ 


シィ の 強 さ の 本 質 は 打撃 技 だ と 思う の で す 。 キ ャ シィ 
を 使う と き に は 、 そ こ を 上 手 く 使う こと で 1 段階 上 の 
強 さ を 手 に 入れ る こと が で きる で し ょ う 。 き っ と 。 





と ん 』 










対戦 攻略 
川崎 (喧嘩 番長 ) し の ふ ぶ 


。 バ ず /9/ ヒ ユマ ン ン // ゴ リ 








ドッ ター に 優遇 し て も ら っ た 恵まれ た 四肢 、 当 て た 後に さら に 追撃 が 可能 な スパ 2 メ X 的 中 段 。 あ と は 願掛け 必須 の 
最終 奥義 で 一 発 逆 転 可能 な キャ ラ 。 
と か 書い て ほし いで すか が ! ? 

2D 栓 闘 で 中 核 を 成す ファ クタ ー 
の 「 投 げ 」 が 使え な いた め に せっ か く 
の 優秀 な 判定 も 超絶 威力 の 超 必 殺 技 
も た だ の 飾り ! 結局 投げ を 狙わ な い 
間合い で チク チク や る の が 主戦 法 の 
ショ ボ イ 番 長 で す 。 隠 し キャ ラ な の 
に !? 


投げ に 失敗 すれ ば 遣い 寄る 死 。 


「 お う 、 俺 は チク チク 戦法 大 好き だ ! 
サム スピ じゃ 右京 だ っ た し な 」 と いう 
アナ タ 。 友達 な くす の で ほか の キャ ラ 
使っ た ほう が いい で す 。 いく ら な ん で 
も 真 サ ム 右 京 は まず いで し ょ 。 4 当たれ ば 官軍 の 最終 奥義 だ が … 

と いう 感じ で 行き ます よ 。 ト ホー 


ご れ は 河 つ と け ! 


・ し ゃ が み 中 攻撃 ・ ダ ッシュ 小 攻 撃 
相当 に 長い リー チ と 出戻り の 速 さ を 誇り 、 更 に 地上 の 相手 に 当て て も 吹き 飛ば すけ だ け な の に な ぜ か 空 
攻撃 中 は 食らい 判定 が 低く な り 相 殺 判定 は 2 回 出 中 の 相手 に 当て る と ダウ ン さ せ て し まう 魔法 の ニー パ 
現す る 地上 の メイ ン ウ ェ ポ ン 。 と りあ え ず 出し と ッ ド 。 
け 。 密 か に 肘 に も 相殺 判定 が め ある の も ポイ ント 。 ゴス ゴス 当て て エア リア ル だ ! 
szmr:| 地上 の 相手 に 対し て これ 
す を 出し つづ ける の も 非常 に 
屈辱 的 。 





へ 況 に や バ いか ! ? "4 で も 相 疫 ち 。 イ ヒビ ム ヒ ッ カ カリ マシ タネ ? 


- 立 ち 中 攻撃 ・ ジ ャ ンプ カウ ンタ ー 攻 撃 
し ゃ が み が 地 対地 兵器 な ら こ っ ち は 地 対空 兵器 。 色 尺 と ヤバ イ 地 上 版 に 比べ て こち ら は か な り 高 性 能 。 
ジャ ンプ し よう と する 相手 や 下 し て くる 相手 に 判定 の 大 き さ 、 時 間 、 そ し て 
距離 を 合わ せ て 突き な に より 吹き 飛ば し 属性 が つ 
刺 せ ! : の いて いる 戦略 兵器 。 
この 後 は 路 や メガ トン 本 いつ で も バッ クダ ッシュ が 
2 種 の オマ ケ つ き 。 0 戦術 に 組み 込め る の は これ で 
| | 押し 返す か ら こ そ 。 








クマ タプ 


文 番長 戦略 参議 





勝つ 為 に 


投げ で プレ ッ シ ャ ー を か けら れ な 
い 不 自由 の 塊 な の で 相手 は 当然 対 打 
撃 モ ー ド で す 。 基本 的 に 必殺 技 は 封印 
状態 。 ダ イナ マイ ト は 空振り 厳禁 な の 
で 当然 と し て トー ネー ド な ん ぞ で 適 
当 に 突っ 込 も う も の な ら GC の いい 
マト 。 相手 は 膳 で 茶 を 沸か し な が ら 屈 
伸 運動 し て 待っ て る に 違い あり ませ 
ん 。 ム カー 

仕 訪 が な い の で 上 中 段 と 下段 の 2 
択 で ガリ ガリ 行き ます 。 


し ゃ が み ガ ー ド 崩し に は 前 入れ 大 。 
出 の 速 さ と 判定 は 並 で す が 戻 り が 中 
攻撃 普 と いう 驚異 的 な 性 能 ! の け ぞ 
り 時 間 は 大 な の に ! どこ が 驚異 的 か 
っ て 2 段 目 が 当たっ た 後に ダッ シュ 
し ゃ が み 攻 撃 が 間に合う と いう 事実 
が で す よ 奥さん ! 中 段 を 出し た 時 点 
で ラッ シュ を 切り 上 げ な けれ ば な ら 
な い 他 の キャ ラ と 比べ て ダン ト ツ の 
使い 勝手 。 ガ ー ド され て も 相当 有利 で 
す 。 


負け な い 為 に 


上 記 の ラッ シュ を 使用 する と 、 ほ と 
ん どの 相手 に と っ て 番長 が 動き や す 
い 間 合い で は 不 自由 を 強い られ ます 。 
そこ で n 段 ジ ャ ンプ や 避け を 駆使 し 
て 接近 戦 に 持ち 込ま れる こと は 必須 。 
接近 戦は 避け と 投げ と 相殺 が 支配 す 
る 泥 試合 の 世界 。 投げ で 一 定 ダ メー ジ 
が 見 込め の な いこ ちら に と っ て は いく 
ら 無 敵 技 で 返し て も 割 の 合わ な い 勝 
負 が 続き ます 。 つま り イ ン フ ァ イ ト が 
苦手 っ て こと さ ! 

と いう わけ で 相手 の 侵入 を 牽制 し 
な きゃ いけ ませ ん 。 出戻り の 早 さ 、 そ 
し て リー チ を 考慮 する と や は り し ゃ 
が み 中 攻撃 が 適任 。 攻撃 判定 が 出る 前 
に 相殺 判定 が 一 回 出る の で 見 た 目 以 


要ら な い 物 


飛び 込み 。 

ジャ ンプ し た 後に 空中 投げ & 対 空 
で 叩き 落 さ れる リス ク を 負う 上 に ジ 
ャ ンプ 攻撃 で も し よう も の な ら GC 
避け 。 か と いっ て 避け を 投げ よう も の 
な ら 投 げ ぬ けさ れ て 以上 。 運 良く 抜け 
られ な く て も 何 が 入る わけ で も な し 。 


立ち ガー ド 崩 し に は し ゃ が み 小 ま 
た は 中 (前 ダッ シュ で スラ イド させ る 
と より グー)。 単 発 で 突っ 込 お 中 足 も 
相当 嫌がら れ ま す が 、 ダ ッシュ で 問 合 
い を 侵食 し つつ 届く ギリ ギリ の 距離 
で し ゃ が み 小 一 し ゃ が み 中 と や る の 
も ラッ シュ っ ぽく て いい で す 。 出 し 切 
り で 結構 。 避け られ た だ た ら バ ッ ク ダ ッ シ 
ュ で 仕切 りな お すか ダイ ナマ イト で 
吹 っ と ば すか どっ ちか で す 。 

ぞ そし て チェ イン コン ボ を 利用 し て 
(し ゃ が み 小 また は 中 一 前 入れ 大 )2 択 
を 連続 し て 仕掛 け て 体力 を 削っ て い 
く の が 主戦 法 で す 。 前 入れ 大 の 後 の 押 
し が 少し 弱い で す が 実 際 に ここ で の 
相手 の 選択 肢 は ほとん ど あ り ま せん 。 
避け る が 無敵 技 で 割り 込 お か と いっ 
た と ころ 。 

また 判定 の 強 さ を 最大 限 に 生か す 
た め に 、 ラ ッシュ を 仕掛 ける 問 合 い は 
し ゃ が み 中 攻撃 が 引っ か か る くら い 
遠く て 結構 。 これ だ け 遠 いと チェ イン 
コン ボ で も 中 一 前 入れ 大 が 繋が り ま 


上 に 強い お 得 な 技 ! 出 始め の 相殺 判 
定 を 生か す た め に ダッ シュ し ゃ が み 
攻撃 で スラ イド し な が ら 出 す と ほ と 
ん ど ス ライ ディ ング 感覚 で す 。 ジャ ス 
ト タ イ ミン グ で 避け られ て も 出し 終 
わっ た 後に バッ クス テッ プ で 安全 地 
帯 に エス ケー プ ! 洛 い で すね ! ええ 
そう で す と も ! ほか の キャ ラ は 通常 
技 キ ャ ン セ ル で 出来 る ん で すか ら ! 
し ゃ が み 中 攻撃 は ラッ シュ に する 
の で は な ぐ く 単発 で 不定 期 に ビシ ビシ 
当て て いく 感じ で 。 何故 か っ て R2 避 
け は と も か く ガ ー ド キャ ン セ ル 避 け 
を いき な り の し ゃ が み 攻 撃 に 合わ せ 
る の は 相当 上 厳しい から 。 ち ょ っ と で も 
タイ ミン グ が ずれ る と し ゃ が み 中 の 


ハッ キリ 言っ て 狙い に いく こと を 考 
える だ け で 脳 の 思考 カ の 無駄 無駄 無 
駄 ア 。 た だ で さえ 地上 を 押さ える の に 
気 を 使う の で 挑発 する な ら も っ と い 
いい 方法 が ある の で は ?( 言 い 過ぎ ) 


ク 2 ら 


せん が 、 繋がら な ぐ て 結構 。 死ぬ まで 
ガー ド を 迷わ せろ ! 





餌食 。R2 な ら 避 け の 戻り に また し ゃ 
が み 中 足 。 さあ どこ まで 我慢 で きる ? 





: 、 
4R2 避け 対 下段 。 負 ける な ! 


し まっ た 、 避 けら れ た だ ! 
投げ と カウ ンタ ー の 2 択 





文 番長 戦術 佐 議 





開 整 

番長 に と っ て は 開幕 隔 い つも の 間合い 。 ち ょ っ と 遠い で すけ ど 。 よ っ て 普段 
の 立ち 合い と あわ せ て 説明 し ます 。 

相手 に バー ニン グ ゲ ー ジ や 突進 技 な どの 不安 要素 が な い 事 を 確認 し た らし ゃ 
が み 中 攻撃 と 前 入れ 大 の 別 で 2 択 開始 。 ち ょ っ と で も 間合い が 近い と 感じ た ら 
バッ クス テッ プ で 距離 を 取っ て ラッ シュ の チャ ンス を 伺い つつ 牽制 行動 。 お 互 
い 背 後に 空間 が ある の で な か な か が 掴 まき ら な いで し ょ う 。 無 理 す る と すぐ に 体力 
差 が つく の で 相手 が 隙 を 見 せる まで 地味 一 に 地味 一 に 。 


追い 込ま れる 。 

参っ た 。 背 中 が 燥 け て る ぜ 。 

一 回 連続 技 を 食らっ て 相手 に 勘弁 し て ほし いと ころ で す が 相 手 キ ャ ラ に よっ 
て は 死ぬ まで 連続 技 食 ら う の で ( 誰 や ね ん ) 適 当 に 追い 払わ な いと 精神 衛生 上 非 
常に 悪い で す 。 

反撃 と し て は 


・ ダ イナ マイ ト 
・ しゃがみ 攻撃 
・ メ ガト ン 2 種 


トー ネー ド は 多分 どの キャ ラ の 要 相 尊 リス ト に 登っ て る で し ょ うか ら 出 し て 
も 意味 が な いで すね 。 ダ イナ マイ ト は 対 打 撃 、 投 げ の 優秀 な 反撃 手段 、 リ スク 
中 程度 。 し ゅ ゃ が み 攻 撃 は リス ク は 少な いも の の 、 好 き な 間 合い を 取っ て 出す 訳 
で は な い の で 替 干 8 いで す 。 特 に 対 ダッ シュ 投げ 。 メ ガト ン 2 種 は 光る の で 相 
手 も 反 褒 し や すく (こっ ちの 反撃 を 誘っ て いれ ば ) 避 け で 抜け られ る と 死亡 確定 
の ヤバ イ 技 で す が ほ ぼ 潰 され る 事 が な い の と リタ ー ン が で か い の が 利点 。 ま ー 
ゲー ジ が な いと 選択 肢 に 入ら な い の は あか ら さ まな 欠点 で す が 。 
画面 中 央 に 逃げ け 込 お の な ら ダ ッシュ ジャ ンプ 空中 トル ネー ド と か 。 出 し た と き 
の ベク トル で 吹っ飛ん で いく の で た だ の ジャ ンプ より よっ ぽ ぱど まし で す 。 問 題 
は ダッ シュ ジャ ンプ させ て くれ る か と いう と ころ で す が ・…・ 

いずれ に せよ 避け は 厳禁 。 避 ける 暇 が め る ん な ら 押 し 返す た め に 技 を 出し た 
ほう が ナン ボ か まし で す な 。 


追い 込む 。 

お ー て いか ー ち ゃ ー ん ! バッ クス テッ プ が 事実 上 機能 し な い の で 攻め 放題 ! 
攻め れ ば 攻め る だ け 体 力 を 減ら せる ボー ナス ゲー ム ! と か いっ て る と 単発 割り 
こみ や GCC 各種 で こっ ち が 死 ぬ の で 基本 は 璧 か ら 逃 が さ な い こと を 最 優先 に 。 
逃げ る 手段 と し て は 


・ ジ ャ ンプ 
、・ 避け 
・ 突 進 技 


打撃 で 突っ 込ん で き て くれ る の は 大 歓迎 な の で 大 迎撃 。 要 御礼 。 ジ ャ ンプ は 
わか っ て いれ ば 空中 投げ 。 一 褒 ダ メー ジ あ る の で や る 気 が 出 ま す 。 そ ん な 暇 が 
な けれ ば バッ クス テッ プ し て 対空 兵器 の 準備 。 

と に か ぐ 画 面 中 央 に 出さ せな いこ と が 重要 。 ど う せ 連続 技 を 狙っ て も 壁 受身 
され る の が オチ な の で 死ぬ まで ラッ シュ を ! 

結局 普段 と 一 緒 じ ゃ ん ? 


9 の 








4 竜子 の 立ち わ カ ウンター を 
スレ スレ で 抜け る 番長 。 








^ 壁 受身 の た め 大 技 禁 上 。 


体力 泥棒 A テ ィ ー ム 


番長 の 連続 技 は 様 な 派生 を 持っ て いま す が 、 繋 ぎ に な る 適当 な 技 ( ト ー ネ ー ド と か 、 ダ ッシュ 小 と か ) の ダメ ー ジ 
が お 値打ち 価格 で どの ルー ト を 通っ て も ダメ ー ジ に 大 し た 差 が で きま せん 。 ア レ を 除い て 。 

逆 に いえ ば 状況 に と よっ て さま ざま な 連続 技 を 使い 分 け て 戦況 に 対 店 で きる 奥 の 深 いり キャラ と か いう と カッ コイ イ で 
す な 、 で す よ 。 け ど 実 践 する ぼう も 説明 す る ほう も た まっ た も の で は あり ませ ん 。 


で 、 い き な り 取っ て 置き を 出す の は 収 苦 し いで す が 
・ と みみ ズー メグ バト ンダ ア ナマ アム 
ああ ー 物 投げ ん と いて 一 


全て の 戦略 、 戦 術 、 連 続 技 は これ を 入れ る た め の 布 石 と いっ て も いい で す 。 実際 確定 ダメ ー ジ で これ を 超え る も の 


は あり ませ ん 。 


まぁ こん な も の 実戦 で は 気絶 時 に し か 見 れ な いで し ょ うけ ど 。 


初段 … 相 手 を 浮か せる まで 


通常 の チェ イン コン ボ ( 小 一 中 一 大 ) は 下段 経由 で 。 注意 
点 は し ゅ ゃ が み 中 攻撃 の リー チ が 異様 に 長い 所 為 で これ が 
引っ か か る よう な 距離 で は すでに し ゃ が み 大 が 届か な く 
な っ て いる の で 実際 は 小 一 大 と し た ほう が いい か と 。 

前 入れ 大 に 派生 する も の は 相手 に 密着 し て いれ ば し ゃ 
が み 小 また は 中 の どちら か か ら 繋 が り ま す が ハ ッ キ リ 言 
っ て そん な 問 合 いで 連続 技 は 入れ られ な いで し ょ うか ら 
気 に し な いで くだ さい 。 ダ ッシュ で 滑り な が ら だ と し ゃ が 
み 小 中 か ら 外 が 繋が る よう で す が 、 の け ぞ り の 都合 上 相当 
に 相手 が 限定 され る の で (実質 竜子 こく らい) 狙わ な い ほ う 
が マシ で す 。 

前 入れ 大 か ら の 派生 で す が 、 前 入れ 大 を 入れ た と き の 距 
離 が 近けれ ば し ゃ が み 小 大 。 ダ イレ クト に し ゃ が み 大 も い 
け ま す ( 一 臣 … 失 敗 し た と き が 相当 怖い けど )。 距離 が 開い 
て いる と し ゃ が み 中 位 し か 入ら な い の で 後 の 追撃 が 相当 
制限 され ます 。 浮 いて な いし レー 

いき な り し ゃ が み 大 が 入る の は 気絶 時 か 相手 が 夢見 て 
た と きぐ らい で す が 、 段 数 が 少な い 分 派生 が 一 番 多 い の が 
魅 。 シ ンプ ルイ ズ ベ スト 。 


お 手玉 … 相 手 が 浮 いた 瞬間 


トー ネー ド は 出 始め の 膝 の 出 は 早い も の の 1 回 転 目 の 
足 が 出 る まで に は 結構 時 間 が か か る の で な る べく 小 で 。 し 
ゃ が み 大 を 当て た と き の 間 合い が 遠い と 大 トー ネー ド は 
拾え な い 可 能 性 が 出 て きま す 。 特 に 重量 級 は 顕著 な の で き 
を つけ て 。 

軽量 級 だ と 小 で は 早く 浮か せ す ぎ て 2 回 転 目 が 当たら 
な いと き が ある の が な ん と も 。 

ダッ シュ 小 攻撃 は お 手玉 の ベス ト 。 た だ 大 攻撃 か ら だ と 
猛 型 に 出 に くい けど 、 マ クロ コマ ンド を 利用 すれ ば 出し や 
すい か と 。 自分 は 使え ませ ん が 。 ダッ シュ 大 は 横 に 吹き 飛 
ば ぱす の で この 後 狙え る も の は ほとん ど あ り ま せん 。 時 直 
後 の ダ ッシュ 小 攻 撃 で 拾え る と きも ある けど 。 

メガ トン 2 種 は これ で 打ち 止め 。 地 上 コン ボ で 段数 を 
入れ すぎ た と き な ど は いき な り 潜 在 奥義 に 行っ た ほう が 
ダメ ー ジ が 高い で す 。 戦 略 上 の 意味 は あま り 生 まれ な いで 
す が 。 


ク 3Z 















メガ トン 2 種 





前 入れ 大 (2 段 ) 








区 ユ 
し ゃ が み 攻 撃 


| 相手 は 転び ザウ ン 状 態 へ 


































立ち の け ぞ り 
状態 の 相手 






転び 又は 吹き 飛び 
ダウ ン 状 態 の 相手 

















ダッ シュ 小 攻 撃 











空中 くら い 判 定 が 残っ て いる 相手 
(6 ヒッ ト 程 度 ) に 絶 段 を 入れ る 








終 段 …6 ヒッ ト 以 内 の 空中 の 相手 

立ち 大 一 ダイ ナマ イト は 最 安 定 候補 。 ダ メー ジ も 潜在 奥 
義 を は さま な けれ ば これ が 一 番 。 た だ 普通 過ぎ て (OH きつ 
け 要 素 が な い ) そ の 後 が あま の 美味 し く な いで す が 。 わ ざ 
わざ 受 自 と る 必要 な いで すか が ら 。 

ジャ ンプ 中 大 カウ ンタ ー は 成 力 こそ ダイ ナマ イト に 劣 
る も の の 壁 に 叩き つけ る と いう 戦略 上 非常 に 重要 な も の 。 
こち ら が 壁 を 背負 っ て いれ ば 向こう に 押し 返し 、 壁 に 押し 
て いれ ば 更に ジャ ンプ 大 カウ ンタ ー で ジャ ン ピ ン グチ ャ 
ンス 。 受身 を 取っ て くれ れ ば 着地 に 中 段 と 下段 の 2 択 で 
ウッ シッ シ と 、 夢 を 見 る 人 向け 。 

立ち 大 > メガ トン ダイ ナマ イト は ゲー ジ が あれ ば 狙っ 
て いき た いと ころ 。 た だ だ ダイ ナマ イト と 違っ て 横 の 移動 
クト ル が デカ い の で 高度 が 高い と ろく に 当たら な い の で 
十分 引き 付け て 。 6 ヒッ ト 時 に まとも に 当て る の は 難し い 
か も 。 


体 カ コソ ドロ 


あま り に 不 確 定 な の で 説明 し ませ 人 
ん で し た が 小 ダ イナ マイ ト の 2 段 目 
や 大 ダイ ナマ イト の 3 て 4 段 目 が 降 
下士 前 に 引っ か か る よう に 当たっ た 
場合 や 、 相手 の 食らっ た 位置 が 高かっ 
た だ 場合 は そこ か ら 連 続 技 に 持っ て い 
け ま す 。 か な り 無 理 い ゆり で す が 
・ 立 ち 中 攻撃 
・ ダ ッシュ 小 攻 撃 
・ メ ガト ン 2 種 
な ど で 追 加 ダ メー ジ が 取れ ます 。 立ち 
中 と メガ トン 2 種 は と も か ひく と し て 
ダッ シュ 小 で 拾う と も う 1 回 ダッ シ 
ュ 小 で 拾っ て 上 記 の どの 終 段 技 に も 
も っ て 行け る の で カン を 装っ て くだ 
さい 。 


ジャ ヤー マニ ズム 対空 


ヤマ よっ し ゃ 届い た ! 







4 内 の 対空 で も … 















空中 くら い 判 定 が 
残っ て いる 相手 


立ち 大 | タマ ィ ト | 


メガ トン ダイ ナマ イト 


ジャ ンプ 中 ( 1 ~ 2 段 ) 一 ジャ ンプ 大 一 空中 カウ ンタ ダー | 











ムコ コ ま で 引き 付け れ ば … 


あと は モー ニン グ コ ー ル と 呼ば れる 
・ し ゃ が み 大 一 大 ダイ ナマ イト 


と 言う の も あり ます 。 相手 が 1 て 2 ヒ 
ッ ト 以 内 で 転ん で 地上 に くら い 判 定 
が 残っ て いる の が 条件 で す が 大 概 し 
ゃ が み 大 で 転ん だ 瞬間 に 受身 を 取ら 
れ ま すか ら あ まり まとも に は 狙え ま 
せん 。 ダメ ー ジ は 相当 で か いで す が 。 
マ 燃 えろ ! イ イ 女 ! ca 


を 





AA オ ハ ヨ ー ! 


基本 的 に 防空 は 地上 兵器 で 行う と 
いう 理 意 は 番長 の 中 に し っ か り と 皿 
づい て いま す 。 も と も と 地上 を 押さ え 
る の に 必至 な の で 制空権 まで は な か 
な か が 握れ ませ ん 。 相手 も それ が 分 か る 
と 積極 的 に ジャ ンプ を 活用 する よう 
に な る で し ょ う 。 弾幕 薄い よ な に や っ 
て ん の ! と 言う 奴 で す 。 





4A ム どう し て 欲し いや 


ヤマ ガー ド を 吹っ飛ば せ ! 





2 段 ジ ャ ンプ で 表裏 を 分 か ら な く 
され る の は ハッ キリ 言っ て 一 番 困る 
の で と りあ え ず バッ クス テッ プ 等 で 
裏 に 回 られ な い 程 度 の 距離 を 確保 す 
る の が まず 第 一 。 

ナン トカ の 一 つつ 覚え で 斜め 45 度 か 
ら 突 っ 込ん で くる 相手 に は ー 寸 ひき 
つけ て 立ち 大 一 大 ダイ ナマ イト 。 ガー 
ド さ れ て よう が 少 相 殺さ れ よ う が 
全部 吹き 飛ば し ます 。 








4 手 を 出せ ば 連続 技 
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これ の 味 を 覚え る と 向こう は 距離 
を 取ら れ た だ 時 に 2 段 ジ ャ ンプ で 逃げ 
よう と する で し ょ う 。 下がり きれ ず に 
お 互い に 中 途 半端 な 距離 に 着地 され 
る こと も し ば し ば 。 こう いう と ころ も 
し っ か り フ ォ ロ ー し て お か な いと い 
つま で も 跳び こみ を 狙っ て くる の で 
立ち 中 攻撃 で し っ か り の 突っ 込み を 入 
れ て お きま す 。 ガー ド さ れ よ う が 当 た 
ろう が 前 入れ 大 で 更に 追撃 。 これ を 相 
殺さ れ た だ たら 即 ダ ッシュ 攻撃 か トー ネ 
ー ド で キャ ン セ ル し て 体力 泥棒 に ゴ 
ゥ ゴ ゥ ゴ ゥ ! 

ゲー ジ が 溜まっ て いれ ば メガ トン 
2 種 が 確定 な の で これ で な お 飛 ひ 込 
ん で くる 人 間 は アレ で す 。 学習 機能 つ 
いて ます か ? 


画 腸 手 別 対 戦 推奨 戦闘 攻略 ワン ボイン ト 


対 あ すか 
カガク の カ で 無限 に 爆発 物 を 用 いる 爆弾 魔 。 あ 、 で も 使う と 
き 叫 ぷ か ら サイ レン ト ボ マー じゃ な いや 。 


何で も 出来 る キャ ラ な の で 打撃 に まじ め に 付き 合っ て は こ 
な いで し ょ う 。 コ イツ の 真骨頂 は 投げ か ら の 空中 連続 技 (最後 
に ジャ ンプ カウ ンタ ー が 入る の で 地上 受身 を 強要 され る ) と シ 
に 至る 病 (し ゃ が み 小 か ら 通 常 技 の チェ イン ー ダ ッシュ 小 ー マ 
ッ ハ ジャ ブ 。 単 体 で 気絶 寸前 ) な 感じ し な の で 、 丁 寧 な 立ち 回 り 
が 要求 され ます 。 投げ キャ ラ 全 般 に 言え ます が 、 絶 対 に 懐 に 
入れ な いよ うに 。 

化学 イン パク ト は 普段 か らし ゃ が み 攻 撃 で 潰し つつ 、 近 間 
で ガー ド 出 来 た ら 降り 際 の 一 発 に ダッ シュ 小 攻 撃 。 小 フェ ノ 
メ ノ ン は 下段 無敵 が つい て いる の で し ゃ が み 攻 撃 の 出し 過ぎ 
に 注意 。 最 終 奥 義 2 種 は いずれ も 初段 を ガー ド し た ら GO 避 
け ( 前 万) で 隙 を 直撃 。 何 か 技 を 出し て いた ら と に か く 暴 れん 坊 





爆裂 Q 極 拳 ! 


4 時 に は 空中 投げ で 対空 








対 と ら み 
男 。 


地上 戦は 下段 を メイ ン に 据え て いけ ば ガー ドキ ャ ン セ ルレ 
に くい の で 交通 事故 狙い (突っ 込ん で きた と き に 当たる ) の し 
ゃ が み 大 が 増え て くる と 思い ます 。 単 体 の 隙 は 激 大 な の で 美 
味 し く 頂 きま し ょ う 。 ジ ャ ンプ 防止 の レバ ー 前 入れ 大 が バレ 
な けれ ば 地上 戦は 負け な いで し ょ うか ら ね 。 

一 王 拳 と 双竜 拳 は し ゃ が み 中 で 潰し 、 跳 び 腰 蹴 り は 立っ て 
カカ ウンター 攻撃 で 潰し て いれ ば いく ら 男 で も お と な し く な る 
で し ょ う 。 
ガー ドキ ャ ン セ ル の 宇 龍 衝撃 波 は こっ ちの 攻撃 判定 が 埋まっ 
て いれ ば 出 な い の で ( 要 は 出だし が 無敵 で な い ) ヒ ッ ト ス トッ 
プ 中 に 判断 し て その まま 攻撃 を 続け る な り 相 殺 合戦 に 走る な 
り し ます 。 

雷 龍 覇王 拳 は …- 当 た らん で し ょ う 。 まず 。 当たっ た ら 判 定 
負け だ し 。 

と ら み は 通常 投げ の 後に 立ち 中 (また は 砕け 散れ ! ) が 入れ 
られ る の で 投げ 合い に な る か も 。 も っ と も こっ ちの 方 が リス 
キー で す が ( 抜 けら れ た だ たら しゃ が み 大 一 何で も )。 


投げ の 後 の 立ち 中 。 い わ ゆ る 至福 の 時 。 


対 り ゅ うこ 
紅い 方 は 3 倍速 。 


キツ イ で す な ぁ 。 地 上 空中 投げ 又は 地上 カウ ンタ ー が 入る 
と 最低 で も 4 割 確定 (殺す と 書い て 殺 る 気 な ら 体 力 ら 割 ) る の 
で 、 分 が 悪い どこ ろ の 騒ぎ で は アリ マセ ン 。 

単発 の 各種 必殺 技 は も ちろ ん (カウ ンタ ー の マト ) 立 賠 な 通 
常 技 も 禁止 。 ダ ッシュ で くぐら れる の で 素 の メガ トン バズ ー 
力も 駄目 で す 。 手 も 足 も 出 せな いっ ち う 奴 で すわ ! 

と りあ えす ず 地 上 で は し ゃ が み 中 攻撃 。 ひ ざか ら 先 な ら ダ ッ 
シュ 投げ 、 地 上 カウ ンタ ー 両 方 を 潰 は ます 。 必 然 的 に 空 ジ ャ 
ンプ 上 単体 の クイ ッ ク ド ライ バー が 増え て きま す が 、 番 長 が 
好き そう な 根性 と か 気合 と か で 反応 し て くだ さい 。 空 ジャ ン 
プ は と も か く ク イッ ク ド ラ イ バ ー は ガー ド さ え 出 来れ ば その 
後 は 連続 技 の 入れ 放題 な の で 、 り ゅ うこ が リス ク な を 負う こと 
に な っ た だ け で も 良し と すべ き で す 。 

も し 画面 端 に 追い 込め た ら バ ッ ソ を 絡め た 下段 中 心 の 連係 
で その まま 逃がさ な い 覚 悟 で 攻め 立て まし ょ う 。 と は 言っ て 
も 結構 終わ っ て る ん で すけ ど ね 。 


燃え よ ! ドラ ゴン (当然) ! 
HDF T | 1 人 


対 めぐ み 
投げ キャ ラ が 無限 段 。 


防御 と 引き 換え に 人 間 を ブッ チ 切 り で 超越 し た 凄い 奴 。 
戦闘 スタ イル と し て は 、 

・ ダ ッシュ で 動き 回 り 、 す ぐ ド リ ( ジ ャ ンプ し て すぐ 下 入 れ 
小 ) と し ゃ が み 攻 撃 の 2 択 で 攻め た て る 。 

・ ガ ー ド キャ ン セ ル ふ み ふ み 乗 っ か り 一 投げ か ら の 連続 
技 で きっ ちり 体力 を 橋 っ て いく 。 

と 、 ま ぁ い ろ ん な 手 で ガー ド を 崩せ る キャ ラク タ な の で 体力 
ゲー ジ は 時 間 で 減っ て いる も の と 考え て 殴り 合い を する 方 が 
イイ で し ょ う 。 大 丈夫 。 ポ ボン ボン で は 人 は 死に ませ ん 。 
有名 な 某 無 限 段 は 食らう ほう が 悪い の で 素直 に コン トロ ー 
ラ を 掘っ た まま 「 う わ ー192 ドッ ト 攻 撃 だ ー」 と か 「 は に ゃ 
ー ん 、 き ょ う は ほん と に いい ひだ よー」 と か 精神 攻撃 を 仕 持 
け て 相手 の ミス を 誘発 。 ハ ッ キ リ 言 っ て こん な の 平気 で 狙っ 
て くる 人 間 は 絶対 クス リ や っ て る の で まとも に 相手 を し て は 
イケ マセ ン よ ? 友 人 関係 を チェ キラ ! 

途中 で 相手 が 投げ に 来る 可能 性 も 考え る と 、 相 手 の ダ ッ シ 
ュ 大 攻撃 の 後 は ダイ ナマ イト を 出す 努力 を し て みる の も いい 
で し ょ 





A ム し ゃ が み 大 か ら 
大 トル ネー ド で この 高 さ 。 
即 エ アリ アル 始動 。 


4 大 道 芸 。 
君 も 抜け て みよ う ! 
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画 腸 手 別 対戦 推奨 戦闘 攻略 ワン ボイン ト 





対 く み 
マジ カル パワ ー フ ー ブ プ 。 


魔法 の フー プ ( し ゃ が み 中 ) で 相手 の 相殺 判定 を 消せ る の で 
(正確 に は 1P コン トロ ー ラ の くみ が 相手 キャ ラ の み に 対 し 
て 相殺 判定 が 無限 大 。 2P コン トロ ー ラ の くみ は 相手 の 飛び 
道具 に 対し て 以下 略 ) 、 不用 心 な ダッ シュ は すぐ 相殺 され て バ 
ッ ク ダ ッシュ に 変身 し た と ころ を リポ ンカ ッ タ ー と いう ハマ 
リ パ タ ー ン に 史 る の で 歩き 重視 で じっくり 攻め た 方 が 無難 。 
どう せ 攻 撃 判 定 の 強 さ で 勝 負 し て も 無駄 で す 。 

リボ ポン カッ ター は お と な し く ガ ー ド し て ガー ドキ ャ ン セ ル 
トー ネー ド で 以下 略 で す が 、 ス ピニン グ ス ワ ン キ ッ ク は 下り 
て くる 足 を ガー ド し て も あま り い い 反 撃 方 法 が 無い の で 、 ピ 
ン ポ イン ト で 避け る の が 無難 か と 思わ れ ま す 。 























超 必 殺 技 は 単なる リポ ボン カッ ターー ス ピニン グ ス ワ ン キ ッ 
ク の 連係 。 技 の 切れ 目 で 地上 カウ ンタ ー 攻 撃 を 出せ ば アッ ト 
イ ウ マニ 中 に 浮き ます 。 楽 勝 で す 。 





総じて 打撃 戦 に な る の で 番長 らし い 対 戦 が 出来 ます 。 い い 
相手 で す な 。 
GO 








4A 下 タ 〇 ガー 敗れ た り 。 4 実は 苦手 な スピ ニン グ 








対 か りな 
怒り の 王子 。 


コレ まで 散 尺 星 が 本 体 だ の や っ ぱり 人 間 の 方 が 本 体 だ の 言 
われ て まし た が や は の 星 が ゴ リ ゴ リ 削っ て いる 間 に 伸 び て く 
る 足 が 本 体 だ と 思い ます よ ゃ 

流石 に 手 を 使わ な い だ け あっ て リー チ は 上 太 。 星 を 盾 に 
た 波状 攻撃 は は っ きり 言っ て どう し よう も アリ マセ ン 。 狂 
も 体 カ ゲー ジ を ! 

星 の 位置 が 丁度 し ゃ が み 中 と 同じ レイ ヤ な の で 地上 で の ケ 





て 


f! 


















対 た まき 
あの 残像 の 出る ラケット は シン セイ ヒン デス カ ? 


さす が 獲物 付き だ け あ っ て 判定 強し 。 そ りゃ も うい いん で 
すか 生徒 会 長 そ ん な 危な いも ん 振り まわ し て っ て な ぐら い 。 
判定 じゃ 絶対 勝て な い の で お と な し くす る か 、 し ゃ が み 中 で 
水際 を 叩い て お 引取 り 願 いま す よ 。 え え 。 

攻撃 V だ が 迎撃 V だ か の 多段 技 は 大 概 裏 に 回 る 廊 ( 途 中 で 
ニュ ー ト ラル ガー ド 不 可 ) で し ょ うか ら 、 仕方 な く ガ ー ド キャ 
ン セ ル 避 け で 回 避 す る か 、 食 ら っ て 裏 に 回 っ た 会 長 と 仕切 り 
な お し て みて くだ さい 。 密 閉 状 態 な の で 相当 分 が 悪い で すけ 
ど ね 。 

壁 が 見 えて いる よう な 場所 で は 投げ の 後 の 受身 が と り に く 
い の で な る べく 中 央 付近 で ちまちま と 。 ど う せ 地上 連続 技 が 
入り に くい 奴 で すか ら 構 いま せん 。 下 手 に 体力 差 を つけ て る 
と ピヨ っ だ 瞬間 に 生 ダ イナ マイ ト サ ー ブ で シ が 確定 し ます 。 
と か が ぐ 接 近 戦 に は 絡ま な いよ うに 。 


























ヤダ イナ マイ ト か が バッ 
テッ プ か … 





4 さ ー 受 身 が 取れ る か ! ? 





対 な な 
オゥ 、 ジ ャ パニ ィ ツ ハリ テ ガ ー ル 。 


通常 技 弱い し 、 超 必殺 技 は 出る の 遅い し 、 中 段 な いし 、 投 
げ は 意味 な いし (無い 訳 で は な い が ) と 、 ど こと っ て も 弱い で 
す が 
・ 小 ダッ シュ 攻撃 。 

・ し ゃ が み 大 一 後 ダ ッシュ 。 
と いう 徹底 し た ヒッ ト & ア ウェ イ な な な (紛らわしい ) だ と 、 
こっ ち も 肝 っ 玉 っ て 奴 を 据え て か か る 必要 が あり ます な 。 本 








ケロ ほ に ゃ らら が あま り に も うる さか っ た ら 思 いき っ て 飛び 
込ん で みる の も 手 で す 。 
メガ ヒー ト は 所 座 し ゃ が み 攻 撃 の 延長 な の で 小 ト ー ネ ー ド 
で 上 か ら 蹴 れ ば 問題 あり ませ ん 。 く ぐれ る 攻撃 は いい の う 。 
メガ ヒー ト 絡 み の 連 続 技 は と て も イタ イシ) の で ゲー ジ 
が 1OO% 超 えた ら 常 に 警戒 が 要り ます 。 どう つ せ しゃ が み 小 が 
入っ た ら も うど うし よう も な いん で す が 。 
素 の 星 ア ング ラー は 速攻 ジャ ンプ カウ ンタ ー で 本 体 に ド 突 込 
み を いれ だれ ! 


























気 と 書い て マジ と 読め 。 

小 ダ ッシュ 攻撃 も し ゃ が み 大 も 相殺 され た ら 後 ダ ッシュ で 
仕切 り 直 し な の で 、 き っ ちり し ゃ が み 中 で ダメ ー ジ を と っ て 
いき た いと ころ で す が ・‥… 夢 中 に な っ て 難 刀 で バッ サリ 殺 ら 
れ な いよ うに 。 

開幕 で ファ ー ス ト ヒ ッ ト を 取っ て 泥 仕 合 に 突入 と いう 感じ 
で す 。 こ っ ち も キ ャ ン セ ル バ ッ クダ ッシュ し た か っ た よ ! 


燃え ろ ! イイ 女 ( 立 ) ! 














グ タ の O 












対 き よこ 
凶器 女 そ の 2。 
















17 で 金属 バッ ト は まず いで す よ な ー。 

向こう は ホン モノ スラ イデ ィング を 持っ て いま すか ら 、 壮 
絶 な 下段 の 訪 酬 に な る こと は 必須 。 ダ ッシュ し ゃ が み 攻 撃 の 
と き に は くれ ぐれ も 交通 事故 に ご 用 忠 。 

ソフ ト ボ ー ル が うる さか っ た ら 飛 び 込 の の も 手 で し ょ う 。 
バウ ンド ボー ル を 作っ た 上 で の スラ イデ ィング と の 連携 は 結 
構 イ ヤラ シイ で す 。 ほ か の 必殺 技 は ガー ド し て し まえ ば ガー 
ドキ ャ ン セ ル の 的 と 化し ます 。 向 こう も わか っ て いれ ば バッ 
クダ ッシュ で し か キャ ン セ ル し な いで し ょ うか ら こ れ だ け 待 
っ て て も し ょ う が な いで す が 。 

超 必 殺 技 は し ゃ が み ガ ー ド 不可 の 中 段 で す が わ ざ と し ゃ が 
み で 食らっ て 1 発 で 済ま す の も 嫌がら せっ ぽく て イイ で す 。 
運 が よけれ ば し ゃ が み 中 攻撃 で 濱 は ます シー 

む お こう も 投げ が ショ ボ イ の で いい 殴り 相手 (お 互い 蹴り し 
が 使わ な いけ ど ) に な っ て くれ る で し ょ う 。 ホッ と する 明 間 で 
す 。 


こう な る こと は 稀 。 


4 就 り で 負け る わけ に は 行か な いん だ よ ( 実 は 肘 相 殺 ) ! 





対し の ぶ 
オー ガ パ ゥ ア 








ズ ベビ ピー ドブ 







ツ 


よく わか り ま せん 、 や っ だ た こと な いし 。 ウ ソー ウソ で す 一 
対戦 し て な い の は 事実 で す が 。 

突進 技 を 待っ て いる と ころ を 2 択 で 攻め る と し ゃ が み 中 攻 
撃 を 狙っ て トー ネー ド で 突っ 込ま れる と いう 素晴らし い 二 律 
背 反 に 襲わ れる 事 間 違い な し 。 ゲ ー ジ が あれ ば メガ トン バズ 
ー カ で 壁 を 作れ る の で ます ます 錯乱 し て くる で し ょ う 。 結局 
の と ころ 適当 に 攻め て 適当 に ジャ ンプ や 避け で か わす と いう 
よく わか ら な い 泥 仕合 に な る こと 必至 で し ょ う 。 極端 な 体力 
差 が つか な い 限 り 気絶 は あり えな いし 、 あ る 意味 も っ と も 丁 
寧 な 立ち 回 り を 要求 し ます 。 っ て いう か が 同 キ ャ ラ 対 戦 し な い 
で めぐ み で も 使っ て くだ さい よ ! 



























4 ココ か ら ど う 凌 いで 行く か … 


クタ 7 
















対 き ゃ し いわ いる ど 
獣 。 殴 る わ 吸 うわ 食う わ 。 













最近 思い 知っ た の で す が ト リブ プル な ん ぞ よ り ダ ッシュ ノー 
ザン の 方 が 256 倍 頂い で す 。 し ゃ が み 中 の 間隙 を 縫っ て 吸 
う 様 は も は や 〇 ン ギ 。 ギ ャ ー 

基本 的 に 突進 技 は NG。 ど う せ 相殺 キャ ン セ ル か ガー ドキ 
ャ ン セ ル で 吸わ れる の が オチ で す 。 吸わ れ た ら 最 後 4 割 は ぼ 
っ た くら れる の で トル ネー ド が 入っ た と き の 連 続 技 の ダメ ー 
ジ と 釣り 合い ませ ん 。 な ん と 言わ れ よ う が し ゃ が み 中 攻撃 で 
断固 聞い ます 。 空 中 を ほ い ほ い 飛び 回 る の も 結構 いい か も し 
れ ま せん な 。 こ の キャ ラク タ の 場合 。 

本 来 壁 に 追い 込ま れ た と き に 吸わ れる よう で は 終わ りな の 
で す が 、 ト リブ プル ヘッ ド バ ッ ト を 当て て か ら 通 常 技 で 当て 投 
げ ( 立 ち 中 ー ト リプ ル ヘ ッ ド 等 ) さ れる 場合 が ある の で 前 ダッ 
シュ で 逃げ て くだ さい 。 こ れ も 読 まれ る と 一 巻 の 終わ り で す 
が 。 

相手 の 超 必 殺 技 は し ゅ ゃ が み 攻 撃 だ と 相殺 が 起こ ら な い の で 
一 方 的 に 漬 せ る 可能 性 が あり ます (当然 距離 が ある 場合 だ け 
で す が )。 























4 いわ ゆる 立ち ひ O ク リュ ー 
フィ ニッ シュ 。 短 弁 。 


一 ワ スレ モノ 





・ あ れ ほ ど 使 え ね ぇ を 連呼 し て だ 投げ で す が 実 際 は それ 
な り に 使い ます 。 た だ し 相手 が 絶対 投げ 抜け を 入れ て 
な いと いう 確信 が 持て た ら デ ス が 。 投 げた 後 は 歩い て 
受身 を と っ た 瞬間 に 貴 か つま 先 の 2 択 。 下 手 に ダッ シ 
ュ で 近づく と 中 が 出せ すず に 内 絶 し ます 。 


・ 投 げ の 後 ゲ ー ジ が あれ ば 瞬間 ダッ シュ で 間 を 詰め て メガ 
トン ダイ ナマ イト が 入る と 言う 情報 を 頂き まし た 。 〇 崎 
県 の お か べ ( 仮 名 ) さ ん に 感 許 。 で も マク ロコ マン ド 使 わ 
な い 自 分 に は 無理 で し た よ 。 ト ホホ 


・ 相 殺 合 戦は 地上 の 相手 だ っ た らし ゃ が み 中 を 連射 する 
か トー ネー ド 、 空 中 相手 に は トー ネー ド や ダッ シュ 小 
で 突っ 込ん 々 で いく の が ベタ ー だ と 思わ れ ま す 。 い よい 
よ ヤ バ か っ た だ た ら ダ イナ マイ ト や メガ トン バズ ー カ の 壁 に 
頼る の も イイ で し ょ う 。 


・ こ ん な 番長 に 育て て くれ だ 相手 キャ ラ ( 特 に 竜子 ) に は 感 
謝 の 言葉 も あり ませ ん 。 だ か ら 絶 対 に 負け ね ぇ ! 


Shinobu 2rd 


ゲッ シュ や パッ クタ ステップ な 
ど 動き つつ ケン セイ し つつ 相手 
の スキ を 突い て ダッ シュ 屈 中 か 
ら 接近 戦 に 持ち こん で の 択 一 ラ 
ッシュ が 忍 の 基本 戦術 だ 。 だ が こ 
こ で 忘れ て は な ら な い の で 忍 の 
最大 の 欠点 で ある 「 投 げ 抜け され 
た ら 反 撃 が 確定 」 と いう こと だ 。 
接近 し た は いい が 避け られ た ら 
マジ で 忍 は どう し よう も 無い 、 無 
理 に 投げ に 行く と 投げ 抜け され 


て し まう 巡 れ が ある の で な る べべ 





く 投 げ は 避け た ほう が よい 、 も 【 
接近 時 で 避け られ た ら バ ックス 
テッ プ や ジャ ンプ で 取り な お し 
に 戻す の が ベタ ー だ が 相手 の 避 
け か ら の 投げ or 攻撃 に あわ せ て 
無敵 技 の ショ ー リ ュー で 迎撃 し 
て みる も の 手 の ひ と つ だ 。 バック 








ステ ッ プ や ジャ ンプ も 相手 の 避 
け か ら の 投げ に あわ せれ ば ダッ 
シュ 大 の 竣 発 が 狙え る 

忍 の 攻め の 起点 と な る の が ①. 
中 段 と な る カカ ト 落 と し を いか 
に 当て る か が ボイン ト と な る 。 屈 
小 を 上 手 く つか っ て 相手 を 惑わ 
し 当て て いこ う 。 も し 繋ぎ の ラス 
ト と な る カカ ト 落 と し が ガー ド 
され た 場合 、 相 手 が ガ ー キ ャ ン 等 
反撃 し て きそう な ら 和 無敵 技 で 
の 反撃 、 何 も し て こなさ そう な ら 


ダッ シュ か ら 再 び ラ ッ シ ェ を か 











人 


け て みよ う 、 最 後に レバ ー ト を 連 
打 の ジャ ンプ は ほとん どの 反撃 
は 食らわ な い が バ レ る と 対抗 策 
が ある の で 頻繁 に 使う の は や め 
よう 、 こ れ ら を 混ぜ る こと が 重要 


で ある 。 相手 の ダウ ン 中 に 屈 小 連 

















打 で ケン セイ し て お いて 起き あ 
が り に は カカ ト 沙 と し な ど で 翻 
弄 さ せよ う 。 も し 連携 の 途中 で ヒ 
ッ ト し た な ら ② の 連続 技 に 持ち 
こむ 、 屈 小 が ヒッ ト し た な ら 2 
発 ぐ らい 当て て 屈 大 に 持っ て い 
き ダ ッシュ 小 か ら 追 い 討ち 、 追 い 
討ち は 立 大 一 大 ショ ー リ ュー と 
空中 コン ボ が ある の だ が 前 者 の 
は ダメ ー ジ コン ボ で 後者 が 追い 
討ち コン ボ で ある 、 後 者 の ラス ト 
技 が 横 叩 きつ け に な っ て いる の 
で 相手 は 受け 身 を 取ら ざる 得 な 
く な る の が ポイ ント 、 距 離 が 離れ 
て いた な ら 叩 きつ け 後 に ハ ド ー 
を 撃っ て 起き 攻め に 使 お う 。 

③ の コン ボ は メガ トン が 撃て 
る 状態 で か つ ビ ヨリ 時 や 確定 時 
コン ボ で か な り 減 り ま す 。 














ダッ シュ 必 小 
ダッ シュ 謝 中 
ジャ ンス フ 


無敵 技 


カカ ト 落 し 
下 一 
届 大 


カカ ト 導 し 








達 技 
(カカ ト 病 し ) っ ダッ シュ 右 中 っ 届 た っ ダッ シュ ホーー| 


立 大 つ 大 ショ ー リ ュー 
J 中 (2ZH お っ J 大 つっ JCA 





有 預 大 つつ 必殺 メガ トン ダイ ナマ イト 


クタ ク 


忍 の 楽 し み 方 る と か な り 痛 い の ! ダッ シュ 小 シ ョ ー リ ュー 
定 が と - れき を - 9 する と か な り ど 使う と つぶ し や すい 。 

中 距離 か ら の 屈 中 が 入っ た あと に 忍 が か わる だ ろ おき 。 SN 

入る 技 と いえ ば ダッ シュ 小 or トル ダッ シュ 小 ヒ ッ ト 後 相手 が その 

ネー ド に な る 、 ト ルネ ー ド は 追い 討 ! まま 降り て くる よ うな ら ば 技 を 置 

ち が 入 る の で 良い の だ が リー チ が 「 いて お こ う 、 リ バー サル が し に く 

ちょ っ と 短く ガー ド さ れる と 辛い 、! い 状況 で の 屈 小 or カカ ト 落 と し 

ここ で は ダッ シュ 小 を 使っ た 戦い ! の 5 NT ヒッ ト or ガード 後 は 

方 を 説明 。 屈 中 を 当て た 相手 に ダッ ! 焦ら ず に 連続 技 や 連携 に 。 

















ン ュ 小 を 当て る と 吹っ飛び 属性 に 相手 が 空中 復帰 し 攻撃 し て くる 
な り 相 手 は 空中 受け 身 が 可 の 状態 「 よう な ら ば その 技 を ガー ドキ ャ ン 
に な り 間 を お か ず に 攻め つづ けれ セル し て の ダッ シュ 通常 技 2 択 や 





務 小 
屈 中 つ ダ ッシュ 小 カカ ト 落 と し 
ガー キャ ン (通常 技 、 必 殺 、 趣 技 ) 





祖 殺 時 の 攻防 対空 迎撃 は これ だ 











相殺 時 に は 無敵 時 間 が ある ショ ー リ ュー が 安定 し あす か の シス テム の な か で 対空 は あま り 意 味 が な さ 
て 強い けど 、 相 手 に 読ま れる と バッ クス テッ プ や そう な の だ が 覚え て お いて 損 は 無い 。 忍 の 技 の 中 で 
避け な ど で 反 撃 確 定 し て し まう の で 頻繁 に 使う の boE 生 和 空 能 力 が ある の は 2 つ 「 シ ョ ー リ ュー」 
は さけ よう 。 他 に は 前 ダッ シュ 相殺 や 屈 小 の 連打 、 と 「 空 中 投げ 」 だ 。 シ ョ ー リ ュー は 相手 が 早め に 攻 
ジャ ンプ な ど 状 況 に あわ せ て 使う と いい だ ろう 。 撃 し た と き に こち ら も 早め に 打つ の が ボイン ト 、 空 
相殺 時 の 各 技 の 出し 方 は ひと つ を 決め て ひたすら 中 投げ は 遅 め の 攻撃 に きた と き に 攻撃 され る 前 に 昇 
その コマ ンド を 連打 ある の み 。 り で 決め る 、 ラ スト に ガー キ ャ ン 空 中 投げ この 説明 







は 飛鳥 の 記事 を 参考 に し て くだ さい 。 








に ガー キャ ン で 超 技 を 出す の は 意 で きる 。 相 打ち も し く は 勝ち 、 負 
価 投 げ つ メガ トン の 活 記 om 『o _ 
外 に 難し の だ が 割り と 楽に 出せ ける こと は な い 
お つか し い が 投 げ か ら メ ガト ン る 方 法 が ある 、 ガ ー キ ャ ン 後 に ダ 、。 
GE SE とら RA 但 グ ッシュ 貴 落 と し 
が 確定 する 。 やり方 と し て は 投げ みみ 完 師 て か ら の 超 技 。 対 空 や 
後に 微妙 に ダッ シュ を し て 近 づ 大 技 の あと に や っ て みる と か な ダッ シュ 貴 落 と し を 使う と き は 
いて メガ トン ダイ ナマ イト 。 中 量 り の 確率 で 当たる 。 マク ログ ダッ シュ を 使う と 良い 。 
級 ま で 入り 虎 美 に は ダッ シュ 無 「R 1 レバー 後ろ つ 是 落と し 」 
し で 人 タマ クッ を うと りき 外相 打ち オッ ケ 

いか も し れ な い 。 実践 で は あま 忍 の メガ トン バズ ー カ は 相打ち 
VWRSeo に な る NE 
断 を 狙っ て みよ う 。 され て 追い 討ち が 可能 る 。 相 

手 の 多段 技 に GC バズ ー カ を 撃 
象 ガ ブー キャ ン 超 技 


つこ と に より 、 狙 っ て 出す こと が 


クタ マタ 


あか 7 ク り の 必 券 攻 太 グー スム 


く 2 0 世紀 まで の 血統 > 


あす か 1 2 09% に は 、 さ まさ ざま な 家族 、 親 戚 な ど 血 の つなが っ た 格闘 ゲー ム が 存在 し ます 。 


ここ で は 、 そ の ゲー ム 達 を 紹介 し ます 。 

まだ スト リー ト フ ァ イ タ ー2 が 多 6 8 k に 移植 
され る 以前 に リュ ウ も どき 、 ケ ン も どき 、 バ ル 
ログ も どき の 3 キャ ラ で 遊べ る スト 2 が 生み 出 
され ま し た 。 

これ が 、 あ すか 1 2 0 % の 最初 の ご 先祖 様 で す 。 





銘 称 不明 の 同人 ソフ ト <X6 8k> 

コミ ケ で 5 0 本 ほど 売ら れ ま し た 。 

キャ ラク ター は スト 2 も どき で 4 キャ ラ 
格闘 シス テム は あす か 1 2 0% エ クセ レン ト 
(タウ ンス 版 ) 互換 で す 。 

この 時 に 川崎 忍 の ご 先祖 様 の ゴウ キ も どき が 
生ま 才 ま し た 。 














レッ ドス トー カー< 各 種 >| 

あす か 1 2 0 % の お 兄さん の ロボ ッ ト 格 闘 で す 。 
パソ コン 、PCE、PS と さま ざま な 機種 に 
移植 され て いま す 。 

や っ ぱり 男 は ロボ ッ ト だ ! と いう 人 は プレ イ 
し て みる 事 を お 勧め し ます 。 








幽 遊 白書 一 魔 凶 統一 戦 ご <MD >| 

メガ ドラ イブ の 有名 な 4 人 同時 対戦 格闘 ゲー ム 
相殺 が あっ た り し て 、 あ すか に 似 て る と 感じ ま 
す が 、 実 は 本 当 に 親戚 だ っ た り し ます 。 

私 も 大 学 時代 に よく 徹夜 で 遊び ま し た (^^ ゞ 








喚 け る な ! 魔 剣道 2 く P S >| 

PS 版 あ すか の 複線 的 格闘 ゲー ム 

セミ オー ドガ ー ド が 実験 的 に 搭載 され まし た 。 
この 時 は まだ 選択 式 で し た が 、 あ すか 1 2 0% 
スペ シャ ル か ら は 基本 シス テム に な り ま し た 。 
あす か の 歴史 を 知る た め に も プレ イ し て 
みる べき 一 本 で す 。 








カー ディ アン ヒー ロー ズ <S S 
幽 遊 白書 の 弟 で す 。 

セガ サタ ー ン の 限界 に 挑む 

6 人 同時 対戦 を 実現 ! 

操作 可能 キャ ラク ター 数 も 膨大 で す 。 
巨大 キャ ラ と ドド 派手 な 攻撃 は 必見 で す 








ポン ツァ ー バ ン デ ィ ッ ト < く PS> 

幽 遊 白書 や 、 ガ ー ヒ ー の 異母 兄弟 

あす か の シス テム で 4 人 対戦 し た いな ら 
や っ て 損 は な いと 思い ます 。 

キャ ラク ター 達 も 魅力 的 で 、 実 は 私 も 
続編 を 期待 し て いる 一 人 で す (^^ ゞ 








レー ケー ド 版 あす か 1 2 0%<AC>| 
残念 な が ら 誕 生 で き な か っ た 兄弟 で す 。 

S S 版 に 加え て 新規 に 2 キャ ラ 追 加 
総勢 1 5 人 に な る 予定 だ っ た みた いで す 。 
キャ ラク ター パタ ー ン も L 1 M 1 TED の 
も の を 使わ ず に すべ て 描き 直し て 、 ほ か の 
アー ケー ド 格 闘 に も 負け な い ク オリ ティ に 
な る は ず で し た 。 








ILimitOver<SS>l 

あな た は リミテッ ド 好 き で すか ? 

そし て 、 努 力 を 惜しみ ませ ん か ? 

で は 、 電 脳 世界 どこ か で 出会え る は ず で す 
限界 を 超え た 戦い に … 

It 's LimitOver (限界 超越 ) 








IQOH シ リー ズ <W I N>| 

同人 格闘 ゲー ム と し て は か な り 有 名 な シリ ー ズ 
この ゲー ム も 直系 で は な いで す が 同 じ 血 が 流れ 
て いま す 。 








だ が 、 血 統 は まだ 途絶 えて いま せん 。 
いつ の 日 に は また 、 あ すか の 子孫 達 に 出会え る 
日 も ある で し ょ う … 











クタ クタ 


メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


万 時 孤 握 


「 マニ アル の だ た め の シ ステ ム 解 析 」 


く 私 立 線 乱 女 学院 > 


画 マ ー ア の た だ ため の シ ステ ム 解 析 (前 編 ) 吾 


この 章 で は 今 ま で 語ら れる こと の 
な か っ た あす か 120%Ver.2 の 細部 
の 細部 に 至る まで 細か い デ ー タ を 紹 
介し ます 。 

前 編 で は 主 に デー タ を を 中 心 に 紹介 


画 画 面 サ イズ と フィ ー ル ド の 広 さ 画 


あす か 120% の フィ ー ル ド は 横 
512 ドッ ト 、 縦 は 実戦 で 意識 する こ 
と は あり ませ ん ね 。 ま た 、1 画面 に 
写っ て いる 範囲 は 256 X 240 ド ッ ト 
と な っ て いま す 。 


これ が 内 部 で の 様々 な 処理 に お ける 
時 間 の 単位 に な っ て いる の で 覚え て 
お いて 下さ い 。 

様々 な 項目 を 取り 上 げ て みた の 
で 、 少 し づつ 読ん で みて 下さ いね 。 


し て 行き ます 。 戦法 を 考え る 際 の 参 
考 に し た り し て みて くだ さい 。 
ちな み に 、 良 く 出 て くる フレ ー ム 、 
と は 60 分 の 1 秒 ( ス ピー ド に よっ て 
少し 異な り ま す が ) の 意味 で す 。 


ee eo eo se eo e ee e ee ee e ee ee ee ee ee ee ee ee eeoeoeoeoeoe oe 


この ドッ ト と いう の は 画面 を 構成 し 
て いる 小さ な 四角 の 事 で 、 技 表 を 始 
め 、 こ の 本 の 様々 な 部 分 で 使わ れ て 
いる の で 、 覚 えて お いて 下さ いね 。 


20000600 ボ 





・ 更 所 こさ St 


ぐ の と さ 人 渦 馬 (アミ テ ) 
夢 還 生生 中 nrS(t 


画 ス ピー ド 設 定 に つい て 画 


オプ ショ ン で 設定 で きる ゲー ム ス 
ピー ド 。 廊 の 数 に よる 変化 を 右 表 に 
まとめ まし た 。 ス ロー モー ド に する 
と 各 ス ピー ド は 1/6 と な り ま す 。 

試合 中 の 制限 時 間 は 100 フレ ー ム 
で 1 カウ ント ずつ 減っ て いき ます 。 

六 2 コ 、80 カウ ント 設定 で 1 試 
合 約 133 秒 に な り ま す 。 


回 復 の 時 の レバ ー は ニュ ー ト ラル 
以外 で 前 回 (1 フレ ー ム 前 ) と 異な る 
方 向 に レバ ー が 入っ て いれ ば OK で 
す 。 ボ タン は 〇 と メ し か 受け 付け て 
いま せん 。 気絶 し た ら 〇 X を 連打 し 
な が ら レ バー を 回 す の が 一 番 良い よ 
う で す 。 


様々 な 状況 で 増減 する バー ニン グ 
ゲー ジ で す が 、 実 は 内 部 的 に は 1 
120% で 処理 され て いる の で は な く 、 
別に 1 て 78 ポ イン ト ま で の 内 部 ゲー 
ジ が 存在 し て いま す 。 
64P で ゲー ジ は 100% と な り 、 そ の 
後 78P まで た め る と バー ニン グモ ー 
ド に 移行 し ます 。 実 際 に 見 える ゲー 
ジ の 数 値 は この 内 部 ゲー ジ の 約 1. 5 
倍 で す 。 


・ 式 の 数 に よる スピ ー ド の 差 一 覧 ・ 
1 秒 60 フレ ー ム を 1 と し た 場合 の 倍率 
1.0039 倍 
1.0079 倍 











1.0909 倍 
1.1250 倍 
1.2500 倍 











男気 絶 時 間 と 回 復 


・ 気 総 時間 と レバ ー、 ボ タン に よる 回 復 ・ 
気絶 時 間 = 気絶 開始 か ら 240 フ レー ム 


レバ ー 入 力 (8 方 向 ) で 7 フレ ー ム 分 ずつ 減少 
ボタ ン 入 力 ( 〇 X の み ) で 1 フレ ー ム 分 ずつ 減少 


※ 気 絶 回 復 し て か ら 60 フレ ー ム の 間 は 攻撃 を 受け て も 気絶 値 が カウ ント され な い 。 


画 ゲ ー ジ の 増減 画 











、 中 3、 
、 中 1、 
、 中 1、 
、 中 0、 強 0、 必 1、 超 6 
相殺 時 、 中 4、 強 2、 必 1、 超 0 
カウ ンタ ー 攻 撃 ゲー ジ 6 ポイ ント 消費 
ゲー ジ は 64 ポイ ント で 100% に 達し 、78 ポイ ント に 達する と バー ニン グモ ー ド が 


発動 する 。 
実際 に 画面 に 見 えて いる ゲー ジ は この 内 部 ゲー ジ を 64/100 = 1.5625 倍 し た も の 。 


強 5、 
強 1、 
強 2、 


必 5、 
必 1、 
必 4、 


超 0 
超 6 
超 0 


技 を 出し た 側 
技 を 受け る 側 
技 を 出し た 側 
技 を 受け る 側 


技 ヒ ッ ト 時 








技 ガ ー ド 時 




















クィ 6 


画 答 キャ ラ の 移動 能力 の 差 箇 


感覚 と し て どの キャ ラ 速 く 、 ど の 
キャ ラ が 遅い 、 と いう の は 掴ん で い 
る と 思い ます が 、 各 キャ ラ の 移動 能 
カカ の 差 を 下 表 に まとめ て み ま し た 。 
歩行 、 ジ ャ ンプ の 移動 値 と 加速 度 の 


数 値 は 60 フレ ー ム あたり の ドッ ト 
数 で 、 前 方 ダッ シュ 、 後 方 ダッ シュ 、 
ジャ ンプ の 高 さ は 実際 に 1 回 の アク 
ショ ン で 移動 する ドッ ト 数 を 示し て 
いま す 。 


前 方 ダッ シュ の 無敵 時 間 、 バ ッ ク 
ダッ シュ 後 の 硬直 時 間 な ど は 各 キ ャ 
ラ の 技 表 の 部 分 に あり ます の で 参照 
し て くだ さい 。 


| 歩行 前 進 歩行 後退 


カタン シュ 作 寺 ダッ シュ | 各 動 価  - 衣 き 。 類 邊 度 
前 方 ダッ シュ 後方 ダッ シュ | 移動 値 高 さ 度 
(0) 
























































※ 歩 行 と ジャ ンプ の 移動 値 は 60 フレ ー ム で の 移動 距離 。 
※ ダ ッシュ の 欄 に ある () は 減衰 値 を 示し 、1 フレ ー ム ご と に 減衰 値 の 分 だ け 移 動 距離 が 減少 し て いく 。 
※ ジ ャ ンプ の 加速 度 は 、60 フレ ー ム で どれ だ け ジ ャ ンプ の 移動 値 が 増え る か を 示す 。 














田 振 り 向 き に か か る 時 間 琴 

相手 キャ ラ と 左右 の 位置 を 入れ 替 の 様 で す 。 

える 瞬間 に 振り 向き モー ショ ン を 経 振り 向き に か か る 時 間 (フレ ー ム ) 
由 し ます が 、 こ の 振り 向き モー ショ と ぃ 、 い うこ と は 、、、、、、、 

ン に は 個人 差 が あり ます 。 振り 向き モー ショ ン が 何 フ レー ム だ 

この 振り 向き モー ショ ン 中 は オー ト ろう が 大 し て 意味 の ある こと じゃ な 

で も アニ ュ ア ル で も ガー ド 可 能 で す 。 いわ け で すね 。 し か し 、 た ま に は 余計 
環 の 迎撃 V 等 が ガー ド 不 可 に な る の な 知識 も ちまた いい も の で す 。 


は この 振り 向き と は 関係 あり ませ ん 。 
あれ は 、 あ る 方 向 か ら の 攻撃 を ガー 
ド し た 時 、 ガ ー ド ポー ズ を と っ て い 
る 間 に 反 対 側 か ら 攻 撃 を 受け る と 
ガー ド 不 可能 に な る と いう 事 が 原因 


一 し ゃ が みみ 、 ジ ャ 


ジャ ンプ し た り し ゃ が ん だ りす る 
時 に は すぐ に 行動 に 移る の で は な く 、 
一 瞬 だ け 予 備 モ ーション を 取り ます 。 


タイ トル で は ジャ ンプ 、 し ゃ が み 
予備 モー ショ ン と あり ます が 、 他 に 
も し ゃ が みつ 立ち 、 ジ ャ ンプ の 着地 、 
前 ダッ シュ を 止め た 後に この モー 
ショ ン を 取り ます 。 こ の 予備 モー 
ショ ン の 時 間 は キャ ラ に よっ て 異な 
り 、 久美 と 奈々 が 3 フレ ー ム 、 キャ シ 
イ が 4 フレ ー ム 、 そ の 他 の キャ ラ は 全 


この 振り 向き モー ショ ン 中 は 通常 移 
動 、 し ゃ が み (立ち )、 ジ ャ ンプ が で 
き な く な り ま す が 、 必 殺 技 や ダッ 
シュ 、 パ ックス テッ プ 、 避 け 等 の 行動 
で キャ ン セ ル す る こと が で きま す 。 


部 2 フレ ー ム と な っ て いま す 。 

し ゃ が み 予 備 モ ーション 中 は 中 段 

が 、 立ち 予備 モー ショ ン 中 は 下段 が 、 
ジャ ンプ 予備 モー ショ ン 中 と ダッ 
シュ 止め の 後 は 全 方 向 ガ ー ド 不可 に 
な っ て し まい ます 。 
し ゃ が み 攻 撃 を 出す 時 に 下 と 攻撃 ボ 
タン を 同時 に 押す と 、 こ の し ゃ が み 
予備 モー ショ ン を 経由 し な いで すぐ 
に し ゃ が み 攻 撃 が 出せ ます 。 し ゃ が 
み 状 態 か ら だ と 方 向 キー を 離す と 同 
時 に 攻撃 ボタ ン を 押せ ば 予備 モー 


クィ Z 


ッ プ ブ 錠 情 モ ー 
































シ ヨ ン 吾 
ショ ン を 経由 し ませ ん 、 また 、 立 ち 攻 
撃 か らし ゃ が み 攻 撃 、 ま た は その 逆 


に キャ ン セ ル を か けた 時 も 経由 し ま 
せん 。 覚 えて お きま し ょ う 。 








mW 一 中 奏 ポ 寺 


琴 宙 東寺 半 .Y mW パー 中 日 差 陣 徹 時 す 

















画 投 げ 間 合い と 投げ 抜け フレ ー ム 


投げ 間合い と 投げ 抜け 受付 時 間 は 
各 キ ャ ラ の 技 表 に 記載 され て いる の 
で す が 、 他 の キャ ラ と 比較 な ど を す 
る と き に 見 に くい の で 一 覧 表 に し て 
み ま し た 。 地 上 で 立っ て いる 状態 を 
基本 と し て 、 キ ャ ラ と 地面 が 接地 し 
て いる 部 分 の 体 の 中 心 が キ ャ ラク タ 


の 中 心 点 と な っ て いま す 。 (空中 に い 
る 状態 な ど で は 多少 見 た 目 と 差異 が 
ある 場合 が あり ます )。 ここ で 書く 投 
げ 間 合い に 相手 の 中 心 座標 ( 技 表 の 
投げ 間合い に ある 『+』 の 部 分 が その 
キャ ラ の 中 心 座標 で す ) が 掛か る と 
「 間 合い 内 」 と な り ま す 。 


また 、 地 上 投げ は 間合い 内 で あれ ば 
ジャ ンプ し た 瞬間 の 相手 も 掴む 事 
が 可能 で す 。 
投げ 抜け は 投げ られ た 時 か ら 規 定 
フレ ー ム 内 で 方 向 キーーor つ + 〇 ボ 
タン を 押す 、 ま た は 離す 。 で 成立 し ま 
す 。 


画 投 げ 間 合い と 投げ 抜け 受付 時 間 一 覧 表 


地上 投げ 


空中 投げ 


投げ 抜け ( 地 ) 


投げ 抜け ( 空 ) 





:48 後 : 


:16 上 :56 下 58 7 


不可 





: 48 


10E 7g 下 5B 


不可 





: 40 


:6 上 :56 下 :24 


不可 





: 48 


:0 上 :48 下 :0 


る 





: 34 


:4 上 :64 下 :16 


不可 





: 48 


:24 上 :72 下 :24 


不可 





: 56 


:8 上 :70 下 :24 





: 38 


:4 上 :52 下 :-8 





: 46 


:14 上 :56 下 :24 





: 46 


の IDR IDI の | の | の IOIO 


:16 上 :48 下 :0 











穫 | 待 | 待 | 茎 [ 勘 | 告 | 和 | 科 | 待 | 簡 | 笠 


: 48 
※ 単 位 は ドッ ト 


が 速い 技 で な いと 間に合わ な い 。 


竣 若 | 鞭 告 | 勘 | 勘 | 誹 千 | 千 | 碁 | 和 








:16 上 :56 下 :8 


(の 








QIOlx |OIO| | X|xIO|X|※ 


※ 単 位 は フレ ー ム 
※ 反 撃 の 可否 と は 、 投 げ 抜け を し た 後に 反撃 可能 か どう か を 表す 。 虎 美 の 投げ は 抜け た 後 反 撃 可 能 だ が 、 リ ー チ が 長く 、 発 生 


還 スト ッ プ が か か る 行動 


ちょ っ と や や こし い 話 を 少し 。 

あす か 120% で は スト ッ プ が か か る 
状況 (ガー ドキ ャ ン セ ル の 時 に 一 瞬 
画面 が 止ま っ た りす る アレ で す ) が 
あり ます 。 こ の スト ッ プ に は 大 きく 
分 け て 、 片 方 の キャ ラ の み 止 まる も 
の 、 両 方 の キャ ラ が 止ま る も の 、 両 方 
の キャ ラ で スト ッ プ 時 間 の 違う も の 
の 3 種類 が ある の で す 。 


時 間 無 敵 が 付属 する 行動 一 覧 
GC 避け 
地 カ ウン ター 








前 ダッ シュ 
仰 け 反り 後 
ガー ド 終 了 後 











起き 上 が り 後 


※GC 避 け と は ガー ド 中 一 + X or 〇 で 出る 避け の 事 。R2 
で 出し て も 時 間 無 敵 は つか な い 。 
また 、 時 間 無 舌 は 投げ に 対す る 無敵 の み (打撃 は 食らう )。 








右 に スト ッ プ が か か る 行動 一 覧 を 表 
に し まし た 。 意 外 な 行動 に スト ッ プ 
が か か っ て いる の が 分 か る と 思い ま 
す 。 こ の スト ッ プ 中 は コマ ンド 受け 
付け や 対戦 時 の タイ マー な どの 内 部 
処理 は 止ま ら ず に 進行 し て いま す 
(追い 討ち 可能 時 間 だ け は 例外 的 に 止 
まる )。 下 で 述べ る 時 間 無 敵 は この ス 
トッ プ 中 も 過ぎ て いき ます 。 


画 寺 間 無 敵 


技 表 の 地上 カウ ンタ ー の 欄 の 一 番 
下 に 『 投 げ ら れ 無 敵 10 フレ ー ム (時 
間 無 敵 ) と いう の が あり ます ね 。 
地上 カウ ンタ ー は 全 キ ャ ジラ 発生 と 同 
時 に 投げ に 対し て 、 時 間 無 敵 と いう 
も の を 持ち ます 。 
必殺 技 等 に ある 無敵 は 無敵 発生 か ら 
終了 まで が 『 ア ニ メ パ ター ン 』 に よっ 
て 決ま っ て いま す が 、 時 間 無 敵 は 無 
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・ ス トッ プ が か か る 行動 一 覧 


技 ヒ ッ ト 時 
技 ガ ー ド 時 
最終 奥義 | 

相殺 














GC 





横 叩き 付け 
下 叩 き 付け 
壁 受け 身 
R2 避け 中 


※HW は ヒッ トウ ェ イト 、GC は ガー ドキ ャ ン セ ル の 中 
相 科 は 本 体 同士 で の 相殺 の 数 値 を 示し 、 飛 び 道具 X 飛 び 道 
内 で は 1、 本 体 X 層 び 道 内 で は 4 の スト ッ プ が か か る 。 
敵 発 生か ら 終了 まで が 『 時 間 』 に よっ 
て 決ま っ て いま す 。 
この 時 間 無 敵 は 投げ られ 無敵 に だ け 
存在 し 、 上 で 紹介 し た スト ッ プ が か 
か る 行動 中 に も 消費 し て いま す 。 
実際 は あま り 意 識 する 場面 は あり ま 
せん けど ね 。 
時 間 無敵 = 投げ られ 無敵 時 間 と いう 
認識 で OK で す 。 




















画 志 上 が り モ ーション 分 析 画 


受け 身 を 取ら ず に ダウ ン し た 時 、 
起き 上 が る まで の 時 間 を 右 の 表 に ま 
と め て み ま し た 。 

この 表 中 の 起き 上 が り 時 間 は 、 追 い 
討ち 可能 時 間 を 過ぎ て か ら 始 まり ま 
す の で 、 ヒ ッ ト 数 が 少な い 程 起き 上 
が り モ ーション に 入る まで の 時 間 が 
長く な り ま す 。 
追い 討ち 可能 時 間 が 切れ た 後に 表 中 
の ダウ ン 時 間 に 入り ます が 、 見 た 目 
の アニ メ は 追い 討ち 可能 時 間 中 と 同 
じ 物 で す 。 ダ ウン 時 間 に 入っ て か ら 
は 完全 無敵 に な り ま す 。 

実際 に 目 で 見 て か ら 分 か る の は 起き 
始め の モー ショ ン か ら 。 こ の 起き 始 
めか ら 起 き 上 が る まで の 時 間 が 最短 
の めぐ み と 最 長 の 久美 と で は 7 フ 
レー ム も 違い が あり ます 。 

起き 上 が り に 技 を 重ね る 時 に ちょ っ 
と 考慮 に 入れ て お きま し ょ う 。 





各 キ ャ ラ の 起き 上 が り 所 要 時 間 (単位 は フレ ー ム ) 
UE スイ) 
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TO 








※ キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 中 は 通常 技 、 通 常 移動 (ジャ ンプ 含む ) 、 投 げ で の キャ ン セ ル は で き な い 。 


また 、 起 き 上 が り の 一 番 最後 に は 1 
3 フレ ー ム (キャ ラ に よっ て 違う ) 
の キャ ン セ ル 可 能 時 間 が 設定 し て あ 
り 、 必 殺 技 、 超 必殺 技 、 ダ ッシュ 、 バ ッ 
クダ ッシュ 、 避 け 、 カ ウン ター で キャ 
ン セ ル が 可能 に な っ て いま す 。 

この 部 分 は 通常 技 と 投げ で は キャ ン 


セル で きま せん 。 注 意 し て 下さ い 。 

この 起き 上 が り モ ーション が 全て 
終了 し た 後 は 無敵 が 無く な り ま す が 、 
終了 と 同時 に 2 フレ ー ム の 時 間 制 投 
げ ら れ 無 敵 が つき ます 。 起 き 上 が っ 
た 瞬間 は 一 瞬 だ け 投げ られ な い 時 間 
が 存在 する 訳 で すね 。 








人 ム モ ーション は 追い 討ち 可能 時 間 
中 と 同じ も の 。 


呈 ケ ズリ ダメ ー ジ の 


ケズ リ ダ メ ー ジ 計算 法 
176 の ダメ ー ジ 
1/8 の ダメ ー ジ 








残 体力 が 全体 の 1/4 以下 に な る と 強 属 
性 の 通常 技 に も 1 の 削り 能力 が 付加 。 


※ ダ ッシュ 攻撃 は 必殺 技 属 性 に な る 。 





上 で 説明 し まし た が 、 起き 上 が り 
の 最後 に キャ ン セ ル 可 能 時 間 が あり 


ます ね 。 受け 身 を 取っ た 後に は この 
時 間 帯 が 無い た め に 起き 上 が り 攻 撃 
が 出 に くく な っ て いま す 。 





人 起き 上 が り 開 始 の モー ショ ン 


人 通常 し ゃ が み と 同 じ モ ーション 


必殺 技 等 を ガー ド す る と その 技 の ダ 
メー ジ の 数 分 の 1 の 体力 を 減ら され 
る の で す が 、 これ を 『 削 り 』 と 言い ま 
す 。 ケ ズリ ダメ ー ジ の 計算 方 法 は 左 
の 表 の 通り で す 。 この 方 法 で 計算 し 
て 、1 以下 に な っ た ら 切 り 上 げ て 1 と 


ちょ っ と いい 話 


この た め 、 受け 身 後 は ガリ ガリ 攻め 
て 、 受け 身 を 取ら な い 場 合 は ちょ っ 
と 様子 見 も する 、 と いう の が セオ 
リー に な っ て いま す が 、 表 を よく 見 
て みる と 受け 身 を 取ら な く て も 起き 





ム し ゃ が み 、 立 ち 予備 モー ショ ン 
と 同じ モー ショ ン 





人 人 起き上がり 2 と 同じ モー ショ ン 
だ が 通常 技 と 投げ 以外 で キャ ン セ 
ル 可 能 。 


計算 記法 


し て いま す 。 
あす か 120% は 削り ダメ ー ジ で 体力 
が 0 に な っ て も KO され な い シ ステ ム 
に な っ て いま す の で 、 体 力 が 無く 
な っ て も 慌て ず に 必殺 技 を ガー ド し 
まし ょ う 。 


上 が り 攻 撃 が 出し に くい キャ ラ が い 
ます ね 。1 フレ ー ム の 違い が 結構 大 
きか っ た りす る の で 意識 し て お く と 
いい こと が ある か も 知れ ませ ん 。 





クタ の 


画 超 必殺 技 ・ 暗 転 後 の 停止 時 間 差 に つい て 画 


『 技 デー タ の 見 か た 』 中 の 『 超 必殺 技 の 時 間 停 止 に つい て 』 で ちょ っ と 紹介 し た 事 な の で す が 、 こ こ で は より 詳 
し く 解 説 し て 見 ます 。 ど の よう に 利用 する か 、 キ ャ ラ に よっ て どれ くら い 差 が ある か 、 な ど に つい て ちょ っ と 見 
て み ま し ょ う 。 な る ほど 、 と 納得 し て も ら え る と ・・・ い いな あ 。 


・ キ ャ ラ 差 が 大 きい 有効 性 
暗転 終了 後 、8 フレ ー ム 自 キ ャ 
ラ が 有利 に な る と 言う この 『 時 間 
停止 』 で す が 、 キ ャ ラ に よっ て 有 
効 性 が 大 きく 異な り ま す 。 そ の 有 
利 な 8 フレー ム 中 に 攻撃 判定 が 発 
生 す る か 否 か が 重要 な 事 に な っ て 
いま す 。 右 に 各 技 の 表 を 作っ て み 
た の で 見 て 下さ い 。 
な ん と も 分 か り に くい 事 に な っ て 
ます が 各 項 目 の 説明 を 。 

『 暗 転 開始 』 は コマ ンド を 入力 し 
て か ら 何 フレ ー ム 後に 暗転 が 開始 
する か を 示し た も の 。 

『 攻 撃 発生 』 時 間 停 止 等 を 考慮 に 
入れ な か っ た 場合 の 技 の 発生 時 間 。 

暗転 後 有 利 時 間 、 と いう の が 一 
番 重 要 な 点 で 、 暗 転 を 見 て か ら 回 
避 出 来る か どう か が 分 り ま す 。 暗 


転 後 の 時 間 停 止 差 8 フレ ー ム を 考 
慮 し た 数 値 で 、『+』 に な っ て いる 
技 は 暗転 を 見 て か ら で は 回 避 不 能 。 
『-』 に な っ て いる 技 は 暗転 を 確認 
し て か ら で も 回 避 す る 事 が 可能 で 
す 。『+』 の 技 は 暗転 か ら 攻 撃 が 発 
生 す る まで 相手 は 動け ませ ん 


暗転 開始 


攻撃 発生 


(ガー ド 可 能 な 状態 な ら ガ ー ド だ け 
は 可 )。 

理論 上 の 発生 時 間 と いう の は 全 
て の 要素 を 考慮 し た 上 で の 理論 上 
の 攻撃 発生 時 間 で す 。 連 続 技 と し 
て 成立 する か 、 等 を 調べ た い 時 に 
確認 し て 下さ い 。 

| 暗転 後 有利 時 間 | 理論 上 発生 時 間 


















































※ 超 フウ フェノ メ ノ ン クラ ッシュ 、 ケ ロケ ロア ング ラー、 香 襲 王 拳 に つい て は 技 の 数 値 が 
一 定 で は な い 、 発 生 が 遅い 等 の 理由 か ら 省 略し た 。 








画 食 らい 判定 の 個人 差 軒 

キャ ラ ご と の 食らい 判定 の 大 き あと 、 気絶 し た 時 の も 載せ て お きま ー 
さ の 違い を 下 の 表 に まとめ て み ま きま し た が 、 こ れ は 経験 上 、60 議 
し た 。 こ れ を 知っ た か ら と 言っ て ドッ ト く らい の キャ ラ は 気絶 し た + ドニ い 
まあ どう と 言う 事 は 無い の で す が 、 時 に ジャ ンプ 攻撃 か ら の 連続 攻撃 は 
せっ か く の ALL ABOUT で すし ね 。 が ちょ っ と 入れ に くい で すね 。 あれ 
こう いう 数 値 も 載 せ て み ま し た 。 。 まあ 、 忠 つぶ し に で も 眺め て みて 、 にゃ 
意外 と あす か な ん か 食らい 判定 が 何 か 新しい 発見 が ある と いい で す すき 
で か いん で すね ー。 ね 。 ま 


| し ゃ が み | し ゃ が み 予 備 


立ち G 








| し ゃ が み G 


















































5 の 








画廊 らい 人 硬直 に つい て 画 


技 表 の 見 か た の 部 分 で 一 度 触 れ ま し 
た が 、 各 属性 の 技 を ヒッ ト さ せ た 時 
の 相手 の 仰 け 反 り 時 間 を 右 表 に ま と 
め ま し た 。 

技 表 の 見 か た の 部 分 で 一 つ 触 れ な 
か っ た こと が ある の で す が 、 それ は 、 
『 仰 け 反 りか ら 復帰 し た 後 2 フ レー ム 
の 投げ られ 無敵 (時 間 制 ) が ある 』 と 
いう こと で す 。 


画 ガー ド 硬 直 の 性 質 


あす か 120% の 必須 テク ニッ ク の 
ー つ で ある ガー ドキ ャ ン セ ル を 詳し 
く 分 析 す る に あたっ て 、 ま ず は ガー 
ド 硬 直 の 性 質 か ら 見 て みる 事 に し ま 
し ょ う 。 

ガー ドモ ーション は 、『 相 手 の 攻 
撃 判定 が 出 た 瞬間 か ら ガ ー ド する 
まで の 時 間 + ヒッ トウ ェ イ ト ( 技 
表 の 見 方 参照 ) + 各 属性 の 技 ご と に 
設定 され た ガー ド 硬 直 の 間 持 続 』 
し ます 。 ガ ー ド 硬直 は 右 の 表 を 見 て 


これ は 打撃 つ 投 げ と いう 連係 が 回 避 
不能 に な る の を 防ぐ た め の 仕様 の よ 
う で す (投げ られ 無敵 が な いと 、 完 璧 
な タイ ミン グ で 投げ を 重ね られ た 時 
投げ 抜け し か で き な い )。 

た っ た 2 フレ ー ム な の で 実戦 で 意識 
する こと は あま りな いと 思い ます が 。 
また 、 下 叩き 付け 属性 の 技 は 仰 け 反 
り が 強 攻撃 より 長く な っ て いま す 。 


下さ い 。 ガー ド 後 、 何 も し な か っ た 場 
合 は 表 の 値 が ガー ド 硬 直 と な り ま す 
が 、 ガ ー ド 硬直 の 後半 6 フレ ー ム は 
通常 技 を 含め た 各種 行動 で キャ ン セ 
ル す る こと が 出来 ます 。 こ れ は 後 で 
述べ る ガー ドキ ャ ン セ ル と は 少し 性 
質 が 異な り ま す の で 覚え て お いて 下 
さい 。 また 、 ガ ー ド 硬直 の 後半 部 分 を 
キャ ン セ ル し な か っ た 場合 は ガー ド 
硬直 終了 後に 2 フレ ー ム の 投げ られ 
無敵 (時 間 制 ) が 付き ます 。 


相手 の 仰 け 反 り 時 間 
地上 弱 攻 撃 
地上 中 攻撃 
地上 強 攻 撃 
空中 通常 技 
空中 必殺 技 
※ 地 上 の 必 才 技 、 ダ ッシュ 攻撃 は 地上 強 攻 黄 と 
の 矯 上 は 9 中村 と 同じ 。 

















ガー ド 硬 直 時 間 





地上 和 弱 攻 撃 
地上 中 攻撃 
地上 強 攻 撃 























※ 地 上 必殺 技 、 ダ ッシュ 攻撃 は 地上 強 攻 撃 と 同 
じ 。 横 、 下 叩き 付け 属性 の 技 を 空中 ガー ド し た 
時 の ガー ド 硬 直 は 14。 


田 ガ ー ド キャ ン セ ル 人 徹底 分 析 画 


先ほど 、 ガ ー ド モー ショ ン は 、 相 
手 の 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 か ら ガ ー 
ド す る まで の 時 間 + ヒッ トウ ェ イ 
ト ( 技 表 の 見 方 参照 ) + 各 属性 の 技 
ご と に 設定 され た ガー ド 硬 直 の 間 
持続 する 。 

と いう こと を 述べ まし た が 、 ガ ー ド 
キャ ン セ ル は 、 こ の 中 の ヒッ トウ ェ 
イト 中 +2 フレ ー ム の 間 に コ マン 

ド が 完成 し た 時 に 成立 し ます 。 その 
せい で ヒッ トウ ェ イ ト の 短い 技 に は 
ガー ドキ ャ ン セ ル が か け に くく な っ 


て いま す 。 

また 、 ヒ ッ ト ウ ェ イ ト 中 の ガー ド 
キャ ン セ ル は 方 向 キー が 下方 向 に 
入っ て いる と 成立 し な い 、 と いう 性 
質 が あり ます の で 、 し ゃ が み ガ ー ド 
に は ガー ドキ ャ ン セ ル が か け に くく 
な っ て いま す 。! す コマ ンド は 落ち 
着い て 方 向 キ ー を ニュ ー ト ラル に し 
て ボタ ン を 押し まし ょ う 。( た だ し 、R 
1 + ます と いっ た マク ロコ マン ド の 場 
合 は 例外 で 、 し ゃ が みか ら で も ガー 
ドキ ャ ン セ ル が 出来 る )。 


し ゃ が みか ら で も ガー ドキ ャ ン セ ル 
が 出 た の を 見 た こと が ある か も し れ 
ませ ん が 、 実戦 で は 他 に も 様々 な 要 
因 が 絡ん で くる の で ガー ドキ ャ ン セ 
ル の 動作 は 一 定 し な いと いう の が 本 
当 の 所 で す 。 

か か り ま くる と きも あれ ば 、 な か な 
か か か ら な い 時 も ある わけ で す 。 

一 応 下 に 理論 上 の ガー ドモ ー シ ョ 
ン の 時 間 の 流れ を 表 に し て お きま し 
た が 、 上 記 の 理由 か ら あ まり 意識 す 
る 必要 も 無い と 思い ます よ 。 


・ ガ ー ド モー ショ ン 中 の 時 間 の 流れ と 各種 行動 対応 表 


1. 相 手 の 攻 撃 判定 発生 


自分 の 姿勢 (立ち か 
し ゃ が みか ) に 関わ 
ら ず あら ゆる 行動 で 
ガー ドキ ャ ン セ ル 可 
能 。 後 退 の み 出 来 な 


い 。 


















セル が 可能 。 


通常 移動 、 通 党 技 以 
外 で の ガー ドキ ャ ン 


た だ し レバ ー が 下 に 
入っ て いる と キャ ン 
セル で き な い (マク 
必殺 技 は 例外 )。 


2. ヒ ッ ト ウ ェ イ ト 中 | 3. ガ ー ド 硬直 (前 半 部 分 ) | 4. ガ ー ド 硬直 (後半 6 フレ ー ム 
自分 の 姿勢 に 関わ ら ず あら ゆ | ガー ド 硬 直 は 終了 
る 行動 で キャ ン セ ル 可 能 。 た | し 、 全 て の 行動 が 













ヒッ トウ ェ イ ト 中 まで に 
ガー ドキ ャ ン セ ル 出 来 な 
か っ た 場合 、 
は 立ち ガー ド か し ゃ が み 
ガー ド し か で き な い 。 


ク ら 7 


この 時 間 帯 で | だ し 前 進 、 









5. ガ ー ド 硬直 終了 








後退 は 出来 な い 。 | 可能 に な る 。 
2 フレ ー ム の 投げ 
られ 無敵 (時 間 


制 ) が 付く 。 














画 補 中 ガー ドキ ャ ン セ ル 画 


地上 ガー ド と 違い 、 空 中 で は 通常 
技 や ジャ ンプ に よる ガー ドキ ャ ン セ 
ル が で きる よう に な り ま す が 、 必 殺 
技 と 通常 技 で は ちょ っ と キャ ン セ ル 
可能 な 時 間 が 異な る の で その 事 に つ 
いて 触れ て お きま す 。 

必殺 技 に よる ガー ドキ ャ ン セ ル は 、 
相手 の 技 の ヒッ トウ ェ イ ト 時 間 + 
ガー ド 硬 直 時 間 (12or14 フ レー ム ) 
の 間 い つ で も 出す 事 が 出来 ます 。 こ 
の 条件 に 当て は まる の は 空中 カウ ン 
ター 攻撃 と 空中 必殺 技 で す 。 


通常 技 に よる ガー ドキ ャ ン セ ル は 
ガー ド 硬 直 の 終わ り 際 (最後 の 2 フ 
レー ム ) で し か ガー ドキ ャ ン セ ル が 
か けれ ませ ん 。 要 する に 必殺 技 よ り 
も 少し 待っ て か ら で な いと キャ ン セ 
ル で き な い 訳 で す 。 こ の 条件 に 当て 
は まる の は 空中 通常 技 、 空 中 投げ 、 


ジャ ンプ で す 。 ち な み に ジ ャ ンプ は 
ある 程度 の 高度 が 無い と 出す 事 が 出 
来 ま せん 。 

ガー ド 硬 直 が 切れ た 後 は 着地 まで 後 
方 ジャ ンプ と 同じ 扱い に な る の で 
ジャ ンプ 中 に 出せ る 行動 な ら す べ て 
可能 に な り ま す 。 


@ 空 中 ガー ドキ ャ ン セ ル の タイ ムチ ャ ー ト 旬 


ガー ド 硬 直 終 了 | 





| ヒッ トウ ェ イ ト 中 ガー ド 硬 直 中 (2 フレーム) | 
必殺 技 の み GC 可能 


| 必殺 技 の み GC 可 能 


| | 通常 技 で も GC 可 能 | 


後半 2。 フ レー ム か ら 通 常 技 で も GC 可能 


較 キ ャ ン セ ル 受 け 付 け 時 間 加 


技 表 の 見 方 の 部 分 で 、 ヒ ッ ト ウ ェ 
イト の 分 キャ ン セ ル 時 間 が や りや す 
く な る 、 と 言う よう な 事 を 説明 し ま 
し た が 、 こ こ で は キャ ン セ ル を か け 
る 技 に よる キャ ン セ ル 可 能 時 間 の 違 
い を 紹介 し ます ね 。 

まず 、 弱 攻撃 。 必殺 技 キ ャ ン セ ル は 
メ ボ タ ン を 押し た 瞬間 か ら 攻 撃 判定 
の 消失 まで 受け 付け 、 通 常 技 キ ャ ン 
セル (中 、 強 攻撃 へ ) は 攻撃 判定 発生 
の 1 フレ ー ム 目 か ら 技 の 動作 終了 ( 後 
半 の スキ 中 も 受け 付け ) まで 、 連 打 
キャ ン セ ル は 2 フレ ー ム 目 か ら 動 作 
終了 まで 受け 付け て いま す 。 


画 登 り ジ ャ ンプ 攻撃 画 


単 刀 直 入 に 言う と 、 登 り ジ ャ ンプ 
攻撃 は 『 ジ ャ ンプ し て 1 フレ ー ム 後 』 
に 出せ る よう に な り ま す 。 

し か し 、 ジ ャ ンプ する 予備 モー ショ 
ン の 時 間 が ある た め 、 実 際 に は 上 を 


中 攻撃 は 必殺 技 キ ャ ン セ ル は 弦 と 
同じ 、 通 常 技 キ ャ ン セ ル ( 強 攻撃 
へ ) は 攻撃 判定 の 発生 し て いる 時 間 
中 の み で す 。 

強 攻撃 は 、 通 常 技 キャ ン セ ル は 不 
可 、 必 殺 技 キ ャ ン セ ル は 他 の 通常 技 
と 同じ で す 。 

必殺 技 キ ャ ン セ ル と 弱 攻 撃 か ら の 
通常 技 キ ャ ン セ ル は 空振り 時 で も 受 
け 付 け て くれ ます が 、 中 攻撃 か ら の 
通常 技 キ ャ ン セ ル は 空振り 時 に は 出 
す 事 が 出来 ませ ん 。 

ちょ っ と 例外 も あり ます の で この 
コー ナー 末 の キャ ン セ ル 可 能 時 間 表 
も 参考 に し て みて 下さ い 。 


入力 し て か ら 4 フレ ー ム 後 か ら に な 
り ま す 。 予 備 モ ーション が 遅い 久美 
と 奈々 は 5 フレ ー ム 、 キ ャ シイ は 6 フ 
レー ム 後 に な り ま すね 。 

一 番 座 高 の 高い 虎 美 を 相手 に コマ ン 


各種 通常 技 の キャ ン セ ル 受 け 付 
け 時 間 タ イム チャ ー ト 












































人 @ 紀 8 攻撃 人 
3 席 | 6 
必 条 技 キ ャ ン セル 可能 時 間 
遂 芝 技 キャ ン セル 可能 時 間 
遅 打 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 
人 @ 中 攻撃 @ 
9 8 9 
必 了 技 キャ ン セ ル 可 能 時 間 
通 芝 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 
人 強 攻 撃 人 
4| 8 15 
必 了 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 




















※ 実 際 の ゲー ム 中 で は 攻撃 が ヒッ ト し た 時 の ヒッ トウ ェ イ ト 
の 時 間 だ け キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 が 延長 され て いる 。 


ド 入 力 が 記憶 で きる ジョ イス ティ ッ 
ク を 使っ て 試し て み ま し た が 、 登 り 
ジャ ンプ 攻撃 を 最速 で 出し て も ジャ 
ンプ 攻撃 を し ゃ が ん で いる 相手 に 当 
て られ る キャ ラ は いな い 様 で すね 。 


一 ガー ド 不 能 ? 起き 上 が り の 重ね 下段 攻撃 画 


ちょ っ と オマ ク ケ 情 報 で も 。 相 手 の 
起き 上 が りや 受け 身 の 無 敵 が 切れ た 
と 同時 に 完全 な タイ ミン グ で 下段 攻 
撃 の 攻撃 判定 発生 を 合せ る と その 打 
繋 は ガー ド 不 能 に な る 、 と いう 現象 
が 起こ り ま す 。 こ れ は 、 打 撃 の 攻撃 判 
定 が 完全 に 重なっ て いる 、 と いう の 


と は 少し 意味 が 違っ て お り 、 普 通 に 
重ね た だ け で は ガー ド 不 可 に は な り 
ませ ん 。 た と えば 4 フレー ム で 攻撃 
判定 が 発生 する し ゃ が み 弱 を 起き 上 
が り に 重ね た と する と 、 そ の 4 フ 
レー ム 目 と 相手 の 起き 上 が り 完 了 の 
タイ ミン グ が 完全 に 一 致し た 時 に の 


ク ら グ 


み ガ ー ド 不能 に な る わけ で す 。 

上 手 く 行く 時 も あれ ば 行か な い 時 も 
ある の で まあ 実戦 で 決め て 行く の は 
難し いで し ょ うけ ど ね 。 時々 こう い 
う 事 も 起こ る と 言う 事 で 。 
起き 上 が り 側が リバ ー サ ル 出 せ ば 返 
せる 訳 で すし 。 


あす か 120% ス ペ シ ャ ル で は 、 レ 
方 向 キ ー ニ ュー トラ ル 状 態 で も 相手 
の キャ ラ の 出す 攻撃 判定 が 画面 上 の 
どこ か に あれ ば ガー ド 予 備 モ ー シ ョ 
ン (実際 に 攻撃 判定 が 自分 に 接触 す 
る まで に と る ガー ドモ ーション ) が 
出る よう に な っ て いま す 。 
この ガー ド 予 備 モ ーション は 距離 に 
よっ て 少し だ け 性 能 が 異な り 、 距 離 
が 遠い 場合 は 『 方 向 キ ー ニ ュー トラ 
ル 』 の み 、 近 い 場 合 は 『 方 向 キー 
ニュ ー ト ラル or ガー ド 方 向 』 で 発生 
し ます 。 
遠い 場合 は 後退 移動 が 可能 で す が 、 


お 互い が 完全 に 1 フレ ー ム の ズレ 
も な く 投 げ を 同時 に 行っ た 場合 どっ 
ち が 投 げ る 事 に な る の か ? そ うい っ 
た 処理 の 優先 度 を プラ イオ リティ ー 
と 言い ます 。 
どちら の プラ イオ リティ ー が 高い か 
は キャ ラク ター を 近 距 離 で 重ね 合わ 
せる よう に する と 分 か り ま す 。 

上 に 重なっ て いる の が プラ イオ リ 
ティ ー の 高い キャ ラ 、 後 ろ に な っ て 
いる の が 低い キャ ラ で す 。 

試合 中 の 様々 な 行動 に よ に っ て プラ イ 
オリ ティ ー は 常に 変動 し て いま す 。 


画 ガ ー ド の 性 質 画 


近い 場合 は 後退 移動 が 出来 ませ ん 。 
近 距 離 と 遠 距離 の 間合い の 切り 替え 
は 攻撃 判定 が 本 体 か 飛び 道具 か に 
よっ て も 異な っ て いる の で 、 下 の 表 
を 参考 に し て 下さ い 。 

清子 の ボー ル を 画面 上 に ずっ と 置い 
て お く テ クニ ッ ク が あり ます が 、 そ 
の 時 後退 移動 が 出来 な く な る 時 が あ 


ガー ド 予 備 モ ーション 切り 替え 距離 





本 体 の 攻撃 
飛び 道具 


※ こ れ よ り 近い 間合い だ と ガー ド 予 備 モ ー シ ョ 
ン 中 に 後退 移動 が 出来 な く な る 。 





ライ オリ ティ ー の 変化 と その 行動 は 
以下 の 表 の 通り で す 。 

冒頭 で 同時 に 投げ を 行っ た 場合 の 例 
を あげ まし た が 、 他 に も 打撃 の 攻撃 
判定 が 完全 に 重なっ て いる 状況 で 投 
げ を 行っ た 場合 に どちら が 優先 され 
る か に も 影響 し ます 。 









プラ イオ リティ ー が 変化 する 行動 一 覧 
攻撃 を 当て る (飛び 道具 は 除く )、 投 げ 
カウ ンタ ー 攻 撃 を 出す 


る の は この 間合い が 影響 し て いる 訳 
で す 。 ま た 、 こ の ガー ド 予 備 モ ー シ ョ 
ン 中 は 近 距 離 な ら 後 退 以 外 の 行動 が 、 
遠 距離 な ら 全 て の 行動 が 可能 で す 。 





人 4 黒 枠 内 に 攻撃 判定 が 入る と 近 距 離 の ガー ド 予 
備 モー ショ ン に 切り 替わり 通常 後退 が 出来 な く 
な る 。 


還 プラ イオ リティー (処理 の 優先 度 ) 画 


ちな み に 、 飛 び 道 具 の プラ イオ リ 
ティ ー は 常に 最大 に な っ て いる の で 
飛び 道具 が 完全 に 重なっ て いる 状態 
で は 相手 が 投げ 間合い に いて も 絶対 
に 投げ は 決ま り ま せん 。 











避け を 出す 


画 受 け 身 の 入力 受け 付け 時 間 画 


叩き 付け 属性 の 技 を 食らっ た 時 や 
自分 が ダウ ン 状 態 で 壁 や 床 に 接触 し 
た 時 に 可能 な 受け 身 で す が 、 そ の コ 
マン ド は 突き 飛ば され た 方 向 と 逆 に 
方 向 キ ー2 回 orXor 〇 ボタ ン と な っ 
て いま す 。 
ここ で は この 2 つの コマ ンド が どう 
違う の か 、 方 向 キ ー 2 回 は どこ で 入 
力 す れ ば いい の か 、 と いう こと に つ 
いて 触れ て み ま す 。 
まず は ボタ ン で の 受け 身 で す が 、 こ 
れ は 受け 身 が と れる 瞬間 ( 壁 に 接触 


し た 瞬間 ) の ボタ ン の 変化 (トリ ガ ) 
を 見 て お り 、 壁 に ぶつ か っ た 瞬間 に 
ボタ ン を 押し て いる か 離し て いる か 
で 受け 身 を 取り ます 。 

方 向 キ ー で の 受け 身 は 、 壁 や 床 に 接 
触 す る 18 フレ ー ム 以内 に 方 向 キー 
が 2 回 同じ 方 向 に 入力 され て いれ ば 
成立 し ます 。 

また 、 変わ っ た 方 法 と し て は 、R 1 ボ 
タン を 押す 、 と いう も の が あり ます 。 
R1 ボ タン は 上 単体 で 押す と ダッ シュ の 
コマ ンド を 入力 し た こと に な る の で 、 


ク ら 5? 


R 1 を 押す か 離す か する だ け で 受け 
身 が と れ ま す 。 この R1 受け 身 は コマ 
ンド の 性 質 上 、 壁 で の 受け 身 に し か 
応用 で ませ ん が 、 一 瞬 で 壁 受け 身 が 
と れる の で 覚え て お いて 損 は な い テ 
クニ ッ ク で す 。 壁 際 で 叩き 付け 攻撃 
を 食らっ て も 受け 身 が 間に合い ます 。 

R1 受け 身 を 使う 時 に は 、 上 下 左右 
の いずれ か (斜め は 良い ) に 方 向 キー 
が 入っ て いる と 別 の コマ ンド と し て 
認識 され 受け 身 が 取れ な い の で 注意 
し て 下さ い 。 


画 コ マン ド 入 力 受 付 時 間 に つ いて 画 


あす か 120% で の コマ ンド の 受付 
時 間 は 各 ス テッ プ を 規定 時 間 内 に 
行っ て いく と いう 物 に な っ て いま す 。 
あす か 120% で は コマ ンド の 最初 に 


ダッ シュ 、 バ ッ ク ダ ッシュ の 場合 


に 


18/60 秒 以内 


すま + ボ タン の 場合 


ま 中 立 ル 


18/60 秒 以内 18/60 秒 以内 


叶 す 人 ボタ ン の 場合 


に 2 2 


18/60 秒 以内 


18/60 秒 以内 


画 コ マン ド の 優先 ) 


上 で 紹介 し た コマ ンド に は 優先 順位 が 設定 
され て お り 、 コ マン ド が 複合 し た 場合 に は 優 
先 順 位 の 高い 技 が 出る よう に な っ て いま す 。 
この こと を 把握 し て お く と 色々 と 有効 な コマ 
ンド 入力 法 が 見 つか る か も し れ ま せん ね 。 


技 の 暴発 が 多く て 困る 、 と いう 人 は 、 上 の 
コマ ンド 受付 時 間 と 優先 順位 、 3 ステップ で 
コマ ンド が 成立 し て いる 事 、 等 いろ いろ 考え 
た 上 で な ぜ 暴 発し て いる か を 研究 し て み ま 
じ ま ウ 。 


ちな み に 、 同じ コマ ンド の 場合 、 ボタ ン の 


優先 度 は 、X ぐ へ ぐ 〇 ぐ 口 の 順 で 高く な っ て 
いま す 。 





方 向 キー 中 立 を 必要 と し な い 3 ス 
テッ プ 入 力 (例え ば 後ろ 押し っ ぱな 
し か ら も う 一 度 後ろ を 押せ ば バッ ク 
ダッ シュ が 出る ) と いう 方 式 が 取ら 


に 


18/60 秒 以内 





+ ボタ ン | 


18/60 秒 以内 





多 + ボタ ン 


20/60 秒 以 内 








て いま す 。 

また コマ ンド の 最後 の ボタ ン は ボタ 
ン を 押し た 時 で も 離し た 時 で も コマ 
ンド が 成立 し ます 。 


すま 多 叶 ボタ ン の 場合 


す _ 


18/60 秒 以内 


mm 


24/60 秒 以内 


ボタ ン 


18/60 秒 以 内 


ます 信 + ボ タン の 場合 


すす 舎 


18/60 秒 以 内 


ボタ ン 


12/60 秒 以内 





※、 す や せ す は 斜め で も 入力 が 認め られ る 


ボタ ン 連 打 の 場合 


| ポタ ン 入 力 は 9 回 必要 
ボタ ン ボタ ン ボタ ン + ボタ ン 


に ーー ニニ ーー トー ニー ニニ 
弱 14/60 秒 以内 弱 14/60 秒 以内 弱 18/60 秒 以内 
強 10/60 秒 以内 強 10/60 秒 以内 強 16/60 秒 以内 
※ ボ タン は 押し た 時 と 離し た 時 に 入力 が 認め られ て いる の で 、 
実際 は ポタ ン を 5 回 押せ ば 技 が 出る 。 
方 向 キー が 入っ た 状態 で は コマ ンド を 受け 付け な い 。 








帆 位 に つい て 画 








コマ ンド の 優先 順位 表 


1 | smsne> | 
ダッ シュ 、 バ ッ ク ダ ッシュ 


人 信 + ボ タン 


ボタ ン 連 打 









すす ユ + ボ タン 


6 クタ 


画 あ すか 120% お ける めく り の 攻撃 と 振り 向き 画 


格闘 ゲー ム の ジャ ンプ 攻撃 に は い 
わ ゆ る めく り 攻 撃 (ガー ド 方 向 が 逆 
に な る よう な ジャ ンプ 攻撃 ) と いう 
テク ニッ ク が あり ます が 、 オ ー ト 
ガー ド を 採用 し て いる あす か 120% 
で も この めく り 攻 撃 は 存在 し ます 。 
これ は 振り 向き と 関係 し て お り 、 両 
者 と も 地上 に いる 場合 は 相手 の 中 心 
が 自分 の 中 心 を 超え た ら 即 座 に 振り 
向き が 開始 する の で す が 、 片 方 が 空 
中 に いる 場合 は 地上 に いる 方 の 中 心 
か ら 8 ド ッ ト 後 ろ に 来る まで 振り 向 
き が 始ま り ま せん 。 この 間 に 自 分 の 
中 心 よ り 後 ろ に 攻撃 を 食らう と 逆 
ガー ド に な り ま す 。 逆 ガー ド と 言っ 


て も オー ト ガ ー ド を 使え ば 問題 な い 
の で すけ ど ね 。 

また 、 こ の 8 ドッ ト の めく り ゾ ー 
ン ( 仮 ) は すす コマ ンド の 必殺 技 に も 
影響 が 出 ま す 。 コマ ンド の 必殺 
技 は 出 始め に 相手 の 方 向 を 自動 追尾 
する 機能 が ある の で す が 、 先 程 説 明 
し た 8 ドッ ト の 間 に 相 手 が い る と 、 
自分 の 中 心 よ り 後ろ に 相手 が いて も 
前 方 向 に に 必殺 技 が 出 て し まう の で 
注意 が 必要 で す 。 他 の コマ ンド に は 
この 8 ドッ ト の 間 は な く 、 見 た 目 通 
り の 方 向 に 必殺 技 コ マン ド を 打 て ば 
問題 な く 技 が 出 ます 。 相手 の 方 向 を 
良く 見 て コマ ンド を 入力 し まし ょ う 。 


カウ ンタ ー 攻 撃 に は すす コマ ンド 
の 技 と 同じ よう に 相手 の 方 向 に 対す 
る 自動 追尾 機能 が あり 、 し か も 1 
ドッ ト で も 相手 が 中 心 よ り 後ろ に い 
れ ば 相手 の 方 向 を 間違い 無く キャ ッ 
チ し ます 。 


マー ここ へ さ 流 悼 普 


て d 圧 党 対 澄 な 右 . 記 橋 け u 笑 放さ スマ 





ユミ さす 守 


画 カ ウン ター 攻撃 の 性 質 画 


使え る キャ ラク ター、 使 えな い 
キャ ラク ター が いる カウ ンタ ー 攻 撃 
で す が 、 こ こ で は カウ ンタ ー 攻 撃 の 
細か い 性 質 に つい て 紹介 し ます 。 


・ 出 し た 瞬 間 に 無 敵 が 発生 する 
や は りこ れ が 第 一 で し ょ う 。 他 の 無 
敵 が 発生 する 行動 (必殺 技 な ど ) に 
比べ て ボタ ン 一 つ で すぐ に 出せ ま 
す 。 キ ャ シイ の トリ プル ヘッ ド バ ッ 
ド の モー ショ ン が 見 えた 瞬間 な ど 、 
すぐ に で も 無敵 が 欲し い 時 に 役 に 立 
ち ま す 。 ま た 、 地 上 カウ ンタ ー の 完 
全 無 敵 時 間 は 全 キ ャ ラ 最 低 6 フレ ー 
ム で 、 投 げ ら れ 無 敵 は 時 間 制 で 10 
フレ ー ム に な っ て いま す 。 


・ ガ ー ド キャ ン セ ル で 出せ る 

これ は いま さら な が ら で す が 、 一 
瞬 で ガー ドキ ャ ン セ ル が 成立 する の 
は 魅力 的 で す 。 相 手 の 中 段 技 を ガー 
ドキ ャ ン セ ル す る 時 に ます 系 の コマ 
ンド だ と 途中 で し ゃ が み が 入 っ て し 
まい 、 食 ら っ て し まう こと も あり が 
ち で す 。 そ うい うと き に 威力 を 発揮 
し ます 。 
た だ し 、 し ゃ が み 状 態 か ら は カウ ン 
ター で ガー ドキ ャ ン セ ル で き な い の 
で 注意 し て くだ さい 。 


・ 出 か か り を キャ ン セ ル 出 来る 
ボタ ン を 押し た 瞬間 か ら 1 8 
フレ ー ム の 間 は 超 必殺 技 、 避 け 、 
ジャ ンプ で キャ ン セ ル が 可能 で す 。 


・ 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 

超 必殺 技 で の キャ ン セ ル は まず コ 
マン ド の いら な い カ ウン ター で ガー 
ドキ ャ ン セ ル を か け 、 無 敵 時 間 中 に 
コマ ンド を 入力 する 。 と いっ た 使い 
方 が で きま す 。 多 段 の 中 段 技 に 超 必 
殺 技 で キャ ン セ ル を か けた い 時 に 便 
利 で す 。 


・ 避 け で の キャ ン セ ル 

避け で の キャ ン セ ル は カウ ンタ ー 
に 存在 する 時 間 無 敵 が ほん の 少し だ 
け 残 る の で 、 避 け の 出 か か り に 投げ 
られ 無敵 を 付加 で きま す 。 実 戦 で 
使っ て みる と 付加 され る 投げ られ 無 
敵 が 存外 に 短い の で 良く 投げ られ た 
り し ます 。 実 は 思っ た より 役に立た 
な か っ た テク ニッ ク で す 。 

カウ ンタ ー の 出 か か り 1 フレ ー ム 
で キャ ン セ ル し た ら そ こそ こ に 投げ 
られ 無敵 付き そう な ん で すけ ど 、 実 
戦 で は な か な か そこ まで 素早 く は 出 
来 な いん で す よ ね ぐ 。 


らら 


・ ジ ャ ンプ で の キャ ン セ ル 

ジャ ンプ で の キャ ン セ ル は 使え る 
テク で す 。 ジ ャ ンプ に 予備 モー ショ 
ン が ある こと は 先 に 述べ まし た が 、 
カウ ンタ ー キ ャ ン セ ル ジ ャ ン プ の 場 
合 は カウ ンタ ー の 無敵 ジャ ンプ が 
ジャ ンプ 予備 モー ショ ン 無 し で 成立 
する の で 、 攻 撃 が 重なっ て いる 時 は 
ジャ ンプ で き な い 、 と いう 弱点 を 無 
くす こと が 出来 ます 。 
起き 上 が り の 2 択 を 比較 的 安全 に 回 
避 す る こと が 可能 に な り ま す 。 


・ 自 動 追尾 機能 
めく り 攻 撃 の 所 で 述べ た 通り 、 カ 
ウン ター に は 感度 の 良い 自動 追尾 機 
能 が 付い て いま す 。 相 手 が や や こし 
い 位 置 で ジャ ンプ 攻撃 を 良く し か け 
て くる の な ら 狙 っ て み ま し ょ う 。 


この よう に カウ ンタ ー 攻 撃 に は 
様々 な 性 質 が あり ます 。 
ボタ ン を 押す だ け で 無敵 に な り 、 
ガー ドキ ャ ン セ ル も 出来 る と いう カ 
ウン ター 攻撃 。 使 い 所 を 考え て お け 
ば いろ ん な 所 で 活躍 し ます 。 
自分 の キャ ラ の カウ ンタ ー は ちょ っ 
と イマ イチ だ か ら な あ 、 な ど と 言わ 
ず に 色々 と 試す こと が 新た な 発見 に 
つなが る か も し れ ま せん よ 。 


画 前 万 ダッ シュ の 性 能 に つい て 副 


各 キ ャ ラ の ダッ シュ に は 一 律 6 フ 
レー ム の 完全 無敵 と 4 フレ ー ム の 時 
間 制 投げ られ 無敵 が 付き ます 。 

4 フレーム の 投げ られ 無敵 は 時 間 制 
な の で ダッ シュ を すぐ に 止め て も 投 
げ ら れ 無 敵 は わずか で す が 続 きま す 。 
ダッ シュ は 必殺 技 と ほぼ 同じ 状況 で 
キャ ン セ ル を か ける こと が 出来 ます 
が 、 通 常 技 を 前 方 ダッ シュ で キャ ン 
セル する と 自動 的 に ダッ シュ 攻撃 が 
で る よう に な っ て いま す 。 

また 前 方 ダッ シュ は 通常 技 を 含め 、 
あら ゆる 行動 で 中 断 す る こと が 可能 


で す 。 
・ ダ ッシュ 投げ の 有効 性 

あす か 120% で 有効 な 奇 豚 戦 法 、 
ダッ シュ 投げ で す が 、 単に 素早 く 移 
動 し て 投げ る と 言う だ け で 無く 、 起 
き 上 が り に 投げ を 狙う 場合 に 有効 な 
テク ニッ ク に な り ま す 。 

起き 上 が り の 解析 で 触れ まし た が 、 
起き 上 が り モ ーション の 最後 の 部 分 
は 必殺 技 等 で は キャ ン セ ル で きま す 
が 通常 技 と 投げ で は キャ ン セ ル 出 来 
な い の で 、 起 き 上 が り に 完璧 に 打撃 
を 重ね られ て いた 場合 は 投げ が 成立 


し ませ ん 。 

し か し 、 起 き 上 が り に ダッ シュ 投げ 
を する と ダッ シュ で 起き 上 が り の 最 
後 の 部 分 を キャ ン セ ル で きま すし 、 
6 フレ ー ム の 無敵 時 間 が ある の で 相 
手 の 攻撃 が 完全 に 重ね られ て いて も 
投げ が 成立 し ます 。 相手 の 起き 攻め 
に 対す る 有効 な 選択 肢 に な る の で ぜ 
ひ マ スタ ー し まし ょ う 。 

また 、 ダ ッシュ 投げ の 時 の ダッ シュ 
は R1 で 行う と 一 瞬 で ダッ シュ に 移 
行 で きる の で より 鋭い 動き が 可能 で 
す よ 。 


画 以 撃 避 け の 性 能 に つい て 右 


あす か 120% で の 重要 な 回 避 手 段 、 
『 避 け 』 の 性 能 に 付い て 詳し く 紹 介 
し ます 。 

避け に は R1 ボタ ン を 押し て 行う 
『 そ の 場 避 け 』 と ガー ドモ ーション 時 
に ーー+X or 〇 ( 〇 だ と 前 に 前 進 し な 
が ら 避 ける ) で 行う 『 コ マン ド 避 け 』 
の 2 種類 が あり ます 。 

見 た 目 は ほとん ど 変 わり ませ ん が 、 
実は 性 能 に 違い が あり ます 。 
R1 避け は 出し た 瞬間 か ら 無 敵 で す 
が 、 投 げ ら れ 判 定 は 残っ て いま す 。 
し か し 、 コ マン ド 避 け は 成立 し た 瞬 
間 か ら 16 フレ ー ム の 投げ られ 無敵 
(時 間 制 ) が 付い て いる の で す 。 
この 時 間 無 敵 の 続く 16 フ レー ム 間 は 
あら ゆる 攻撃 に 対し て 完全 無敵 に な 
る 訳 で すね 。 


・ 避 け は 後半 を キャ ン セ ル で きる 


避け は 久美 と 清子 を 除い て は 後半 
部 分 を 歩き と 通常 ジャ ンプ (コマ ン 
ドジ ャ ンプ は 可 ) 以外 の あら ゆる 行 
動 で キャ ン セ ル で きま す 。 避 け の 全 
体 動 作 時 間 と キャ ン セ ル 可 能 時 間 は 
キャ ラ に よっ て 異な る の で 右 の 表 を 
参考 に し て くだ さい 。 起き 上 が り … 
投げ 、 は 打撃 が 完全 に 重なっ て いる 
と 成立 し ませ ん が 、 避 けつ 投げ は 避 
け の 後半 部 分 を 通常 技 や 投げ で も 

キャ ン セ ル で きる た め 成 立 し ます 。 


・ 避 け と 投げ 抜け 


避け の 後に 投げ を 狙い つつ 投げ 抜 
け も 保険 と し て か ける 方 法 に 避け 中 
に 横 と 〇 を 連打 する 方 法 が あり ます 
が 、 こ れ を さら に 効率 的 に 行う 方 法 
が あり ます 。 
まず 避け 中 に 横 と 〇 を 連打 し て みて 
ー+ 強 攻撃 が 出 て し まう 回 数 を 数 え 
ます 。 

た と えば 3 回 目 の ボ タン 押し で 出 て 
し まっ た 場合 は 避け の キャ ン セ ル 出 
来 な い 部 分 で 押せ る ボタ ン の 回 数 は 
2 回 と 言う こと に な り ま すね ? 
それ が 分 か っ た ら 実 戦 で 避け を 入力 
し た ら 必 ず 横 + 〇 ボタ ン 2 回 を 押し 
て 次 の 行動 を 起こ す ク セ を つけ て お 
きま す 。 そ うす れ ば 避け の キャ ン セ 
ル 出 来 な い 部 分 に 投げ られ た ら 投 げ 
抜け が 、 避 け の キャ ン セ ル 可 能 部 分 
で は 自分 の 出し た い 行 動 が 的 確 に 出 
せる と 言う わけ で す 。 

投げ 抜け は ボタ ン を 離し た 時 に も 成 
立 す る の で 2 回 押し た だ け で も 4 回 
入力 され て いる こと に な り ま す 。 
これ だ け 押 し て いれ ば 投げ 抜け の 受 
付 時 間 が 極端 に 短い た まき と きゃ し 
い の 投 げ 以 外 は 大 抵 抜 け すれ ます 。 
マス ター し て お く と 便利 な テク ニッ 
少 で が よ 。 


グ ら の 


・ 各 キャ ラ の 避け 時 間 と キャ ン セ ル 可 能 時 間 















































30 後半 8 

か りな 30 後半 8 
くみ 29 不可 

な な 32 後半 8 

めぐ み 32 後半 8 
りゅう こ 33 後半 10 
きゃ し い 83 後半 13 
34 不可 

33 後半 13 

32 後半 10 

34 後半 14 





※ 単 位 は フレ ー ム 


・R2 避け は 4 フレ ー ム 長い 


R2 避け は 避け モー ショ ン に 入っ 
た 瞬間 に 4 フレー ム の 停止 時 間 ( 自 
分 の み ) が ある た め に 、 技 表 に 載っ 
て いる 避け 時 間 よ り も 4 フレー ム 分 
避け の 時 間 が 長く な っ て いま す 。 
実際 に は ほとん ど 意 識 し な いで も 良 
い 事 で は あり ます が 、R2 避け と 
ガー ドキ ャ ン セ ル 避 け で は 、 投 げ ら 
れ 無敵 時 間 、 避 け 自 体 の 時 間 が 異な 
る 訳 で すね 。 
細か いと ころ まで こだわ っ て 作ら れ 
て いる も ん で すね ホン ト 。 


還 マー アア の た だ ため の シス テム 解析 (後編 ) 画 


この コー ナー で は 対戦 攻略 基礎 で 触れ な か っ た よう な テク ニッ ク や 覚え て お く と ちょ っ と だ け お トク な 情報 を 
紹介 し て いき ます 。 本 当 に 戦力 が UP する 物 か ら 、 ど う で も いい 下らない 事 まで 色々 紹介 し た いと 思い ます の で 、 
お 暇 な 方 は お 付き 合い 下さ いま せ 。 前 編 と さほど 内 容 に 違い は あり ませ ん が こち ら の 方 が 若干 実戦 的 に な っ て お 
り ま す 。 か な ? 。 


eee eo eo eo eo eo eo ee ee ee ee ee ee e ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eo ee ee ee ee ee eo ee 


画 コ マン ド 入 力 関連 画 


よく 、『 あ すか 120% は コマ ンド が 簡単 な の は いい ん だ けど 技 の 暴発 が 多く て 、、、』 と いう 意見 を 聞き ます ね 。 
私 も その 通り だ と 思い ます 。 し か し 、 ち ょ っ と 視点 を 変え て 『 難 し い コ マン ド が 自在 に 扱え る こと が 実力 者 の 証 』 
で ある 他 の 格闘 ゲー ム と 違い 、 あ すか 120% で は 、『 暴 発し が ちな 技 を 制御 する の が 実力 者 の 証 』 と いう 風 に 考え 
て みて は どう で し ょ うか 。 こ こ で は 、『 コ マン ド 入 力 を 上 手 く を 制御 する 方 法 』 を 紹介 し ます 。 コ マン ド の 暴発 や 
失敗 に 悩ん で いる 方 は 参考 に し て みて 下さ い 。 


esseeoeoeeeoeoeoeoeoe eeoeo oe ee eo ee ee ee ee ee ee ee ee eo eeoeoeoeoeoeoe oe 


・ 強 攻撃 キャ ン セ ル 翌 必殺 技 
強 攻 撃 を キャ ン セ ル し て 弱 必 殺 
技 が 出し た い の に 強 が 出 て し まう 。 
そん な 事 は あり ませ ん で し た か ?。 
あす か 120% に は コマ ンド が 出 や 
すく な る よう に 、 ボ タン を 押し た 
後に コマ ンド だ け 入 れ て も 必殺 技 
が 出る 仕様 に な っ て いる た め 、 強 
攻撃 の 後に コマ ンド を 早く 入れ る 
と 強 必殺 技 が 出 て し まう の で す 。 
こう いう 時 は 、 強 攻撃 の 後 、 コ マ 
ンド の 前 に 弱 ボ タン を 押し て 入力 
ボタ ン の 切り 替え を すれ ば し っ 


か り と 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル 必 殺 技 
が 出 て くれ ます 。 弱 or 中 か ら 強 必 
殺 技 が 出し た い 時 は その 逆 で すね 。 
この 入力 は ダッ シュ 攻撃 の 時 に も 
使え ます 。 上 手 く 使っ て 見 て 下さ 
い 。 


・ 下 弱っ 立 中 っ 下 強 
上 の よう に 技 を つなぎ た い 場 合 、 
立ち 中 攻撃 を へ で 出す と 、 す の 
コマ ンド が 入力 され た 事 に な っ て 、 
し ゃ が み 強 の 時 点 で すす 系 の 必殺 
技 が で て し まい ます 。 こ うい う 時 


は 、 立 ち 中 攻撃 を + X で 出し ま 
し ょ う 。 レ バー 入力 に 注目 する と 、 
すーっ! と いう こと に な っ て まま 系 
の 必殺 技 が 出 ま せん 。 


・ 連 打 系 必殺 技 の 暴発 

連打 系 の 必殺 技 は 『 ど こ か に レ 
バー が 入っ て いれ ば 出る 事 が な い 』 
と いう 事 を 覚え て お きま し ょ う 。 
視点 を 変え る と 、 ど こ か に レバ ー 
が 入っ た 状態 で 連打 し て お け ば レ 
バー を 離し た 瞬間 に 技 が 出る と 言 
う 事 に な り ま すね 。 


・ ヒ ッ ト 確 認 の 成功 率 を 上 げ る 
ヒッ ト 確 認 と は 、 出 し た 攻撃 が 
ヒッ ト し て いた ら 必 殺 技 な ど に つ 
な いで 、 ガ ー ド され て いた ら 避 け 
や バッ クダ ッシュ で 逃げ る テク 
ニッ ク の 事 で す 。 こ れ に は か な り 
素早 い 反応 時 間 を 必要 と し ます が 、 
ボタ ン の 後 レ バー だ け 入 力 し て 必 
殺 技 を 出す 『 レ バー 後 入 れ 入力 』 
を 使う と 多少 は ラク に な り ま す 。 
当たっ て いた ら レ バー だ け 回 し て 
必殺 技 で キャ ン セ ル 、 ガ ー ド され 
て いた ら バ ッ ク ダ ッシュ で 逃げ る 
訳 で す 。 左 手 だ け の 操作 で 出来 る 
の で 多少 は ラク に な る の で は な い 
か 、 と 言っ た 訳 で すね 。 ま あ 、 そ 
れ で も 反応 時 間 は や っ ぱり 早く 無 
いと いけ ませ ん けど 。 
ちょ っ と は 成功 率 あ が る か な ? と 
いう こと で 。 


・ ボ タン 離し 入力 カッ ト 

カウ ンタ ー や 、 必 殺 技 、R 1 の 
マク ロコ マン ド 、 投 げ 抜け 等 は ボ 
タン を 離し た 時 に も コマ ンド 入力 
が 認め られ ます が 、 こ れ が 逆 に 了 邪 
魔 に な る 時 が あり ます 。 特 に R 1 
を ダッ シュ と し て 使い た い 場 合 等 
で す 。 

この 『 ボ タン 離し 入力 』 は 、 方 
向 キ ー 以 外 の ボタ ン の どれ か が 押 
され た まま に な っ た 状態 だ と カッ 
ト さ れる の で 、 何 も 効果 の な い L1 
か L2 ボタ ン あ た り を 押し っ ぱな 
し に し て お く の が 一 番 い いで し ょ 
う 。 こ れ で ボタ ン 離 し 時 の 入力 が 
カッ ト さ れ ま す 。 


・ ス ライ ド し ゃ が み 攻 撃 
これ は 、 操 作法 か ら 説 明 す る と 
し ゃ が み ガ ー ド 方 向 に レバ ー を 入 
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れ て 、R 1 、 攻 撃 ボ タン と 素早 く 
スラ イド させ て 押す 。 と 言う 物 で 
す 。 し ゃ が み ガ ー ド 状態 か ら 、 い 
き な り ダッ シュ し て 下段 攻撃 が 出 
せ 、 ダ ッシュ の ベク トル が つく の 
で 下段 攻撃 の リー チ が 伸ばせ ます 。 
伸ばす 距離 は R1 を 押し て 攻撃 ボ 
タン を 押す まで の 時 間 で 決ま り ま 
す 。 先 程 説明 し た ボタ ン 離 し 入力 
カッ ト と 上 手 く 組み 合わ せ て 使っ 
て みて 下さ い 。 

色々 紹介 し まし た が 、R1、R 2 
を 利用 し た マク ロコ マン ド も 使い 
こなす と 効率 の 良い コマ ンド 入力 
が 出来 る と 思い ます の で 、 毛 嫌い 
せ ず に 試し て みて 下さ い 。 あ すか 
は も と も と コマ ンド 入力 の 簡単 な 
ゲー ム で すし 、 マ クロ を ガン ガン 
使う くら いで も いい ん じゃ な いで 
し ょ うか 。 


一 便利 な 複合 入力 吾 


や や こし いけ と ちょ っ と だ け 役 に 立つ 複合 入力 系 で す 。 お 役に立つ と 嬉し いで すね 。 戦 力 5% ア ッ プ で す よ 。 


eee 


避け 中 の 投げ 抜け と 各種 行動 
避け 中 に 必殺 技 等 を 出 そ う と し 
た 場合 、 避 け 中 に 投げ 抜け を 2 回 
ほど 入力 し て お いて 自分 の 取り た 
い 行動 に 移 れ ば 避け 中 に 投げ られ 
て も 投げ 抜け に な る の で 安心 で す 。 
投げ 抜け 受付 時 間 の 知 い た まき 、 
コマ ンド 投げ を 持つ めぐ みや キャ 
シイ に 対し て は さす が に 多用 で き 
ませ ん が 、 密 着 時 に 避け 同士 で お 
合い し た 時 な ど に 覚え て お く と 
便利 で す 。 久 美 や 忍 な どの 投げ 抜 
けさ れる と 反撃 され る キャ ラ は 避 
け 中 に 投げ 抜け し よう と し て 勢い 
余っ て 投げ た と ころ を 抜け られ た 、 
な どの 被害 が 起き に くく な り ま す 。 
結構 便利 で す 。 


・ 壁 受け 身 と GC ダッ シュ 攻撃 
これ は ダッ シュ 攻撃 が 強力 な 
キャ ラ で 有効 で す 。 壁 際 に 追い 込 
まれ た 時 等 に 、 方 向 キ ー を 下段 
ガー ド 方 向 に 入れ た まま 、R1 と 〇 


か X を 連打 し て お きま す 。 相 手 が 
下段 攻撃 を 出し て 来 た 場 合 は そこ 
で ガー ドキ ャ ン セ ル ダ ッ シュ 攻撃 
が 、 中 段 を 喰らっ て 浮か され た 場 
合 な ど は 壁 に 触れ た 瞬間 に 壁 受け 
身 を し て くれ ます 。 ダ ッシュ 攻撃 
の 強い めぐ み と か と ら み と か で 使 
える テク で すね 。 

R 1 の マク ロ 受 け 身 を 利用 し た テ 
クニ ッ ク で す が 、 方 向 キ ー が 上 下 
左右 の いずれ か に 入っ て いる と 受 
け 身 が 取れ な い の で 注意 し て 下さ 
い 。 斜 め 方 向 な の が ミソ で す 。 


・ 投げ 抜け 合戦 の 腰 着 を 打破 
接近 戦 で 『 投 げ が 来る ! 』 と 読 
め て いた 場合 、 投 げ 抜け を する の 
は 安全 且つ 有効 で す が 、 相 手 に ダ 
メー ジ を 与え る 事 が で きま せん ね 。 
投げ 抜け が 頻発 する 対戦 で は 、 思 
いき っ て 投げ られ 無敵 の ある 技 
(必殺 技 や カウ ンタ ー) を 相手 の 投 
げに 合わ せ て 行っ て み ま し ょ う 。 


ee eo eo eee oe eeoeoeo eeoeoeoeo eeoeoeoeoeoeoeoeoeoe oe 


相手 が 投げ よう と し た 時 に は こち 
ら の 投げ られ 判定 が 無く な る の で 、 
相手 は 強 攻撃 が 出 て し まい ます 。 
それ を 無敵 技 で 刈り 取る 訳 で す 。 
ここ で 、 問 題 に な る の は 、 相 手 の 
投げ が こち ら の 無敵 技 の 入力 より 
早かっ た 場合 。 も ちろ ん こち ら が 
投げ られ て し まう の で す が 、 コ マ 
ンド 入力 の 後に 横 + 〇 連打 、 と や 
る こと に よっ て 相手 に 先 に 投げ ら 
れ た 時 は 投げ 抜け 、 そ う で な い 時 
は 相手 の 強 攻 撃 を 刈り 取る 事 が 出 
来る と いう 二 段 構え の 入力 が で き 
ます 。 

避け で お 見 合い し た 時 な ど 、 投 
げ の 可能 性 が か な り 高 い 時 に この 
入力 法 は 大 活躍 、 の ハズ で す 。 読 
まれ る と 連続 避け と か され る の で 、 
ワン パタ ー ン に これ ば か り 狙 う 事 
は で きま せん けど ね 。 

密着 戦 で の 選択 肢 の 一 つと し て 覚 
えて お く と いい で す よ 。 必殺 技 は 
マク ロ で 出す と より 効果 的 で す 。 


一 ダッ シュ 止め 各種 行動 時 


ダッ シュ を 止め て か ら の 各種 行動 に つい て 解説 し て み ま す 。 ダ ッシュ か ら 裏 投げ 、 カ ウン ター、 


ジャ ンプ 、 と 言っ た も の で すね 。 


前 + 強 攻撃 、 
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・ ダ ッシュ を 止め る と ? 
ダッ シュ を 後ろ を 押し て 止め る 
と 、 立 つま で に 予備 モー ショ ン 
(マニ ア の た め の シ ステ ム 解 析 参 照 
の 事 ) を 経由 し ます 。 こ の 予備 
モー ショ ン 中 は 短い と は 言え 、 完 
全 に ガー ド 不 能 に な り ま す 。 


・ ダ ッシュ 裏 投げ 

ダッ シュ を 止め る と 同時 に 〇 を 
押す と ダッ シュ ベク トル を 持ち な 
が ら 後 ろ に 投げ る 『 ダ ッシュ 裏 投 
げ 』 が で きま す 。 こ の ダッ シュ 裏 
投げ は 、 ダ ッシュ を 止め る 際 の 後 
ろ と 〇 ボタ ン が 完全 に 同時 、 ま た 
は 1 フレ ー ム まで の ズレ だ っ た 場 
合 に 成立 し ます 。 


・ ダ ッシュ カウ ンタ ー 

前 ダッ シュ か ら カ ウン ター を 出 
す 場 合 、 後 ろ を 押し て 止め た 後 、 
4 フレ ー ム 以上 経過 し な いと カウ 
ンタ ー が 出 な いよ うに な っ て いま 
す 。 理 屈 上 は 4 フレ ー ム 待た な い 
と いけ な い 訳 で す が 、 カ ウン ター 
は ボタ ン を 離し た 時 に も 反応 する 
の で 、 後 ろ と 同時 に 押す くら いで 
も ちょ うど 離し た 時 に 4 フレ ー ム 
くら い は 経過 し て いる の で カウ ン 
ター が 出 ます 。 


・ ダ ッシュ か ら 前 + 強 
ダッ シュ を 止め て 前 + 強 を 出す 

場合 ダッ シュ を 止め た 後 5 フ 
レー ム 以 上 経過 し て で な いと 技 が 
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出 て くれ ませ ん 。 こ れ は 少し 待つ 
よう な 感じ に な り ま す 。 

これ だ と 、 ダ ッシュ を 止め た 時 の 
スキ に より 相手 の 前 で 無防備 に な 
る の で 、 こ れ よ り は ダッ シュ を 
し ゃ が み 弱 で 止め て 、 そ れ を 空 振 
り キ ャ ン セ ル し て 前 + 強 を 出し た 
方 が 良い と 思い ます 。 

た だ し 、 こ の 場合 ダッ シュ 攻撃 が 
出 や すく な っ て し まう の で 、R1 で 
ダッ シュ し て 、R1 を 押し っ ぱな し 
に し て し ゃ が み 紀 一 前 + 強 、 と や 
る と 良い よう で す 。 ダ ッシュ を 止 
め る 時 に 一 応 下 段 も カバ ー で きま 
すし ね 。 

前 + 強 の リー チ が 長い キャ ラ は 
使っ て みて は どう で し ょ うか 。 


画 相 紋 大 解析 陣 


あす か 120% の 最も 特徴 的 な シス テム が この 『 技 の 相殺 』 で し ょ う 。 
上 級 者 と 中 級 者 を 分 ける の は この 相殺 合戦 だ と いっ て も 過言 で は な いく らい で す 。 相殺 に 反応 出来 る 様 に な る た 
め に は 『 こ の へ ん で 相殺 が 起き そう だ 』、 と 言う 感覚 を 身 に つけ る 事 が 重要 で す 。 これ は 実戦 で 身 に つけ る し か な 
い の で 、CPU 戦 で も いつ も 相殺 を 意識 する よう に し まし ょ う 。 
ここ で は 相 灯 合戦 の 理解 を 深め る た め に 相殺 合戦 で の コマ ンド 入力 の 受付 等 の 解析 を し て みた いと 思い ます 。 
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・ 相 殺 キ ャ ン セ ル 出 来る 技 と 
出来 な い 技 

これ に つい て は シス テム 基礎 を 
参照 し て 下さ い 。 例 外 と し て めぐ 
み の 尻 (』+ 〇 ) の よう に 必殺 技 
で は キャ ン セ ル 出 来 な い が 相 殺 
キャ ン セ ル は 出来 る と いう 技 も あ 
り ま す 。 


・ 相 殺 キ ャ ン セ ル で 出来 る 行動 
これ も シス テム 基礎 で 書い て あ 
る 通り な の で す が 、 注 意 し て ほし 
い の は 相殺 キャ ン セ ル 避 け 。 避 け 
以外 の 行動 は 、 相 殺 が 起こ っ て か 
ら 相殺 が 終了 する まで の 間 に 1 回 
で も コマ ンド を 撃っ て お け ば 相殺 
終了 後に その 行動 が 出せ る ( 要 す 
る に 相殺 中 ずっ と コマ ンド を 受け 
付け て いる ) の で す が 、 避 け だ け 
は 先行 入力 を 受け 付け ませ ん 。 相 
殺 が 終わ っ た 瞬間 に ボタ ン を 押し 
て いな いと いけ な い 訳 で す 。 避 け 
は ボタ ン 離 し 入力 も 無い で すし 、 
余計 に キビ シイ で すね 。 覚 えて お 
いて 下さ い 。 


・ 空 中 で の 相 殺 


空中 で 相殺 が 起こ っ た 場合 は 、 


地上 の 相殺 キャ ン セ ル で は 出来 な 
い 『 相 殺 ガ ー ド 』 が 出来 ます 。 
や り 方 は 相殺 中 に 後ろ を 押す だ 
け で す 。 こ れ は か な り 使 える テク 
ニッ ク な の で ぜひ マス ター し て お 
いて くだ さい 。 


・ 相 殺 と プラ イオ リティ ー 

相殺 の 硬直 (22 フレ ー ム 、 本 
体 同士 の 場合 ) が 終わ っ た 後 は 、 
相殺 キャ ン セ ル で 両者 同時 に 行動 
開始 で す 。 相 殺 中 で あれ ば 片方 の 
コマ ンド 入力 が 早かっ た と し て も 
同時 に 入力 し た 事 に な り ま す 。 こ 
の 時 、 片 方 が 投げ 、 片 方 が 無敵 


・ 相 殺 キ ャ ン セ ル で の 技 暴発 

相殺 キャ ン セ ル で 技 を 出 そ う と 
する 時 に 、 例 えば 、 弱 攻撃 で 相殺 
が 起き た 時 に 強 攻撃 を 出 そ う と し 
て カウ ンタ ー が 出 た よう な 事 は な 
いで し ょ うか 。 も 
これ は 相殺 中 に 弱 の ボタ ン が 離さ 
れ 、 強 の ボタ ン が 押さ れ た 事 に 
よっ て 、 弱 と 強 が 相殺 中 に 同時 押 
し され た と 認識 され て 起き る 現象 
で す 。 逆 も あり 得 ま すね 。 

前 の ペー ジ で 紹介 し た 『 ボ タン 

離し 入力 カッ ト 』 を 使え ば カウ ン 
ター は 出 な い の で す が 、 実戦 で は 
相殺 は 思わ ぬ 時 に 起き る の で そう 
は 対応 で き な い も の で す 。 こ こ で 
オス ス メ し た い の が 中 攻撃 。 中 攻 
撃 で 相殺 を 取ら れ た 場合 や 相殺 の 
後に 中 攻撃 を 出し た 場合 は 絶対 に 
カウ ンタ ー は 暴発 し ませ ん (へ と 
〇 の 同時 押し で は カウ ンタ ー は 出 
な いた め )。 ま た 、 中 攻撃 に は 相殺 
の 発生 が 早い 技 が 多い の で 、 そ れ 
ら の 技 を 持っ て いる キャ ラ で は 特 
に オス ス メ で す 。 
技 を 出し て いた 場合 は まっ た く 同 
時 に 行動 開始 に な る 訳 な の で 、 プ 
ライ オリ ティ ー の 高い 方 の 行動 が 
優先 され ます 。 投 げ 側 が 高けれ ば 
投げ 成功 、 無 敵 技 側が 高けれ ば 投 
げ ら れず 、 投 げ が 前 + 強 攻 撃 に 化 
け ま す 。 プ ライ オリ ティ ー に つい 
て は マニ ア の た め の シ ステ ム 解 析 
で 説明 し まし た ね 。 


・ あ すか 120% 究 極 奥義 
『 相 殺 カ ウン ター』 
これ は 1P 側 で し か 出来 な い 
テク ニッ ク な の で す が 、 相 殺 発 生 
時 に 1P の プラ イオ リティ ー が 低 
か っ た 場合 、1P 側が 相殺 時 に L2 
を 押す と 2P 側 に 強制 的 に カウ ン 
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・ 相 殺 中 の 行動 の 優先 度 

相殺 中 は ずっ と コマ ンド を 受け 
付け て いる 事 は さき ほど 説明 し ま 
し た が 、 こ の 時 コマ ンド を 2 つ 以 
上 打っ た 場合 は どう な る で し ょ う 。 
こう いう 場合 は 、 相 殺 中 に 打っ た 
コマ ンド の 中 で 最も 優先 度 の 高い 
行動 が 相殺 終了 後に 出る 事 に な り 
ます 。 

一 番 優先 度 が 低い の は 通常 技 で 、 
弱く 中 ぐ 強 の 順に 優先 度 が 高く な 
り ま す 。 前 + 強 や 投げ は 強 攻 撃 と 
同じ 優先 度 で す 。 

通常 技 の 次 は 『 各 種 コ マン ド 行 
動 』 が 優先 度 が 高く な っ て いま す 。 
各種 コマ ンド 行動 の 優先 度 は 『 マ 
ニア の た め の シ ステ ム 人 解析 』 で 取 
り 上 げ て いる の で そちら を 参照 し 
て 下さ い 。 そ し て 、 次 に カウ ン 
ター 攻撃 、 そ し て 最大 の 優先 度 に 
な る の が 超 必 殺 技 で す 。 カ ウン 
ター に 高い 優先 度 が 付い て いる の 
で 、 相 殺 時 に あん な に 暴発 し や す 
いん で すね 、 困 っ た も ん で す 。 


ee eo eo eo eo eo eeoeoeoeoeoeoee ee 


ター を 出さ せる 事 が 出来 ます 。 ち 
な み に 空 中 に いて も 出来 ます 。 

上 で 説明 し まし た が 、 カ ウン 
ター は 相殺 キャ ン セ ル の 中 で 超 必 
殺 技 に 次 ぐ 優先 度 の 高 さ な の で 、 
相手 は カウ ンタ ー を 出す か 、 コ マ 
ンド を 打っ て 超 必 殺 技 を 出す か 、 
カウ ンタ ー を 空 キ ャ ン セ ル し て 
ジャ ンプ か 避け る し か する 事 が 無 
く な り ま す 。1P 側 は 避け れ ば 自分 
の プラ イオ リティ ー を いつ で も 下 
げ ら れる の で 意図 的 に 誘発 出来 ま 
す 。1P 久 美 の 相殺 能力 と 組み 合わ 
せる と さら に 恐ろし い 能 力 に な り 
ます よ 。 一 度 試し て 見 て 禁じ 手 に 
する か どう か 対戦 相手 と 相談 し て 
見 て 下さ い 。 


・ 相 殺 時 に か か る 反動 

相殺 後に 出す 行動 は 若干 反動 が 
か か る た め 、 基 本 的 に 少し 後ろ に 
下がり な が ら 攻 撃 が 出 ま す 。 相殺 
キャ ン セ ル で リー チ の 短い 必殺 技 
(ボン ボン アッ パー な ど ) を 使う と 
反動 で 間合い が 開い て 当たら な い 
事 な ど あり ます の で 注意 し て 下さ 
。 


・ 相 殺 キ ャ ン セ ル 投 げ 

相殺 を キャ ン セ ル し て 投げ る テ 
クニ ッ ク で す が 、 か な り 問 合い が 
接近 し て な いと 狙う 事 が 出来 ませ 
ん 。 特 に 投げ 間合い が 若干 狭い 久 
美 や 清子 で は 非常 に 狙い づら く 
な っ て いま す 。 

この 相殺 キャ ン セ ル 投 げ を 行う 
と 、 相 殺 の 反動 で 投げ が いつ も と 
違う 挙動 を 示し ます 。 

環 は 相殺 キャ ン セ ル で 前 に 投げ 


る と 、 可 莉奈 は 後ろ に 投げ る と 投 
げ が 空振り し ます 。 注意 し て くだ 
さい 。 ま た 、 忍 で は 相殺 裏 投げ を 
する 事 に よっ て 相手 を か な り 自 分 
の 方 に 引き 寄せ る 反動 が か か る た 
め 、 ダ ッシュ 弱 か ら の コン ボ を 始 
め と する 追い 討ち が 入る よう に 


な り ま す 。 嬉 し いで すね 。 ま た 、 
ダッ シュ ベク トル が 残る 行動 
(ダッ シュ し ゃ が み 攻 撃 等 ) で 相殺 
投げ を し た 場合 に は ダッ シュ 投げ 
扱い に な り 、 必 殺 技 属性 の 技 を 相 
殺 投げ し た 場合 に は 歩き 投げ と 同 
じ 扱 い に な り ま す 。 


國 ダ ッシュ と 相殺 時 の 反動 が 投げ に 及ぼ す 影 響 還 
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X : 投げ が 空振り し て し まう 
〇 : 非常 に 追い 討ち し や すく な る 
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Se 
還 ミ ー ミ 
に je 





ー : 普通 に 投げ る の と それ ほど 遺 い が 無 い 


ニテ クニ ッ ク &@% 豆 知識 集 古 


ここ か ら は と に か く バ ラバ ラ と 垂れ 流し で 残り の 細か い テ クニ ッ ク や デー タ を 紹介 し て お きま す 。 
な ん か 使え そう な の が あり まし た ら 拾 っ て 行っ て 下さ いね 。 


・ リ バー サル ジャ ンプ 

起き 上 が り に コマ ンド ジャ ンプ 
(1 1) に よっ て 、 中 段 と 下段 の 2 
択 か ら 逃 れる テク ニッ ク で す 。 下 
段 攻 撃 を 重ね られ て も 、 起 き 上 が 
り の 途中 の モー ショ ン (無敵 ) か 
ら ジ ャ ンプ 予備 モー ショ ン を 経由 
せ ず に いき な り 跳 べ る の で 下段 攻 
撃 を 透 か す 事 が 出来 ます し 、 中 段 
だ っ た 場合 に は 、 空 中 ガー ド 出 来 
る の で 、 通 常 技 に よる 2 択 は か な 
り の 確率 で 回 避 で きま す 。 対 応 策 
と し て は 、 空 中 ガー ド 不 可 の 必殺 
技 や 空中 投げ が 主 な 対応 策 で す 。 
キャ ラ が 限定 され ます が 、 清 子 の 
スラ イデ ィング 、 可 莉奈 の 立ち 小 
な どの 打点 の 高い 下段 攻撃 で 落と 
す 事 も 可能 で す 。 

欠点 は 、 リ バー サル で 決め な い 
と 問答 無用 で 下段 攻撃 が 入る 事 、 
垂直 ジャ ンプ で 逃げ る 事 に な る の 
で 、 了 降りる 時 の 事 を 考え て 使う 必 
要 が ある 事 で し ょ うか 。 


・GC ダッ シュ 通常 技 

主 に 、 相 手 の ダ ッシュ 攻撃 や 必 
殺 技 な ど 、 後 に 続か な い 攻 撃 に 対 
し て 使っ て ます 。 ガ ー ド キャ ン セ 
ル で ダッ シュ し て 、 通 常 技 を 出す 
テク ニッ ク で す 。 ダ ッシュ する の 
で 、 レ バー 入れ 立ち 大 や 立ち 中 な 
ど は 出せ ませ ん 。 

まず ガー ドキ ャ ン セ ル で ダッ 
シュ し て 、 十 字 キ ー を 1 回 ニュ ー 
トラ ル に し て 、 通 常 技 を 出し ます 。 
(この 時 、 つ + 〇 で ガー ドキ ャ ン 
セル ダッ シュ 投げ に な り ま す ) 

ダッ シュ か ら の 通常 攻撃 は 、 

し ゃ が み 弱 か ら の 連続 攻撃 や 、 立 
ち 強 一 必殺 技 等 が いい で し ょ う 。 
環 で 立ち 強 っ ロブ と か 食らっ た 日 
に ゃ あ た ま り ま せん よ 。 

と ら み や めぐ み は ダ ッシュ 中 で 
も 上 下 の ガ ー ド が ゆ さ ぶれ る の で 
相手 の ジャ ンプ 攻撃 を ガー ドキ ャ 
ン セ ル し て ダッ シュ する の も いい 
で まま 。 
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・ ス タカ ン 

ラウ ンド 開始 前 に 1 P 側 の L 2 
ボタ ン を 連打 し て いる と 、 開 始 直 
後に 2 P 側 の キャ ラ が 勝手 に 地上 
カウ ンタ ー を 出し て し まう と いう 
不思議 な テク ニッ ク で す 。 ち な み 
に 1P 側 し か で きま せん 。 

1P 側が 完璧 に 試合 開始 直後 に ボ 
タン を 入力 し た 場合 は 回 避 法 は 無 
い の で す が 、 そ うそ う 完 璧 に 入力 
は 出来 な い の で 、2P 側 の 人 は 、 開 
幕 直 後に 何ら か の 行動 を し て お け 
ば カウ ンタ ー を 出さ ず に 済む 可能 
性 が 高く な り ま す 。 

スタ カン は 、『 ス ター ト 直 後に 勝 
手 に カウ ンタ ー』 を 略し た も の で 
す 。 ま あ 、 こ れ は 禁じ 手 に する か 
どう か 、 対 戦 相 手 と 相談 し て 決め 
て 下さ いね 。 相殺 カウ ンタ ー ほ ど 
ひど く は 無い と 思い ます けど 。 


・ 後 追い 飛び 道具 

これ が で きる キャ ラ は 横 叩 き 付 
け 攻 撃 が あっ て 、 さ ら に 飛び 道具 
を 持つ キャ ラ な の で 、 あ すか 、 忍 
に 限定 され ます 。 環 と 奈々 で も 出 
来 そ うな ん で す が 、 何 故 か 飛び 道 
具 が 出 ま せん 。 

画面 の 端 か ら 端 に 壁 に 叩き 付け 
る 攻撃 を 当て た 後 、 画 面 外 か ら 飛 
び 道 具 を 撃っ て 追い か け ま す 。 相 
手 が 壁 に 触れ た 後 、 ス クロ ー ル の 
関係 で 、 自 キャ ラ は 強制 的 に 画面 
端 に 呼び 寄せ られ ます が 、 飛 び 道 
具 は まだ 画面 外 の まま で す 。 飛 び 
道具 を 撃っ た 後に 思い っ きり ダッ 
シュ すれ ば 自分 の 後ろ か ら 飛 び 道 
具 が 現れ ます 。 相 手 が 壁 受け 身 を 
取っ て くれ た 時 の 方 が 余計 に 遅れ 
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に い に こ ひく ! 


so so eo eo e eo ee e oe ee eo eo eo eo eo eo oe の 


・ 久 美 と キャ シイ の BD 
久美 と キャ シイ の バッ クダ ッ 
シュ だ け 他 の キャ ラ と 特殊 で 、『 出 
か か り の 一 瞬 に 地上 判定 で ガー ド 
不可 の 部 分 が ある 』 事 と 、『 頂 点 に 
達する まで 投げ られ 判定 が 残っ て 

いる 』 事 の 2 点 で す 。 

攻撃 の 切れ 目 の な い 技 を バッ ク 
ダッ シュ で ガー ドキ ャ ン セ ル す る 
と 地上 で 食らっ た り 、 バ ッ ク ダ ッ 
シュ の 出 か か り を 超 低 空 で 空中 投 
げ さ れ た り し ます 。 め ぐみ の ふみ 
投げ は この バッ クダ ッシュ を 楽々 
と 吸い 上 げ る の で VS めぐ み で は 
特に 注意 し て 下さ い 。 


・ 下 方 向 叩 き 付け 属性 の 技 を 地 
上 の 相手 に ヒッ ト さ せる と ? 
下 叩き 付け 属性 の 技 を 地上 で 
立っ て いる 相手 に ヒッ ト さ せる と 
少し 変わ っ た 挙動 を 示し ます 。 ま 
ず 、 ヒ ッ ト 硬 直 が 長い 事 。 強 攻撃 
の 仰 け 反り の 1 . 5 倍 く らい 長く 


て 飛ん で 来 ま す 。 相 手 が 受 け 身 に 
失敗 し た 時 は 壁 に が つか っ た ヒッ 
トウ ェ イ ト 等 が あり 、 そ の 間 に 飛 
び 道 具 が 前 進 す る た め 、 そ こま で 
遅れ て 飛ば す 事 が 出来 ませ ん 。 


・ 空 振り ガー ド 時 に 
空振り ガー ド 中 に 前 + 強 攻 撃 を 
出 そ う と する と コマ ンド の 性 質 上 
移動 避け が 出 ちゃ いま す よ ね 。 飛 
び 道 具 が 画面 上 に ある 時 や 、 久 美 
が し ゃ が み 弱 と か 連打 し て る 時 等 
に 起こ り が ち で す 。 


『 そ の ド タ マ に 貴 プ チ 込み た い の に 


て 』 と お 嘆き の アナ タ ! 
こう いう 時 に は 弱 攻 撃 の 空振り 
キャ ン セ ル を 使え ば ボラ 、 し っ か 
り 前 + 強 が 出 ます ね 。 

これ で 久美 の ド タ マ も カチ 割れ 
ます 。 め で た し めで た し 。 


・ ベ クト ル と 壁 受け 身 
壁 受け 身 の 事 で す が 、 自 分 が 技 
を 食らっ て 吹っ飛ん で いて 、 壁 に 
触れ て いれ ば いつ で も 可能 で ある 


事 は あちこち で 説明 し て いま す が 、 


見 た 目 は 壁 に 触れ て いる の に 壁 受 
け 身 が 出来 な い 状況 が あり ます 。 
それ に つい て 説明 し て み ま し ょ う 。 


1) X 軸 ベク トル が 0 の 技 が 
ヒッ ト し た 時 。 

X 軸 へ の ベク トル が 0 の 技 は 相 
手 を まっ た く 横 に 運ば な い の で 見 
た 目 壁 に 触れ て いる よう で も 実は 
触れ て いま せん 。 ベ クト ル は 技 表 
で 確認 し て み ま し ょ う 。 

2) 吹っ飛び 状態 の 時 

空中 で くる っ と 回 っ て 着地 する 
タイ プ の 吹っ飛び 状態 の 場合 で す 
が 、 こ の 途中 は 壁 に 触れ て いて も 
壁 受け 身 は 出来 ませ ん 。 立 ち 強 攻 
撃 等 に 多い 属性 で す 。 


これ ら の 事 を 利用 する と 壁 受け 
身 を 取り 難い 連続 技 を 組む 事 が 出 
来 ま す 。 

また 、 横 の ベク トル が 強い 技 を 
壁際 で 当て る と 、 壁 に 当たっ て 就 
ね 返る の で 受け 身 の タ イミ ング が 
壁 に 触れ た 一 瞬 だ け に な り 、 受 け 
身 が 取ら れ 難 く な り ま す 。 


な る の で 連続 技 が 入れ や すく な り 
ます 。 あ と も う 一 つ は 、 下 叩き 付 
け 攻 撃 で 仰 反 っ て いる 所 に も う 
一 度 叩き 付 け 攻撃 を 当て る と 相手 
を ダウ ン さ せ て 叩き 付け る 事 。 こ 
れ は 多段 の 下 叩き 付け 属性 の 技 で 
な いと 起き に くい の で すけ ど ね 。 
この 2 点 が 他 の 技 と 違う 所 で す 。 
ちょ っ と し た 豆 知 識 と し て 紹介 し 
て お きま す 。 


・ ク イッ ク ド ラ イ バ ー を カウ ン 
ター で 返す と ・・・・・・ 


竜子 の クイ ッ ク ド ライ バー で す 
が 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 返 そ うと 
し て レバ ー が 下 に 入っ た 所 を 食 
ら っ た り し て 嫌 な 目 に 合う 事 っ て 
あり ます よね 。 そ こ で ・・・・ 
よっ し ゃ 、 カ ウン ター ! あれ ? 吸 
われ ちゃ っ た 、 ど うい うこ と よ ? 

めぐ み 、 久 美 、 清 子 の カウ ン 
ター で クイ ッ ク ド ライ バー を ガー 
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ドキ ャ ン セ ル す る と 問答 無用 に 吸 
われ る の で 注意 し て 下さ い 。 他 の 
キャ ラ は 大 丈夫 な ん で すけ ど ね 。 


・ ス リ 抜 け ガ ー ド 不可 
打撃 技 を ガー ド さ せ た 後 、 ガ ー 
ド 硬 直 中 に 逆 か ら 攻 撃 す る と その 
攻撃 は ガー ド 不 能 に な り ま す ( 飛 
び 道 具 は 除く )。 環 の 迎撃 V が 2 
段 有 目 か ら ガ ー ド 不可 に な る の も こ 
の せい で す 。 他 に は 奈々 の ダッ 
シュ 弱 を ダッ シュ で すり 抜け る 寸 
前 に ガー ド さ せ て 後ろ に 回 っ た 後 
に 立ち 中 、 等 も ガー ド 不 可 に な り 
ます 。 逆 ガー ド で も 防げ ませ ん 。 
色んな キャ ラ で 応用 出来 ます よ 。 








< 中 ン 婦 さて のせ で は き ざ 


ォ せ ーー 上 は 中 朴 茜 中州 ご 旦 
引 装 エー は 流 井 言 き び 演 疹 可 9 
吉 き 計 0t テ メー は 園 言 さ 1 








画 キ ミ の 笑顔 が 見 た いか ら ・・・ 画 


ちょ っ と 変わ っ た 現象 や オマ ケ 情 報 な ど を 紹介 し ます 。 ウ ケ を 取り た い 時 に どう ぞ 。 
中 に は 妙 に 実戦 的 な 物 も 混じっ て ます けど ね 。 彼 女 と 一 緒 に 楽し いあ すか ライ フ を 。 


・ サ イコ フー プ 

久美 の ダッ シュ 強 の 一 段 目 と 地 
上 カウ ンタ ー の 二 段 目 、 し ゃ が み 
中 の 出 か か り に は 変わ っ た 相殺 判 
定 が あり 、 ど ん な に 離れ て いて も 
相殺 が 起こ り ま す 。1P と 2P で 相 
殺 出 来る 技 が 違っ た りす る の も 芸 
コマ で す 。 詳 し く は 久美 の 対戦 攻 
略 に て 。 


・ ソ フト 部 最終 奥義 

清子 が 試合 に 負け た 時 に (時 間 
切れ の 場合 は 勝っ て も 負け て も ) 
ボー ル が 1 個 で も セッ ト さ れ て い 
た ら 、 両 方 と も 固まっ て 試合 が 終 
わり ませ ん 。 セ レク ト + ス ター ト 
で ソフ トリ セッ ト を し な いと いけ 
な いわ け で すね 。 
まさ に 歴代 生徒 会 長 に し か 使え な 
い 最 終 奥義 ! ! 。 
環 も 条件 が 良く 解り ませ ん が 画面 


・Fly me to 宇宙 (そら ) へ 

空中 で 相殺 を 起こ し た 時 に は 2 
段 ジ ャ ンプ し て いた 後 で も さら に 
ジャ ンプ が 可能 で す 。 そ こ で 、2 
人 で 息 を 合わ せ て Let's Fly ! 
2 人 で 相殺 ジャ ンプ を 繰り 返す 、 
また は 1P 久美 の し ゃ が み 中 に 手 
伝っ て も ら っ て 延々 と 相殺 ジャ ン 
プ を 繰り 返し ます 。 ど ん どん 上 
が っ て 行き ます 。 あ れれ ? 画面 外 
まで イ っ ちゃ っ た 。 ま だ まだ 続け 
ます 。 す る と ・・・ 見 ご た え が 
ある の で ぜひ 試し て 見 て くだ さい 。 


・ 他 の 相殺 お 遊び 技 

環 、 竜 子 の 技 表 ペ ー ジ に も 和 欠 埋 
め と し て 遊び 技 を 入れ て 置い た の 
で ぜひ 試し て みて 下さ い 。 

他 に は 、 清 子 で ソフ ト ボ ー ル を 
ガー ド さ せ て 跳ね 返っ て 来 た ボ ー 
ル を 立ち 中 で キャ ッ チ (これ が い 
ちば ん らし く 見 える ) し て 投げ 返 
す と いう 『 一 人 キャ ッ チ ボー ル 』 





時 々 止め ます し ね 。 清 子 の 方 が そ 
の テ の 能力 に 長け て いる 様 で す 。 
来年 の 乱 女 は 期待 出来 ます ね 。 


・ 慎 生 ぉ ー、 そ て れ っ ? 

竜子 の 稲妻 サー プ ブ で す が 、 上 昇 
し て 、 腕 を 振り 下ろ す 部 分 で ボー 
ル を 相殺 する と ボー ル が 飛ぶ よう 
に な っ て いる の で す が 、 そ の 振り 
下ろ し 部 分 を 相手 に 相殺 され る と 
後輩 が 投げ て くれ た ボー ル を 空 振 
り し て し まい ます 。 

実戦 で 起こ す の は 難し い の で す が 、 
1P 久美 あたり な ら 狙 っ て 出来 る ん 
じゃ 無い で し ょ うか 。 


・ ロ ケッ ト 系 
飛び 道具 (頑丈 な や つ ) 等 の 、 
相殺 判定 は 、 正 面 か らぶ つか りあ 
うと 、 そ の 場 で ぶつ か りあ っ て 、 
前 進 す る 事 は あり ませ ん が 、 正 面 


や 、 飛 び 道 具 を な ん で も カウ ン 
ター で 相殺 し て みる と いう 『 清 
の バッ ティ ング セン ター』、 り ゅ う 
この 稲妻 サー ブ を 竜巻 レシ ー プ で 
拾っ て みた り 、 と 、 運 動 部 な ら で 
は の 楽し みか が た く さん あり ます 。 
自由 な 発想 で 楽し ん で 下さ いね 。 


・ ア イヌ 戦士 受難 

奈々 の 舞 刀 蒼 炎 陣 の 暗転 と まっ 
た く 同 時 に 相手 も 暗転 を 起こ し た 
時 に 奈々 の プラ イオ リティ ー が 低 
いと 著 刀 が 飛ん で 来 ず 、5 秒 程 
経っ た 後に どこ か ら 取 り 出 し た の 
か 、 難 刀 を 振り ます 。 ち な み に 動 
け な い 間 奈 々 は 完全 無敵 で す 。 


『。 由 の 半 び 党 京 
ざ Myim ン 科 々 で な SS』 
< で 上 は る 滑 の さび 丘 舞 生 感 恋 
ーVNIY ロ ーー 





ee ee ee eo eo oe eo oe oe eo ee eeoeoeoe ee 


で は な く 、 後 側 で 相殺 し た 場合 は 
加速 し ます 。 こ れ を 、『 ロ ケッ ト 』 
と 呼ん で いま す 。 

狙い や すい 例 と し て は 、 忍 の メ 
ガト ン バ ズ ー カ を あす か が ガー ド 
し て 、 最 後 か ら 2 発 目 を ガー ド 
キャ ン セ ル ダ ッ シュ 、 最 後 の 1 発 
を ダッ シュ で 相殺 する と メガ トン 
バズ ー カ の 後 側 と 相殺 が 起き る た 
め 、 逆 方 向 に ベク トル が 働い て 物 
凄い 速 さ で ダッ シュ し て くれ ます 。 
これ を 『 ロ ケッ ト ダ ッシュ 』 と 呼 
ん で ます 。 画面 端 に 追い 詰め られ 
た 状態 で 雷 態 衝撃 破 を ガー ドキ ャ 
ン セ ル で ダッ シュ 相殺 し た 時 も 口 
ケッ ト ダ ッシュ し ます 。 

虎 美 の 埋 龍 衝撃 破 を 大 フェ ノ メ 
ノン で 相殺 する と 、 当 た り 所 が 良 
けれ ば 、 ロ ケッ ト 効 果 で 雷 龍 衝撃 
破 の 移動 距離 が 飛躍 的 に 伸び ます 。 
他 に も 色々 出来 そう で すね 。 


・ ビ ー ム が 出 な い に ゅ 

虎 美 の 雷 龍 衝撃 破 で す が 、 こ れ 、 
暗転 後に 発射 まで 2 フレ ー ム だ け 
こっ ち が 動 ける の で す が 、 こ の 間 
に こち ら が 暗転 を 起こ す と 面白 い 
事 が 起き ます 。 

この 時 、 虎 美 の プラ イオ リ 
ティ ー が 高い 場合 は 暗転 中 に 衝撃 
破 が 暗転 中 に 進ん で 相手 の 身体 を 
通り 抜け て し まい 、 プ ライ オリ 
ティ ー が 低い 時 に は 衝撃 破 が 出 ず 
に モー ショ ン だ け 空 振り し ます 。 
前 ペー ジ に ある 、 暗 転 開始 が 1 
フレ ー ム の 超 必 殺 技 な ら 虎 美 側 の 
暗転 を 確認 し て か ら 超 必 を 出せ ば 
この 現象 が 起こ せま す よ 。 
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・ ケ ロケ ロメ ガ ヒ ー ト プレ ス 
メガ ヒー ト の 暗転 前 まで に 存在 
する ケロ ぴょ ん の 相殺 判定 に 飛び 
道具 を ぶつ ける と 弱 セ ッ ト ア ッ プ 
と 同じ く 小 さい ヒー ト プ レ スガ が 出 
ます 。 
相手 の 空中 飛び 道具 が ケロ ぴょ ん 
に 重なっ て いる くら い の 所 で メガ 
ヒー ト の コマ ンド を 打つ と 上 手 く 
行き ます よ 。 
『 ケ ロケ ロメ ガ ヒ ー ト 』 と 言い な が 
ら 小 さい ヒー ト プ レ ス が 出 て る 様 
は な ん か 笑え ます 。 
詳し い 条 件 等 は 可 莉 奈 の 技 表 の 所 
に 小さ く 書 いて ある の で 、 気 に な 
る 方 は そちら を 参照 し て 下さ い 。 


( 加 ) 一 は 『(dHN) 


で ぐ 届 テー いよ > ロロ 』 
導 落 ぶ 語 SI 山 痢 汰 販 局 入 さ (人 す 





・ 対 戦 結果 を 見 る 時 に 

友達 と の 楽し い 対 戦 を 終え た 後 、 
その 想い 出 に 浸り な が ら 対 戦 結果 
を 一 人 で 見 る 。 な ん と も 光 し い 瞬 
間 で すね 。 音 楽 が 無い の も 手伝っ 
て ます ます 漂 し さ が つ の り ま す 。 
そこ で ! メニ ュー を キャ ン セ ル し 
て すぐ 対戦 結果 に 移 れ ば 音楽 が 鳴 
りな が ら 対 戦 結果 を 眺め る 事 が 出 
来 ま す 。 こ れ で も う 光 し く 無い で 
す よ ね 。 っ と いっ て も その 音楽 が 
すぐ 終わ る の で その 後 空 し さ 倍増 
と いう 危険 も ある 技 で すけ ど ね 。 
注意 し て 下さ い 。 


・ 同 キャ ラ 同 カラ ー 戦 
1P と 2P が まっ た く 同 時 に 同 
キャ ラ を 選択 する と 二 人 と も 同じ 
カラ ー の キャ ラ で 対戦 出来 ます 。 
二 人 と も 『 ど うし て も 赤 な こじ ゃ 
な いと 嫌 』 と いう 時 に で も 。 
見 に くく て し ょ う が あ り ま せん の 
で 、 ど うし て も ! と いう 時 以外 は 
オス ス メ し ませ ん 。 


・ 清 子 さ ん 空中 遊泳 
清子 の ジャ ンプ 強 攻撃 は ヒッ ト 
させ た 後 も ガー ド さ せ た 後 も キャ 
ン セ ル し て 再び 『 斜 め 』 ジ ャ ンプ 
が 可能 で す 。 上 手 く や れ ば 相手 を 
踏み 台 に し て ずっ と 空中 に 浮い た 
まま で いら れ ま す よ 。 


・ エ フェ クト の 繰り 越し 
爆風 や 土 煙 等 の エフ ェクト が 出 
て いる 時 に セレ クト + ス ター ト の 
ソフ トリ セッ ト を か け て 試合 を 中 
断 す る と 、 次 の 試合 の 『 一 本 目 』 
と 言う 前 に 前 の 試合 の エフ ェクト 
が ちょ っ と 残っ て いま す 。 友 達 が 
家 に 来る 前 に 仕込 ん で お け ば ドラ 
マチ ッ ク な 戦い を 演出 で きま す 。 


に 】 
cd 
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・ ギ ャ ラリ ー に 注目 する 
さす が メガ ファ イト 、 試 合 会 
に は 様々 な ギャ ラリ ー が いま す が 、 
ここ で は ちょ いと その 中 で も 面白 

い 人 達 を 紹介 し て み ま す ね 。 

下 に も 写真 の っ け と きま し た が 、 
た まき ステ ー ジ の 両 脇 に いる 女 の 
娘 二 人 組 。 ち ょ っ と 怪し いで すね 。 
右 の 娘 が 左 の 娘 の 尻 を さり 気 な く 
触っ て ます 。 白昼 堂々 と 新堂 先輩 
の 前 で ! 。 女 子 高 で すし 、 こ うい 
う 事 も 日 常 茶 飯 事 な の で し ょ う 。 
右 が 2 年 、 左 は 一 年 生 で ある と 予 
測 さ れ ま す 。 他 に も りゅう こ ス 
テー ジ 右 の 『 人 間 ポ ンプ 娘 』 や 、 
めぐ み ス テー ジ 左 上 の 『 忍 術 忍法 
部 代表 』 な ど ギ ャ ラリ ー に も 多彩 
な タレ ント が 揃っ て ます 。 


・ 流 さ 叶 9 


。 ご 生 性 。・・ 
吉 己 話 ば 竹中 。 語 畠 結 で 「( 
千 S 皿 ゆとり 肝 党 態 王 笠 球 す 





・ や る 気 30%UP ! 

『 が ん ば り ま て す ! 』 や 、『 よ ろ 
し く お 願 いし ます 』 と 元気 よく 試 
合 前 に 喋っ て くれ る 彼女 達 。 し か 
し 、 キ ャ シイ 、 環 、 清 子 の 3 人 は 
試合 前 に 喋っ て くれ ませ ん 。 あ ま 
り の 洒 し さ に 自分 の ロ で 『 イ ク わ 
よ ! 』 と か 言っ て る 人 も いる と か 
いな いと か 。 そ ん な 貴男 に 朗報 。 
電源 を 入れ て 起動 一 回 目 の 試合 だ 
け は 確実 に 彼女 達 が 試合 前 に 喋っ 
て くれ ます 。 や る 気 も 30%UP で 
す 。 で も 起動 し て 1 試合 目 だ け な 
ん で す よ 。 や っ ぱり 鞭 え 。 


・ 因 縁 の 対決 ! 

飛鳥 VS 可 莉奈 、 環 VS 忍 の 因縁 
の 対決 に は 試合 開始 前 に 特別 ボ イ 
ス が あり 、 可 莉奈 は 『 キ ミ に は 負 
け な い よ ! 』、 忍 は 『 絶 対 に 負け ね 
え ! 』 と 気合 を 入れ ます 。 
飛鳥 と 環 は いつ も 通り な ん で すけ 
ど ね 。 イ マイ チ 相 手 に され て いな 
い 様 で す 。 


・ 他 の 未確認 情報 
他 に も まだ まだ 条件 は 分 り ま せ 
ん が 、 不 思 議 な 現象 は 色々 あり ま 
す 。 
『 清 子 が イリ ュー ジョ ン ア ウト の ケ 
ズリ で 相手 の 体力 を 0 に し た と き 
に 相手 が 倒れ た まま 起き 上 が っ て 
こない 。』 
『 キ ャ シイ が 浮く 技 く ら っ て る の 
に 、 何 故 か 地上 食らい で 固まっ て 
し まう 。』 
『 た まき が ロブ プ 沙 と し や ダッ シュ 強 
を 出し た 後 、 相 手 が 空 中 で 固まっ 
て し まう 。』 
『 試 合 開始 直後 の 一 撃 で 死ん だ り 気 
絶 し た りす る 。』 


な ど な ど 、 ま だ まだ 未確認 の 不 思 
議 現 象 は た くさ ん ある の で す が 、 
現時 点 で 正確 な 再現 の 方 法 が 分 ら 
な い の で 紹介 で きま せん で し た 。 

こん な 所 で すか 。 お 友達 を 家 に 
呼ん で 『 あ すか っ て 楽し い ゲ ー ム 
な ん だ よ 』 と 紹介 する 時 に で も 
使っ て 下さ いね 。 


@⑯ あ すか 通常 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 表 
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立ち 中 、 し ゃ が み 中 に キャ ン セ ル 可 能 
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と ら み 通常 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 
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WWgr ま で | icsw 
し 
に ーー 
Se 





@ め ぐみ 通常 技 キ ャ ン セル 可能 時 間 表 


5 一 | ーー 人 キマ ン セル issー 間 作 座 7 ま で 
倒 5 生 クト ーー を ーー 
ニワ アー 
ーー ャ タ s ブ ーー で 語 WQ 
し が 人 本 | 3 動作? まで | cs | 5 トー 3 キャ ン セル は 動作 終 了 ま で | 
ュー 
OCS IFP EPSTIE EE 
| ピ ャ ンプ 琉 ”)。。 | に 生 作 終 了 7 まで | に 生 作 柏 了 まで | 0 | 和 キ ャ ン セル は 7 動作 終 了 ま で | 
LT 
ラン プー 末 表 0 テー 
ラプ: 徹 1 ニー ーー オー トー で セーー 人 トー ンプ 生 か 5 キャ ン セ ル し で 出せ る | 
ラン プ 天 本 |)| 〇 ボ 〈0i1. 0 ぐ ゎ ぞう ,$: ぁ $ ッ 一 


立ち 弱 攻 撃 B 動 作 弥 ーー 還 打 キャ ン セ ル は 6 ご 動作 終了 まで 
立ち 中 攻撃 ーー が ーー ニー ニー ニー ニー 





に 
し しゃがみ 肌 攻 撃 | < ご 生 人 絆 7 まで |  i=s | io | ヤン セル は 5 動作 終了 まで | 
し ゃ が 中 攻 還 0$《〈1t1 5 cm .| sm | sz 0 上 、6{0《0 ク クル クン - ぅ ひ 〈 ひ の V | 
ET 
| ジャン プ 画 屋 ”)。。。 | ぉ ご 委 人 疾 了 まで | に 動作 終了 まで = | ut トス |]ts ヨ ララ 人 ※h テ キイ ーー イコ 
レ ャ ンプ 前 攻 且 ーー ハハ < へ 4 ニニ ニニ ニニ ニニ ババ 


し ー Bffa | Yo セ ル L | % め fwtr | est WW | 人 人 和 トー ササ 


ち 絆 攻撃 [34 陳 作 終 池 守 9 | SE 1  . 0O:。 打 キ ャ ン セ ル は 5 ご 動作 終了 まで 
立ち 中 攻撃 0 立ち 中 2 段 目 、 し ゃ が み 中 へ キャ ン セ ル 可 能 


立ち + 強 区 軸 に ニー 
立ち 一 * 強 攻 黄 に ニー ニニ | 
や が み 稚 謀 
で が み 中 攻 役 し 引 Il 
ゃ が み 強 攻撃 ee 
に ニニ ニョ ニテ ーッ | 
に ピン ーーー 5 ニー ミ | 
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@ か りな 通常 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 表 
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@ な な 通常 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 表 


攻 | 5 WW!| "0 | 
立ち 中 攻 酸 


立ち * 強 攻撃 に ーー ーー SR モー に ーー ニー 

立ち 一 * 強 攻撃 トニ ーー ニー。 ーー ニル ーーtar ニー! 2 段 目 キ ャ ン セ ル 不 可 
で が み 憶 攻撃 | 4 ご 動作 終了 まで = |  i-8 | 0O | 連打 キャ ン セル は 5 ご 動作 終了 まで 
や ゃ が み 中 攻撃 し ーー っ BS 放 二 ー ト ニ ーー 
や が み 強 攻撃 レー ビー ーー ョ 1 し *% 







7 ご 動作 終了 まで 連打 キャ ン セ ル は 7 一 動作 終了 まで 
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し で が 中 重 。  | sco | に ーー ニニ ーー ニー ニー ニー ニョ 
し が な 弘 還 。 |  - に 
レー タート ーー エン セル id6 動 余 了 ま で | 











ヤン ブ 強 攻撃 
| ジャ ンプ ーー+ 強 攻撃 キャ ン セ ル 不 可 
地上 カウ ンタ ー 攻 撃 避け 、 ジ ャ ンプ 、 超 必 み 





通常 技 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 表 
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飛 レ コラ マン だ と 成 座 ラ ー が 交 ど 


ここ で は スペ シャ ル V e r . 2 で 使え る 隠し コマ ンド や 改造 コー ド を 紹介 し ます 。 





川崎 忍 の 使用 方 法 
まず 、 難 易 度 を 放 2 つ 以上 に 設定 し て 、 ス トー リー モー ド を プレ イ し ます 。 
そし て 、 コ ユ コンティニュー し て で も 、 1 0 人 の キャ ラ 全 員 の スト ー リ ー モ ー ド を クリ アー する か 、 
ノー ミス で 1 0 人 の キャ ラ を 倒し た 後に 出現 する しのぶ を 倒す 。 
する と 、 キ ャ ラク ター 選択 画面 で 、R 1 を 押す こと で し の ぶ を 使え る よう に な り ま す 。 
デー タ セ ー ブ を すれ ば 、 次 か ら は ロー ド す れ ば いつ で も 使用 可能 で す 。 


| デバッグ モー ド と 川崎 忍 い き な り 出 現 モ ー ド | 


タイ トル 画面 の 「 す た 一 と お し て っ @ ミ 」 の 所 で 


1 ユーX(J 


(成功 する と “ピッ” と いう 音 が 鳴り ます ) 

で 、 対 戦中 に 、L 1 ボタ ン で 各種 判定 範囲 を 見 る こと が で きま す 。 
L 2 で スロ ー モ ーション に な り ま す 。 

そし て 、 上 記 の コマ ンド を 入力 し て か ら 


ーー 1 多 り 
(成功 する と “シャ キン " と 音 が 鳴り ます ) 
使用 方 法 の 条件 を 満た さ な く て も 、 い き な り し の ぶ が 使用 可能 に な り ま す 。 


| プロアクション リプ レイ の 改造 コー ド 
スペ シャ ル に は 練習 モー ド が あり ませ ん 。 
対戦 モー ド で 練習 する と 相手 の 体力 も 減り ます し 、 バ ー ニ ング ゲー ジ も 維持 で きま せん 。 
これ で は 、 面 倒 で す 。 
そこ で プロ アク ショ ン リ プレ イ の 改造 コー ド を 使っ て 練習 モー ド を 自分 で 作っ て み ま し ょ 2 う 。 
ホリ の コマ ンド ステ ィ ッ ク な ど を 併用 する と 、 ト レー ニン グモ ー ド と 同じ 環境 を 自作 で きま す 。 


























1P 2P 

体力 減ら な い 801EDD0C 00CO 体力 減ら な い 801EDDOE 00CO 

常に バー ニン グモ ー ド 801EDA54 004E 常に バー ニン グモ ー ド 801EDA56 004E 

体 カ エネ 6 で 回 復 D21EDD0C 0020 体 カ エグ 6 で 回 復 D21EDDOE 0020 
801EDD0C 00CO 801EDDOE 00CO 


注意 :「 体 カエ 6 で 回 復 」 は PAR2 以降 専用 コー ド を 混ぜ て ます 
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メガ ファ イト トー ナメ ント 期間 特別 日 程 表 


八 時 阪 目 


「 後 書き & 編集 後記 」 


く 私 立 線 乱 女学院 > 


今回 この 本 を 見 て くれ た 皆さん こん ち わ ぁ 

前 回 の ALLABOUT を 持っ て いる 皆さん お 久しぶり で す 。 

前 回 の 反省 点 を ほぼ 改善 し つつ 、 そ れ だ け で は あき 足ら ず に 5 0 ペー ジ 以 上 も 増え て 
[改訂 版 ] に な っ て 帰っ て まい り ま し た (> ン 

前 回 の 画面 写真 が 暗く て 見 難い 、 技 表 の ゲー ジ が 見 難い と いう か 完全 に 見 えな い の も ある 
な どの 部 分 は ほぼ 直っ た と 思い ます ・・・( ま だ 見 難い 所 あり ます ね ・・・ す いま せん ) 
今回 は 、 攻 略 部 分 は 全 キ ャ ラ 書 き 直 し に な っ て いま す 。 

ラン キン グ バ トル の お か げ で 今 ま で 見 つか ら な か っ た 戦法 が ぼこぼこ 生ま れ て いま す 。 
それ を で きる だ け 詰 め 込ん だ ら 5 0 P ほ ど 増 えた と いう 感じ で す 。 

私 の 担当 部 分 も 、 よ り 見 や すい よう に が ん ば っ た つも り で す 。> デ ー タ 一 覧 表 と か 

し か し 、 画 面 写真 どー し て も 判別 し に くい の が ある の と 文字 の 誤植 が 少々 ある の が 
心残り で す (時 間 の 関係 で 仕方 な お く ・・・ う うう ) 

うち の プリ ンタ が 網 掛け で 印刷 で き な い の が 痛い ・・・ ほ ん と 痛い 

レー ザー プリ ンタ 欲し いよ ぉ て 


2000 年 7 月 17 日 締め 切り 当日 明日 引っ 越す 自宅 に て 
あす か ふぁ ん くら ぶ 出 席 番 号 1 2 番 
GAFL 一 NET 代 表 Ys 一 R <ys-r@pop16.odn.ne.jp > 


あと が き 

すい ませ ん 、 以 前 の も の を 買わ れ た 方 と は また お 会 いし まし た ね 、 わ た よ で す 。 
すい ませ ん 、 ホ ント 仕事 いそ が し くっ て 。 

が ん ば り ま すん で ひと つ 。 

これ で 一 人 で も 竜子 使い が 増え る こと を 祈り まし て 、 筆 を 置き ます 。 


夏 は 暑い の で 、 お 体 に お 気 を 付け 下さ い 。 
も うだ め だ 


6g@ 


この 本 を 買っ て くれ た 皆様 初め まし て 。 初 版 を 買っ て くれ て いた 方 は お 久しぶり で す 。 
この 本 で は 技 表 と か マニ ア の た め の シ ステ ム メ 解 析 と か めぐ み と か りな の 攻略 等 を 担当 し まし 
た お か べべ です 。 
99 年 の 冬 コミ で 出し た 本 の 第 二 版 に な る 訳 で す が 、 色 々 と 納得 行か な か っ た 部 分 を 可能 な 限 
り 修正 し て 、 さ ら に 追加 な ども 行い まし た 。 自 分 が 知っ て る 事 は ほとん どこ の 本 の 中 に 書き 
記し た つも り で す 。 99 年 の 冬 に 本 を 出し た 時 点 で 一 段落 し て 、 こ れ か ら は あま りあ すか で 遊 
ば な く な る か な ぁ 、 と 思っ て いた ん で す が 、 本 が 出 て か ら ま だ 色んな 事 が 見 つか っ た り で 未 
だ に 対戦 熱 は 座 め て ませ ん 。 や れ ば や る ほど 『 よ く 出 来 て る な あ 』 と 感心 し て ば か り で す 。 
今頃 スペ シャ ル で こう や っ て 本 を 、 し か も 二 版 目 ま で 出す な ん て 物好き も 良い 所 な ん で す が 、 
本 当 に 好き な ん で す よ 。 
今 ま で 数 多く の あす か が 発売 され まし た が 、 や っ ぱり SP2 が 一 番 だ と 今 で も 思っ て ます 。 

と に か く 対 戦 で すね 。 あ すか を 通じ て 多く の 対戦 相手 に 巡り 合う 事 が 出来 まし た 。 今 で も ラ 
ン バ ト だ ー、 と か な ん と か 言っ て まだ 対戦 し て ます し 。 
宮崎 県 と いう 地理 的 な 条件 の た め 対 戦 する 機会 は 多く 無い の で す が 、 可 能 な 限り これ か ら も 
対戦 し て 遊ん で 行き た いと 思っ て ます 。 

最後 に 、 こ の 本 を 一 緒 に 製作 し た スタ ッ フ の みな さん 、 原 稿 書き に 頑張 っ て くれ た Mac 
(Perfoma5440 G3 240)、 そ し て この 本 を 買っ て 下さ っ た みな さん に 感謝 。 


宮崎 県 の ハメ ぐみ 使い : お か べ 


ぶ ふ て! こりゃ 水 じ ゃ ! ! ( 酔 拳 の 師 折 ) 


は い へ 飛鳥 と 虎 美 を 担当 し た ん らい で す ー 


張っ て る ん で す よ 、 そ こそ こ に 。 で も 原稿 は 加筆 が 少し だ け ・・・ ご めん ね 。 
そ ー そ ーー、 ホ ー ム ペー ジ の 引っ 越し 先 が 決 まり まし た 。 


http-://www.katch.ne.jD/ マ nri 
メー ル は 、WI『ieKatch_.ne_jp 


で す 。 普 通 の メー ル を よろ し く ン て 
そろ そろ る 音楽 CD 出し た いん だ けど ・・・2000 年 夏 コ ミ ま で に 間に合わ せ た い な 
て な わけ で いろ いろ が ん ば り ま す よ ! それ で は ! ! 


ん らい で し た 
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こん な と ころ を まじ め に 読ん で くれ て る アナ タ に イイ お 話 。 番 長 に も 無限 段 あり ます 。 お 互い 画面 端 
まで めい いっ ぱい 離れ て メガ トン バズ ー カ 連射 。 た だ 出し て る だ け で は 絶対 に つなが り ま せん 。 匠 の 世 
界 。 欠 点 は どん な に 体力 下げ て て も バー ニン グ ゲ ー ジ が 途中 で ヘタ っ て 体力 半分 持っ て いく の が 精 一 杯 
と いう と ころ か 。 結局 ヘタ レ で す よ 。 

初版 の 原稿 作成 時 に は 肘 の スペ シャ ル . が 手元 に な く 、 エク セレ ント を 使っ て か な り 妖 
いて いた と いう の は 今 と な っ て は あま り 思 い 出 し た く な いこ と で し だ が 春 に な 2 
れ た の も つか の 間 、 今度 は プレ ステ が 無く な っ て 仕方 な く O 1 つか 
まい まし た 。 あの スト 2 海 う 速 の 部 すか に [ 


1 1 ! 
し た の が 時 侍 格闘 (当然 2 作 目 )。 そ ん な も の も あっ た な ぁ と 思い 
陸 当 アイ ヌ 当 SA 2 30 


ーー ジャ 2 だ ろ 


中 イカ し た 屈辱 技 が 無い キャ ラ な の で こん な 攻略 を 当て に せ ず オリ ジ ナ リティ 溢れ る 番長 を 目指 し 
て みて くだ さい 。 弱 くっ た っ て イイ じゃ な いで すか ! りゅう こ に 負け る の は 療 で す が 。 


ほ い で は 時 間 が 無く な っ て か な り 久 し い の で この 辺 で 一 
締め 切り 翌日 の 番長 担当 より 。 


ナン 人身 屋 と ウー バー リ (ー パ 
ちゃ COI 巡 が られ を て て 
や っ て と まで て すす 
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工 ( 時 人 郎 じ ゾ ッ つ ン で 
0 っ ぴり エラ シイ < 
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田 寂 の 放り URL : 














つい こつ うす 。 もり ツ で いつ す ( わ つ き ー~ー 調 ) 
全 回 は ムチ ムチ 久 姜 ちゃ ん を 
ブフ ルン ブル ン と 攻略 し を で す 。 イ エー! 
久 姜 ちゃ ん 、 ロ ク な コン ボ あ り ま へ ん 。 
と りあ える え ず リボ ン 入 れ と きま ひ ょ 。 


† 申 し て 『 と り リ ー』 


あ 、 リ バー サル は スラ イサ ー で Go ! で す 。 


関係 な いけ ど 、 や っ ぱ け は 際 だ ね ! 
( 外 談 だ けど 、 フ ラン ス 語 で 「 オ ー ク ボウ 」 つ っ て 

「 半 し い 尻 」 つ て 意味 な ん だ ヨゴ ! ) 
と れ じ ゃ あ 、 肥 ネ 』 
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お お よそ 、 全 キャ ラク タ を の 中 で 、 読 ん で いて 私 の 書い た 記事 が 

一 番 理解 に 苦し い 内 容 か と 思わ れ ま す 。 

た だ 、 私 自身 は 読者 様 に 『 こ うし て こう すれ ば 勝て る " ! !』 と いう よう な 
命令 する 権限 を 持っ て いま せん の で 、 ど うか その 点 に 関し まし て は ご 容赦 くだ さい 。 
最後 の 最後 まで し つこ い 様 で す が 、 あ すか 120% に て 清子 を プレ イ す る に あたっ て 、 
読み に 依存 する 点 が か な り ウ エイ ト を 占め ます 。 

対戦 に 勝つ 為 の 攻略 本 を 書い て いる 現在 の 自分 の 行動 に 、 矛 盾 し て いる の で すか ら 
参考 に は な ら な いと いわ れ て も し れ ま せん が 、 

キャ ラク ター に 愛 を も っ て 使用 し て いた だ き 

友人 と 仲良 く 競 い 合 い 対 戦 し て いた だ けれ ば 幸い で す 。 


達筆 な 人 間 で は な い 為 、 簡 単 乱文 な 文章 に な り ま し た が これ で 失礼 し ます 。 


し ょ ー き ん 








えー と 、 今回 、 飛 び 入 り 参 加 さ せ て も ら っ た カミ オ で す 。 

奈々 を 担当 し まし た 。 

メイ ン キ ャ ラ は 竜子 で す が 、 最 近 、 サ ブ キ ャ ラ で あっ た 奈々 が な ん だ か 面白 く て 、 
担当 する こと 巧 な り ま し た 。 


奈々 の 良さ は 、 奈 々 が 弱い と 思っ て る 相手 に 勝つ こと で す 。 う ひひ 
こん な 感じ の キャ ラ が 好き な 方 は 、 奈 々 を 使い まし ょ 25。 





カミ オ 
を 参加 さ させ て いた だ き あ り が と う で し た 。 4 
4 
ん 俺 の 原稿 が 参考 に な る と 幸い で す ( 
% 2 
対戦 者 募集 中 。 、 
2 
、 、 
6 
> Aoi 
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格闘 音痴 な 麻 品 は 、PS 版 は さら に 苦手 で お ま ふ ! (> <) 
スゴ イ 本 で ふ ね て これ で も 読ん で 勉強 し な お し ま ふ ー。 


ー プ リン で お じゃ て 


く ペ タラ ャ r ル で は 
利奈 を 使う ^ と 
IK。 し ます 
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科 集 和 色 ) ( 


















































あす か が 120%Special. 





対戦 相性 表 2000 


















































※『/』 で 区 切ら れ て いる 数 値 は 左 が 横 軸 担当 者 の 意見 、 右 が 縦 軸 担 当 者 の 意見 に な っ て いる 。 


遂に 作成 し まし た よ あ すか ダイ 
ヤグ ラム ! 攻略 記事 の 各 担 当 に 意 


見 を 出し て も ら っ て 作成 し まし た 。 


意見 が 別れ た 物 に 関し て は 両方 掲 
載 し て 置き まし た 。 合 計 値 の 所 で 
は 足し て 2 で 割っ た 数 値 を 採用 し 
て いま す 。 


同点 1 位 
山崎 竜子 
キャ シイ ・ ワ イル ド 
トッ プ に 立っ た の は 予想 通り 

りゅう こと キャ シイ 。 仲 良く 同 ポ 
イン ト で す 。 
りゅう こ は 上 下 の 揺 さぶ り は 無い 
も の の 、 カ ウン ター か ら も 投げ か 
ら も 強力 な 連続 技 が あり 、 ど の 

















キャ ラ と で も 安定 し た 、 勝 率 が 残 
せる キャ ラ で し ょ う 。 

キャ シイ は 徹底 し た 戦法 (間合い 
を 徹底 的 に 離し て ちく ちく と 戦う 
等 ) を 取ら れる と な か な か 相手 を 
捕まえ る 事 が 出来 ませ ん が 、 打 撃 
の 性 能 も 良い の で 間合い を 離し て 
て も 十分 戦え ます 。 目立っ た 不得 


意 キ ャ ラ が いな い の も いい で すね 。 


3 位 : 新堂 環 
発売 当初 は それ ほど 目立っ た 
キャ ラ で は な か っ た よう に 思い ま 
す 。 中 段 攻 撃 は 無い の で す が 、 抜 
け 難 い 投 げ 、 判 定 の 強い 通常 技 と 
ジャ ンプ 攻撃 、 強 力 な 連続 技 と 強 
キャ ラ の 条件 は 揃っ て いま す 。 と 


クノ タ 


Inloolool て [| SIoololo[| 
| ー 




















※ 平 均 値 は 50 


に か く 連 続 技 の ダメ ー ジ と 気絶 値 
が 凄く 、 一 発 逆転 能力 も 高い た め 
どこ か ら で も 試合 を ひっ くり 返せ 
ます 。 さ す が 生 徒 会 長 で すね 。 


4 位 : 北条 虎 美 

4 位 か ら す こし 数 値 が 落ち ます 。 
ライ バル の 環 に 少し 水 を 空け られ 
た 感じ の と ら み で す が 、 打 撃 が 強 
力 で ガー ド 揺 さぶ り 能 力も あり ダ 
メー ジ も 十分 。 軽 量 中 量 キ ャ ラ 
まで に は 投げ か ら 追 い 討 ち ま で 入 
り ま す (中 量 キ ャ ラ に は 難し いで 
す が )。 キ ャ シイ 以外 に 目立っ た 苦 
手 キ ャ ラ も いま せん し 、 十 分 に 頂 
点 を 狙え る キャ ラ だ と 思い ます 。 
チ と ユー ザー が 少な そう で すけ ど 。 





5 位 : 川崎 忍 

隠れ キャ ラ し の ぶ は この 位置 。 
投げ が 全 キ ャ ラ 中 1、2 を 争う 程 
役立た ず な の で す が 、 そ れ を 通常 
技 の リー チ と 爆発 的 な 攻撃 力 で 
補っ て いま す 。 画 を 交え た 連係 も 
嫌 ら し く 、 相 手 が 忍 慣れ し て いな 
い 場 合 は 為す 術 も な く 叩 き 伏せ ら 
れる こと も し ば し ば 。 相 手 が 避け 
を 多用 し だ し た 場合 の 対処 が 頭 の 
悩ま せ 所 で す 。 そ れ ほ ど 苦 手 な 
キャ ラ が 存在 し な い の で 安定 し た 
勝率 が 残せ る キャ ラ で し ょ う 。 


同点 6 位 

鈴木 めぐ み 

御手 洗 清子 
わずか に 平均 点 を 切っ た この 2 
キャ ラ が 同点 で 6 位 。 ま さ に 中 間 
点 に いる キャ ラ で す 。 
めぐ み は 全 キャ ラ No.1 の スピ ー 
ド と ガー ド 揺 さぶ り 能 力 が あり 、 
試合 の ペー ス は 握れ る の で す が 、 
これ また 全 キ ャ ラ No.1 の 攻撃 力 
の 低 さ が 手伝っ て な か な か 安定 し 


10 位 : 大 久保 久美 

キャ ラ の 性 格 も 戦い 方 も 地味 な 
くみ は ブー ビー で す 。 が 、 ま あ 下 
か ら 2 番目 と いっ て も 下 が ダ ント 
ツ な の で 下位 グル ー プ と いう より 
は 中 位 グ ルー プ の 下 と 言っ た 方 が 
良い で し ょ う 。 リ ー チ の 長い し ゃ 
が み 攻 撃 と 判定 の 強い リボ ンカ ッ 
ター を メイ ン に 戦い ます 。 攻撃 力 
の 低 さ と 投げ の 性 能 が イマ イチ な 
の が 欠点 で す 。 数 値 を みて も 分 る 
よう に 、 た まき に 極端 に 弱い だ け 
で 他 は そこ そこ の 数 値 を 残し て お 
り 、 プ レイ ヤー の 実力 次 第 で 十分 
上 位 を 倒せ は る キャ ラ に な り 得 ます 。 
また 、 不 思 議 な 相殺 能力 を 上 手 く 
使え ば 戦力 UP ! し か も 相殺 カウ ン 
ター (マニ アシ ステ ム 編 後編 を 参 
照 の 事 ) を 使え ば 一 気 に ト ッ プ に 
すら な れる 程 の 潜在 能力 を 秘め て 
いま す 。 ま あ 相 殺 カ ウン ター を 実 
戦 で 使う の は チ と マズ イ で すけ ど 
ね 。 


た 勝率 を 残せ な い キ ャ ラ で す 。 攻 
撃 力 の 強い キャ ラ を 苦手 と し ます 
が 、 攻 撃 力 が それ ほど で も 無い 

キャ ラ 相 手 な ら 連 係 で どしどし 押 
し て 行け ます 。 り ゅ うこ が 天敵 で 
す が 、 そ れ 以 外 な ら 良 い 勝 負 が 出 
来る で し ょ う 。 攻 撃 力 が 低い 以外 
は 投げ も 強力 で バラ ンス の 取れ て 
る キャ ラ で す 。 

きよ こ は ス ライ ディ ング や ボー ル 
を 交え た 中 間 距 離 が 得意 な キャ ラ 
で す 。 非 常に 安定 し て お り ど の 

キャ ラ と も 互角 に 近い 戦い を 展開 
で きる の が 強み で す 。 ス ライ ディ 
ング の ヒッ ト 確 認 と 、 接 近 戦 を う 
まく こなせ る か どう か が ポイ ント 
に な り ま す 。 適 当 に 使う だ け で は 
キツ イキ ャ ラ だ と 思い ます よ 。 少 
し 変わ っ た 玄人 好み の キャ ラ で す 
ね 。 


8 位 : 豊田 可 莉奈 
ケロ ぴょ ん と の 連係 で 様々 な 攻 
守 の バリ エー ショ ン が で きる 面白 
い キ ャ ラ で す 。 通常 技 の リー チ も 


定位 置 : 小和田 奈々 

発売 し て し ば らく か ら 動 く 事 の 
な い 定 説 、 そ れ が 『 奈 々 最 下 位 説 』 
で す 。 自 キャ ラ が 弱い こと を 証明 
する 時 に も 『ー (キャ ラ 名 ) 奈々 
の つぎ ~』 と 言わ れる 程 で す 。 
相手 の し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る 中 
段 攻撃 が 無い 上 に 投げ も まっ た く 
役に立た な い の で 相手 が 待ち 気味 
に 試合 を 展開 する と 何 も 出 来 ま せ 
ん 。 し か し 、 中 間 距 離 で は 立ち 中 
ダッ シュ 弱 、 し ゃ が み 強 、 な ど 判 
定 の 強い 技 が ある の で 相手 が 攻め 
に 出 て 来 た 所 の 出鼻 を くじ く と い 
う 戦 い 方 が 出来 ます 。 そ れ に 加え 
て ジャ ンプ 攻撃 を 上 手 く 交え て み 
た りす れ ば な ん と か 互角 くら い に 
は 戦う 事 が 出来 る で し ょ う 。 桜 花 
連 撃 と 超 必殺 技 を 交え た 一 発 逆転 
も 狙え ます し 。 と に か く 待 た れ た 
時 が ツラ イキ ャ ラ で す 。 相 手 が 徹 
底 的 に 待ち に 入る よう な タイ プ の 
場合 は 覚悟 し て 選ん で 下さ いね 。 


クノ ら 


長く 、 無 敵 技 の バイ オイ ン パ クト 
も 様々 な 場面 で 活躍 し ます 。 し か 
も メガ ヒー ト が ら み の 連続 技 に よ 
る 一 発 逆 転 も 可能 と いう バラ ンス 
の と れ た 良い キャ ラ な の で す が 、 
苦手 な キャ ラ が 存在 する の で この 
位置 に 落ち 着き まし た 。 り ゅ うこ 
と めぐ み が 天 敵 で す 。 


9 位 : 本 田 飛 島 

さて 、 こ の ゲー ム の 主人 公 、 あ 
すか は この 位置 。 ほ ん の わずか な 
が ら 親 友 の 可 莉 奈 よ り 下 で す 。 打 
撃 と 投げ の バラ ンス が 良い キャ ラ 
な の で す が 、 リ ー チ が イマ イチ な 
た め 、 ど うし て も 相手 の 懐 に 潜り 
込ん で か ら の 連係 が 重要 に な り ま 
す 。 リ ー ド され て も 連続 技 で 気絶 
させ て 超 フ ェ ノ メ ノ ン クラ ッシュ 
で 大 ダメ ー ジ 、 と いう 戦法 で 一 発 
逆転 も 可能 で す 。 接 近 戦 が 多く な 
る の で 密着 で の 投げ 合い に な っ た 
時 に 投げ が 抜け 難い た まき 、 コ マ 
ンド 投げ を 持つ キャ シイ が 嫌 な 相 
手 に な り ま す 。 


esseeoeoeoeoeoeoee ee 


1 位 か ら 順 に 見 て 行き まし た が 
どう だ っ た で し ょ うか 。 ち な み に 、 
表 で 『/』 で 区 切っ て ある 部 分 は 
各 担 当 で 意見 が 食い 違っ た 数 値 で 
す 。 左 が その キャ ラ の 担当 、 右 が 
相手 キャ ラ 担 当 者 の 意見 に な っ て 
いま す 。 キ ャ ラ ご と の 視点 で 数 値 
が 付け られ て いて 、 極 端 に 数 値 が 
逆転 し て る 部 分 もち あり ます の で 注 
意 し て 見 て みて 下さ い 。 

某 誌 で は あり ませ ん が 、 こ の 数 値 
は 実力 次 第 で 十分 逆転 が 可能 な の 
で 頑張 っ て みて 下さ い 。 特 に あす 
か 120% は 回 避 手 段 が 多い ゲー ム 
な の で 、 完 全 に ハマ る 事 が ほとん 
ど あ り ま せん 。 相手 の キツ イ 戦 法 
も どこ か に 穴 が ある ハズ な の で 諸 
め ず に 色々 考え れ ば 活路 が 見 出せ 
る ハズ で す 。 新 た な 戦法 が 確立 さ 
れる 事 に よっ て 優劣 が 逆転 し た 組 
み 合 わせ も 色々 あり まし た し ね 。 

まだ まだ これ か ら で す よ 。 た ぶん 。 


ALL ABOUH 
あす が 120% ス ペン シャ ル 
BURNIG Fest.。 
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発行 者 あす か ふぁ ん くら ぶ 
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表紙 を 裏表 紙 せつ な 
お か べ 
今泉 正 稚 
お か べ で 、 わ た よ 
Aoi、FUNYA、 あ べ 、 お か べ 、 え ふ や ま 、 か また 、 カ ミオ 
し ょ ー き ん 、 せ つ な 、 も りや 、 わ た よ 、 ん らい 


Ys 一 R、 おかべ 

きす け 、 せ つ な 、 人 竹 千 代 “ 
7 き = プ 諾 

EK プリ ン で お じゃ 





ぐ 問 い 合わ せ 必 連絡 先 > 
大 阪 市 住之江 区 南港 中 3 丁目 3 二 31 一 1126 
尾形 款 久 (Ys 一 R) 
EーMail : gaf1@geocities. co. jp 
ぐ く あ すか ふぁ ん くら ぶ 代 表 > 
岐阜 県 岐阜 市 東 症 4 一 3 8 一 1 
田中 人 賀 守 統 (Aoi) 


EーMai ] :boot⑨ne.mirai.ne. jp 
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